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Apresentagio

O PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia) € uma iniciativa
para o aperfeicoamento e a valorizagdo da formacdo de professores para a Educacdo Basica. O
programa concede bolsas a alunos de licenciatura participantes de projetos de iniciacdo a
docéncia desenvolvidos por Instituicdes de Educacdo Superior (IES) em parceria com escolas de
Educacdo Béasica da rede publica de ensino. Os projetos devem promover a insercdo dos
estudantes no contexto das escolas publicas desde o inicio da sua formacao académica para que
desenvolvam atividades didatico-pedagdgicas sob orientacdo de um docente da licenciatura e de
um professor supervisor da escola.

As IES interessadas em participar do Pibid apresentam a Capes seus projetos em editais
publicos de selecdo, sendo que podem se candidatar IES publicas e privadas com e sem fins
lucrativos que oferecem cursos de licenciatura. As instituicbes aprovadas recebem cotas de
bolsas (para alunos, professores supervisores e professores coordenadores de area) e recursos de
custeio e capital para o desenvolvimento das atividades do projeto. As seleces dos bolsistas sdo
promovidas por cada IES.

O Subprojeto Pibid Matematica Goiania tem por objetivo central desenvolver agdes
coletivas, de cunho tedrico e pratico, que fomentem experiéncias formativas significativas para
os licenciandos e os demais envolvidos, a partir do dialogo e intercdmbio permanente entre
alunos do curso de Licenciatura em Matematica, os professores das escolas parceiras e
professores de Matematica da Universidade Federal de Goias. Para tanto, pretende-se consolidar
esse Subprojeto como um espac¢o impar para o contato efetivo e intenso com a realidade escolar
e suas especificidades e, principalmente, para a ampliacdo e consolidagdo de mecanismos e
competéncias inerentes a atuacao e profissionalizacdo do professor de Matematica.

Atualmente, o Subprojeto conta com trés escolas parceiras: i) O Colégio Estadual Dom
Abel S. U., estabelecido em uma regido proxima ao centro urbano da capital goiana, atende, em
periodo integral, um alunato aproximado de 240 alunos, na modalidade Ensino Fundamental II.
O Colégio ampliou o turno para tempo integral em 2013; ii) A Escola Municipal Nova
Conquista, situada no Parque Tremenddo, oferece o Ensino Fundamental (com alunato
aproximado de 700 alunos) e a Educacdo de Adolescentes, Jovens e Adultos (EAJA - com
alunato aproximado de 180 alunos); iii) A Escola Municipal Geralda de Aquino, localizada no
bairro Cidade Jardim, atende alunos da 1% e da 22 fase do Ensino Fundamental nos turnos
matutino e vespertino, e no noturno, alunos da Educacio de Adolescentes, Jovens e Adultos. E
uma das escolas mais tradicionais do bairro, hoje com cerca de 600 alunos.

O Seminario Pibid Subprojeto Matematica Goiania pretende divulgar e compartilhar as
experiéncias e investigacGes realizadas nas escolas parceiras pelos bolsistas, supervisores e
coordenadores de area e promover um momento de discussdo e reflexdo a respeito da situacdo
escolar em Goias, especificamente em Goiénia, para 0 conhecimento da comunidade académica
e das escolas parceiras, de modo particular a licenciandos e professores da rede publica de
ensino. Em sua primeira edicdo, tendo lugar no Instituto de Matematica e Estatistica (IME-
UFG), em 07 de junho de 2017, traz o tema: A situacdo escolar em Goias pela 6tica do
trabalho desenvolvido no Subprojeto Matematica/PIBID/UFG.
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RESUMO

Neste trabalho abordamos uma das intervengdes pedagdgicas realizadas pelos alunos bolsistas do Pibid
(Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia), subprojeto Matemética da UFG (Campus
Samambaia), em um colégio estadual de tempo integral de Goiania. Discorrendo, primeiramente sobre as
politicas publicas voltadas para a educacdo de tempo integral, tratamos as disciplinas eletivas, que sdo
mais uma alternativa de aprofundar, enriquecer e ampliar 0s estudos concernentes as areas do
conhecimento contempladas na base nacional comum. Ademais, faremos um relato da experiéncia
vivenciada na realizacdo da disciplina eletiva de cunho matematico, voltada ao estudo do conteudo
matematico de maneira lidica. Nessa, desenvolvemos atividades com jogos matematicos, especificamente
um jogo Mancala, o Domino de Quatro Cores e Tangram. O desenvolvimento dessas atividades ocorreu
sempre da mesma forma. Em uma sala de aula comum onde era realizada a aula da eletiva, em que se
apresentava o material aos alunos, explicavam-se as regras do jogo e distribuia-se o material, de modo
que todos os jogos eram realizados em duplas ou grupos maiores. Ao longo da realizagdo das aulas da
eletiva percebeu-se que os alunos se interessavam muito pela aula lidica, de modo que, alunos que
iniciavam as aulas desmotivados acabavam interagindo, tomados pela empolgacdo dos colegas com o0s
jogos. Assim, percebemos que essa diversificagdo na maneira de ensinar pode resultar em momentos
agradaveis e edificantes a construgdo do conhecimento dos discentes, seja na area da Matematica ou ndo,
pois na maioria das vezes, aulas diferenciadas instigam o aluno a realizar descobertas.

Palavras-chave: Escola de tempo integral; Eletivas; Jogos Matematicos; Pibid.

1 Escolas de tempo integral, por qué?

Tempo atras, ndo era frequente ouvirmos falar em escolas de tempo integral, o
que ndo acontece nos presentes dias. O Censo da Educacdo Basica referente ao ano de

2014 apontou que houve um crescimento de 500% da quantidade de alunos atendidos
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por escolas publicas de tempo integral em relacdo ao ano de 2008, nimeros esses que,
em vista das politicas que vem sendo desenvolvidas, tendem a aumentar. Segundo o
Jornal do Senado, para cumprir o PNE (Lei 13.005/2014), até 2024 a Educacdo em
tempo integral devera ser oferecida em pelo menos 50% das Escolas. Por mais que o
crescimento tenha sido satisfatério (500%), o numero que ele de fato representa é
inferior a 20%, o que significa que, para atingir a meta base dos 50%, esse caminhar
tera que ser ligeiro e estratégico. Essa questdo da ampliacdo do periodo escolar €
subsidiada, por exemplo, pela Constituicdo Federal, nos artigos 205, 206 e 227 e na Lei
de Diretrizes e Bases (Lei n°® 9394/1996), nos artigos 34 e 87.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Brasil, 1996), prevé a
ampliacdo do periodo de permanéncia na escola a critério dos sistemas de ensino. Os
motivos para a implantacdo do ensino em tempo integral sdo variados, mas 0s mais
fortes sdo dois: o primeiro vem de quem alega que a jornada ampliada € fundamental
para garantir qualidade e equidade nos ensinos propedéuticos; j& o segundo € a
hipotética estratégia governamental para diminuir o indice de criancas nas ruas e,

consequentemente, livra-los de uma possivel marginalizacao.

Muitos defendem ser fulcral a ampliacdo do tempo de permanéncia do aluno na
escola, justificando que assim o discente tem mais condicdes de aprender. Essa foi,
inclusive, uma das justificativas presentes no documento que apresentou a proposta da
reforma do Ensino Médio em 2016. Em contrapartida, os que dizem que as escolas de
tempo integral € uma estratégia para que os alunos permanecam mais tempo na escola,
se baseiam nas distintas informacGes acerca da populacdo, como, por exemplo, a
nupcialidade populacional - porcentagem da populacdo que é casada, vilva ou solteira,
taxa de fecundidade, alfabetizacdo, entre outros. N&o se pode concluir o que de fato esta
impulsionando as politicas governamentais nesse sentido, mas a verdade é que as
escolas de tempo integral estdo ai e, mais que isso, com a perspectiva de se
multiplicarem rapidamente. Em vista dessa situacdo a educacdo, cabe-nos pensar em

como aproveitar esse tempo acrescido no periodo de estudo dos alunos.

Segundo o MEC, “Falar sobre Educagdo Integral implica, entdo, considerar a
questdo das variaveis tempo, com referéncia a ampliacdo da jornada escolar, e espaco,

com referéncia aos territorios em que cada escola esta situada” (BRASIL, 2009a, p.18).
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Convergindo ao que diz Arroyo (2012), segundo ele, ndo basta apenas aumentar o

tempo de permanéncia do aluno na escola sem que se mude a forma de educar, é

necessario que se crie possibilidades diferenciadas.
[...] quando defende a Educacéo Integral como uma elevacéo da "consciéncia
politica de que ao Estado e aos governantes cabe o dever de garantir mais
tempo de formacdo, de articular os tempos-espacos de seu viver, de
socializacdo". Ao mesmo tempo, o autor alerta para 0s riscos de uma
Educacdo Integral, de baixa poténcia, ao afirmar que: "[...] uma forma de
perder seu significado politico sera limitar-nos a oferecer mais tempo da

mesma escolar, ou mais um turno - turno extra - ou mais educacdo do mesmo
tipo de educacdo” (Arroyo, 2012, p. 33).

Henriques (2012) aponta que a escola de tempo integral pode ser considerada
como uma possibilidade de promover as criangas e jovens outros sentidos e formas de
aprendizagens. Uma vez que a intencdo ndao € romper com o ensino propedéutico, mas ir
mais adiante do que os contedos escolares podem ensinar. Em complemento, Mota
(2006), propde que um projeto de escola de tempo integral deve redimensionar e
enriquecer a estrutura organizacional da escola, buscando o desenvolvimento de

matrizes curriculares ampliadas e com procedimentos metodol6gicos inovadores.

Algumas escolas do Estado de Goids, como a que serd tratada neste trabalho,
estdo em sintonia com as “instrugdes” que foram apresentadas acima, nessas escolas séo
propostos e desenvolvidos alguns componentes curriculares, do Nucleo Diversificado,
que preenchem esse “tempo a mais” e (ue proporcionam uma maneira de ensinar
diferenciada. Os principais projetos sdo: Numeramento, Letramento e as Eletivas- o
Numeramento € uma espécie de aula de reforco que tem por finalidade trabalhar
contetdos matematicos de maneira mais atrativa para o discente; o Letramento tem a
mesma finalidade do Numeramento, no entanto, visa desenvolver competéncias
voltadas a Lingua Portuguesa; abaixo serd explanado sobre as Eletivas. Além desses
trés, existem outros, como os Atendimentos Individuais (Al) e os Estudos Orientados.
Em cada um desses componentes curriculares desenvolvem-se atividades diferenciadas.

Para o presente texto, ater-nos-emos apenas as Eletivas.

1.1 Sobre o Colégio Dom Abel - S.U. (Setor Universitario)

A experiéncia que relatamos deu-se no Colégio Estadual Dom Abel S.U.,
parceiro de nosso projeto Pibid. O colégio foi fundado e autorizado a funcionar pela Lei,
n° 8.408, de 1978. Estabelecido em uma regido proxima ao centro urbano da capital

G
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goiana, o colégio atende, em periodo integral, um alunato aproximado de 240 alunos, na
modalidade Ensino Fundamental 1. O Colégio ampliou o turno para o de tempo integral
no ano de 2013.

Segundo o PPP (Projeto Politico Pedagogico) de 2016, o atendimento integral
ofertado € indispensavel para o cumprimento dos objetivos aos quais o colégio se
propfe. Existem muitos outros objetivos especificos, mas, um dos objetivos gerais se
refere a oferecer um ensino de qualidade que garanta o0 acesso e a permanéncia dos
alunos na escola, tornando-os capazes de pensar e agir com consciéncia critica e

contribuir com a transformacéo do seu meio e inclusive da sociedade em geral.

Com o intuito de alcancar os objetivos almejados, o colégio tem procurado
desenvolver, de maneira meticulosa, metodologias especiais para obter éxito em seus
propositos. Assim, uma série de praticas pedagogicas é sugerida, por exemplo, aula e
oficina de jogos, construcao/utilizacdo de jogos de raciocinio ldgico, uso de Tangram e
dobraduras de papel para estudos das formas geométricas, entre tantas outras que estdo

explicitas no PPP da Instituic&o.

2 Eletivas

Segundo o Art. 26 da Lei de Diretrizes e Bases - Lei 9394/96 os curriculos do
Ensino Fundamental e Médio devem ter uma base nacional comum, a ser
complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da

economia e da clientela.

As disciplinas eletivas, segundo a Proposta Pedagdgica de Educacdo em tempo
integral, ttm o objetivo de “enriquecer, ampliar e desdobrar os saberes conceituais e
atitudinais que colaboram com os contedos do Nucleo Basico Comum, de modo a
desenvolver aprendizagens significativas que contribuam com a autonomia, a
responsabilidade e a formagao de principios e valores dos estudantes” (Goias/SEDUCE,
2016, p.49). Dessa forma, as disciplinas sdo idealizadas/propostas pelas proprias escolas
e, para que tal seja desenvolvida, a instituicdo deve ter explicita a contemplagdo dos
seguintes itens: Tema, Objetivo Geral, Objetivos Especificos, Contetudos, Metodologia,

Recursos Didaticos, Avalia¢do, Culminancia e Referéncias.

G
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Ap0s terem sido delineados os itens acima, é necessario, obviamente, que haja
um professor para desenvolver a disciplina. O professor em questdo ndo precisa ter,
necessariamente, graduacdo na area de conhecimento tangenciada pela eletiva, mas

precisa ter, no minimo, algum conhecimento do assunto.

Esse componente curricular encontra base legal na Resolucdo N° 4, de 13 de
julho de 2010, do Conselho Nacional de Educacdo — CNE, no Capitulo 11, Formacéo
Bésica Comum e Parte Diversificada, Art. 17, o qual prescreve que:

No Ensino Fundamental e no Ensino Médio, destinar-se-do, pelo menos, 20%
do total da carga horaria anual ao conjunto de programas e projetos
interdisciplinares eletivos criados pela escola, previsto no projeto
pedagdgico, de modo que os estudantes do Ensino Fundamental e do Médio

possam escolher aquele programa ou projeto com que se identifiquem e que
Ihes permitam melhor lidar com o conhecimento e a experiéncia.

As Diretrizes Operacionais da SEDUCE! instruem para que os projetos das
Eletivas sejam apresentados aos estudantes por meio de cardapio. As mesmas devem ser
propostas a partir dos eixos articuladores: Cientifico; Etico-politico; Socioambiental;
Estético-cultural e Esportivo e da realidade local na qual a unidade escolar esta inserida.
O grupo contemplado por uma dessas eletivas deve ter no méximo 20 alunos, alunos
esses que, nao tem necessariamente a mesma idade, pois a concretizacdo das eletivas
ocorrem alguns reagrupamentos impulsionados pelos interesses dos estudantes na tal
eletiva. O estudante devera optar, no minimo, por duas Eletivas e, no maximo, por cinco

Eletivas das quais ira participar durante toda a semana, com duas aulas diéarias.
Segundo as Diretrizes Operacionais da SEDUCE, o objetivo das eletivas é de

Enriquecer, ampliar e desdobrar os saberes conceituais e atitudinais que
colaboram com os conteldos do Nuicleo Basico Comum, de modo a
desenvolver aprendizagens significativas que contribuam com a autonomia, a
responsabilidade e a formacdo de principios e valores dos estudantes
(Goias/SEDUCE, 20186, p.49).

Assim, as disciplinas eletivas das escolas de tempo integral podem ser
consideradas como mais uma alternativa para aprofundar, enriquecer e ampliar os

estudos concernentes as areas do conhecimento contempladas na base nacional comum.

Sobre as Eletivas, ha algo ainda para abordar. E comum que disciplinas nio

pertencentes ao ndcleo comum sejam ministradas em horarios extraclasses, o que

! Secretaria de Estado de Educagéo, Cultura e Esporte.
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segundo Arroyo (2012) é pouco vantajoso. N&o € conveniente que haja essa dicotomia
entre os fazeres, ou seja, disciplinas de manhd e oficinas a tarde. Arroyo (2012)
conceitua isso como um “dualismo antipedagogico”, em que no turno da manha, que é o
turno das aulas, a organizagdo segue seus principios rigidos entre o ensinar, aprender e
avaliar, em contrapartida, o turno da tarde trabalha com aquilo que, metaforicamente,
ndo € sério e passa apenas a representar op¢des para a ampliacdo da carga horaria. No
Colégio onde realizamos/participamos das eletivas, isso ndo ocorre. As eletivas

acontecem tanto no turno matutino como no vespertino.

2.1 Eletivas voltadas a Matematica

O Colégio Estadual Dom Abel oferta ensino de tempo integral para
aproximadamente 240 alunos do Ensino Fundamental. Desses, em média de 110 alunos,
desde abril de 2015, sdo contemplados com o atendimento protagonizado pelos bolsistas
do Pibid. A época, os bolsistas estavam, além de auxiliaras atividades de sala de aula,
ajudando nas disciplinas do nucleo diversificado, 0 Numeramento e as Eletivas.

O Colégio oferta disciplinas eletivas, e pode-se destacar, entre elas, as aulas de
percussao, violdo, capoeira e jogos matematicos. Podemos imaginar que essa eletiva
voltada para os jogos matematicos tenha sido idealizada com o intuito de fundir o Gtil ao
agradavel, pois, ao mesmo tempo em que teria a descontracdo natural proporcionada

pela participacdo em um jogo, estaria trabalhando, também, contetidos matematicos.

A ideia de trabalhar contetdos matematicos por meio do ladico tem
consisténcia, uma vez que Varios autores ja discorreram sobre a importancia dos jogos
na formacdo do individuo. Os jogos/brincadeiras, por se envolver de ludicidade, atrai as
criancas com muita facilidade (Chateau, 1987) e, talvez seja por isso que elas sejam
dotadas de tanta criatividade. Chateau (1987) afirma que é por meio do jogo/brinquedo

que as criancas desenvolvem a alma e a inteligéncia.

Por essas consideragOes, pode-se utilizar os jogos como uma ferramenta nos
processos de ensino-aprendizagem, como a Eletiva dos Jogos Matematicos. Segundo
Kishimoto (2002), existem duas funcdes a serem harmoniosamente fundidas: a Ludica e
a Educativa. O equilibrio entre essas func6es é o objetivo do jogo educativo. Diz ainda

que o jogo, por ser livre de pressdes e avaliagdes, cria um clima propicio a investigacédo
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e a busca de solugbes. Em confluéncia, Lorenzato (2008) diz que esses processos
permitem ao aluno envolver-se com o assunto em estudo, participar das descobertas e

socializar-se com os colegas, assim como é objetivado pelo PPP da instituicao.

Voltemos, agora, nossa atencdo a Eletiva dos Jogos Matematicos. A professora,
que supervisiona os alunos bolsistas do Pibid, percebeu que esses bolsistas poderiam
contribuir na especifica eletiva dos jogos matematicos e, assim, levou essa ideia para ser
discutida com a professora que era responsavel por tal eletiva. Ap6s o consenso sobre a
entrada dos bolsistas na eletiva, os pibidianos comecaram a delinear os jogos mais

convenientes para aquela ocasiao.

3 Desenvolvimento

3.1 Sobre os jogos

A proposta, trés jogos foram idealizados: um do tipo Mancala, o0 Dominé das
Quatro Cores e 0 quebra-cabecas Tangram, que foram desenvolvidos e aplicados,
respectivamente, nessa ordem. Os trés jogos possuem, como o proprio nome da eletiva
sugere, um teor matematico. Todos os eles trabalham a Idgica e a estratégia, além de
estimularem a criatividade e a paciéncia de quem os joga. Além disso, esses jogos
estimulam também a resolucdo de problemas, e ainda, ajudam no melhoramento da

noc¢ao geoespacial.

3.1.1 Mancala

Mancala é uma classe de jogos de tabuleiro denominado, algumas vezes,
de jogos de semeaduras ou jogos de contagens e capturas, que sdo jogados em duplas.
Existem muitas variacdes de jogos Mancala e, historiadores atribuem isso a origem
imprecisa do jogo. Segundo Erickson (1998), a primeira evidéncia do jogo é um
fragmento de um tabuleiro de cerdmica e diversos cortes de rocha encontrados na

Etiopia datado, por arquedlogos, entre os séculos VI e VIl d.C.
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Figura 01: Tabuleiro de um jogo Mancala que foi trabalhado com os alunos. Acervo Pessoal.

Um dos objetivos dos jogos do tipo Mancala é capturar mais sementes do que o
seu oponente. As regras e 0s objetivos dos jogos Mancala variam de acordo com cada
tipo de jogo, visto que, 0 Mancala em si ndo € um jogo especifico, mas sim uma familia
de jogos. Os jogos, do tipo Mancala, auxiliam no desenvolvimento da criatividade, do
raciocinio logico, treinam conceitos aditivos e subtrativos (da Matematica) além de
promover o planejamento de habilidades estratégicas, pois para vencer é preciso pensar
nas jogadas futuras do jogador e do oponente.A semeadura deve-se observar qual jogo
em questdo esta sendo trabalhado, pois as regras de semeadura mudam de jogo para

jogo.

3.1.2 Domino das Quatro Cores

O Dominé das Quatro Cores foi idealizado, a partir de 1852, com a Conjectura
das Quatro Cores, essa que se tornou, mais tarde, o famoso Teorema das Quatro Cores.
O problema que originou tudo isso € o seguinte: deseja-se colorir qualquer mapa apenas

com quatro cores, sem que as regides vizinhas tenham a mesma cor.

Figura 02: Domino das Quatro Cores. Acervo Pessoal.
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O domind ¢é constituido por seis pecas retangulares coloridas distintamente. O
objetivo é formar, no final, um quadrado usando todas as pecas, no entanto as pecas de

mesma cor ndo devem se tocar nem mesmo por um vertice.

3.1.3 Tangram

O Tangram é um jogo milenar com sua origem crida na China. Acredita-se que a
principal justificativa a concepg¢do do jogo €, como alega uma lenda, que uma pedra
preciosa teria se quebrado em sete pedagos perfeitamente geométricos e, com tais

partes, foi possivel formar diversas figuras, desde plantas até animais e pessoas.

Figura 03: Imagem ilustrativa de um Tangram.

O Tangram € composto por sete pecas. Sdo elas: dois tridngulos grandes,
dois triangulos pequenos, um triangulo médio, um quadrado e um paralelogramo, em

gue o objetivo final é formar, com as pecas, um quadrado.

3.2 Confeccdo e aplicacédo dos jogos nas eletivas

Como o Pibid é um projeto que ja tem alguns anos de existéncia, 0 mesmo foi
acumulando materiais pedagdgicos ao longo das atividades realizadas nas escolas
parceiras. Desse modo, a confeccdo do material necessario para a execucao do jogo do
Mancala e do Dominé das Quatro Cores nao se efetuou a aplicacdo da atividade nesse
momento, pois esse material ja existia de outras intervengdes. Confeccionou-se nesse
momento apenas 0 Tangram. A proposta era que 0s proprios alunos o construissem, pois

assim poderiam leva-los para suas casas € manipula-los de novo quando quisessem.

Os tabuleiros de Mancala sdo, geralmente, de madeira, mas por uma questdo de

facilidade no deslocar dos mesmos e tambeém em relacdo aos gastos e & questdo da
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sustentabilidade, os tabuleiros que foram levados para os discentes foram
confeccionados de material reutilizavel. Ja as pecas do Domind, foram confeccionadas

em folhas EVA. O Tangram, com folhas de papel coloridas.

A aplicacdo de todos 0s jogos ocorreu sempre da mesma maneira: levava-se 0
material necessario a realizacdo do jogo para a sala onde seria desenvolvido a eletiva e,
posteriormente, explicava-se aos alunos as regras dos jogos e distribuia o material.

Todos os jogos foram dinamizados em duplas ou grupos.

4 Consideracdes Finais

Em feedback as propostas, percebemos que os alunos gostaram dos jogos, as
vezes, eles ndo demonstravam interesse em executar o que estava sendo solicitado, mas
no decorrer da aula acabavam-se envolvendo, ou deixando-se levar pela empolgacéo de
guem participava. Ndo se sabe 0 que motivava esse desanimo em alguns, entretanto
cremos que essa desmotivacdo seria pior caso a eletiva fosse realizada, como é de
costume em outras escolas de ensino integral, no periodo vespertino, pois eles, o0s

alunos, estariam cansados e ansiosos para irem embora.

Percebemos que essa diversificagdo na maneira de ensinar pode resultar em
momentos agradaveis e edificantes a construcdo do conhecimento dos discentes, seja na
area da matematica ou ndo, pois na maioria das vezes, aulas diferenciadas instigam o
aluno a realizar descobertas. A quebra da monotonia das aulas por meio das atividades
ludicas propostas com as Eletivas e, em especial, a Eletiva dos Jogos Matemaéticos foi
uma maneira idealizada para chamar a atencdo dos alunos a Matematica, ciéncia essa
que, como ressalta Polya (1978), tema duvidosa honra de ser a matéria menos apreciada
do curriculo. Nesses momentos, pode-se perceber que os alunos se permitem tentar e,
mais que isso, a experimentar, o que esta, a saber, de acordo com o0s objetivos descritos

no PPP da instituicéo.
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RESUMO

Este artigo apresenta as atividades realizadas pelo grupo do Projeto Institucional de Bolsa de Iniciacao a
Docéncia (PIBID) Subprojeto Matematica da Universidade Federal de Goids (UFG) Regional Goiénia nas
turmas de Numeramento da escola-parceira Colégio Estadual Dom Abel SU?, uma instituicdo publica de
educacdo bésica localizada no Setor Leste Universitario da cidade de Goiania. As aulas de Numeramento
nesta escola sdo uma espécie de aula de reforgo que trabalha ideias matemaéticas de forma ludica e
prazerosas aos alunos. O termo Numeramento quer dizer nada mais que & compreensao, identificacéo e
uso social dos numeros, termo derivado do Letramento. As atividades desenvolvidas pelos bolsistas
foram: Torta Na Cara: Conceitos, Desafios e Curiosidades Matematicas; Avangando Com 0 Resto; e
Matematica e Musica. A primeira consiste em um jogo de desafios e curiosidades matematicas entre dois
times onde o perdedor a cada rodada leva uma torta no rosto, a segunda tem como objetivo levarem o0s
alunos perceberem critérios de divisibilidade e o conceito de Divisdo Euclidiana. A terceira e Ultima
atividade tem como objetivo mostrar algumas relacdes entre a matematica e a musica. Os objetivos das
atividades eram de reforcar os conceitos das quatro operacdes, fragdo e geometria. Os objetivos foram
cumpridos, e os alunos ao final de cada dia se mostraram mais interessados e animados em estudar
matematica.

Palavras-chave: Matematica; Numeramento; Jogos ludicos.

1 Introdugéo

Este artigo tem como objetivo apresentar o que vem a ser o Numeramento,
termo atribuido para as aulas do Colégio Estadual Dom Abel SU, uma das escolas-

3SU: Setor Universitario
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parceiras, e as atividades desenvolvidas no segundo semestre de 2016 pelos alunos-
bolsistas do curso de Licenciatura em Matematica do Programa Institucional De Bolsa
De Iniciacdo a Docéncia (PIBID), Subprojeto Matematica da Universidade Federal de
Goias (UFG) Regional Goiénia.

O Subprojeto busca desenvolver suas atividades incentivando a formacdo dos
alunos-bolsistas no desenvolvimento direto de atividades nas escolas-campo de modo a
proporcionar a estes alunos-bolsistas e aos professores-supervisores momentos de
formacéo significativa, permitindo aos bolsistas se apropriarem da realidade escolar,
aliando a teoria da universidade a pratica de ensino da matematica dentro do contexto
sala de aula e aos professores-supervisores € incentivado momentos de reflexdo de sua
pratica. Com isso temos uma relacdo alunos-bolsistas-professores que tem tudo para dar
certo quando visamos o aprimoramento da formacdo, continuada ou ndo, desses

individuos.

Serdo apresentadas algumas das diversas atividades que foram realizadas nas
aulas de Numeramento no segundo semestre de 2016. Atividades que foram planejadas
e realizadas por dois bolsistas e pela professora supervisora que faz parte do corpo
docente do colégio, e que foram pensadas a partir das observacfes no que se refere as
dificuldades com as quatro operac6es basicas e o conceito de fragdes apresentadas por

esses alunos.

O Colégio Estadual Dom Abel SU, € uma instituicdo publica de periodo integral,
das 07h00 as 17h00, com comunidade estudantil de uma faixa etéaria de 10 a 17 anos de
idade, alunos cursando do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. Com ensino dividido nos
periodos, matutino com aulas da grade do curriculo basee no periodo vespertino aulas
de Numeramento e Letramento e oficinas diversas onde as turmas sdo reagrupadas
segundo niveis de aprendizagem. As atividades aplicadas foram realizadas em uma
turma composta por alunos do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental. As aulas de
Numeramento e Letramento ocorrem apos as oficinas e tem duracdo de 1 hora e meia.
Sendo assim a realidade que nos deparamos nessas aulas foi de alunos indispostos e
cansados por ja terem estudado e permanecido a manhd e parte da tarde no colégio. Era
muito dificil fazer com que os alunos participassem da aula falando, escrevendo,

prestando atencdo, ou seja, la o que se pedisse. Observado isso buscou-se realizar
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atividades que despertam no minimo a interacdo dos alunos nas referidas aulas de

maneira a torna-la proveitosa.

2 O que é Numeramento

No Colégio Estadual Dom Abel SU, o Numeramento é uma espécie de aula de
reforco que trabalha ideias matemaéticas de forma ludica. Dai 0 nome Numeramento que
quer dizer nada mais que a compreensao, identificacdo e uso social dos nimeros, termo
derivado do Letramento, como assumido por Toledo (2003):

O Numeramento inclui um amplo conjunto de habilidades, estratégias,
crengas e disposicdes que 0 sujeito necessita para manejar efetivamente e

engajar-se autonomamente em situagcdes que envolvem nimeros e dados
quantitativos ou quantificaveis. (p.55)

A escola-parceira possui 0 Numeramento e o Letramento que possuem 0 mesmo
objetivo o primeiro ligado as competéncias matematicas e o segundo as competéncias
da lingua portuguesa. Detendo-nos somente ao Numeramento 0 seu objetivo pode ser
resumido em melhorar o0 ensino da matematica béasica, desenvolver a
interdisciplinaridade e abordar os conteudos ja vistos pelos alunos afim de fortalecer e
enriquecer 0s saberes conceituais mas agora com outra metodologia a fim de que esses
venham aprender, revisar e praticar atividades do cotidiano que podem ser exploradas
(GOIAS, 2016). Como se trata de um contetdo j& visto e um enorme desafio propor
aulas que abrangem os diversos niveis de aprendizagem dos alunos. Com isso as turmas
tém uma divisdo pensada em relagdo as séries e niveis de dificuldade apresentada pelos
alunos chamada de Reagrupamento. Os professores de matematica recebem a lista de
uma turma e reagrupa os alunos por niveis de um a quatro. Cada nivel ficara em uma
sala para que um conteddo seja aplicado conforme a turma. Os alunos ndo tém
conhecimento do Reagrupamento por niveis, para que disputas desnecessarias nao
sejam promovidas. Até agora sé falamos dos pontos positivos e como seria legal se tudo
ocorresse como foi planejado. Infelizmente os objetivos sdo cumpridos em partes o
projeto deixa a desejar principalmente porque nem todos os professores que ministram
aulas no Numeramento sdo formados na area de matematica. Somente metade das
turmas desse ano de 2016 possuiam professores da area, até porque nesse ano o projeto
foi organizado em seis turmas sendo que a escola possui apenas trés professores de

matematica. Seria excepcional acreditar que esses professores trabalham bem a
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interdisciplinaridade da matematica com a sua matéria de formacéo, mas no fim os

professores sentem muita dificuldade nessa posicéo.

3 Atividades desenvolvidas nas aulas de Numeramento

Agora que ja sabemos do que se trata 0 Numeramento realizado no Colégio
Estadual Dom Abel SU, vamos falar de algumas dessas atividades desenvolvidas nas

turmas de alunos da 82 série e 92 série do Ensino Fundamental.

A primeira atividade que vamos tratar se chama Torta Na Cara: Conceitos,
Desafios e Curiosidades Matematicas, que tem como objetivo estimular a curiosidade e
revisar os contedos matematicos abordados ao longo do Ensino Fundamental e os
desafios que foram realizados no decorrer do ano de 2016 nas aulas de Numeramento.
Os alunos foram divididos em duas equipes de acordo com a série que eles cursavam.
Em cada rodada da atividade dois alunos de cada equipe eram escolhidos para apertar a
campainha e aquele que o apertasse primeiro tinha o direito de jogar o dado com as
seguintes faces: Desafio; Pergunta; e Curiosidade. Em Desafio e Pergunta havia um
tempo especifico para o aluno responder o que vinha escrito no papel a ser sorteado, que
eram sobre operacdes basica ou geometria. Se o aluno acertasse 0 que se pedia ele
ganhava o direito de dar uma “fortada” no rosto do seu oponente e obter 1 ponto para
sua equipe. Caso errasse ninguém recebia pontua¢do. Em Curiosidade o aluno ouvia
somente a curiosidade sorteada e automaticamente tinha o direito da “fortada” e mais 1
ponto. No decorrer da competicdo pontos iam sendo somados e ao final a equipe com
mais pontos ganha um pirulito grande e a segunda colocada um pirulito médio.
Podemos afirmar que a atividade foi bem recebida pelos alunos, notado pelo
envolvimento de todos, sem excecdo, e pela avaliacdo oral ao final da atividade a
respeito do que eles acharam dela, 0 que nos trouxe um retorno positivo. E pontuamos
que os objetivos iniciais foram alcancados no que se refere a aprendizagem dos

contetdos, competicdo saudavel e o trabalho em equipe.

A segunda intervencdo ou atividade tratou os critérios de divisibilidade e
Diviséo Euclidiana. O objetivo dessa atividade é aplicar os conhecimentos concernentes
a divisdo de nimeros inteiros. Tendo em mente que a atividade deveria ser chamativa ao

ponto de despertar o interesse dos alunos, comegamos a mesma com um problema com
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cartas e nada melhor do que levar as cartas para sala e ainda uma cartola de magico. O

problema apresentado foi:

Nove cartas de um baralho de cartas, com valores diferentes, do As (1) ao 9, sdo misturadas
dentro de um chapéu. Em seguida, retiram-se as nove cartas, uma a uma, e alinham-se as
cartas ao longo de uma fila, a medida que séo retiradas, de modo a formar um nidmero com
nove algarismos. Qual ¢ a probabilidade de o nimero obtido ser divisivel por 9?

Foi explicado que ao término da aula, ao relembrarmos o conceito de diviséo
Euclidiana, eles seriam capazes de responder este questionamento inicial. Juntamente
com os bolsistas os alunos foram relembrando o que é o divisor, dividendo, quociente e
resto;como armar e efetuar contas do tipo 18 dividido por 2, 58 dividido por 8, e ao fim
0s bolsistas escreveram a definigdo da Divisédo Euclidiana e os alunos registraram em

seus cadernos e compararam a definicdo escrita com a sua aplicacdo.

Para fixar esses conceitos foi proposto entdo o jogo Avancando Com O Resto,
onde a turma dividiu-se em grupos de quatro e cada integrante recebeu o seu pido, por
sorteio, que constava um dos nomes: Divisor; Dividendo; Quociente; ou Resto. O pido
Divisor fica para o primeiro a jogar, o Dividendo para o segundo, Quociente para o
terceiro e o Resto para o ultimo.

O jogo consiste em cada jogador, na sua vez, jogar o dado e construir uma
divisdo em que o dividendo é o nimero da casa onde seu pido esta no tabuleiro e o
divisor € o nimero de pontos obtidos no dado. Em seguida, calcula o resultado da
divisdo e movimenta sua ficha o nimero de casas igual ao resto desta divisdo. Os alunos
possuiam uma folha de registro caso preferisse efetuar as divisdes no papel. O vencedor

do jogo era o competidor que chegasse primeiro no final do tabuleiro.

Quinze minutos antes do término da atividade, houve uma revisdo do que fora
feito em sala e entregue uma folha com os critérios de divisibilidade desde o nimero 2
até o numero 9. Esta folha foi lida e comentada passo a passo. Dando énfase para o
critério de divisibilidade do 9, onde se a soma dos algarismos do numero é divisivel por
9, 0 nimero inicial também é. Ao término, a bolsista voltou para a questdo inicial e
conduziu a turma a perceber que para qualquer nimero com nove algarismos que fosse

formado com as cartas que foram selecionadas, seria um numero divisivel por nove,
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pois a soma absoluta das cartas do As (1) ao 9 é 45, e 45 é divisivel por nove, portanto a
probabilidade é de 100%.

Os alunos comegaram a ser inquietados pelo problema logo no inicio da aula.
Durante a atividade ferramentas foram sendo dada a fim de que os alunos fossem
relembrando conceitos basicos de divisdo e pudesse ter a “sacada” de somar todos 0s
nameros do seu algarismo de nove digitos. Finalizando assim com a resolugdo do
problema. Percebemos que os alunos ficam mais motivados quando o seu estudo tem

um propdsito mais palpavel, com um retorno em curto prazo.

A terceira e Ultima atividade realizada nesse segundo semestre de 2016 foi a
chamadaMatemaética e Musica que visa fazer essa relacdo entre essas duas areas do
conhecimento e que muitas pessoas, inclusive os alunos dessa turma, ndo consideram a
principio haver alguma relacdo. O objetivo da atividade foi entdo: Conhecer a historia
do monocordio de Pitagoras e compreender a relacdo entre as notas do violdo e as

fracdes correspondentes a quarta, quinta e oitava justa.

Foi feito de inicio uma pergunta para saber se os alunos tinham ideia de alguma
relacdo entre matematica e musica e a maioria demonstrou ndo saber nenhuma relacao.
Em seguida reproduzimos uma parte dublada do curta metragem Donald no Pais da
Matemagica*(LUSKE, et.al, 1959) onde fala que Pitagoras foi o primeiro a fazer essa
ligacdo entre as duas areas do conhecimento e conta como ocorreu. O bolsista falou um
pouco sobre a histéria de Pitagoras e como ele fez distin¢cdo de sons consonantes e
dissonantes por meio das batidas dos martelos numa oficina de ferragem relacionados
ao peso dos respectivos martelos. Pitagoras notou que os martelos com os pesos de 12,
9, 8, 6 unidades de massa produzem sons agradaveis enquanto outros martelos de pesos
diferentes produziam sons dissonantes. Assim Pitadgoras inventou o monocérdio a fim
de reproduzir a mesma experiéncia e ele nota que as mesmas unidades sdo validas para

sons agradaveis no seu monocordio. Tomamos 12 como 0 nosso inteiro e obtemos 0s

. 3 3 . 2 . 1\ .
numerosl,z, que chamamos como a quarta (Z)’ quinta (5) e oltava (E) justa na

w N
N R

)

escala musical.

4 Titulo original: Donald in Mathmagic Land
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Continuamos a atividade dividindo a sala em grupos de quatro pessoas e
distribuindo um violdo por grupo. Relembrando as notas musicais: DO, RE, MI, FA,
SOL, LA, SI, os bolsistas explicaram como funcionava o monocdrdio de Pitagoras,
como foram obtidas as diversas notas musicais e como era encontrada a quarta, quinta e
oitava justa de uma nota. Em seguida os alunos foram desafiados a responder algumas
perguntas que envolviam contagem e utilizava-se da explicacdo feita pelos bolsistas.
Dava-se uma nota para o aluno, por exemplo: LA, e pedimos que ele escrevesse qual é a
quarta, quinta e oitava justa dessa nota e a medida que o grupo for determinando cada
nota eles devem ir tocando cada uma para ir identificando o seu som. Feito isso 0 grupo
deveria organizar as notas da mais aguda para a mais grave. E por fim os bolsistas
mostraram as outras formas de representacdo dos sons musicais, ou seja, pauta musical

e cifras.

Cada atividade foi desenvolvida em dias diferentes. O trabalho interdisciplinar é
sempre desafiador e requer muito estudo e dedicacdo. Foi o que percebemos ao
trabalhar com essa atividade por mais que tivemos que estudar bastante e dedicar o
nosso tempo para aprender, verificamos que é possivel. E possivel também
compreender as relacdes existentes entre a matematica e a muasica no ambiente de sala

de aula.

4 Consideracdes Finais

Os professores, principalmente os que ndo sdo formados na area de matematica,
se sentiram mais motivados a ministrarem as aulas de Numeramento do Colégio
Estadual Dom Abel SU ap6s a aplicacdo das atividades pelos bolsistas do PIBID. Um
motivo para isto ter ocorrido com os professores foi a satisfagdo que os alunos

demonstraram durante e ap0s as atividades realizadas.

Os alunos do Colégio Estadual Dom Abel SU mostraram um bom interesse pelas
aulas de Numeramento, principalmente nas aulas que o0s professores realizavam
atividade ludicas. Os bolsistas, apds a experiéncia da aplicacdo das atividades também
adquiram conhecimento a respeito de atividades ludicas, e sob supervisdo dos
professores, ministraram a aula do dia de cada atividade, vivenciando o que a formacéo

em licenciatura em matematica lhe proporcionara. Cada atividade teve seu objetivo
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o\ﬂo

cumprido, proporcionando aos alunos da educagdo béasica por meio do Numeramento

um melhor contato com a matematica.
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RESUMO

O Subprojeto Matematica do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) - UFG
campus Goiania tem como objetivo integrar a formagdo do estudante de licenciatura ao cotidiano da
Educacdo Basica publica. Assim, em parceria com a Escola Municipal Geralda de Aquino foi realizado
com a turma G (7° ano) um projeto que visava a operagdo matematica da multiplicacéo, pois percebeu-se
a grande dificuldade por parte dos alunos, provavelmente devido ao fato no qual a maioria dos
professores utilizam uma abordagem objetivando mais a decoracdo da tabuada ao invés de sua real
compreensdo. Consequentemente foram realizados diagnosticos em relagdo a multiplicagéo, partindo da
tradicional tomada da tabuada, concluindo que em sua maioria a turma ndo apresentava satisfatoria
relagdo com a operacdo, acarretando na utilizagdo de outra metodologia, jA que aquela empregada
anteriormente ndo correspondeu as expectativas dos envolvidos. A utilizagdo do jogo Seixos foi
idealizada com a finalidade de melhorar o desempenho dos alunos da turma em questdo. Por infelicidade,
as circunstancias que ocorreram na escola devido ao projeto do curriculo e a greve, ndo houve a
possibilidade de uma resposta especifica quanto ao verdadeiro auxilio aos alunos por parte do jogo,
precisando talvez de outro diagndstico para afirmar.

Palavras-chave: PIBID; tabuada; multiplicacéo; Seixos.

1 Justificativa

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) tem por
objetivo tornar os estudantes de licenciatura protagonistas, naqueles que discutem,
planejam e aplicam atividades. De acordo com CAPES (2012) destacamos que o PIBID

visa ndo sé incentivar a formacéao de docentes em nivel superior para a educagdo basica,
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como também elevar a qualidade da formacdo inicial de professores nos cursos de
licenciatura, promovendo a integracdo entre educacdo superior e educacdo basica,
contribuindo para a articulacdo entre teoria e pratica necessarias a formacdo dos

docentes, elevando a qualidade das a¢6es académicas nos cursos de licenciatura.

Depois de inseridos no cotidiano de escolas da rede publica de educacao, diante
das oportunidades de criacdo e participacdo em experiéncias metodologicas e préaticas
docentes de carater inovador e interdisciplinar que buscam a superacdo de problemas
identificados no processo de ensino-aprendizagem, os pibidianos * — subprojeto
Matematica da Universidade Federal de Goias (UFG), Campus Goiania — entendem que
“as atividades para ensino de matematica devem, portanto, procurar engajar o estudante
em utilizar todos os seus recursos para compreender novos sistemas e situacdes”
(SCHLIEMANN; CARRAHER, 1988, p.33). Além disso, sdo conscientes de que “¢
preciso redefinir a pratica pedagdgica desde as primeiras séries, garantindo a construcao
do conhecimento matematico por parte da crianca” (SCHLIEMANN; CARRAHER,
1988, p.70), visto que a préatica do ensino da matematica prioriza a assimilacdo de regras

e operagoes.

A partir dessas concepcles e das experiéncias dos bolsistas é perceptivel o
déficit dos alunos perante a operacdo matematica de multiplicacdo provavelmente
ocasionada pelo incentivo a repeticdo por parte dos professores, forcando a
memorizagdo e uma aprendizagem sem significado pelos alunos. Tal postura docente
ndo é contemporanea e sim uma reacdo em cadeia originada no movimento de uma
escola tecnicista, movimento este desencadeado nos Estados Unidos por volta da
segunda metade século XX e encontrou forte apoio no modelo capitalista da sociedade
vigente, pois defendia que o papel do aluno no aprendizado seria o de decorar e
reproduzir o conhecimento transferido pelo professor. Ou seja, valorizava-se a técnica
sem levar em consideracdo a real compreensdo daquilo que o estudante estava

realizando.

Com a finalidade de uma melhor assimilacdo com o contetdo de multiplicacéo
juntamente com o uso das diversas metodologias pedagdgicas, surge neste contexto a

aplicacdo de jogos ludicos, propondo estimulo ao aluno na medida em que ajuda em

1Expressdo utilizada em referéncia aos estudantes de licenciaturas participantes do PIBID.

G

27




2 -
I: 1 Anais do Seminario Pibid Subprojeto Matematica Goiania X

novas descobertas. O jogo vem com uma grande importancia para a aprendizagem, pois

traz consigo, um mundo imaginario (VYGOTSKY, 1994) em que Muniz esclarece:

E a partir do homomorfismo, isto é, de um paralelismo entre 0 mundo real e o
mundo imaginario construido durante e a partir da atividade lGdica que traduz
uma representacdo do mundo sociocultural, que poderemos interpretar e
analisar a atividade matematica presente nos jogos. (MUNIZ, 2010, p.38)

A partir dessa relacdo 0 jogo passa a ser um “...estimulador do desenvolvimento.
Sendo assim, 0 jogo é elemento do ensino apenas como possibilitador de colocar em

acdo o pensamento que ruma para uma nova estrutura.” como conclui Moura (1997,

p.78).

2 Desenvolvimento das atividades

A partir da parceria da Escola Municipal Geralda de Aquino com o Subprojeto
de Matematica do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
desenvolveu-se o presente trabalho, cujo objetivo foi reforcar a tabuada de
multiplicacdo, de tal maneira que diante de uma multiplicacdo o aluno consiga fazé-la
sem mais delongas e com confianca sob o resultado, utilizada pelo professor-
supervisor?na turma G (7° ano) do Ensino Fundamental, pois foi percebida, através dos

acompanhamentos das aulas, a grande dificuldade dos alunos.

Partindo deste ponto, foram planejadas atividades em que consistia na realizacéo
de quatro diagndsticos, sendo dois iniciais contendo apenas a tomada de tabuada
tradicional, um apds a aplicacdo do Jogo Seixos e o ultimo seguindo a aplicacdo do

Jogo Bingo da Multiplicacéo.

Primeiramente foi construida uma ficha diagndstica com todos 0s nomes dos
alunos da turma onde foram colocadas observacdes das respostas, da tradicional tomada
de tabuada, preparado em dois momentos. O primeiro momento foi realizado com todos
alunos da classe, em que um pibidiano interrogava um aluno, questionando a tabuada
em ordem crescente, por exemplo, 2x2, 2x3, 2x4, 2x5,..., 2x10, de todos os nimeros. E
posteriormente foram perguntadas de forma aleatdria algumas multiplicagdes, como por
exemplo, 3x3, 6x5, 9x7 e assim por diante. As observacdes foram anotadas em uma

ficha, como, por exemplo: mostrou dificuldade nas tabuadas acima do 5; mostrou

2Expressdo utilizada para docentes de escolas publicas responsaveis pela supervisdo dos pibidianos.
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dificuldade quando realizadas em ordem aleatoria, entre outros casos. A partir destas

anotacdes os alunos foram divididos em trés categorias:
e A - alunos que sabem a tabuada em sequéncia e aleatoria;

e B - alunos que sabem a tabuada em sequéncia, porém ndo sabem de maneira

aleatoria;
e C - alunos que ndo sabem a tabuada em sequéncia, nem aleatdria.

Os estudantes foram informados sobre qual categoria pertenciam e que mais
adiante seria realizado outro diagnostico, dando oportunidade de mais tempo para
estudo para aqueles que ainda ndo tinham dominio. Aproximadamente dez dias depois,
foi realizado o segundo momento da tomada de tabuada, incluindo apenas os alunos das

categorias B e C, sob 0s mesmos critérios da primeira sessdo.

Apbs esse processo foi percebido que os alunos em sua maioria ndo
apresentaram uma melhora significativa, tendo apenas o caso de um aluno que, no
primeiro diagnostico ficou classificado na categoria C e que neste Gltimo apresentou
desempenho inesperado, alcancando a categoria A. Como consequéncia foi realizada
um quadro (Anexo 1) referente & quantidade de alunos que ndo estavam presentes no dia

da aplicacgdo, aos que participaram do diagndstico e a quantia por categoria.

Insatisfeitos com os resultados e impulsionados com o fato de que o trabalho
coma multiplicacdo por si s6 ndo produz reais possibilidades de elaboracdo de
conceitos, é notavel que se faca necessario o trabalho com o pensamento multiplicativo
do aluno, antes mesmo do trabalho direto do conceito relacionado a operacdo de
multiplicacdo tal como disse MICHELS (2009).

Desse modo foi planejada uma interven¢ao com o jogo ludico “Seixos”, jogo
este que possui 0 objetivo de desenvolver a compreensdo de multiplicacdo que os
jogadores ja demonstram, composto por um tabuleiro feito com papel cartdo e EVA e

nove pinos, confeccionados pelos bolsistas (Figura 01).
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Figura 01: Jogo Seixos. Fonte: Acervos pessoais.

Inicialmente os alunos foram divididos em grupos de quatro pessoas e em
seguida, cada grupo fora separado em duas duplas para que futuramente os pares fossem
revezados. Cada dupla recebeu um tabuleiro, jogou uma unica vez, ficando a cargo da
prépria dupla a escolha quanto a ordem dos jogadores. Apds o fim de uma partida, as
duplas trocaram de pares.

As seguintes regras foram explicadas aos alunos: trés pinos sdo dispostos em
cada casa que estdo os numeros 5, 7 e 2. O jogo é com dois jogadores que sao
adversarios entre si, ou seja, cada partida necessita de uma dupla, onde a primeira
pessoa a jogar podera escolher qual casa irda comegar e dai recolher todos os trés pinos
que estdo nesta casa. Em seguida, os pinos recolhidos serdo distribuidos um a um nas
préximas trés casas (sentido horario), sem pular nenhuma. Ao colocar um pino na
terceira casa, 0 jogador devera adicionar os pinos que estdo na mesma (caso ja tenha) e
multiplicar a soma pelo nimero da casa, por exemplo, se o primeiro jogador comecar
com a casa 7, ira distribuir os pinos, assim a Ultima casa de acordo com o sentido
horario foi a do nimero 4, como ndo ha pinos nesta casa o jogador devera anotar o
resultado de 1x4=4, no qual 1 é o pino que o jogador deixou na casa. Em seguida, é a
vez do outro jogador da dupla, seguindo no mesmo exemplo, ele poderéa pegar os pinos
da casa 2, que agora tem quatro, distribui-los e parard na casa 5. Como ndo ha pinos
nesta casa o jogador devera anotar o resultado de 1x5=5. Nas rodadas seguintes 0s
jogadores realizardo 0 mesmo procedimento, adiante adicionardo o resultado das

multiplicacdes. Vencerd quem obter soma igual a 200.
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3 Concluséao

Ao aplicar o primeiro diagndstico era nitido que o maior desconforto dos alunos
ndo era somente em relagdo ao contetido de multiplicagdo, mas também, ao fato de ser
matematica e de terem sido convocados a se retiram da sala de aula para uma tomada da

tabuada.

Alguns alunos deixaram claro seus respectivos relacionamentos com a
matematica, tendo aqueles que se sentiam a vontade com matéria, outros que nao e

ainda aqueles que devido ao nervosismo foram prejudicados.

Houve uma aluna que ja chegou a mesa tremendo. Os bolsistas conversaram
com ela sobre assuntos diversos: atividades que ela gostava de fazer; tipo de musica que
escutava etc., para que a mesma Se descontraisse e sentisse mais confortavel.
Infelizmente ndo foi obtido sucesso total, pois durante o processo a aluna ndo conseguiu
responder diversas questdes de multiplicacdo. Percebe-se que o0 nervosismo a
atrapalhou, pois durante os acompanhamentos em sala de aula realizados desde o inicio

do ano letivo, a aluna demonstrava determinado conhecimento sobre o assunto.

Era grande a quantidade de alunos que nédo relacionavam a multiplicacdo com o
seu conceito de sucessivas adi¢cbes nem com sua propriedade de comutatividade. Por
exemplo, quando era perguntado, 2x5, era respondido igual a 10, na sequéncia era
questionado 2x6, desse ponto era percebido que alguns estudantes estavam tentando
lembrar a tabuada decorada, portanto ndo associavam com a resposta anteriormente
dada por eles, e que o resultado seria a resposta anterior mais dois. Quando era
perguntado 3x7, era respondido igual a 21, porém ndo associavam com a multiplicacdo
7x3 questionada em seguida. Muitos ndo notavam que a pergunta era exatamente a

mesma, e por isso ndo conseguiam respondé-la.
Por tratar-se de acdo educativa, ao professor cabe organiza-la de forma que se
torne atividade que estimule auto estruturagdo do aluno. Desta maneira é que

a atividade possibilitara tanto a formacéo do aluno como a do professor que,

atento, aos “erros” e “acertos” dos alunos, podera buscar o aprimoramento do
seu trabalho pedagogico. (MOURA, 1997, p. 85)

Fundamentados em Moura e nos efeitos ndo esperados que foram obtidos com a
tomada de tabuada, foi planejado o uso do Jogo “Seixos”, pretendendo melhorar

verdadeiramente o conceito de multiplicacdo nos alunos.
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No inicio das partidas, eles estavam jogando aleatoriamente, mas, algumas
estratégias foram observadas pelos pibidianos: alguns recolhiam os pinos na casa onde
tinham mais e assim realizavam a distribuicdo, ndo percebendo que esse pensamento
ndo era a real estratégia do jogo. Outros, aqueles que apresentavam dificuldades na
multiplicacdo, usavam a tética de sempre deixar um pino em uma casa, assim sempre

multiplicando o nimero da casa que parou por um, facilitando sem desistir do jogo.

Durante a realizacdo do jogo, foram notados que aqueles alunos que facilmente
encontraram a estratégia a ser seguida a fim de vencer o jogo, foram os mesmos alunos
que durante as aulas tradicionais e durante as tomadas de tabuadas tinham bom
desempenho. Na maioria das duplas os jogadores possuiam quantidades de pontos bem

préximos entre si, entdo eram partidas bem acirradas.

Infelizmente, devido ao projeto do curriculo da propria escola e posteriormente a
greve da rede municipal de educacdo de Goiania, ndo foi possivel a continuacdo deste
projeto. O que pode ser percebido pelos pibidianos durante a Gnica aula de aplicacdo do
Jogo Seixos, foi a grande aceitagdo do jogo por parte dos alunos, que se divertiram
bastante e logo que terminavam uma partida j& iniciavam outra, e seu Otimo
aproveitamento quanto as multiplicacbes, pois, na medida em que as partidas iam se
desenrolando os alunos/jogadores iam realizando com mais precisdo e rapidez as
multiplicacGes necessarias e, concomitantemente iam verificando as contas feitas pelos
adversarios, buscando vencer o jogo. Apo6s a aplicacdo, tivemos o calendario
interrompido por uma atividade planejada e realizada por toda escola, que se encerrou
juntamente com o inicio da greve. Portanto, ainda ndo se tem a ficha diagndstica pos-

jogo.
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ANEXO

QQOII

Anexo 01:
RELACAO DOS DIAGNOSTICOS DA TABUADA —- TURMA G1
Categoria Quantidade qle alunc_)s no primeiro Quantidade (_je alyn_os no segundo
diagnostico diagnostico
A 4 7
B 15 17
C 14 7
Quantidade de
alunos que 1 3
faltaram
Total de alunos
que 33 31
participaram
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RESUMO

Neste trabalho apresentamos algumas observacgdes a respeito da realidade escolar realizadas por alunos
bolsistas do Pibid (Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia), subprojeto Matematica da
UFG, Campus Samambaia, em uma escola municipal da regido metropolitana de Goiénia. Paralelamente
a exposicdo das observacdes concernentes a realidade escolar da instituicdo na qual os alunos atuaram,
buscamos introduzir algumas discussdes entre o0s presentes resultados e algumas pesquisas
correlacionadas que conseguimos identificar. Foram apontadas, ao longo do trabalho, questbes que
tangenciam os cursos de graduagdo em licenciaturas, além da importancia de momentos formativos tais
como os estagios supervisionados, 0s programas que promovem a insercao do licenciando numa realidade
de atuacdo, como o Pibid, entre outros. Esses momentos propiciam ao licenciando um contato direto com
o futuro ambiente de trabalho, permitindo assim, que ele estabeleca relagfes entre os contetidos teoricos e
a prética. Discorremos também a respeito de algumas situacdes que desestimulam os futuros e atuais
profissionais ou lhes causam alguma frustracéo, fazendo que alguns “aspirantes* nem cheguem a assumir
0 cargo.

Palavras-chave: Teoria versus Pratica; Realidade Escolar; Projeto Politico-Pedagdgico.

1 Introducéo e contextualizacéo

Abordaremos neste texto algumas constatagdes e observacdes que foram
percebidas em uma escola, da regido metropolitana de Goiania, que atua como parceira
num projeto vinculado a Universidade Federal de Goias, a saber, do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia (Pibid). O elo que h& entre essas

1 O termo aspirante aqui é empregado para designar aquele sujeito que esta se preparando para assumir
uma posicdo profissional num futuro proximo.
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instituicbes se da, predominantemente, pela insercdo dos bolsistas na referida escola,
que realizam atividades de observacdo e intervencdo, além de participar de projetos da
escola e também elaborar atividades e projetos para a escola, com execucdo. Esses séo
normalmente conhecidos como “pibidianos” e sdo acompanhados por um professor
daquela escola, atuando como “supervisor”. Todas as atividades dos pibidianos e do
professor supervisor, realizadas no contexto da parceria Pibid/Universidade-Escola séo
elaboradas, discutidas, avaliadas, orientadas e analisadas por professores doutores da

UFG, atuando como “coordenadores de area”, neste caso da Matematica.

O Subprojeto Matematica Pibid/Goiania desenvolve acdes coletivas envolvendo
alunos, professores e licenciandos do curso de Matemética e professores de escolas
publicas de Goiania. As acdes desenvolvidas sdo de cunho tedrico e pratico,
estabelecendo um elo entre as discussdes realizadas no &mbito da Universidade e a
realidade vivenciada nas escolas, propiciando ao licenciando uma formacdo mais
consistente. Pode ocorrer, de acordo com as caracteristicas das atividades ou projetos
realizados, de se dar um olhar mais investigativo e, assim, das a¢des, surgirem objetos

(e resultados) de pesquisa.

Atualmente, a equipe do Subprojeto de Matematica conta com 26 bolsistas da
Capes/MEC (Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), sendo
eles: 2 professores-coordenadores de area, 3 professores-supervisores e 21 alunos-
bolsistas. Além disso, o Subprojeto conta também com 1 professor-coordenador de area
voluntario, dois alunos voluntarios, e com a parceira de trés escolas publicas, nas quais
as acOes do programa sao desenvolvidas, de modo que cada professor-supervisor atua
em uma dessas escolas, com o auxilio de um determinado numero de bolsistas

(licenciandos).

A escola a qual nos referimos no presente trabalho, campo de nossas observagdes
e atuacdes, esta situada na regido Norte de Goiania.Assim que foi estabelecido o vinculo
com essa escola, o professor supervisor nos alertou que a escola esta localizada em uma
regido periférica da cidade de Goiania, o que contribui, as vezes, para o elevado indice
de violéncia presente naquela comunidade. Além da violéncia, na medida em que
acompanhavamos a rotina escolar da instituicdo, percebemos situacdes de
marginalizacdo e mau comportamento em alguns alunos. A escola oferece Educacéo

Fundamental da Infancia e Adolescéncia, com a proposta de Ciclos de Formagdo e
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Desenvolvimento Humano atendendo os Ciclos I, 1l e 11l e Educacdo Fundamental de

Jovens e Adultos. O alunato dessa instituicdo possui idade superior a 6 anos.

O Ensino Fundamental é dividido em trés ciclos, onde cada um contém trés
agrupamentos denominados por letras (A, B, C, D, E, F, G, H, ). Os pibidianos
inseridos na instituicdo atuam atualmente nos agrupamentos G, H e I, que correspondem
ao Ciclo Ill. Se relacionarmos esses agrupamentos Sistema Seriado, teriamos a

equivaléncia aos 7°, 8° e 9° anos.

Desde a criagdo do elo entre a escola e o Pibid, desde o segundo semestre de
2016, os bolsistas tém atuado em nove turmas, estando assim, efetivamente na escola de
segunda-feira a quinta-feira, acompanhando as aulas de Matematica dadas pelo
professor supervisor.Os bolsistas acompanham todas as aulas de Algebra ministradas
nessas turmas e auxiliam o professor supervisor além de ofertarem oficinas e outras
atividades para as turmas. Além disso, os bolsistas observam e analisam toda a realidade

escolar, dentro e fora da sala de aula.

Desde o estabelecimento desse vinculo entre a escola parceira e o Pibid, hd quase
um ano, onze alunos bolsistas ja passaram pela referida escola (em que contamos
aqueles que ainda atuam ali). Com esse acompanhamento proporcionado pelo programa,
estima-se que aproximadamente 200 (duzentos) alunos ja tenham sido acompanhados,

ou beneficiados, direta ou indiretamente, por meio do programa Pibid?.

2 Algumas percepc0es: 0 planejamento e possiveis interrupcdes

Com a insercéo dos licenciandos nas atividades em escolas, em geral, por meio
da participacdo desses como ‘“alunos-observadores” das aulas ministradas naquelas
instituicBes, € inerente a essa presenca, que eles observem a série de fatores que estdo
presentes na realidade escolar e que contribuem, ou ndo, com o bom andamento da

instituicao.

Com essa inser¢do dos licenciandos no futuro campo de trabalho, a escola, Ihes é
proporcionado a vivéncia das realidades da profissdo, como por exemplo, o0s

planejamentos e delineamentos pedagogicos que as instituicdes de ensino se propdem a

A estimativa mencionada aqui foi realizada por deducéo. Foi levada em consideracdo a quantidade de
turmas do Ensino Fundamental 11 e a média de alunos presentes em cada turma.
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realizar para conseguirem concretizar 0s seus objetivos — esses sdo, muitas das vezes,
descritos nos Projetos Politicos-Pedagogicos. Ademais, conseguimos também observar
um paradoxo presente na realidade: de um lado, o que € normalmente planejado e, de
outro, devido a fatores externos, o que é, de fato, executado. O planejamento é, como
afirmam Vieira e Testa (2009), um contribuinte para o aproveitamento qualitativo da

aula, além de conferir seguranga, liberdade e credibilidade a préatica docente.

Sobre o planejamento, estamos de acordo com Padilha (2001), quem nos traz
que planejamento é processo de busca de equilibrio entre meios e fins, entre recursos e
objetivos, visando ao melhor funcionamento de empresas, instituicdes, setores de
trabalho, organizac@es grupais e outras atividades humanas. O ato de planejar é sempre
processo de reflexdo, de tomada de decisdo sobre a acéo; processo de previsdo de
necessidades e racionalizacdo de emprego de meios (materiais) e recursos (humanos)
disponiveis, visando a concretizacdo de objetivos, em prazos determinados e etapas
definidas, a partir dos resultados das avaliagdes. Nesse sentido, de um contexto escolar,
vemos o planejamento como um forte aliado para o gestor que estiver a frente de uma
instituicdo educativa, pois € por meio do planejamento escolar que se dara um bom

desenvolvimento da instituicdo em sua respectiva competéncia.

Além do planejamento institucional, do qual estamos certos de sua importancia
para um bom andamento e, consequentemente, a concretizacdo dos objetivos de uma
instituicdo instrutiva, estendemos o planejamento a um nivel mais basilar a Educacéo,
ou seja, os planejamentos adotados pelos docentes para efetivarem 0 ensino aos seus
alunos, muitas das vezes, denominados “Planos de Aula”. Sobre eles, Libaneo (2001)
diz que tém a funcdo de orientar a préatica partindo da propria pratica e, por isso, ndo
podem ser documentos rigidos e absolutos. Segundo Libaneo (2001), os “planos de
aulas” sdo a formalizacdo dos diferentes momentos do processo de ensino, processos
esses que sdo envoltos de desafios e contradicdes. Sobre isso, exporemos mais abaixo,
para ilustrar essas colocacbes de Libaneo, as observaces realizadas na instituicdo onde
0s bolsistas foram inseridos. Em especial, queremos destacar situa¢des acerca do que €

planejado e o que €, em vista dos presentes desafios, executado.

Particularmente a respeito da escola-campo de nossa atuacdo, a primeira
observacdo que fazemos é sobre as diversas e recorrentes festividades que ali

acontecem. Desde o periodo de inser¢do na escola, os pibidianos ja se depararam varias
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vezes com situacdo dessa natureza. A exemplo, podemos mencionar a Semana da Paz, o
Dia da Consciéncia Negra, Dia das Criancas, Festival Interno da Escola, entre outros.
Reconhecemos a importancia de tais datas comemorativas, pois remontam aos grandes

marcos da nossa historia, além de ressaltarem, paralelamente, caracteristicas culturais.
Araujo (2009) afirma que:

Ao conceber a instituigdo educativa como espago publico onde se manifesta a
diversidade de opinibes e a disputa de poder politico, outro elemento
fundamental e indispensavel na definicdo desse processo é o pluralismo.
Pluralismo entendido como o respeito ao outro, as diferentes opinides, a
diversidade de pensar. Enfim, o reconhecimento da existéncia de diferencas de
identidade e de interesses que convivem no interior da escola e que sustentam,
por meio do debate e do conflito de ideias, o proprio processo democréatico
(ARAUJO, 2009, p. 04).

Além do pluralismo que €, sem sombra de duvidas, presente nas instituicdes
educacionais, devemos nos atentar também que, sdo instituicdes publicas, ou seja,
espacos que todos podem ter acesso e, por isso, & importante que se tenha,
indiscutivelmente, o respeito as diversidades e a liberdade (TOURAINE, 1996). E
importante abordar e discutir, no contexto escolar, as datas comemorativas. Entretanto,
a forma como sdo planejadas na escola em questdo nos deixou um tanto desconfortaveis

por causar transtornos aos professores.

Somos tomados de sentimento de estranheza quando percebemos que ocorrem
situacbes em que os professores ndo sdo informados sobre com antecedéncia de
atividades como essas. Em certas ocasides testemunhamos atividades relacionadas com
0s temas expostos sendo apresentadas aos professores apenas minutos antes delas se
iniciarem. Isso leva o professor, sem o devido planejamento, a viver um momento
dicotdbmico:chega a escola com a aula planejada, mas € “convidado” a deixar de
ministra-la, tendo que refazer todo seu planejamento e, ainda, repor a aula que néo

ocorreu.

Situagdo com essa que acabamos de descrever pode tornar-se motivo de
descontentamento ou frustracdo para o profissional. Em uma investigacao realizada por
Lemos (2009), o autor estudou a identidade profissional docente e, como respostas as
suas investigacOes, acabou encontrando um contexto de frustracdo e desencanto com o
exercicio profissional. Segundo Lemos, ao procurar descobrir o porqué dessas

frustracdes/desencantos, percebeu-se que as mesmas estavam relacionadas as rupturas e
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continuidades, “[...] gerando um conflito permanente entre o trabalho real e o trabalho
idealizado” (LEMOS, 2009, p. 6).

Moretto (2007) conceitua o planejamento como uma forma de organizar acoes.
Nesse sentido, as festividades que acontecem quebram essa organizagdo que prima

sempre pelo desenvolvimento de a¢des no tempo que se tem disponivel para as aulas.

De acordo com a distribuicdo didatica feita na escola, algumas turmas tém
apenas uma aula de Algebra por semana, como a turma G, por exemplo. Quando essas
festividades coincidem com a aula dessa turma, os alunos ficam uma semana sem aula
de Algebra, perdendo assim aquele pequeno tempo que estava destinado para o ensino
daquele conhecimento. A saber, foi observado que uma determinada turma chegou a
ficar trés semanas sem aula de Algebra por motivos como esses que estamos tratando.
Diante desse quadro salientamos: claro que nao estariamos registrando certo incomodo
com tal situacdo caso tivéssemos observado um evento isolado, em realidade, notamos

que ndo se trata de evento tao raro.

Segundo Castro, Tucunduva e Arns (2008), o planejamento é um aliado do
professor “[...] uma vez que ¢ por intermédio do planejamento que o professor vai
delinear suas ac¢Oes para alcangar seus objetivos ao longo de um periodo.” (CASTRO,
TUCUNDUVA e ARNS, 2008, p. 12). Entretanto, tendo um curriculo a seguir, diante
dessa situacdo, o professor preza por selecionar os contetdos considerados mais
relevantes, visto que ndo ha tempo suficiente para cumprir com todo o curriculo,
conforme o planejamento. Por esse motivo os alunos perdem em quantidade e qualidade
de contetdo, o que ndo deveria ocorrer, visto que a algebra € um dos ramos mais
basicos e fundamentais da Matematica, ja que nos permite estudar generalizacbes dos
conceitos e operacdes de aritmética. Varios sdo os autores que trazem reflexdes a
respeito da Educacdo Matematica voltada a aritmética e a algebra, em que percebemos
ser fundamental dar a esses temas o seu merecido espaco dentro da formacdo dos

alunos.

Outra peculiaridade observada esta voltada para o caso da necessidade de um
professor substituir um colega ausente. Caso 0 ndo comparecimento de um professor se
dé sem planejamento (situacGes com carater de emergéncia, por exemplo), como as

turmas ndo podem ficar desamparadas, alguma atividade precisa ser planejada de
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pronto, revelando-nos assim, a importancia do professor saber e estar preparado para
momentos adversos aos esperados. Cada professor tem uma rotina e muitos professores
atendem a mais de uma escola e trabalham em mais de um turno. Com isso, nem sempre
é possivel ter em méos o planejamento de muitas aulas futuras. Na contraméo disso,
encontramos um desabafo de um professor que afirmou “ainda bem que eu tenho aulas
preparadas para muito tempo”. Isso de certa forma 0 deixava confortvel diante de
situacbes de ‘“‘substitui¢des de ultima hora”, no entanto, sabemos ndo ser essa a
realidade da maioria dos docentes, que vivem grandes desafios para equilibrar o nUmero

de atividades que precisam executar.

3 Algumas dificuldades em nosso processo de observacéo

Mediante as observaces relatadas anteriormente, procuramos entender o porqué
dessa dinamica que, em momentos, parece até ser natural na escola. Procuramos
inicialmente, conversar com o professor supervisor para que ele nos explicasse a

situacéo e, posteriormente, tentamos verificar o posicionamento da institui¢ao sobre.

Ao conversarmos com o professor supervisor, ele nos explicou que aquilo,
infelizmente, € a “escola da vida real”. Segundo ele ha uma diferenga “gritante” entre a
escola imaginada e a real. A respeito do “enfrentamento” entre a escola real e a escola
ideal, com uma rapida (e até mesmo despretensiosa) busca pela internet pode-se
encontrar varios relatos de professores/alunos explanando sobre o que seria, para eles, a
escola ideal e o que eles percebem como a escola real. Encontram-se, também, outros
depoimentos sobre o aluno ideal, o professor, a gestdo escolar entre outros — quase
todos os trabalhos encontrados nessa perspectiva estdo como relatos/depoimentos de
professores em blogs (muitas das vezes pessoal); sobre o professor ideal, foram
encontradas fortes citacdes de Rubens Alves em videos na plataforma do YouTube.

Mediante a colocacdo que o professor supervisor fez sobre a “gritante” diferenca
entre a escola imaginada e a escola encontrada, na realidade, é conveniente que nos
perguntemos sobre a formacdo que as universidades ddo para esses profissionais, ou
seja, os professores. Sera que essa “gritante diferenca” percebida pelo profissional em
seu ambito de trabalho ndo é apresentada durante a formacdo? Ou melhor, pode-se
perguntar o porqué de estudar sobre determinados tipos de escola sendo que na

realidade encontram-se outras. Assim, tratamos brevemente a seguir 0s cursos de
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licenciatura de acordo com a Resolugdo N° 2 do Conselho Nacional de Educacéo, de 1°

de julho de 2015. Nesse documento, lemos

§ 1° Os cursos de que trata o caput terdo, no minimo, 3.200 (trés mil e
duzentas) horas de efetivo trabalho académico, em cursos com duracédo de, no
minimo, 8 (oito) semestres ou 4 (quatro) anos [...] (p. 11)

Dessas 3.200 horas minimas necessarias para a conclusdo de um curso de
graduacdo (em licenciatura), Silvestre (2016) destaca a divisdo dessas horas em: 400
horas de pratica como componente curricular; 400 horas de estdgio supervisionado;
2.200 horas de ndcleos especificos entre disciplinas especificas da area de conhecimento
e também pedagogicas e também 200 horas de atividades extracurriculares como as

iniciacBes cientificas, monitorias, participacbes em eventos, entre outros.

Existem muitas pesquisas e argumentacdes teoricas ressaltando a importancia
dos estagios supervisionados nos cursos de formacdo de professores (licenciaturas) e,
entre essas pesquisas, podemos destacar alguns nomes, como o de Albuquerque e
Gontijo (2013), Jaramilho e Fiorentini (1995), Felicio e Oliveira (2008), entre outros.
Eles argumentam a necessidade do licenciando, na preparacdo académica, ter a
possibilidade de problematizar na realidade seus conhecimentos especificos. Além
disso, a pesquisa apresentada por Meneghetti e Oliveira (2015) no VI Seminério
Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica (VI SIPEM), exple varios
argumentos discentes que enaltecem a grande aprendizagem proporcionada pelos

estagios supervisionados em sua formacao docente.

Prossigamos na mesma resolucao, no inciso 3°, temos:

§ 3° Deverd ser garantida, ao longo do processo, efetiva e concomitante
relacdo entre teoria e prética, ambas fornecendo elementos bésicos para o
desenvolvimento dos conhecimentos e habilidades necessarios a docéncia. (p.
11)

Silvestre (2016) expbe que por mais que a resolucdo N° 2, de 1° de julho de
2015, apresente-se de forma clara e direta, ha uma dicotomia entre teoria e prética, entre
os contelidos especificos e os pedagdgicos, 0 que estd em total confluéncia com a fala
do professor-supervisor ao dizer que ha uma diferenga “gritante” entre a escola tedrica e

areal.

Durante um periodo aproximado de oito meses em que realizdvamos as

observacdes aqui apresentadas, empenhamos esforgos no sentido de elucidar aqueles
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fatores presentes na realidade escolar que nos impulsionou aos questionamentos que
aqui expomos. Um de nossos movimentos, seria o de analisar em profundidade o
Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) daquela instituicdo com o intuito de conhecermos o
entendimento da prdpria escola de como as festividades, comemoracdes e outros fatores
culturais e regionais devem (e podem) afetar a sua rotina; se ha algum apontamento ou
alguma orientacdo sobre (re)planejamento ou realocacdo de aulas suspensas ou
interrompidas por quaisquer que sejam os fatores; se ha orientacGes de substituicdes de
professores e atuacdes de professores em turmas que ndo sdo as suas. No entanto,
encontramos muitas dificuldades de acesso ao documento. Segundo a escola, o PPP néo
esta disponivel para consulta no momento. N&o tivemos acesso nem mesmo as versdes
anteriores desse documento ou qualquer recorte ou versdo preliminar. Ficamos com
guestionamentos importantes: cabe somente ao professor o (re)planejamento de aulas
interrompidas ou suspensas? A responsabilidade diante do conteldo necessario a
formacdo dos alunos é compartilhada por todos aqueles que atuam na escola ou
novamente o professor enfrenta sozinho a missdo de realocar os conteldos nao

trabalhados em aulas ndo realizadas?

Cabe aqui o esclarecimento que o PPP de uma instituicdo € um documento que
deve estar acessivel a comunidade, ainda mais se esta for uma instituicdo publica. N&o
somente, segundo Veiga (1999), ndo basta apenas garantir a fase inicial de elaboragéo
do projeto, pois, a sua implementacdo exigird congregacao de esforcos e vigilancia
constante para garantir total coeréncia com o que foi proposto. Entretanto, por meio de
nossas experiéncias pibidianas, j& pudemos constatar que nem sempre issO ocorre.
Araujo (2009) afirma que grande parte das nossas escolas encontram-se sem projetos,
sem planos, sem direcionamento e “reféns do imediatismo”. Segundo ele, quando uma
escola ndo tem projeto, ela se contenta simplesmente em cumprir normas, ordens e a

cuidar do disciplinamento, o0 que ndo garante uma formacéo cidada aos alunos.

Vasconcellos (2004) afira que o PPP é o plano global da instituicdo, um
processo de planejamento participativo, nunca definitivo, que se aperfeicoa no
caminhar. O que se caracteriza, na percepcao de Araujo (2009), como um tipo de acéo
educativa intencional, a partir de uma leitura da realidade, de projecdo de finalidades e

de um plano de acdo que transforme a realidade existente.
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Araujo (2000) explicitou em sua dissertagdo que um caminho para que haja uma
gestdo democratica na Educacdo em escala comunitaria € por meio do PPP da
instituicdo de ensino em questdo. E por meio dele que a comunidade entende a filosofia
da instituicdo, os pressupostos educacionais adotados além de ficar claro quais sdo os
objetivos a que a escola se propde. Ainda sobre gestdo educacional, Araujo (2009) e
Cury (1997), defendem que pelo fato da transmissdo de conhecimento ser um servigo
publico, 0 mesmo associa-se a democracia, ou seja, o direito de participacdo dos
demais. Nesse sentido e, em questdo do nosso tema, esta implicada ai uma nocdo de
participacdo da comunidade na gestdo educacional de uma instituicdo de ensino. Para
Araujo (2009), a transparéncia de uma escola do envolvimento dos segmentos com a
causa publica, passa pela socializacdo das informacdes, o que, segundo ele, pode gerar

um clima de confianca e de clareza de propdsitos entre os sujeitos da escola.

4 Consideracdes Finais

Para nds, bolsistas atuantes do Pibid, experiéncias como estas sdo importantes
porque nos proporcionam conhecer a realidade de uma escola publica tal qual ela é.
Muitas das dificuldades encontradas nesse ambiente ndo sdo sequer mencionadas nas
discussdes que fazemos no ambito académico. Dessa forma, o Pibid, de fato,
proporciona uma formacédo rica, sélida e realista. Muitos licenciandos concluem a
graduacdo e iniciam a carreira profissional sem vivenciar essa realidade e quando

adentram a escola acabam por se assustar com todas essas situagdes.

N&o obstante, encontramos professores que abandonam a profissdo, e escolhem
outra carreira porque ndo conseguem se adaptar ou acompanhar a diversidade de
possiveis situacdes que podem ocorrer em uma escola, desde as situacdes encontradas
dentro da sala de aula até as situacdes que encontramos fora do contexto escolar que
evidenciam a desvalorizacdo do professor. Ademais, podemos aqui refletir que a
condicdo da préatica docente requer criatividade, vontade e dedicacao do professor, o que
normalmente encontramos, no entanto, as condi¢Ges de trabalho muitas vezes impedem

que praticas docentes efetivas se tornem rotina nas salas de aula sem um apoio externo.

Nesse sentido, como Silvestre (2016) aponta, para que ndo haja um choque ao se
deparar com a realidade de uma escola, “a formacao inicial do professor de Matematica

requer uma formacdo sélida de conhecimentos especificos de matemaética, praticas
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educativas e didaticas para que esse futuro profissional esteja preparado para o ingresso
no mercado de trabalho ao término de sua graduacdo.” Pois caso contrario acaba
resultando em situacfes, como as mencionadas acima por Lemos (2009) e, como
afirmam também Lapo e Bueno (2003). Segundo elas, ndo € raro vermos profissionais
que ndo receberam/vivenciaram essa formacdo sélida e realista e se deparam, ao
chegarem a escola, com frustragdes e desencantos, pois quando o confronto da realidade
vivida com a realidade idealizada ndo condiz com as expectativas, acabam provocando

frustracOes e desencantos.
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RESUMO

O presente relato trata de uma experiéncia que objetiva refletir sobre o impacto da relagcdo aluno-
tecnologia durante uma atividade de uso do software GeoGebra. Nele aborda-se como a interagdo entre
professor-aluno, aluno-aluno e aluno-tecnologia é benéfica para a construgdo do conhecimento, trazendo
os referenciais tedricos Kenski (2001) e Sacristan (2002). E abordado também a potencialidade dos
softwares na educacdo, fazendo referéncia a Oliveira (2009). O trabalho foi realizado por meio de uma
oficina aplicada a turma de nivel “G” da Escola Municipal Nova Conquista de Goiania/GO, uma escola
parceira do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) subprojeto Licenciatura
Matematica-UFG. A aplica¢do ocorreu em um dia de aula normal e os resultados foram obtidos durante e
apos sua realizagdo atraves de observacGes posteriores. Com relacdo a dindmica de trabalho, buscou-se a
interacdo entre professor e alunos, o que permitiu maior proximidade com os alunos para conseguir sua
atencdo e criar um ambiente favoravel a construcdo do conhecimento. Os resultados foram positivos, a
participacdo dos alunos durante a oficina foi de extrema importancia para a explicacdo dos conceitos, a
interagcdo dos alunos com o computador foi tranquila e, o fator mais importante ocorreu apds a oficina,
guando os alunos comecaram a relacionar elementos existentes em jogos para celulares nos quais viram
o0s conceitos trabalhados, além de demonstrarem simpatia por este tipo de trabalho, visto que solicitaram
mais atividades assim como desta oficina.

Palavras-chave: Interacdo aluno-tecnologia; Software na educacdo; Construcdo do conhecimento.

1 Introdugéo

Esse relato de experiéncia desenvolvido no ambito das atividades de
intervencdes realizadas pelos alunos-bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) subprojeto Licenciatura Matematica-UFG. A ideia de

desenvolver esta atividade surgiu durante as observacgdes feitas na Escola Municipal
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Nova Conquista, nas quais percebeu-se que varios alunos da turma G (equivalente ao 6°
ano) apresentavam dificuldades no reconhecimento de figuras geométricas, assim como

ndo sabiam ou confundiam suas propriedades basicas.

Durante as observacgdes, notou-se também que a sala de informatica da escola é
usada somente para passagem de videos, sendo que os computadores ndo sdo usados
com muita frequéncia. As aulas de geometria séo expositivas com algumas atividades
que envolvem o trabalho de recorte de figuras e sem apoio de outros materiais, deste

modo, os alunos ndo possuem interacdo com o uso de softwares no ensino de geometria.

Na questdo da relacdo professor-aluno, nota-se durante as observacdes, que nas
aulas, o professor costuma fazer brincadeiras com a turma, como por exemplo, coloca
apelidos nos alunos, erra alguma conta e fala que “era para ver se a turma estava

atenta”, a turma presta mais atencgao e se torna mais participativa durante as aulas.

No ensino de Geometria é comum utilizar o desenho como ferramenta para
representar as figuras geométricas, contudo este recurso limita os alunos a testarem suas
ideias, por conta disso foi proposto trabalhar o ensino de geometria usando o software
GeoGebra, pois nele os alunos sdo capazes de desenvolver suas hipoteses, verificar se

estas sdo validas ou ndo, manipular as figuras, visualizar todos elementos delas.

Segundo Marins (2013), Pedroso (2012), Rinaldi (2016), entre outros autores,
temos que o GeoGebra é muito utilizado no ensino de geometria, sendo que ele consiste
de um software de matematica dindmica, criado pelo professor Dr. Markus Hohenwarter
da Flérida Atlantic University, em 2001, que relne recursos de geometria, algebra e
calculo, seu download é gratuito. O trabalho no software é simples, e por isso pode ser

usado tanto na educacdo bésica como no ensino superior.

A ideia da atividade desenvolvida surgiu apds a aplicacdo de uma avaliacdo
diagndstica na escola campo, sendo que, nas correcdes das tarefas dos alunos, foram
detectadas varias dificuldades no reconhecimento de figuras geométricas e suas
propriedades. Por conta disso, resolveu-se verificar se 0 ensino de geometria através do
software GeoGebra se tornaria eficaz com uma relacdo de professor aluno saudavel e
cheia de brincadeiras, fato verificado através de atividades e questionamentos com

os alunos que apresentaram dificuldades durante uma oficina.
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Esta proposta de oficina considerou-se que, quando o professor tem uma relacéo
boa com os alunos, a aula ndo se torna cansativa mas sim atraente e participativa, eles
ndo se sentem oprimidos em expressar suas ideias. Contudo, notou-se que hoje, mesmo
com uma relacdo professor-aluno boa, as aulas néo sdo mais atraentes, pois a maioria
dos alunos esté utilizando seus smartphones, fato associado pelo bolsista, diante da sua
experiéncia como estudante e a relagdo que sua escola estabelecia com 0s usos das
tecnologias, ndo percebendo alteracfes pois 0 que observou na escola se assemelha
muito com o de hoje, ela somente era usada para a apresentacdo de documentarios ou

filmes, ndo havia também interacdo entre tecnologia e aluno.

2 Quadro tedrico

Durante as atividades desenvolvidas, foram abordadas questdes considerando o
cotidiano dos alunos, o que, segundo Fiorentini (2005, p.4):

Para ser professor de Matematica ndo basta ter um dominio conceitual e

procedimental da Matemdtica produzida historicamente precisa, sobretudo,

conhecer seus fundamentos epistemoldgicos, sua evolugdo histérica, a

relagdo da Matematica com a realidade, seus usos sociais e as diferentes
linguagens com as quais se pode representar um contelldo matematico.

E ainda segundo Kenski (2001, p.140):

E nas relagdes cotidianas entre professor e aluno que vai se dar a
aprendizagem. Dessa interacdo vao surgir condicBes mais efetivas para que
ambos possam ser capazes de se avaliar, de avaliarem o contetido em questéo
e de tomarem decisdes quanto ao prosseguimento do processo de ensino-
aprendizagem.

Portanto trabalhou-se a relacdo professor aluno por meio de brincadeiras, sendo
que isso proporcionou uma proximidade afetiva entre ambos. De acordo com Sacristan
(2004), a proximidade afetiva pode funcionar como impulso que nos leva a respeitar,
compartilhar, cooperar e fazer as coisas pelas pessoas por quem sentimos afeto. Portanto
ao criar essa situacdo de afetividade os alunos tiveram uma participacdo maior nas

atividades.

Durante as observagdes na escola percebeu-se que a maioria dos alunos ja
possuia um grande contato com a tecnologia em seu cotidiano, pois eles estdo
constantemente mexendo em seus smartphones, escondidos do professor, ja que no
ambiente escolaressa interagdo dos alunos com a tecnologia do celular ndo é permitida.

O contato dos alunos com a tecnologia s6 é aceita quando eles fazem o uso das
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ferramentas que a escola oferece e, como é raro ter atividades no laboratério de
informatica, nota-se que este espaco € destinado a armazenar maquinas sem uso e
consequentemente se tornam a cada dia mais supérfluos e lentos, impossibilitando a sua

utilizacdo, em uma espécie de circulo vicioso.

Segundo Oliveira (2009), a utilizacdo do computador e dos softwares
educacionais como recursos pedagdgicos auxilia os professores e torna as aulas mais
atraentes, uma vez que o docente tenha planejado atividades nas quais 0s alunos possam
se engajar em um processo investigativo dindmico, com possibilidades de construgédo
dos conhecimentos com maior autonomia. No entanto, o que é percebido no cenario de
desenvolvimento deste trabalho, vem na contramé&o da indicacdo desta autora, pois 0s
alunos apresentam dificuldades, ndo estdo desenvolvendo autonomia e as atividades
estdo relegadas a reproducbes rotineiras das préaticas escolares, ndo aproveitando o
potencial das criancas e nem do espaco escolar proporcionado pelo uso do laboratério

de informética.

No ensino de Geometria, 0 uso de softwares, abordado de forma correta, pode
auxiliar no entendimento do contetido, na medida em que se cria um ambiente rico em
formas, imagens, proporcionando um estudo mais dindmico, pois o préprio aluno
constrdi essasimagens. Nesse sentido, os softwares permitem que o aluno visualize
melhor as figuras geométricas e interaja com o computador, procurando as solucbes
para seus problemas e, assim, constrdi seu préprio conhecimento, pois caso contrario o
uso do software estaria relacionado a educacéo tradicional do quadro e giz, mas nesse

contexto seria computador e software.

3 Relato da experiéncia

No dia da aplicacdo da oficina, ao chegar no laboratério no qual a oficina iria ser
realizada, os bolsistas foram alertados pela funcionaria responsavel por este local de que
as cadeiras deveriam ser colocadas em filas em um local especifico da sala, pois ficaria
melhor para os alunos enxergarem, por conta da luz natural que atrapalhava um pouco a

projecéo.

Ao ser informada de que seriam usados 0s computadores para a atividade,

percebeu-se em sua face uma expressdo de espanto, pois ela ndo havia preparado os
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computadores para serem usados durante a atividade, j& que os computadores ndo séo
utilizados com frequéncia, dos 15 computadores somente 12 estavam funcionando,

alguns desses sem teclado e a maioria ficava lento quando iniciava o software.

Ao iniciar as atividades notou-se, de inicio, a participacdo muito grande por
parte dos alunos,o que ndo era esperado, como por exemplo, quando foi pedido a eles
para darem um exemplo de onde encontravam um triangulo em seu cotidiano, um dos
alunos respondeu que ele encontrava um triangulo no quadro da sala de aula. Nesse
momento todos na sala estranharam tal resposta e ao questionar este aluno onde no
quadro da sala de aula ele via um triangulo, ele respondeu que bastava desenhar um para

entdo ter um tridngulo no quadro, nesse momento todos na sala riram.

Outro fato também que chamou atencédo foi que durante a elaboracdo dos slides
buscou-se na internet imagens que se assemelhavam com figuras geométricas, e
encontramos o instrumento musical triangulo (Figura 1), muito usado no forrd
nordestino brasileiro, e ele foi tomado como exemplo de tridngulo. Durante a
apresentacdo das imagens uma das alunas questionou se o triangulo da figura era
realmente um tridngulo, pois ele possuia uma abertura, ou seja, ndo estava
correspondendo a definicdo que havia sido informada a eles, de que uma figura
geométrica deve ser fechada. Este fato causou surpresa aos bolsistas, pois ndo havia
sido notada tal falha na elaboracdo, nesse momento os bolsistas afirmaram que o erro
foi proposital, para notar se eles estavam atentos na atividade, muitos riram e falaram

que estavam mentindo.

Como os bolsistas ja haviam participado de outras intervengdes na escola, eles
conheciam o comportamento de alguns alunos, e durante as atividades um dos
pibidianos informou que uma aluna, que durante as observacGes em sala percebeu-se
ndo fazer nada, apresentava receio em fazer as questdes que estavam sendo propostas, e
quando questionada sobre o porqué de ndo fazer as atividades ela respondeu que néo
sabia fazer nada. Como a atividade em questdo era a de construir um triangulo (Figura
2), sendo que a ideia do software é a de clicar e arrastar os objetos. Com 0 apoio do
bolsista foi solicitado que ela construisse um triangulo com todos os angulos agudos,
apos algum tempo ela conseguiu fazer sozinha e explicou o que havia feito para

construir o triangulo, e notou-se que ela continuou fazendo as atividades seguintes.
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Durante a atividade de construgdo dos quadrilateros com as diagonais notou-se
que dois alunos (Figura 3) ndo estavam fazendo nada, um bolsista ao se posicionar ao
lado deles e usando como exemplo uma cadeira que estava proxima, sendo que a parte
de sentar dela possuia a forma de um quadrado, para questiona-los o que era uma
diagonal. Um deles respondeu que era o “X” dentro do quadrilatero, pois em imagens
passadas eles notaram que a diagonal formava um “X” no quadrilatero, o pibidiano
respondeu que as diagonais formavam um “X” no quadrilatero e ao questiona-los de
como era formado esse “X”, eles responderam que ligando dois pontos. A partir dessa
resposta explicou-se novamente o conceito de diagonal e foi pedido que eles
mostrassem na cadeira onde estava sua diagonal, eles informaram a diagonal

corretamente.

Quando esses alunos foram questionados sobre a quantidade de diagonais da
cadeira um deles respondeu que ela tinha quatro diagonais e o outro duas, o aluno que
respondeu quatro depois de um tempo notou que havia contado a mesma diagonal duas
vezes e apods verificar isso ele respondeu corretamente. Continuou-se as atividades, uma
préxima atividade perguntava se um triangulo possui diagonal, esses mesmos alunos

responderam que nao, porque o triangulo ndo tem vértice oposto.

Ao trabalhar a ideia de circunferéncia e circulo (Figura 4), um dos alunos que
ndo participava das atividades questionou qual era a forma do brinco que usava, como
um dos pibidianos estava proximo de tal aluno, ele voltou a pergunta e o aluno
respondeu gque ndo sabia, pediu-se que olhasse os exemplos que estavam no slide, entdo
ele respondeu que seu brinco tinha formato de circulo porque era “fechado” (continha o
interior) e de uma colega que estava préxima tinha o formato de circunferéncia, pois era

“aberto” (ndo continha o interior).

4 Consideracdes finais

No inicio da elaboracdo da oficina, tinha-se a ideia de trabalhar o conceito
formal das figuras geométricas, usando definicdes que possuem nomes de dificeis
pronunciamentos, que causam estranheza nos alunos, como por exemplo, triangulo
acutangulo. Contudo, durante uma conversa sobre o projeto da oficina, um colega
guestionou se essa abordagem representaria algo de positivo na vida dos alunos,

pensamos nas palavras que ele disse e reformulamos a oficina em alguns pontos. Se a
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oficina ocorresse como havia sido planejada, ela seria apenas uma extenséo de muitas
aulas tradicionais que os alunos tém, s6 que ao invés de quadro e giz, seriam projetor e

computador.

A oficina atingiu e superou as expectativas, pois enquanto andavamos na escola
encontramos um dos alunos durante o intervalo, e ao perguntar a ele qual era 0 nome de
uma figura de trés lados, ele rapidamente respondeu que era um triangulo, coisa que néo
acontecia antes. Agora quando os alunos sdo questionados sobre o perimetro de uma
figura eles respondem que basta somar os lados para determinar o perimetro, e notamos
também que durante a execucdo da oficina muitos alunos nos questionaram se no
préximo ano haveria outra atividade como a que estava sendo trabalhada, pois eles
estavam gostando e entendendo o contedo, ou seja, os alunos estdo interessados em

novas formas de aprender.
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Anexos

3- Onde voceé vé tridngulos no seu dia a dia?

Figura 1 - Exemplos de triangulos

Figura 2 — Aluna desenvolvendo a atividade de construcao do triangulo
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Figura 3 — Pibidiano explicando o conceito de diagonal usando a
cadeira para dois alunos

Circulo

1- O que é um circulo?

Resposta: E o interior da circunferéncia.

Figura 4 — Definicgéo de circulo usando uma pizza
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RESUMO

O presente artigo tem como intuito a apresentacdo de atividades desenvolvidas pela parceria do
Subprojeto Pibid Matemética da UFG na Escola Municipal Geralda de Aquino, no periodo de 2014 até
2017 e trazer a importancia desses eventos na vida dos alunos e também focar a relevancia para os
participantes do Projeto Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). O objetivo é socializar as
diversas experiéncias com varios contetidos matematicos, envolvendo, por exemplo, o ensino de equagdes
e a construcdo de s6lidos geométricos. Além disso, também foram desenvolvidas atividades relacionadas
aos projetos pedagogicos da escola, como o Projeto de Fisica, a Feira Interna e a Festa das NagGes. As
atividades foram realizadas de maneira a visar tanto o conhecimento que o aluno possuia como aquilo que
o0 aluno deveria obter nesse processo. Além disso, na maioria das atividades, buscamos envolver questfes
voltadas a ludicidade, instigando a imaginacao dos alunos e até mesmo divertindo-os durante o processo
de ensino e aprendizagem de contetidos matematicos. Abordamos ndo somente as atividades realizadas
em turma ou grupos maiores de alunos, mas também aquelas atividades individualizadas, como os
momentos de resolucdo de exercicios em que os bolsistas tiravam duvidas dos alunos, e o atendimento
individualizado oferecido a um aluno diagnosticado com Transtorno de Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH). Os recursos adotados variavam entre questionarios, listas de exercicios, jogos,
utilizagdo de materiais concretos e atividades computacionais. Em nossos movimentos estdo incluidas
atividades de pesquisa e estudo de referenciais teéricos que auxiliem e direcionem as agdes. Contudo,
acreditamos que a influéncia das agdes do Pibid na escola parceira tem permitido experiéncias positivas e
transformadoras na dindmica escolar, sobretudo aos alunos diretamente envolvidos nas atividades
realizadas.

Palavras-chave: ludicidade; inclusao; atividades tematicas.
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1 Introducéo e justificativa

Ao ser criado pelo Ministério da Educacédo, o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (Pibid) surgiu com o objetivo de estreitar a relacdo dos
conhecimentos académicos com a educacéo basica, contribuindo para a formagéo inicial
dos estudantes de licenciatura, articulando teoria e pratica e contribuindo para a
melhoria da qualidade da educacdo oferecida nas escolas publicas brasileiras (CAPES,
2012).

O Subprojeto Pibid Matematica da Universidade Federal de Goids (UFG),
Campus Goiania, iniciou suas atividades em 2014, com o objetivo principal de
proporcionar experiéncias formativas significativas para os licenciados em Matematica,
o professor-supervisor da escola parceira e coordenacdo de area, a partir do didlogo e

intercambio permanente entre os envolvidos.

Para os alunos do curso de Licenciatura em Matemaética, o Pibid, desde seu
inicio, vem propiciando diversas experiéncias do contexto escolar, contribuindo de
maneira significativa para sua formacdo inicial e ja o colocando como um dos
protagonistas no processo de ensino e aprendizagem da Matematica para os alunos das
escolas parceiras. Para o professor-supervisor, a realizacdo do subprojeto é bastante
significativa, no sentido que contribui para uma reflexdo constante de seu trabalho, na
orientacdo dos licenciados com troca de experiéncias, na confeccdo de materiais
didaticos, na participacdo em seminarios e eventos, além de oportunizar mudancas na
tomada de decisdes nas agdes do professor, bem como nas percepcdes desse sujeito
acerca da profissdo docente e de sua pratica em sala de aula, sendo assim, decisivo para
sua formacdo continuada. Para os coordenadores de area, além do envolvimento direto
na elaboracdo e planejamento de atividades didaticas, pedagdgicas e cientificas, a sua
atuacdo no Subprojeto os permite a vivéncia de orientacdo de diversos alunos
licenciandos e projetos, além da experiéncia de articular e participar de atividades de

intercambio Universidade-Escola.

A Escola Municipal Geralda de Aquino mantém sua parceria junto ao
Subprojeto de Matematica do Pibid desde maio de 2014 até os dias atuais. No presente
trabalho vamos descrever as atividades realizadas a partir de 2015. As atividades sdo de

diferentes naturezas, pois acreditamos que a variedade de estratégias de ensino
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contribuem de modo significativo para uma melhor aprendizagem, se adequando ao

conteudo.

Dentre as atividades destacam-se 0s jogos, pois como defende Grando (2000) o
jogo propicia o desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas na medida
em gue possibilita a investigacdo, ou seja, a exploracdo do conceito atraves da estrutura
matematica subjacente ao jogo e que pode ser vivenciada, pelo aluno, quando ele joga,
elaborando estratégias e testando-as a fim de vencer o jogo. Além dos jogos utilizamos
também atividades com materiais concretos, sobretudo para o trabalho com geometria,
pois tal conteldo consegue ser melhor explorado a medida que os alunos podem
manipular os objetos, reconhecendo melhor suas caracteristicas se apropriando do
conhecimento. Régo reforca que,

a manipulagdo de modelos concretos e de objetos que fazem parte do dia a
dia do aluno auxiliard o processo de constru¢do de modelos mentais dos
diversos elementos geométricos, por meio da identificacdo e generalizagdo de
propriedades e do reconhecimento de padrdes, em uma estrutura formal.
(Régo et. al., 2012, p. 14).

Em muitos momentos, adotamos a estratégia de desenvolver atividades em
grupo, influenciados pela teoria do sécio interacionismo de Vygotsky (1976 in
Vygotsky 2002, p. 3), que defende que “todas as atividades cognitivas basicas do
individuo ocorrem de acordo com sua histéria social e acabam se constituindo no
produto do desenvolvimento historico-social de sua comunidade”. Assim, as interagdes
sociais contribuem decisivamente para o desenvolvimento cognitivo, fazendo com que o
trabalho cooperativo favoreca a troca de saberes, melhorando a aprendizagem. No
entanto, a dinamica escolar nos leva a abordar diferentes situacdes, em que também
atuamos em frentes de atendimento individualizado, por exemplo, no acompanhamento
individual de alunos na resolucdo de exercicios, em atendimentos para orientacdo em
casos de davidas, além de desenvolvermos atendimento e acompanhamento especial a
um aluno diagnosticado com Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade
(TDAH).

A cada atividade ou projeto € dedicada uma etapa de elaboracédo e planejamento,
assim como a escolha dos recursos a serem adotados - que variavam entre questionarios,

listas de exercicios, jogos, materiais concretos, recursos computacionais -, e em muitos
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desses sdo realizadas pesquisas e estudos de referenciais tedricos que auxiliem e

direcionem as acg0es.

2 Descrigéo das atividades desenvolvidas e alguns resultados
1) Atividades gerais

Por atividades gerais estamos entendendo aquelas em que os bolsistas auxiliam
os alunos na resolucéo de exercicios e na observacdo da acOes didaticas do professor.
Os bolsistas do Pibid realizam durante o periodo escolar atividades de observacdo e
auxilio na sala de aula. Durante aulas explicativas, os bolsistas observam e analisam o
professor, tomando nota em seus diarios de campo, que tém funcdo fundamental na
analise de posteriores atividades. As observagdes sdo importantes, uma vez que todos 0s
bolsistas do Pibid sdo alunos de curso de licenciatura e a observacédo dessa didatica pode

ilustrar ou contrapor o que € aprendido na sala de aula.

Em aulas de exercicios, os bolsistas realizam um trabalho voltado a Zona de
Desenvolvimento Proximal do aluno, proporcionando a estes a ligacdo entre o que é
conhecido e o aprendizado a ser adquirido e aqueles trazem a experiéncia de lidar com
os alunos além de conhecer e discutir/refletir diferentes métodos de resolucdo de

exercicios que surgem pelos préprios alunos.

E notéavel a alegria e satisfacdo dos alunos ao resolverem os proprios exercicios
e esse dessa forma a maioria dos alunos concluem as tarefas solicitadas pelo professor.
Muitas duvidas séo tiradas durante esse tempo, os alunos passam a perguntar mais ja

gue tem sempre um bolsista disposto a ajudar.
I1) Projeto de Fisica

O Projeto de Fisica foi sugerido pelo professor-supervisor ja que como professor
de Matematica teria que ministrar conteidos de Fisica. Os alunos das turmas Is (9° ano)
teriam que realizar um experimento fisico na FIGA (Feira Interna da Geralda de
Aquino), mas por causa da greve de 2015 os alunos realizaram as experiéncias em sala
de aula. Os bolsistas auxiliaram os alunos com a escolha e montagem dos projetos. Os
alunos alem de realizar o experimento fisico deveriam com antecedéncia entregar um

trabalho escrito relativo ao experimento apresentado e explicar para os colegas qual € a
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explicagdo fisica para experimento.

Os alunos demonstraram grande interesse e se esforcaram para a realizacdo dos
trabalhos. Cada grupo fez sua apresentacdo, depois houve uma discussdo sobre seus
experimentos e o professor formalizou os conceitos fisicos abordados, ditando-os para

que todos os alunos tivessem o contetdo das experiéncias em seus cadernos.
I11) Lista de problemas de trigonometria relacionados a esportes

Uma lista de problemas de trigonometria relacionados a esportes foi elaborada
com o intuito de despertar o interesse dos alunos das turmas Is na aprendizagem
matematica e para que esses fixassem o contetudo de trigonometria. Em 2015 foi notado
um distanciamento dos alunos em relacdo ao contetdo de trigonometria, ja que essa
estava longe do cotidiano dos alunos que se sentiam desmotivados e constantemente se
perguntavam qual seria a funcionalidade daquele contetdo. Pensando nisso, e visto que
muitos dos alunos tinham uma grande afinidade com esportes, foram elaboradas
questdes que envolviam o esporte e a trigonometria. Os alunos tiveram algumas
dificuldades na resolucdo de alguns exercicios, mas houve participacdo da maioria dos
alunos. As principais dificuldades enfrentadas foram que alguns alunos ndo sabiam
exatamente qual relacdo trigonométrica usar para resolver o problema, necessitando da

ajuda do professor e dos bolsistas.
1VV) Simulados da Prova Brasil: 2015 e 2017

Os simulados da Prova Brasil tem como objetivo preparar os alunos para
posteriores vestibulares e para a Prova Brasil. No ano de 2015, com base na leitura dos
descritores da Prova Brasil, foram desenvolvidos simulados que proporcionaram ao
aluno uma proximidade do que seria trabalhado na Prova Brasil. Realizada de dois em
dois anos, a Prova Brasil pode mostrar o desenvolvimento dos alunos, além de estar
relacionada com o repasse de verba para escola. Ao final do simulado, os dados dos
acertos dos alunos eram tabulados e as questdes com maior numero de erro eram
trabalhadas na sala de aula. Os resultados mostraram que os alunos tém como principais
dificuldades: resolver problemas envolvendo relacGes entre diferentes unidades de

medida; efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

Em 2017, decidimos a trabalhar novamente com os simulados. Devido aos bons
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resultados do trabalho no ano de 2015, o projeto foi reformulado com mais simulados
durante todo o ano. As questdes foram refeitas e diferentes descritores foram

trabalhados. Até o momento foram aplicados dois simulados.

Os resultados mostraram que os alunos possuem muita dificuldade em
conhecimentos basicos ensinados nos anos anteriores, precisando de constante revisao.
Em especial, as questdes referentes aos numeros decimais foram aquelas que

apresentaram o maior nimero de erros.
V) Construcao de solidos geométricos: 2015 e 2016

Em 2015, desenvolvemos atividades relacionadas a construcdo de sdélidos
geométricos, com auxilio de dobraduras, palitos de dentes e jujubas. A ideia era
construir varios soélidos geométricos com materiais concretos a fim de que os alunos
pudessem trabalhar de forma ludica conhecendo as caracteristicas desses solidos, tais

como paralelepipedos, cubos, pirdmides e outros solidos.

Em 2016, os solidos foram construidos a partir de planificagdes, onde os alunos
tinham que montar a figura, reconhecer e contar seus elementos (veértices, faces e
arestas) e verificar a Relacdo de Euler. Em ambas as atividades, houve muito éxito, pois
todos os alunos conseguiram compreender os conceitos trabalhados, reconhecendo com
clareza o que eram e quantas eram as faces, os vértices e as arestas de cada solido. Além
de se envolverem muito pelo fato de ser uma atividade mais Iidica e contar com a

manipulagdo de materiais concretos.
V1) Festa das Nacdes

A Festa das Nacbes € um projeto desenvolvido na escola para promover a
interacdo entre as turmas da escola e uma aproximacdo dos alunos com diferentes
culturas. O evento realizado pela Escola Municipal Geralda de Aquino incorporou
elementos da Copa do Mundo realizada no Brasil no ano de 2016. Nesse evento, cada
sala ficou responsavel por desenvolver atividades relacionadas a um pais e dois
professores eram responsaveis por cada sala, auxiliando os alunos na elaboracéo dessas
atividades. O professor-supervisor ficou responsavel pela turma G3, que trabalhou com
o pais Africa do Sul. Ja que a atividade era interdisciplinar, o professor contou com a

participacdo da professora de Historia para que ela pudesse falar mais sobre o pais,
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trazendo elementos culturais, como mdsicas, dangas e costumes do pais, assim como
trouxe um pouco da historia de um dos idolos da cultura africana e a contribuicdo dele
para o fim do Apartheid, politica de segregacdo racial implantada na Africa do Sul. O
professor-supervisor teve auxilio também de uma professora que trouxe para os alunos

uma coreografia de uma danca que remete a cultura do povo africano.

Os bolsistas auxiliavam nas atividades relacionadas ao pais selecionado, como
por exemplo, na constru¢cdo da bandeira e na apresentacdo de gréficos estatisticos
relacionados a indicadores sociais da Africa do Sul. Os alunos tiveram uma grande
interacdo com o trabalho e se empenharam bastante para concluirem todas as tarefas.
Foi realizada uma competicdo entre as salas onde a G3 foi a camped, o que deixou 0s
alunos muito animados, todos comemoraram com uma viagem. Esse empenho
demonstrou que os alunos conseguiram aprender muito sobre a cultura de um pais tdo

distante, conhecendo melhor sua realidade e seus costumes.
V1) Confecgdo de bandeiras na Festa das Nagdes

A confeccdo de bandeiras teve como objetivo o trabalho em equipe entre os
alunos da turma G3 e o trabalho com figuras geométricas. Esse foi um trabalho que
aconteceu durante a festa das nagdes e consistia na elaboracéo de bandeiras da Africa do
Sul. O professor-supervisor disponibilizou aos alunos um molde de cada figura utilizada
na bandeira. Além das figuras geométricas, 0s conceitos de simetria também foram
trabalhados j& que algumas figuras podiam ser colocadas de mais de uma posi¢do sem
mudar o desenho. Os alunos trouxeram material EVA e, ao final, as bandeiras formaram

um mosaico que serviu para apresentacao de danca na festa de culminancia do projeto.

Particularmente nessas atividades, notamos a exclusdo de um aluno
diagnosticado com Transtorno de Déficit de Atencdo (TDAH) por parte de alguns
alunos, que diziam que esse ndo conseguiria realizar o trabalho e refizeram todo o
trabalho do aluno. O grupo foi relutante em receber o aluno com TDAH como membro
e o restringiram a realizar as atividades, sem permitir envolvimento com 0s demais ou
interacdo. Esse fato gerou certo incomodo nos bolsistas que se atentaram para que nas
proximas atividades em grupo o aluno pudesse ser inserido de uma maneira mais

harmoniosa com o restante dos colegas.
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VI11) Dominé de Equacdes

O Domin6 de EquacGes consistiu de uma atividade em que elaboramos um
domind onde em cada peca tinha uma equacéo de 1° grau e uma solucéo. O objetivo era
encaixar a equacao na sua resposta, assim os alunos teriam que resolver as equacgdes da
suas pecas para conseguirem fazer a combinacdo correta. Os alunos se envolveram
bastante nessa atividade, pois além de ser um jogo que naturalmente atrai bastante a
atencdo, tinha o aspecto de ser uma novidade em termos de metodologia. Uma
dificuldade enfrentada foi o excesso de pecas, 0 que demandou um tempo grande para
resolver as equacgdes que fez com que o jogo ficasse por vezes travado. Com isso,
pensamos que 0 jogo pode ser reelaborado com menos pecas para que haja uma fluéncia

melhor da atividade ladica.
IX) Trabalho com o indice de Massa Corporal (IMC)

A atividade sobre o Indice de Massa Corporal fez parte do projeto “Satde e
Qualidade de Vida”, onde todas as turmas deveriam desenvolver trabalhos em varios
temas que compdem esse assunto. Na atividade especificamente, os alunos receberam
uma ficha onde estava o conceito do IMC, como se calcula e se classifica e, no final, um
espaco para o célculo do proprio IMC. Depois de feita a discussao de todos esses itens,
individualmente, os alunos foram pesados e medidos, para que cada aluno calculasse

seu IMC e depois refletisse sobre a relacdo do seu peso com sua altura.

Esperava-se que os alunos compreendessem que o IMC fora do considerado
normal, reflete um descompasso entre 0 peso e altura e que isso pode ocasionar em
alguns tipos de doencas e problemas de salde. Os alunos realizaram a atividade com
éxito e conseguiram compreender a importancia de uma boa alimentagédo e do controle
de peso como elementos de uma boa salde. Dentre os alunos que realizaram a atividade,
apenas 03 (trés) ficaram acima do indice indicado como normal, 02 (dois) abaixo e 27

dentro da normalidade.
X) Tecnologia como facilitadora do trabalho com a educagéo inclusiva

Agora descrevemos acerca da experiéncia com o acompanhamento de um aluno
com Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade. Para a realizagdo desse

acompanhamento, foi necessario o conhecimento do aluno, tendo a ciéncia da
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importancia da teoria sociocultural de Vygotsky. As atividades foram realizadas em um
ambiente calmo em que o aluno dificilmente se distrairia e dessa forma poderiam ser
trabalhados diferentes conteidos. Entre os materiais trabalhados os que tiveram maior

aceitacéo pelo aluno foram:

Cartas de Baralho: atividade em que foi trabalhada a operacdo de adicdo, pois
cada carta, além da representagdo numeérica, traz a representacdo de namero em forma
de naipes. Jogos como o 21 foram trabalhados com o intuito de favorecer o dominio da

adicéo.

Trena: foi utilizada devido ao fato de o aluno possuir afinidade com materiais de
construgdo, o que tornou mais facil o trabalho com os conceitos de “maior” e “menor”;
a ideia de adicdo e subtracdo; além da leitura dos proprios nimeros, pois o aluno possui
dificuldade em reconhecé-los.

Material Dourado: esse material permitiu ao aluno reconhecer as unidades
posicionais, além de facilitar a adi¢do e a subtracdo. O material j& vem sendo utilizado

ha algum tempo, sendo para o aluno de manuseio mais simples.

Abaco: atividade que permitiu a extensdo do trabalho com o material dourado,
pois 0 dbaco permite maior nimero de unidades posicionais e uma maior organizacao

nas operagdes béasicas.

Jogos: foram elaborados jogos com auxilio da ferramenta scratch, jogos que
trabalham com o ludico do aluno além de trabalhar diferentes conceitos que podem ser
explorados pelo professor.

Diante de todas essas estratégias, notou-se um avanco consideravel pelo aluno,
em que percebemos que hoje ele consegue realizar com facilidade atividades
envolvendo adicdo, além de mostrar mais facilidade em reconhecer o que é maior ou

menor.
XI) Avaliacdo da tabuada

Visto que grande parte dos alunos das turmas Gs apresentavam uma certa
demora na resolucdo de exercicios, foi notada uma dificuldade dos alunos com a

operacdo de multiplicacdo. Entdo, para testar o conhecimento dos alunos, esses foram
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chamados individualmente para fora da sala para que pudessem realizar a atividade.
Eram apresentadas multiplicacdes e era anotado o tempo e o método de cada aluno na
resolucdo da tarefa. Com isso, observamos uma grande dificuldade dos alunos em
responder de forma répida as questdes envolvendo multiplicagcGes, muitos demoravam
no processo e ainda erravam o resultado. Por isso foi realizado uma atividade que

explorava a multiplicacéo.

Notamos que na execucao da atividade houve certa demora para executé-la, ja
que os alunos ndo dominavam o conhecimento da tabuada, 0 que muitas vezes fazia

com que eles se perdessem dentro da resolucéo, dificultando um bom entendimento.
XI1) Jogo Seixos

O Seixos é um jogo que tem como objetivo o trabalho com a multiplicagdo. O
jogo é composto por um tabuleiro e pequenas pecas iguais. Os alunos deveriam
distribuir as pec¢as na orientacdo horaria de forma a deixar uma peca em cada casa; para
a ultima casa em que uma peca é deixada, somando-se essa peca com as pecas ali
contidas, deve-se multiplicar a quantidade atual de pecas pelo nimero da casa. As
regras do jogo foram passadas aos alunos, que em seus cadernos deveriam anotar cada
resultado e somar ao final. O jogo foi realizado em forma de competicdo, um aluno

competia com outro, e quando o0 jogo acabava as duplas eram trocadas.

Os alunos ndo tiveram dificuldade no entendimento das regras do jogo, mas em
algumas multiplicagbes os alunos chegavam em resultados incorretos. Como cada
calculo era conferido pelos dois alunos adversarios, a maioria dos resultados eram

corrigidos.

Essa atividade foi pensada para que o ensino da tabuada fosse feito de uma
maneira mais ludica e menos formal, para que os alunos pudessem se interessar mais
pelo contetdo e aprender de uma maneira divertida. Os resultados imediatos foram
positivos, pois no momento da atividade todos se esforcaram para responder
corretamente, entretanto em uma atividade mais formal pode ser que esse engajamento

diminua um pouco e as dificuldades voltem a aparecer.
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3 Consideracdes Finais

Pela variedade de atividades desenvolvidas, podemos apontar como o Pibid tem
propiciado diferentes momentos de aprendizagem para todos os envolvidos: professor-
supervisor, bolsistas e alunos. A busca de atividades significativas e diferentes
metodologias vai ao encontro do objetivo central do programa que visa ampliar as
relacBes entre teoria e pratica, contribuindo para a formacéo continuada do professor, a
formacéo inicial dos bolsistas e a melhoria da qualidade de ensino para os alunos da
escola parceira. Além disso, as experiéncias vivenciadas nos permitiram avaliar alguns
processos de ensino e aprendizagem, intervir no sentido de sanar dificuldades
enfrentadas, planejar e reformular acdes que podem ser de fato significativas (alguns

avancgos puderam ser comprovados ha pratica).

Desse modo, acreditamos que a ampliacdo e o fortalecimento do Pibid é
fundamental para o desenvolvimento dos cursos de licenciatura e para as escolas
parceiras, a medida que proporciona para todos os envolvidos enriquecimento e
amadurecimento de suas formacdes e, principalmente, potencializa as perspectivas de

aprendizagem dos alunos das escolas publicas de ensino basico do nosso pais.
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RESUMO

No presente trabalho relatamos uma experiéncia e apresentamos a potencialidade do uso de jogos ludicos
na Educacdo Matematica dentro da sala de aula. Acreditamos que tal pratica permite & escola e aos
professores aproveitar o carater lidico do jogo no processo de ensinar e aprender Matematica. Em busca
de compreender o cenario investigativo da sala de aula, desenvolvermos com o professor supervisor de
uma escola parceira do Subprojeto Pibid Matematica (localizada em Goiania/GO), a ideia de trabalhar
com o jogo Awelé-Mancala para potencializar o raciocinio l6gico dedutivo e estratégias matematicas, dos
alunos, em prol de uma aprendizagem significativa. Segundo Borin (1998), procuramos mostrar que 0 uso
de jogos ludicos no ensino de Matematica, mediante as adaptagdes para o cenério escolar, € uma 6tima
ferramenta para o desenvolvimento dos alunos e pode servir de instrumento motivador de situacBes de
aprendizagem. Nesse sentido, entendemos que o jogo que propomos pode ndo ser adequado e motivador a
todos os alunos, uma vez que diferentes sujeitos encontram-se em realidades bio-psico-sociais diferentes.
No entanto, é fato que por meio da proposicdo do jogo abre-se um leque para novas possibilidades com
vistas a uma maior motivagdo dos alunos para o aprendizado. Ainda, envolvendo as ideias de incdgnitas e
equacdes, foi possivel perceber em alguns alunos a contribuicdo da atividade ludica na apropriacéo dos
conceitos.

Palavras-chave: Educagdo Bésica; jogos ludicos; Awelé-Mancala.
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1 Introducéo

O Subprojeto Pibid Matematica Goiania (componente do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia) tem por objetivo desenvolver acfes coletivas, de
carater teorico e pratico com alunos-bolsistas do Curso de Licenciatura em Matematica
da Universidade Federal de Goias (UFG), juntamente com professores de escolas
publicas parceiras e docentes do curso de Matematica da UFG. Assim, em busca de
compreender o cenario investigativo da sala de aula, desenvolvermos com o professor
supervisor de uma escola parceira do Subprojeto, localizada em Goiania/GO, a ideia de
trabalhar com jogos matematicos, de modo particular para este relato, com o Awelé-
Mancala, para potencializar o raciocinio l6gico dedutivo e estratégias matematicas dos

alunos em prol de uma aprendizagem significativa.

Vérios pesquisadores da area de Educacdo Matematica, dentre eles, Ferrero
(1991), Régo & Régo (1999) e Grando (2000) tém desenvolvido estudos sobre as
potencialidades do jogo educativo no processo ensino-aprendizagem da Matematica e

argumentam sobre a importancia desse recurso metodoldgico na sala de aula.

Os alunos estdo cheios de energia e consequentemente carregados de
curiosidades e indagacGes. Por meio desse principio, acredita-se que a escola e
professores podem aproveitar o carater ludico do jogo no processo de ensinar e aprender
Matemética. O professor, ao langar mao de outros recursos didaticos conhecidos como
“praticas metodologicas tradicionais”, desperta no aluno motivagéo, interesse, busca
pelo novo. Assim, os mesmos sdo desafiados de algum modo a estimular seu senso

critico, reflexivo e criativo.

Ferrero (1991), por sua vez, mostra que 0s jogos possibilitam o processo ensino-
aprendizagem mais atrativo, interessante e motivador. Mas essa pratica ndo deve ser
confundida como um conjunto de atividades sem ordem e planejamento. Os estudos dos
autores supracitados tém mostrado a grande dificuldade e bloqueios enfrentados por
alunos em assimilar determinados conteddos, em que alguns caracterizam a Matematica
como “matéria dificil” e “desinteressante” e, por esses € outros motivos, essa disciplina

é responsavel por grandes reprovacoes.
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Segundo Régo & Régo (1999), os jogos utilizados em qualquer &rea educacional
ajudam os alunos a desenvolver habilidades de trabalho coletivo e colaborativo, tomar
decisbes baseadas em planos de acdes e estratégias e também ajudam no
desenvolvimento da coordenacdo motora e da autoestima. Os jogos propostos pelos
professores, nessa perspectiva, devem ser de carater ludico, de forma a estimular os
educandos, dando significado aos contetidos propostos para cada turma e atendendo aos
objetivos propostos da aprendizagem. Segundo Kamii e Joseph (1992) os jogos podem
ser usados na Educacdo Matematica por estimular e desenvolver a habilidade da crianca
pensar de forma independente, contribuindo para 0 seu processo de construgdo de
conhecimento légico matematico. Grando (2000) afirma que o jogo pode ser utilizado
como um instrumento facilitador na aprendizagem de estruturas matematicas, muitas

vezes de dificil assimilacéo.

Nesse sentido, entendemos que 0 jogo que propomos pode ndo ser motivador a
todos os alunos, uma vez que diferentes sujeitos encontram-se em realidades bio-psico-
sociais diferentes. O fato é que por meio da proposicdao do jogo abre-se um leque para
novas possibilidades com vistas a uma maior motivacdo dos alunos para o aprendizado.
Acreditamos que a ludicidade, a atividade em equipe, a elaboracédo de estratégias e até
mesma a competitividade saudavel, aspectos envolvidos em atividades com jogos,

favorecem um ambiente em que habilidades podem ser desenvolvidas e potencializadas.

2 Justificativa

A Matematica € uma linguagem milenar que surgiu da necessidade das
civilizacdes em quantificar seus bens e produtos, medir terrenos, estimar valores, em
poder representar o mundo. A Matematica escolar € resultado da contribuicdo e dos
avancos que se tem atualmente por meio das pesquisas e descobertas realizadas ao
longo dos anos, na verdade é uma parte de todo um processo de investigacdo cientifica.
H& muito tempo a Matematica ensinada nas escolas tem sido vista como a vild do
aprendizado infantil causando desconforto nas criancas, nos pais e, principalmente nos
professores. Esse distanciamento da Matematica como uma ciéncia importantissima ao
desenvolvimento humano e a sua insercdo na vida escolar e cotidiana de cada pessoa

como cidada é um tema recorrente de discussoes e reflexdes.
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Para compreender o aprendizado dessa disciplina escolar é possivel utilizar
como aporte teorico as afirmacdes feitas por Piaget (1999), no qual aponta que o
conhecimento é construido por cada individuo e, que cada nova construcdo se realizava
sobre uma construcdo anterior. O jogo para ele é uma funcdo interna da
crianca/adolescente e, portanto, ndo pode ser mediado. No ambiente das escolas, 0 jogo
apresenta-se como mais uma estratégia para auxiliar o aluno no desenvolvimento de
suas capacidades cognitivas, vez que o papel do professor se restringe conforme afirma
Wadsworth (2003), a encorajar, estimular e apoiar a exploracdo e a construcdo desse

conhecimento.

Um contetdo matemético de dificil apreensdo pelos alunos estd naquele
componente formado pelas quatro operacOes elementares. Os professores encontram
dificuldades no processo de ensinar adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo,
sobretudo, porque normalmente esse contetdo é levado para a sala de aula sem a visdo
piagetiana, de que esse conhecimento também precisa ser construido e ndo meramente
transmitido. E por essa razdo que propomos 0 jogo Awelé-Mancala, que nos permite
levar aos alunos um ambiente em que eles podem elaborar ideais, estratégias e

conceitos.

3 Metodologia e desenvolvimento das atividades

Para realizacdo das atividades envolvendo jogos, realizamos um processo de
pesquisa de possibilidades e elegemos o jogo a ser utilizado, tendo em vista o desejo de
0 considerar como uma estratégia para motivar os alunos a terem uma percep¢do
diferente da Matematica. Buscamos um jogo com o qual fosse possivel abordar
pensamento estratégico e logica matematica, dai a escolha do Awelé. Esse jogo faz
parte de uma classe (ou conjunto) de jogos do grupo do Mancala, que tem origem
africana e consiste em estratégias de distribuicdo de “sementes” em “casinhas” dispostas
em tabuleiros. Os objetivos dos jogos se ddo por meio de agdes do tipo semear sementes

e capturar um maior niUmero de sementes que o0 seu adversario.

Cada jogo em si tem suas regras de semeadura e captura e o delineamento de um
campedo. No caso do Awelé, o aplicamos seguindo o seguinte: o tabuleiro é separado

em duas fileiras, cada fileira formadas por 6 casinhas, totalizando 12 casinhas em todo o
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tabuleiro; cada jogador fica responsavel por uma fileira; em cada casinha s&o colocadas
quatro sementes; na vez de cada jogador, ele deve escolher uma de suas casinhas onde
haja semente e, assim, deve recolher todas as sementes da mesma e distribuir nas
casinhas seguintes, no sentido anti-horario, sem pular nenhuma casinha; o jogador so
pode colher sementes nas casinhas do lado de seu oponente, além disso, s6 pode colher
quando a altima semente distribuida sobre aquela rodada fizer com que a casinha fique
com duas ou trés sementes e, caso a casinha anterior também contiver duas ou trés
sementes, ele deverd colher daquela casinha; assim sucessivamente. O jogo pode se
encerrar quando todas as sementes do tabuleiro acabarem, ou quando os jogadores
perceberem que o jogo ndo estd fluindo; caso isso ocorra, 0s jogadores entram em

acordo para que acabe o0 jogo e quem tiver mais sementes € declarado vencedor.

Para a confeccdo do tabuleiro, usamos materiais reciclaveis, como: revistas,
papeldo etc. Primeiro, apresentamos como deveriam ser as casinhas, que eram caixinhas
de origamis, feitas com folhas de revistas, e seguimos trabalhando com a montagem.
Essa atividade foi realizada pelos alunos de forma orientada, em que sempre eram
auxiliados por bolsistas do Pibid e pelo professor supervisor. A Figura 1 a seguir ilustra

uma atividade orientada e a Figura 2 ilustra um tabuleiro j& montado.

e

Figura 1: Alunos confeccionando os tabuleiros. Acervo pessoal.

Figura 2: Tabuleiro do jogo Awelé-Mancala. Acervo pessoal.
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Designamos nossa atividade por “Awelé-Mancala”, a qual teve como objetivo
promover situacdes ludicas em que os alunos desenvolveriam o pensamento estratégico
e o0 raciocinio légico. Paralelamente ao jogo, trabalnhamos com a modelagem de uma
equacdo simples com as turmas de 8°’s e 9°’s anos, pois pudemos perceber que seria
uma 6tima forma de reforcar esse contetdo. A montagem da equacgdo se deu de forma
muito direta: a equacdo mostrava para os alunos que o total de sementes era 48 (obtido
multiplicando-se 4 por 12), o que foi denotado por T=48; entdo dados dois jogadores,
chamamos de A e B 0 nimero de sementes de um e de outro, e se caso sobrassem
sementes no tabuleiro, essas seriam o resto, 0 que denominamos de R. Escrevemos a
equacdo A + B + R = 48. Solicitamos para que apenas um jogador contasse suas
sementes, quem a partir dai iria descobrir a quantidade de sementes de seu oponente.

Entdo conclui-se que: A=48-B-R e B=48- A - R eram os resultados possiveis.

Com a ideia da construcdo de equacdo paralela ao jogo, pudemos notar
inicialmente algumas dificuldades por parte dos alunos, dificuldades essas, sobretudo
em visualizar as incognitas. Em um primeiro momento, eles tinham mais dificuldades
em associar 0s numeros com as “letras”, mas com o desenvolvimento da atividade,
percebemos um avanco por parte dos alunos, que conseguiam estabelecer as
associacOes. A partir dai, realizamos observacGes em sala de aula, notando que alguns
alunos que participaram da atividade envolvendo a ideia de equagéo, tiveram um melhor
entendimento quando estavam diante de atividades mais teoricas envolvendo nocGes de
equacbes e incognitas, pois 0s mesmos ja tinham uma nocdo maior sobre o que
significavam as incdgnitas e de como era a expressdo de uma equacdo, percebendo as

“letras” e 0S nUMeros.

4 Consideracdes Finais

A partir do que defende Borin (1998), procuramos mostrar que 0 uso de jogos
ludicos no ensino de Matemaética € uma otima ferramenta para o desenvolvimento dos
alunos, quando bem adaptados para a sala de aula, e que podem servir de instrumentos
motivadores de uma aprendizagem mais significativa. Os jogos da classe Mancala, em
particular o Awelé, constituem uma ferramenta acessivel e de baixo custo para estimular
os professores e educadores a langcarem mao dos jogos para aperfeicoar e diversificar

suas aulas. Além de estimular o pensamento estratégico e o raciocinio Idgico, diversos
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conceitos podem ser explorados. Em nossa experiéncia, envolvendo as ideias de
incognitas e equacdes, foi possivel perceber em alguns alunos a contribuicdo da
atividade ludica na apropriacédo dos conceitos. Outras possibilidades a serem exploradas
consistem em incentivar a pratica do calculo mental, da contagem, do uso das operagoes

basicas...

Com as atividades, foi possivel despertar o interesse e a atencao dos alunos. Elas
ajudaram na visualizacdo e compreensdo de conceitos. Percebemos que 0s objetos
estudados lhes pareceram mais significativos e compreensiveis, menos abstratos, e que a
experiéncia proporcionou um espaco participativo de situacdo escolar. Acreditamos que
praticas como essas tém potencial para amenizar dificuldades e oferecer espacos

criativos e favoraveis ao aprendizado.

A intencdo inicial era trabalhar um projeto com jogos envolvendo a Matematica
ao longo das aulas do professor supervisor, buscando abranger os conteddos por ele
trabalhados. Contudo, uma situacdo de greve na rede municipal de ensino impossibilitou
0 desenvolvimento de outros jogos e outras atividades j& planejadas, como, por
exemplo, explorar o plano cartesiano via jogo Batalha Naval. Desejamos seguir
investigando possibilidades e vivenciando situacfes com atividades ludicas, explorando
0s jogos matematicos a fim de compreender melhor o seu alcance pedagdgico e buscar

despertar o interesse dos alunos ao mesmo tempo em que aprendem Matematica.
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RESUMO

Buscamos no presente trabalho, relatar uma experiéncia com os descritores de
matematica do 9° ano do ensino fundamental através de simulados, em um trabalho
desenvolvido pelo PIBID com a parceira de uma escola municipal, visando a aplicacédo
de Prova Brasil. Percebemos que os alunos demonstram muitas dificuldades nos
conhecimento basicos, o que foi demonstrado com os primeiros resultados obtidos.
Estas dificuldades devem ser trabalhadas e sanadas através de interven¢des com auxilio
do professor supervisor e os bolsistas do PIBID. A intencdo é que ao longo do ano
sejam aplicados mais simulados para que tenha sido trabalhado todos os descritores
previstos para a série, em especial os com maiores indices de dificuldade de
aprendizagem. Esté presente também, uma autocritica de atuagdo e acomodagdo com 0
sistema de ensino brasileiro e todos seus aparatos.

Palavras-chave: PIBID; Prova Brasil; descritores; aprendizagem.

1 Justificativa

E muito importante para um formador profissional da educagio obter a
vivéncia do ambiente escolar em todo seu contexto, seja em sala de aula, seja pelo
contato com os alunos da educacdo basica ou mesmo com os métodos de ensino
educacional, durante a sua graduacdo, questdo esta que € justamente proporcionada pelo
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Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID) aos discentes do
Instituto de Matematica e Estatistica (IME) da Universidade Federal de Goias (UFG).

Com o PIBID podemos ja comecar o trabalho escolar tendo subsidio de
professores experientes, tanto com a pratica docente na educacdo basica, quanto com o

aparato tedrico que alicercara o desenvolvimento dos projetos.

O trabalho relatado aqui é fruto do acompanhamento de turmas da Escola
Municipal Geralda de Aquino, localizada no Bairro Cidade Jardim, em Goiania, Estado
de Goiés.

A partir do planejamento e inicio do desenvolvimento das atividades, voltadas
a realizacdo da Prova Brasil que ocorrera ao final deste ano, a equipe do Subprojeto de
Matematica, do PIBID, verificou que parte dos alunos possuiam dificuldades para
relacionar conceitos basicos da geometria, como por exemplo na identificacdo do
formato das figuras, na interpretacdo dos problemas e a ndo compreensdo do principio
multiplicativo, presente em grande parte dos exercicios propostos nos simulados.

Frente a isso, nos indagamos entdo em como aqueles alunos puderam/poderiam
seguir nas séries seguintes, sem ao menos compreender 0 necessario, por vezes o basico,
sendo aprovados consecutivamente apesar dos déficits de aprendizado, o que
possivelmente acarretara, por consequéncia, em dificuldades na compreensdo da propria

disciplina nas séries subsequentes.

Comecamos a pensar em como 0 sistema de ciclos das escolas municipais
estdo, indiretamente, contribuindo para com a difusdo dessa dificuldade, promovendo
uma reacdo em cadeia, abafando as duvidas ja existentes e abrindo espaco a novas

duvidas, sem ao menos sanar alguma ja existentes.

Com os simulados aplicados, que se tratam das atividades elaboras para as
turmas I’s, como atividade de revisao de conteidos de matematica dos anos anteriores,
emergem os problemas e déficits dos alunos que ndo foram sanados anteriormente. Tal
simulado é proposto como uma ferramenta metodoldgica que visa preparar 0s alunos
para obter um bom desempenho na Prova Brasil, e por sua vez, no indice de

Desenvolvimento da Educacgdo Bésica (IDEB).

G

76




2 -
I: 1 Anais do Seminario Pibid Subprojeto Matematica Goiania X

Infelizmente a pratica da “transmissao/reprodu¢do de conhecimentos”, esconde
do aluno o ato de pensar matematicamente, ja que € o professor quem prepara todos 0s
problemas a serem apresentados, com antecedéncia. Deveriamos apresentar a esses
alunos novas formas de se explorar a matematica, despertar o interesse e curiosidade
desses alunos para a disciplina, deixando a ideia de se tratar de um conteido macante;
expandindo os horizontes dessas novas mentes. O que se tem visto, porém, é uma
reacdo em cadeia iniciada séries atras, dificultando o trabalho dos professores em sala
de aula, que acabam por desistir de novas propostas, dando sequéncia ao ensino de

matematica, sem um grande aprofundamento.

A forma de memorizacgdo e repeticdo que muitas escolas/professores trazem
sobre os algoritmos e signos matematicos, pouco ajuda o aluno a enxergar no mundo
real a perspectiva matematica.

Pensar certo e saber que ensinar ndo € transferir conhecimento é
fundamentalmente. Pensar certo € uma postura exigente, dificil, as vezes
penosa, que temos de assumir diante dos outros e com os outros, em face do
mundo e dos fatos, ante n6s mesmos. E dificil, ndo porque pensar certo seja
forma prépria de pensar de santos e de anjos e a que nés arrogantemente
aspirassemos. E dificil, entre outras coisas, pela vigilancia constante que
temos de exercer sobre nds préprios para evitar os simplismos as facilidades,

as incoeréncias grosseiras. E dificil porque nem sempre temos o valor
indispensavel para ndo permitir que a raiva que podemos ter de alguém vire

raivosidade que gera um pensar errado e falso (FREIRE, 1996. p.21).

O fato de alguns professores ndo explorarem tanto a criatividade dos alunos
quanto apresentarem exercicios mais dindmicos em suas aulas, sem 0 acompanhamento
de um trabalho de reforco para os estudantes que possuem maior dificuldade, faz com
que os alunos ndo desenvolvam bem estes conceitos de modo esperado e, portanto, ao
decorrer das séries, este aluno apresentara grandes dificuldades na disciplina, podendo

desencadear uma aversao a ela.

2 Desenvolvimento das atividades

NoOs, da equipe do PIBID - subprojeto Matematica UFG, junto a Escola
Municipal Geralda de Aquino, parceira do subprojeto, planejamos um bloco de
atividades e intervencdes que serdo desenvolvidas ao longo do ano letivo de 2017, com
as turmas G’s (7° anos) e I’s (9° anos), do Ciclo 3. A atividade mencionada no subtdpico

anterior, € voltada somente para as duas turmas I’s.
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Apo6s algumas sessdes de planejamentos e discussdes, elaboramos 8 simulados,

baseados nas habilidades cobradas na prova Brasil, com 37 descritores (anexo 1).

Temos como previsdo a aplicacdo, correcdo e analise de 8 simulados no
decorrer do ano, para que os alunos possam ter a revisdo dos conteudos trabalhados nos
anos anteriores na disciplina de matematica, antes da Prova Brasil, visando a preparacéo
dos alunos para a avaliagéo.

A Prova Brasil, desenvolvida pelo Inep/MEC, foi criada para diagnosticar em
grande escala. O objetivo desta prova é avaliar a qualidade do ensino no
sistema educacional brasileiro por meio de questionarios voltados a lingua
portuguesa, matematica e questdes socioecondmicas. Professores e diretores
das instituicbes de ensino também respondem a questionarios, que sdo
voltados a condigdes de trabalho ali existentes, perfil como profissional da

area e questdes da regido em que a escola estd compreendida. (BECKELI, ,
2017.p.2)

A média final de cada escola, adquirida através da prova, é utilizada por
secretarias municipais e estaduais junto ao MEC para que se definam agdes que
busquem melhorar a educacdo publica no pais, e com isso redirecionando recursos

financeiros para que as debilidades possam ser trabalhadas e sanadas.

Essas médias obtidas através da prova Brasil fazem parte do célculo do IDEB e
dos indices de aprovacao e reprovacdo nas disciplinas. Para o trabalho desenvolvido na
escola com nosso subprojeto do PIBID, comegamos de forma a relembrar contetdos de
séries anteriores para que os alunos pudessem relembrar e tomar o ritmo para 0s

simulados seguintes.

O simulado é elaborado a partir de um banco de questbes de avaliagdes
aplicadas nos anos anteriores do Prova Brasil, de acordo com o0s descritores desejados.

A escolha dos descritores é feita de maneira a abranger os quatro eixos da matematica.

Até 0 més de abril de 2017, foram aplicados e corrigidos 2 (dois) destes
simulados nas turmas Is, fazendo algumas retomadas pelos bolsistas do subprojeto
PIBID, junto ao professor supervisor da equipe em sala de aula, apontando principais

erros e identificando as principais dificuldades encontradas pelos alunos.

O simulado é aplicado como forma de atividade avaliativa e individual, o qual
cada aluno responde seu ‘caderno de questdes’ e passa entdo as respostas para um

gabarito. Assim que todos terminam as provas, 0s bolsistas do subprojeto matematica
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fazem a corregéo deste gabarito, em um contra turno, e os dados sdao transformados em

gréficos para analise.

Como resultado deste trabalho, foram elaborados dois gréficos, um em valores
absolutos e outro em porcentagem referente aos acertos em cada questdo. O objetivo é
observar em que tipo de habilidade os alunos possuem mais dificuldades para, entao,
elaborarmos algumas atividades que contemplem tais habilidades a fim de sanar as

duvidas e barreiras que esses alunos encontram.

As corregbes dos simulados acontecem em sala de aula. Em um primeiro
momento, foi utilizada uma aula completa, os alunos sdo postos em grupos para discutir
as questdes do simulados. Aqueles que tiveram respostas diferentes, acertos ou erros,
discutem o porqué e como encontraram aquele resultado (certo ou errado) e aqueles que
erraram a questdo, fazem a correcdo junto a esses colegas, buscando compreender o seu
desenvolvimento. Aqueles que erraram, também buscam passar aos colegas como

chegaram a resposta, podendo assim, identificar o erro cometido.

Acompanhamos os grupos formados a todo momento, auxiliando no momento
da correcdo, criando possibilidades para questionamentos e discussées do conteudo.
Esses momentos sempre contam com no minimo 2 (dois) bolsistas e o professor

supervisor, para que todos os grupos possam ser atendidos da mesma forma.

Em um segundo momento, utilizando outra aula do professor de matemaética, as
correcdes agora acontecem no quadro, as mesmas questdes sdo corrigidas por ndés e pelo
professor supervisor, buscando sanar as davidas que ainda restaram, podendo comparar
as resolucdes ali expostas com as respostas por eles encontradas. Essa dinamica sera
constantemente avaliada por nés, pois cabe lembrar, que ainda este semestre, serdo
aplicados mais 2 (dois) simulados e no semestre seguinte, mais 4 (quatro) simulados
com os descritores, direcionados aos alunos que apresentam maiores dificuldades no

aprendizado da disciplina.

Finalizada a parte de correcOes dos dados da prova e das informagdes coletadas
a partir das observacdes em sala, faremos a anélise de todo esse material para que sejam
identificadas tanto as dificuldades da turma em geral, quanto as dificuldades especificas

de grupos de alunos, voltado ao aprendizado da matematica.
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Parte desse planejamento ainda ndo foi executado por diversos fatores,
(incluindo a greve de servidores do municipio), porém nosso trabalho segue fora do
ambiente escolar, pois nos mantemos discutindo e elaborando atividades com o
objetivo de serem levadas para a sala de aula e possam contribuir para com a melhora

do desempenho dos alunos da educacédo basica na Prova Brasil, e ndo somente.

3 Analise dos dados

Apbs a realizacdo dos simulados, os dados foram postos em forma de gréafico
para que pudéssemos analisa-los e identificar as habilidades em que os alunos possuem
mais dificuldades. Identificar as dificuldades e maiores problemas dos alunos em
relagdo aos conteudos abordados, se torna um facilitador na elaboracéo de atividades,

podendo ser direcionadas aquelas duvidas, melhorando o desempenho dos alunos.

Das habilidades/descritores mencionados no anexo 1 foram abordados no

primeiro simulado questdes que correspondem respectivamente ao:

v' D2 lIdentificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e
tridimensionais, relacionando-as com suas planificacdes.

v' D28 Resolver problema que envolva porcentagem.

v D23 Identificar fracdes equivalentes.

v' D29 Resolver problema que envolva variagdes proporcionais, diretas ou inversas
entre grandezas.

v D9 Interpretar informacgdes apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

v" D15 Resolver problema envolvendo relagdes entre diferentes unidades de medida.

v' D37 Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos gréaficos
que as representam e vice-versa.

v’ D27 Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais.

v D3 lIdentificar propriedades de triangulos pela comparacdo de medidas de lados e
angulos.

v D17 Identificar a localizagdo de nimeros racionais na reta numérica.

O simulado é composto de 10 questdes objetivas, as quais, cada uma contempla
um dos descritores apresentados acima, podendo aparecer em algumas questfes mais de

um descritor pois, as questdes ndo eram de respostas imediatas e para que pudessem ser
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respondidas os alunos poderiam passar por mais de um dos descritores.

Na primeira turma, de 29 alunos matriculados, 26 responderam ao simulado, néo
havendo casos de questdes deixadas em branco.Obtivemos 0s seguintes resultados
(Tabela 01):

TOTAL POR DESCRITORES

Tabela 01: Total de por descritores turma 1
DESCRITORES D2 |D28 |D23 D29 |D9 |D15 |D37 |D27 |D3 |D17

ACERTOS 22 (11 |9 11 |9 5 14 (5 8 6

PORCENTAGEM (84,6 (42,3 (34,6 (42,3 |34,6 |19,2 |53,8 |19,2 |30,8 |23,1

Fonte: Acervo pessoal

Na segunda turma, de 35 alunos matriculados, 32 responderam o simulado, o

qual obtivemos o seguinte resultado:

Tabela 02: Total de por descritores turma 2
DESCRITORES D2 |D28 |D23 |D29 |D9 |D15 |D37 |D27 (D3 |D17

ACERTOS 28 12 11 18 14 9 20 14 8 10

PORCENTAGEM |[87,5 (37,5 |34,4 |56,3 (43,8 |28,1 (625 [43,8 (25,0 |31,3

Fonte: Acervo pessoal

Como as atividades ainda estdo em andamento, ainda n&o nos é possivel chegar
a uma conclusdo final em relacdo aos conteddos em que os alunos das turmas
trabalhadas apresentam maior dificuldade pois, além de necessitar de maior quantidade

de dados, o nivel de dificuldade varia de uma turma para outra.

4 Concluséo

O trabalho que realizamos tem como objetivo revisar contetdos, reforcar o
aprendizado, ajudando entéo a escola manter os indices adquiridos, buscando sempre

melhorar o desenvolvimento da mesma, relacionadas a disciplina de matematica.

bi - d
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Tentamos despertar nos estudantes o interesse pela matematica, mas, o que podemos
perceber, € que por muitas vezes, as escolas tém apenas treinado os alunos para que se
aumente os indices, deixando o lado prazeroso e critico da disciplina um tanto quanto

esquecido.

Consideramos importante saber os déficits educacionais de cada aluno, porém
ele ndo sabendo muitos dos conteldos, a escola acaba sendo punida, 0 que leva entdo
uma tentativa de trabalhar especificamente 0 que vao precisar para esse exame, e €

sobre esse ponto que ndo concordamos e tecemos nossa critica.

Seria importante as escolas pudessem tem mais autonomia, com verba fixa,
podendo gastar com o que considerassem importante, como por exemplo: atendimento
individual no contra turno; obtencdo de recurso tecnolégicos de auxilio a educacéo;
aperfeicoamento dos profissionais, conforme a necessidade da escola. Isso sem a

obrigatoriedade de algum exame.
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ANEXOS

Anexo - |

Prova Brasil: descritores de Matematica, 9° ano
Na prova de Matematica, sdo avaliadas as habilidades de resolver problemas em quatro

temas: espaco e forma, numeros e operacées, grandezas e medidas e tratamento da
informacdo. Confira abaixo os descritores para a avaliacdo do 9° ano.

Espaco e forma

D1 Identificar a localizacdo e movimentacdo de objeto em mapas, croquis e outras
representacdes graficas

D2 Identificar propriedades comuns e diferencas entre figuras bidimensionais e
tridimensionais, relacionando-as com suas planificacdes

D3 Identificar propriedades de triangulos pela comparagdo de medidas de lados e
angulos

D4 Identificar relagdo entre quadrilateros por meio de suas propriedades

D5 Reconhecer a conservagao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da
area em ampliacdo e/ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas

D6 Reconhecer angulos como mudanca de direcdo ou giros, identificando angulos retos
e ndo retos

D7 Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformacéo
homotética sdo semelhantes, identificando propriedades e/ou medidas que se modificam
ou ndo se alteram

D8 Resolver problema utilizando a propriedade dos poligonos (soma de seus angulos
internos, numero de diagonais, calculo da medida de cada angulo interno nos poligonos
regulares)

D9 Interpretar informac6es apresentadas por meio de coordenadas cartesianas

D10 Utilizar relagdes métricas do triangulo retangulo para resolver problemas
significativos

D11 Reconhecer circulo e circunferéncia, seus elementos e algumas de suas relagdes
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Grandezas e medidas

D12 Resolver problema envolvendo o calculo de perimetro de figuras planas
D13 Resolver problema envolvendo o calculo de area de figuras planas

D14 Resolver problema envolvendo nog6es de volume

D15 Resolver problema envolvendo relagdes entre diferentes unidades de medida
Numeros e operacdes / Algebra e fungdes

D16 Identificar a localizagdo de numeros inteiros na reta numérica

D17 Identificar a localizagdo de niumeros racionais na reta numérica

D18 Efetuar célculos com nimeros inteiros envolvendo as operacgdes (adi¢do, subtracao,
multiplicacdo, divisao e potenciagéo)

D19 Resolver problema com nimeros naturais envolvendo diferentes significados das
operacdes (adigéo, subtracdo, multiplicagéo, divisdo e potenciacdo)

D20 Resolver problema com nimeros inteiros envolvendo as operac@es (adi¢éo,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciacao)

D21 Reconhecer as diferentes representacdes de um nimero racional

D22 Identificar fracdo como representacdo que pode estar associada a diferentes
significados

D23 Identificar fragdes equivalentes
D24 Reconhecer as representaces decimais dos nimeros racionais como uma extensdo
do sistema de numeracdo decimal, identificando a existéncia de "ordens", como

décimos, centésimos e milésimos

D25 Efetuar célculos que envolvam operagdes com nimeros racionais (adicao,
subtracdo, multiplicacdo, divisdo e potenciacao)

D26 Resolver problema com nimeros racionais que envolvam as operagoes (adicéo,
subtracéo, multiplicacéo, divisdo e potenciacéo)

D27 Efetuar calculos simples com valores aproximados de radicais
D28 Resolver problema que envolva porcentagem

D29 Resolver problema que envolva variages proporcionais, diretas ou inversas entre
grandezas
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D30 Calcular o valor numérico de uma expresséo algébrica
D31 Resolver problema que envolva equacédo de segundo grau

D32 Identificar a expressdo algébrica que expressa uma regularidade observada em
sequéncias de numeros ou figuras (padrdes)

D33 Identificar uma equacdo ou uma inequacdo de primeiro grau que expressa um
problema

D34 Identificar um sistema de equacGes do primeiro grau que expressa um problema

D35 Identificar a relagdo entre as representacdes algébrica e geométrica de um sistema
de equac0es de primeiro grau

Tratamento da informacao
D36 Resolver problema envolvendo informaces apresentadas em tabelas e/ou graficos

D37 Associar informacdes apresentadas em listas e/ou tabelas simples aos graficos que
as representam e vice-versa.
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RESUMO

Neste trabalho apresentamos resultados preliminares acerca de um estudo que surgiu no &mbito do projeto
de extensdo “PIBID/UFG analisa: as OSs na escola publica em Goias”. E tem 0 objetivo de analisar as
irregularidades juridicas presentes no edital 003/2016, referente ao chamamento publico de Organizagdes
Sociais para a gestdo de 23 escolas publicas no Estado de Goids. As irregularidades sdo apresentadas a
partir da comparacéo do presente edital, que atinge diretamente a carreira docente e discente do sistema
publico de educacédo do estado de Goids, mediante: a legislacdo vigente (LDB/1996), Plano de Cargos e
Salérios do estado de Goiés e da Constituicdo Federal. Os resultados obtidos neste estudo demonstram a
superficialidade do referido edital por conter brechas juridicas e pela falta de embasamento e coeréncia
com os principais documentos que regem a educacdo nacional.

Palavras-chave: Escola Publica; Organizagdes Sociais; Pibid.
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RESUMO

O objetivo é discutir a reforma do Ensino Médio aprovada por meio da Lei 13.415 de
2017. Pretendo abordar os antecedentes e motivacfes da reforma e 0s possiveis
impactos para a organizacdo do Ensino Médio, bem como para os curso de licenciatura.
Ao final proponho algumas problematizagdes acerca do Ensino Médio no Brasil.

Palavras-chave: Reforma do Ensino Médio; Licenciatura.
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RESUMO

A partir das observacOes realizadas no Colégio Estadual Balneario Meia Ponte,
percebemos a dificuldade que os alunos encontravam quando se tratava da matematica,
buscando entdo uma forma de melhorar a relagdo dos alunos com a matematica, foi
planejado atividades utilizando jogos l6gicos matematicos que despertassem o interesse
dos alunos e saisse da aula tradicional, pensando juntos aos n0ssos supervisores para ser
aplicado no dia da matemaética, buscando chamar atencdo dos discentes, de forma que
vissem como a matematica também poderia ser interessante

Palavras-chave: PIBID; jogos; Matematica.
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RESUMO

O presente trabalho refere-se a uma oficina utilizando o jogo mateméatico denominado Avancando com o
Resto. Esta oficina foi realizada no Colégio Estadual Dom Abel SU, parceiro do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) Subprojeto Matematica. Durante a observagdo das turmas de 9°
ano do colégio, notamos a dificuldade por parte dos alunos com a resolugdo e fixacdo de operacGes de
divisdo e de critérios de divisibilidade. Com o intuito de tornar a operagdo de divisdo uma agdo
corriqueira e de utilizar critérios de divisibilidade para reduzir a quantidade de operacfes realizadas,
fizemos a proposta de realizacdo desta oficina para as turmas. O jogo é recomendado para até quatro
participantes e consiste em um tabuleiro com um caminho onde cada “casa” possui um numero. Para
jogar o jogador deve rolar um dado (enumerado de 1 a 6) e ap06s isso realizar a divisdo do nimero da casa
em que se encontra pelo ndmero obtido no dado. O jogador permanece no mesmo lugar caso seja uma
divisdo exata, caso contrario, o jogador avanca a quantidade de casas referente ao resto da divisdo.
Durante a oficina foram observadas as reages dos alunos, os processos de registro e alguns problemas na
elaboracéo do tabuleiro.

Palavras-chave: Divisibilidade; Ludico; Jogo Avangando com o Resto.
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RESUMO

O presente trabalho relata uma atividade realizada na Escola Municipal Geralda de Aquino em Goiania,
uma das escolas parceiras do Programa Institucional de Bolsa e Iniciacdo a Docéncia (PIBID) subprojeto
Matematica vinculado a Universidade Federal de Goids. A atividade desenvolvida na semana da
consciéncia negra no ano de 2016 teve por objetivo a valorizacdo da cultura negra. Explorando dados
comparativos entre as etnias negra e branca, buscamos conscientizar os estudantes de como o preconceito
estd diretamente com a segregacdo de individuos tidos como diferentes. Nessa perspectiva foram feitos
momentos reflexivos com discussdes a respeito dos indicadores sociais trazidos. Também foram feitas
oficinas culturais tais como, oficinas de mascaras, instrumentos e turbantes, todas com alusdo a cultura
africana. Essas atividades culturais tiveram a participacdo de todos os professores da escola, com a oficina
de turbantes sendo itinerante. Como resultado, tivemos uma participacdo satisfatoria por parte dos
estudantes e um envolvimento grande dos bolsistas que compunham a equipe do Geralda de Aquino.
Ressaltamos que essa atividade aqui relatada é fruto do planejamento feito toda a equipe PIBID que
atuaram naquela escola incluindo bolsistas, professor supervisor e coordenadores de area.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Cultura; Conscientizacdo; Respeito.




92






