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exposi¢cao / jogo participativo

"Guileta, baleba, bilosca, biloca, bila, birosca, bolita, bugalho, buraca, burica, bute, ca-
biculinha, clica, firo, guelas, peteca, pirosca, ximbra, filistrinho, boleba, bolega ou bola-de-
gude”: uma proposta de exposicao/jogo participativo: do ludico que desafia no duro da
vida repleta de sinais nomadizantes a arte computacional iterativa. O jogo também é a
guerra doce: acUcar-refinado-de-bacharéis-sacaroticos, dpticos, pandpticos.

Esta proposta do Corpos Informaticos envolve jogo de guileta, baleba, bilosca, biloca,
bila, birosca, bolita, bugalho, buraca, brica, bute, cabiculinha, clica, firo, guelas, peteca, pi-
rosca, ximbra, filistrinho, boleba, bolega ou bola-de-gude, mas também garatuja da lingua,
arte computacional iterativa e videoarte. '

corpos.org  corpos.blogspot.com vimeo.com/channels/corposinformaticos
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