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RESOLUCAO CONSUNI N° 018/2022

Aprova o Projeto Politico Pedagogico do Curso de Ciéncia da
Computagdo, grau académico Bacharelado, modalidade
Presencial, vinculado & Unidade Académica Especial de
Ciéncias Exatas — Universidade Federal de Jatai.

O Conselho Universitario da Universidade Federal de Jatai, no uso de suas atribuigoes legais,
regimentais e estatutarias, reunido em sessdo plenaria realizada no dia 29 de junho de 2022, e considerando o que

consta no processo eletronico SEI n° 23854.000954/2022-91.

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar o Projeto Politico Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computacdo, grau
académico Bacharelado, modalidade Presencial, vinculado a Unidade Académica Especial de Ciéncias Exatas —

Universidade Federal de Jatai, na forma do anexo a esta Resolugdo.

Art. 2° Esta Resolugdo entra em vigor nesta data, revogando-se as disposi¢cdes em contrario.

Jatai/GO, 29 de junho de 2022.

Prof. Dr. Américo Nunes da Silveira Neto

Reitor Pro Tempore da Universidade Federal de Jatai
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1. INTRODUCAO

Este documento apresenta o Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, curso em funcionamento junto a Universidade Federal de Jatai desde 2008. O projeto,
revisado e aprimorado desde sua concepgdo, prima em sua atengdo aos pormenores de todas as
instancias de um curso superior, desde sua concepg¢do, passando pelo perfil profissiografico até
chegar ao egresso. Apresenta a importancia das competéncias transformadoras do profissional
egresso, as metodologias de ensino adotadas, a harmonia com o sistema de avaliacdo, a integragao
entre as diversas disciplinas do curriculo, as atividades interdisciplinares, os projetos transversais, o
atendimento aos requisitos normativos além de outras estratégias adotadas.

Este Projeto Pedagogico € resultado de um processo estratégico de planejamento que visa o
continuo aperfeicoamento da nossa proposta de ensino. No ambito institucional, tal planejamento
contempla a participagdo tanto da comunidade académica da area de Computagdo e Informatica e
demais areas que contribuem para a formagao do egresso, quanto da comunidade externa que inclui
empresas, orgdos de representagdo de classe e oOrgdos governamentais. Na esfera da unidade
organizacional responsavel pelo curso, o planejamento também ¢ uma atividade continua, e
mantém-se coerente com as expectativas do corpo docente, do corpo discente e com as necessidades

do mercado de trabalho.

2. APRESENTACAO DO PROJETO

2.1. Nome do Curso

Ciéncia da Computacdo (Codigo E-MEC 112893).

2.2. Unidade Académica Responsavel

Unidade Académica de Ciéncias Exatas (Resolugdo 21R/2014 reeditada pela Resolucdo
CONSUNI 20/2015).

2.3. Area de Conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra.



2.4. Modalidade

Presencial.

2.5. Grau Académico

Bacharelado.

2.6. Titulo

Bacharel em Ciéncia da Computagao.

2.7. Carga Horaria Total do Curso e das Aulas

A carga horaria total do curso, nesta nova matriz curricular, ¢ de 3.384 (trés mil e trezentas e
oitenta e quatro) horas, ja incluidas todas as horas necessarias para o cumprimento das normas
vigentes.

As aulas sdo de 60 minutos, sendo 50 minutos presenciais e 10 minutos de atividades
supervisionadas, conforme normas vigentes, previstas nos planos de ensino dos componentes

curriculares.

2.8. Turno

O curso ¢ ministrado predominantemente no periodo diurno, em regime integral.

2.9. Vagas

O curso oferta 50 (Cinquenta) vagas anuais, com entrada por meio do Sistema de Selecao
Unificada - SISU. O nimero de vagas ¢ decorrente da proposta inscrita no Relatério Final da
Comissao do CONSUNI — Reestruturacao ¢ Expansao da UFG (2008 —2012), de 23 de outubro de
2007, que alterou o numero de vagas ofertadas anualmente de 30 (trinta) para 50 (cinquenta).
Ocorre, ainda, entrada por meio de editais especificos, exclusivamente para reposi¢ao de vagas

remanescentes.

2.10. Integralizacao

A integralizacdo devera ser realizada ao longo dos 08 (oito) semestres de duracdo minima do
curso, conforme fluxo curricular. A duragao média ¢ de 11 (onze) semestres. A duracdo maxima ¢

de 14 (quatorze) semestres.



3. HISTORICO DO CURSO

A Universidade Federal de Jatai (UFJ) criada pela Lei n°® 13.635/2018, por desmembramento
da Universidade Federal de Goias (UFG) — essa criada pela Lei n° 3.834-C de 14 de dezembro de
1960, recebeu por transferéncia automadtica os cursos de todos os niveis, todos alunos regularmente
matriculados e cargos ocupados do quadro de pessoal da UFG. O curso de Ciéncia da Computagdo
(Codigo E-MEC 112893) ¢ um destes cursos e possui o historico descrito a seguir.

A Universidade Federal de Goias (UFG) em observancia ao seu Plano de Reestruturagado e
Expansdao 2006 para os seus campus de interior, na condi¢do de participante do Plano de
Reestruturagdo e Expansdo das Universidades Federais Brasileiras (REUNI) e, portanto, engajada
no atendimento a proposta governamental para a expansao de oferta de cursos superiores pelas
Institui¢cdes Federais, realizou, no periodo de 2006 a 2009, em todas as suas diversas unidades
académicas, estudos preliminares com o intuito de determinar quais as demandas sociais mais
relevantes no que diz respeito as carreiras profissionais em nivel superior, com o objetivo
atendé-las.

O Campus Jatai (que ainda se tornaria Regional Jatai antes do desmembramento) foi
participe ativo da expansdo institucional e identificou a viabilidade, e conveniéncia social, para a
implantagdo de um curso na area da Computacdo e Informatica: o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacio (BCC) na cidade de Jatai/GO. Os estudos foram realizados por uma
comissdo interna que contava com a participacdo de membros do corpo docente e do corpo
administrativo, tanto da UFG Campus Jatai quanto do campus-sede (Goiania-GO) da Universidade.
Os procedimentos incluiram reunides, consultas a sociedade civil organizada e estudos estatisticos —
quantitativos e qualitativos.

Em face do conhecimento de que a UFG ja ofertava a sociedade o Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo, na cidade de Goiania, cuja qualidade podia ser comprovada pelos

resultados obtidos nos ENADESs, divulgados pelo MEC', a UFG Campus Jatai o considerou como

' O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo ofertado pelo Instituto de Informatica (http://www.inf.ufg.br) no
Campus Samambaia, em Goiania/GO, estd totalmente consolidado, tendo iniciado suas atividades no ano de 1984,
conforme Resolucdo CEPEC n° 185/1983 (Conselho de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Cultura), publicada em
18/08/1984. Foi reconhecido no ano de 1988 por intermédio da Portaria Ministerial n® 431, de 09/08/1988. Na avaliagdo
no ENADE (Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes) ocorrida em 2014, o curso alcangou conceito maximo,

ou seja, 5 (cinco).



insumo para a elabora¢do do seu primeiro Projeto Pedagogico, contrastando-o também com outros
similares de diversas e renomadas instituigdes universitarias brasileiras.

Assim, no primeiro semestre do ano de 2008, o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, pertencente a drea de Ciéncias Exatas e da Terra, iniciou suas atividades na UFG
Campus Jatai com o ingresso de 30 (trinta) académicos, preenchendo completamente as 30 (trinta)
vagas ofertadas na modalidade de curso presencial, de periodo integral, com ingresso anual,
conforme autorizado pela Resolugdo CONSUNI n° 14/2007, de 01/06/2007. Na oportunidade, a
concorréncia atingiu aproximadamente 4 (quatro) candidatos por vaga — o que indicou a demanda
social do curso. Na sequéncia, no ano seguinte, foram ofertadas 50 vagas, conforme pactuagdo da
UFG no REUNI.

Desde o inicio do funcionamento do curso, debates foram realizados pelos integrantes do
curso com vistas a implantagdo, consolidacdo e atualizagdo do Projeto Pedagogico do Curso (PPC)
de Bacharelado em CIENCIAS DA COMPUTACAO ofertado pela UFG Campus Jatai. O objetivo
precipuo era que o documento refletisse os anseios e as necessidades da comunidade regional
identificados nas trocas de experiéncias vivenciadas pelos docentes com os académicos, integrantes
do corpo funcional da institui¢do e representantes da sociedade, sem perder de vista o referencial de
qualidade estabelecido nos documentos norteadores para a area como as proprias Diretrizes
Curriculares para os cursos de Computacdo, que foram aprovadas posteriormente a criacdo do
curso.

No inicio do ano de 2009, o processo culminou com apresentacdo de uma minuta de um
novo PPC, que passaria a ser aprimorada de forma incremental até a sintese da versdo definitiva do
documento.

No principio do segundo semestre do ano de 2009 houve a contratagdo de novos docentes
para o quadro efetivo vinculado ao Curso de BCC/UFG lJatai e, finalmente, no més de setembro,
incluiu-se na pauta de Reunido Ordinaria da Coordenagdo do Curso de Ciéncia da Computagdo a
necessidade de formalizagdo do Nucleo Docente Estruturante do Curso (NDE-BCC), conforme
preconizado pela legislagdo educacional patria vigente. Na reunido foram eleitos 05 (cinco)
integrantes do quadro docente para constituirem o NDE-BCC, sendo um deles o coordenador do
curso, representando 40% (quarenta por cento) do corpo docente, quantitativo sugerido como ideal
pelos instrumentos de avaliagdo do INEP/MEC a época. A atribuicdo prioritaria da equipe era a
conclusdo do PPC.

O NDE-BCC, em suas atividades, equalizou as expectativas e necessidades da comunidade

jataiense e microrregido de influéncia com os seguintes aspectos:
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A. o curriculo de referéncia para o curso de Ciéncia da Computacdo estabelecido pela
Sociedade Brasileira de Computagio (SBC) (%);

B. as sugestdes curriculares internacionais oriundas da Association for Computing Machinery
(ACM) e publicadas no ano de 2005;

C. o Regimento Geral dos Cursos de Graduacao da UFG (RGCG);

D. as diretrizes e legislacdo educacional estabelecidas pelo Ministério da Educagao (MEC) por

intermédio da Secretaria da Educagao Superior (SESu).

Sob a coordenacdo dos membros do NDE-BCC, com a engajada participacao de todos os
integrantes do corpo docente, a elaboracao do PPC visou definir formalmente os objetivos do curso,
o perfil do profissional que se deseja formar — suas habilidades e competéncias, o curriculo pleno e
as areas de atuacao profissional, bem como as possibilidades de continuidade de estudos em cursos

de pos-graduacao (especializacao, mestrado e doutorado).

4. EXPOSICAO DE MOTIVOS

No ano de 2018, uma década apds o inicio do curso, tendo ja maturidade suficiente, o corpo
docente, por meio do NDE, apds planejamento baseado em levantamento e andlise de indicadores
do curso, das disciplinas e do desempenho académico, concluiu como necessaria a atualizagdo do
PPC, face as mudangas na legislagdo da area educacional, bem como a busca pela adequagdo as
inovagoes pertinentes a area da computagao.

Especial aten¢do foi dedicada a avaliacdo e critica das disciplinas que integrariam a matriz
curricular, as ementas das disciplinas, os componentes curriculares, as cargas horarias e as
estratégias didatico-pedagogicas a serem utilizadas para sua consecugao.

Em sua terceira versdo, este PPC vem suprir lacunas que a legislagdo apresenta como (i) a
Lei n® 12.764 de 27 de dezembro de 2012 que regulamenta a Prote¢do dos Direitos da Pessoa com
Transtorno do Espectro Autista e estabelece diretrizes para sua consecuc¢do; (ii) a Resolugdo
CNE/CP n° 01 de 17 de junho de 2004 que sdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagao

das Relagdes Etnico-raciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-brasileira e Africana e (iii) a

2 Em 1991 a SBC concebeu os Curriculos de Referéncia para os cursos de Ciéncia da Computagdo, Informatica e
Engenharia da Computacao, Analise de Sistemas e Processamento de Dados. A SBC promove, anualmente, o Curso de

Qualidade (CQ) com o objetivo de estudar, analisar e aperfeicoar o ensino superior de computacao.
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Resolugdo CNE/CES n° 07 de 18 de dezembro de 2018 que estabelece as diretrizes para a extensao
na educagdo superior brasileira.

Em atengdo ao problema da evasao nos primeiros periodos do curso — uma constante na area
da computagdo em todo o mundo, uma readequacdo do fluxo sugerido foi implementada. Nos
primeiros periodos, o discente vivenciara experiéncias que o permitirdo o conhecimento da area de
atuacdo e do dinamismo do mercado de trabalho, também do empreendedorismo e inovagao
indissociaveis a computagdo, possibilitando uma definicdo mais precoce da sua futura carreira.
Espera-se, assim, atender melhor as expectativas que o discente possui quando ingressa no curso e
facilitar a sua adaptagdo ao ensino superior.

Além disso, este PPC consolida aspectos inerentes a area de computagdo com disciplinas
que possibilitam a formagdo de um profissional mais dindmico e atualizado. Tem-se uma proposta
mais aderente e flexivel que possui em sua esséncia disciplinas como tdpicos que possibilitam um
acompanhamento das inovagdes do mercado de trabalho, bem como disciplinas que trazem a
necessidade de pesquisas e desenvolvimento de senso critico.

Este projeto entrard em vigor para ingressos a partir do semestre letivo 2022/1 e também

para os estudantes que optarem pelo novo curriculo.

5. PRINCIPIOS NORTEADORES PARA A FORMACAO PROFISSIONAL

5.1. Marco Referencial

O marco referencial para concepgdo, estruturagdo e execugdo do Projeto Pedagdgico que
ofereca a formagdo desejada ¢ o conhecimento do contexto onde o curso atua. Somente mediante o
exame da realidade para a qual se busca formar os profissionais pode-se desenvolver um Projeto
Pedagogico consistente. Para tanto, ¢ necessaria a caracterizagdo historica, geopolitica, e
socio-econdmico-educacional, de tal modo que sejam explicitados os principais dinamismos sociais
e problemas mais emergentes, bem como a estrutura de recursos disponiveis para a busca de
solugoes.

No ambito da Universidade, o contexto de inser¢do abrange ainda os principios e diretrizes
de agdo que sao levados em conta para a consecu¢ao de uma Missao Institucional, apresentando um
breve historico do curso, a indicagdo do modo como se alicerca nos principios e diretrizes
institucionais e como este contribui para o alcance das metas estabelecidas. Aspectos legais que dao
suporte ao curso, ou o balizam, necessitam estar presentes, incluindo a legislagdo especifica do

campo de atuagdo profissional.
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O Bacharelado em Ciéncia da Computacdo caracteriza-se por ser agente criador de
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC), assim como um agente multiplicador e
transformador nos meandros, ramificagdes e consequéncias do uso do computador, principalmente
se considerarmos a atual conjuntura sécio-politica-econdmica na qual o estabelecimento da
sociedade de informagdo, baseada no largo uso de dispositivos informacionais, nos leva a procurar e
desenvolver novas formas de comunicacdo e acesso a informag¢do. A nossa sociedade,
frequentemente e inevitavelmente, passa por transformac¢do. Em todo organismo em mudanga, ha
um desequilibrio que obriga a uma reestruturacdo em todas as suas instancias, na busca de uma
nova situagio de equilibrio. E nessa conjuntura que a formagio de profissionais capacitados para
criar e desenvolver tecnologias da informag¢do e da comunicacdo, de forma ética e critica, se torna
central para a transformac¢do da sociedade. E, ao mesmo tempo em que a referéncia ¢ a regido
(Sudoeste Goiano) em que o curso estd implantado, o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, preocupa-se com a formacdo global do individuo, permitindo ao mesmo se inserir

tanto no nivel regional, quanto nacional e at¢ mesmo internacional.

5.2. Marco Geografico

O municipio de Jatai (Figura 1) tem uma populacdo estimada em 103.221 habitantes (IBGE,
2021). Jatai situa-se no sudoeste de Goids, a 327 km da capital estadual, Goidnia, 535 km da capital
federal, Brasilia e a 934 km da cidade de Sdo Paulo. Com infraestrutura considerada uma das
melhores do Sudoeste Goiano, Jatai apresenta condigdes ideais para despertar o interesse de

investidores.

Figura 1 — Jatai no contexto geografico do Estado de Goias
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O Agronegocio do municipio ¢ um dos mais expressivos em nivel nacional, devido ao uso
de tecnologia de ponta. O seu potencial ¢ ampliado a cada ano, estando entre 0os municipios com a
maior produtividade por hectare/ano plantado, maiores em producao de milho e maiores produtores
de soja do pais®. Aqui a produtividade faz a diferenca. A bovinocultura de corte ¢ leiteira tem no
aprimoramento genético sua maior expressao, sem nada dever a outros estados nessa area.

O segmento agroindustrial também se caracteriza como em desenvolvimento, pelo nimero
de empresas do setor que ampliaram suas atividades nos ultimos anos, bem como, 0s avangos
tecnologicos registrados na localidade. Outro indicativo do crescimento comercial e prestador de
servigos ¢ a realidade da terceirizagdo de mao-de-obra, que nos ultimos anos tem oferecido seus
servigos com maior variedade na cidade de Jatai, realizando atividades nas areas de logistica,
limpeza, conservacao, manuten¢ao, seguranca dentre outras.

Entretanto, sua maior riqueza s6 agora comeca a ser explorada: o turismo. Seu povo
acolhedor, as aguas termais e belezas naturais fazem de Jatai uma cidade especial, uma referéncia
em qualidade de vida, pronta para receber o investidor e o turista e oferecer o que nela ha de
melhor. Jatai possui ainda um comércio dindmico e promissoras industrias em desenvolvimento,
que sao fatores decisivos para o desenvolvimento do municipio.

O municipio conta com um grande poélo turistico constituido de lagos, cachoeiras, hotéis
fazenda, clubes, museus e um complexo de dguas termais como o Hotel Thermas Bonsucesso € o
Thermas Park Jatahy.

Aliado a todo este potencial e crescimento, a educacdo cumpre papel primordial. A cidade

conta com uma estrutura de ensino superior considerada a melhor do interior do estado.

5.3. Marco Motivacional

Novas formas de comunicagao e acesso a dados conduzem ao surgimento de experiéncias de
novas alternativas de governo, negdcios e convivéncia, que visam superar as dificuldades atuais e
proporcionar uma reestruturacdo revoluciondria da sociedade, em todas as suas instancias. As
mudancas, naturalmente, trazem novos desafios que necessitam de solu¢des adequadas, a exemplo
do enfrentamento a propagagdo de noticias falsas — fake news — e o recente marco regulatorio sobre
a privacidade de dados, instituido pela Lei Geral da Protecdo de Dados. A resposta para estas
transformagoes ¢ a disponibilizagdo de profissionais potencialmente capacitados e motivados.

A partir destas constatagdes, pode-se afirmar que inumeras oportunidades vém surgindo,

abrindo a perspectiva de empreendimentos completamente novos, revitalizando a economia

* Dados da produgio agricola municipal (PAM) de 2019. Veja detalhes em https://bit.ly/2PO0XFT.
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mundial. Empresas de tecnologia da informagao podem ser constituidas com um capital pequeno e
alcancar projecdo mundial de forma agil e rapida, por meio da Internet. O recurso humano ¢ o mais
escasso e o capital intelectual € estratégico para o desenvolvimento de uma nagao.

Percebe-se, neste sentido, a inovac¢do, nao com um termo técnico, mas sim um termo
econdmico e/ou social. Seu critério ndo € a ciéncia nem a tecnologia, mas uma mudanga no cenario
econdmico e/ou social, uma mudanga no comportamento das pessoas como consumidores ou
produtores, como cidaddos, estudantes ou professores. A inovagdo gera novas riquezas e/ou um
novo potencial de agao.

Por fim, o crescimento da populagdo brasileira, a busca por um diferencial no mercado de
trabalho local e mundial, € o aumento expressivo, na ultima década, da demanda por profissionais
da computagdo nas empresas € instituicoes, t€m aumentado também a demanda por vagas nos
cursos superiores na area. A caréncia de profissionais qualificados acaba sendo um fator restritivo
das possibilidades de expansdo das empresas e do consequente desenvolvimento social, e estas sao,
portanto, motivagdes importantes para a manuten¢ao da oferta e também criagdo de novos cursos na

area.

5.4. Marco Operativo

Em primeira instancia, a pratica pedagogica deverd ser constantemente repensada a fim de
que possamos nos adequar as exigéncias da LDB 9.394/96, principalmente no que diz respeito a
metodologia de trabalho e sistema de avaliacdo da aprendizagem.

Num segundo momento, especificamente em relagdo ao curso de Ciéncia da Computacdo, a
preocupacdo € o enquadramento com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduacdo em Computagdo (Resolugdo CNE/CES 5 de 16 de novembro de 2016).

Ainda, em termos operativos, a universidade dispde de mecanismos norteadores para a
construcdo de um PPC e sua respectiva implantagdo. Durante a recente emancipagdo, os trabalhos
voltaram-se a elaboracdo do seu Estatuto, o qual fora aprovado em assembleia constituinte, no
Conselho Universitario, ¢ pelo MEC via Portaria n° 80, de 22 de marco de 2022.
Concomitantemente, elabora-se atualmente o texto base de seu Regimento Geral, PDI (Plano de
Desenvolvimento Institucional) e PPI (Projeto Pedagodgico Institucional). Temporariamente, a
Universidade estd sob a tutoria da UFG, e, portanto, opera seguindo resolugdes desta, enquanto
elabora as suas proprias.

Ainda, este projeto contempla as resolugdes locais ja constituidas, voltadas as

particularidades locais da graduacdo e extensdo, como as alteragdes no Regimento Geral dos Cursos
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de Graduagdo (RGCG) e outras, que estabelecem normas para a condugdo académica e

administrativa da instituicao.

5.5. A Pratica Profissional

O profissional formado tem condigdes de aplicar seus conhecimentos na solucdo de
problemas nas mais variadas areas da atividade humana. Como consequéncia, a sua possibilidade de
atuacdo profissional ¢ extremamente abrangente, tanto no plano horizontal como vertical, ou seja,
em amplitude e profundidade, respectivamente.

Dentre as possibilidades, destacam-se a atuacdo em empresas publicas, mistas ou privadas,
que podem tanto ter a computagdo como atividade fim quanto atividade meio. A continua
modernizacdo das empresas e instituicdes, no ambito dos trés setores da economia e devido a
crescente adogdo de recursos tecnologicos, transforma-as em potenciais mercados para a inser¢ao
do profissional oriundo deste curso.

A atuag¢do como empresario no ambito da computacdo e da informatica, seja no comércio,
na prestacdo de servigos, ou combinagdo de ambos, ¢ outra franca possibilidade de exercicio
profissional.

Outra possibilidade ¢ atuar como pesquisador empresarial, participando de projetos de
pesquisa cientifica e tecnoldgica em empresas que operam com alta tecnologia, como os setores
petrolifero, quimico, farmacéutico, dentre outros.

O egresso pode também seguir carreira académica, ingressando em programas de mestrado e
doutorado, no pais e no exterior, ¢ atuar como docente em cursos ofertados por institui¢des de
€nsino superior.

E, por fim, a atuacdo pode ainda se dar no desenvolvimento de variadas solugdes para
melhoria de servigcos que proporcionam bem-estar, comodidade, qualidade, seguranga e

confiabilidade para a sociedade como um todo.

5.6. A Formacao Técnica

Para cursos com a computagdo como area fim, especificamente o Curso de Ciéncia da
Computacdo, a formacdo deve primar por conhecimentos abrangentes e profundos na area tedrica
da computacdo e da matematica, esta ultima tendo em vista a necessidade de formacdo logica.
Portanto, a formagdo técnica deve ter aprofundamento em Engenharia de Software, Redes de
Computadores, Banco de Dados, Sistemas Operacionais, Computacdo Grafica, Teoria da

Computacdo e outros aspectos relacionados a computagdo pura, visando o uso adequado e eficiente
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de tecnologias na solug¢do dos problemas do dominio da aplicagdo e a criagdo de novas tecnologias

para solucao de problemas apresentados pela area.

5.7. A Formacao Eticae a Funcio Social do Profissional

O profissional de Ciéncia da Computacdo estard envolvido em equipes de trabalho nas quais
o relacionamento interpessoal, a capacidade de comunicagdo, de andlise critica, de interpretacao,
entre outros aspectos, permeiam a qualidade do trabalho. Portanto, além da formacdo técnica, ¢é
imprescindivel que o estudante desenvolva competéncias/habilidades de comunicagao,
relacionamento, organizacdo do trabalho em grupos e de compreensdo, adequadas ao contexto
social, na perspectiva de uma atuacdo pessoal e profissional eficaz e, a0 mesmo tempo, construtiva,
justa, ética e responsavel.

Espera-se do egresso, de um lado, o entendimento de que a formagdo profissional é um
processo continuo de constru¢do de competéncias, que demanda atualizacdo e aperfeicoamento
constantes e, de outro, a capacidade de utilizar os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos
existentes e disponiveis para produzir novos conhecimentos (cientificos e/ou tecnologicos) — essa
ultima, torna necessario instrumentar o egresso para o fazer cientifico.

Uma formag¢do complementar geral, humanistica, ética, social e instrumental deve
agregar-se assim a formagdo técnica, de modo que o egresso possa estar apto a lidar com a
complexidade das relagdes e das demandas humanas e sociais, principalmente com relacdo aos
aspectos dos impactos das novas tecnologias no homem, nas organizag¢des e na sociedade.

Essa formacdo, por ser bastante abrangente e generalista, também pode entrar na area de
psicologia — abordando aspectos relacionados com a pessoa e o trabalho, motivacdo, relacdes
interpessoais e lideranga, direito — enfocando aspectos relevantes relativos a legislacdo e aplicacao
de principios juridicos na area de Computacdo, além de filosofia, sociologia, economia, ciéncias
politicas, comunicacao, ¢ outras especialidades, dependendo das énfases especificas de cada curso.

Portanto, para permitir maior flexibilidade a formacdo profissional, torna-se relevante
oportunizar ao longo do curso atividades de elei¢do do aluno (disciplinas, praticas laboratoriais,
visitas técnicas, participacdo em eventos, etc.) segundo suas necessidades e interesses, mediante
orientacdo (do Colegiado, do professor, do orientador, etc.) e em ambas as areas de formagdo
(computacao e complementar). Em outras palavras, trata-se de oportunizar ao aluno uma formagao
suplementar especifica, seja por meio de disciplinas (optativas e/ou disciplinas de topicos) e
atividades que tenham certa flexibilidade no que diz respeito a programacao curricular (Atividades

Complementares).
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5.8. Articulacio entre Teoria e Pratica

A articulacdo entre teoria e pratica se da, durante todo o curso, apoiada no uso de
metodologias modernas de ensino, que fomentam, além da apresentacdo da teoria, a transferéncia
do saber tedrico para as situagdes praticas da vivéncia profissional. Dentre as principais

metodologias empregadas estao:

A. Metodologias ativas, nas quais o aluno ¢ o protagonista e transformador do processo de
ensino, enquanto o educador assume o papel de um orientador, proporcionando uma maior
interacdo e participacdo dos estudantes na construgdo do conhecimento. Com estas
metodologias ¢ possivel aprimorar a motivagao e o engajamento, acompanhar a mudanga no
perfil dos alunos, e aplicar estratégias que atendam de forma personalizada as necessidades
de cada um. Dentre as metodologias que se enquadram como ativas cita-se no curso de
Ciéncia da Computacdao: Gamifica¢do, Sala de aula invertida, Aprendizagem baseada em
projeto.

B. Aulas dialogicas, por meio das quais o docente apresenta o tema a ser abordado de forma
interativa, instigando a participagdo do discente para o desvelamento do assunto, de sua
importancia contextual e de sua aplicacdo pratica;

C. Estudos de caso nos ambientes de sala de aula e extraclasse;

D. Exercicios, tanto objetivando a sedimentacdo e o aprofundamento dos conhecimentos
cientificos sobre determinado assunto, bem como possibilitando a articulagao entre teoria e
pratica por meio de atividades aplicadas as situagdes reais;

E. Avaliagoes formais, de carater processual, em que sdo aferidas as competéncias e
habilidades desenvolvidas pelo académico nos planos individual e interpessoal. O formato
das avaliagdes ¢ bastante variado (escritas ou orais, individuais ou em equipes,
desenvolvimento de pesquisa visando a solu¢cdo de problema apresentado, exposicdo ou
apresentacao de trabalhos técnico-cientifico, dentre outros), visando proporcionar ao
estudante o desenvolvimento de sua capacidade adaptativa frente as situagdes que

futuramente ocorrerao em sua vivéncia profissional.

Além destas metodologias, os projetos de pesquisa, que contam com a participacao efetiva
dos académicos, contribuem para estimular e aprofundar a curiosidade cientifica, produzir e adaptar

teorias para a solucdo de problemas praticos, bem como desenvolver a capacidade de aprender a
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aprender (autonomia intelectual). Possibilitam também a aquisi¢do de novos conhecimentos
técnico-cientificos que podem ser aplicados em solugdes computacionais para diversas areas de
conhecimento. A autodidaxia ¢ indispensavel para profissionais que atuam na area de computagao e
informatica, cuja evolucdo se da de uma forma muito dinamica.

Ainda, a capacidade criativa do discente ¢ permanentemente fomentada por meio da
proposi¢do de cendrios-problemas. Nestes, os académicos, normalmente reunidos em equipes que
atuardo em sala de aula ou extraclasse, sdo instigados a elaboracdo de solucdes possiveis. A
eficacia, eficiéncia e criatividade das solugdes concebidas sdao cotejadas entre si como forma de
proporcionar o aprendizado e a sintese de solugdo que retina as melhores caracteristicas de cada
uma das apresentadas — conhecimento coletivamente construido. A capacidade de avaliagdo critica
¢, desta forma, instigada ao estabelecer vantagens, desvantagens, limites de aplicagdes e
comparagdes das solugdes propostas por uma equipe, em relagio as propostas pelas demais equipes.
Ainda, as capacidades de comunicacdo, de relacionamento interpessoal e gestdo de conflitos sdo

aprimoradas durante a apresentacdo de semindrios e da elaboracao/apresentagao destes trabalhos.

5.9. Interdisciplinaridade

A formacdo fragmentaria e o especialismo sdo alguns dos obstaculos enfrentados por
profissionais numa sociedade que exige, cada vez mais, a producdo de um conhecimento que nao se
abstenha em suas fronteiras. O modo encontrado e difundido pelas universidades, atualmente, para
sanar essa tendéncia que se consolidou a partir do século XIX, ¢ tornar vidvel a educagdo
interdisciplinar.

O maior entendimento e aproximagao entre diversas disciplinas ¢ o ponto inicial no processo
de construgdo de um objeto novo que nio pertenca a uma area especifica, por ser resultado de um
marco teorico e de uma metodologia de pesquisa comum: a interdisciplinaridade. Cabe ao educador
e educando, portanto, uma mudanca de postura que implica em apropriar-se da esséncia das
disciplinas, para que predomine algo novo.

Sabe-se, no tocante as relagdes entre conteudos ou disciplinas, que nao ¢ possivel entender a
complexidade do todo sem entender separadamente os contetidos envolvidos. Disso trata a
Interdisciplinaridade, Transdisciplinaridade ou Multidisciplinaridade e a Interprofissionalidade. A
Multidisciplinaridade ocorre quando ha necessidade de obter informagdes de duas ou mais ciéncias
ou setores do conhecimento sem que as disciplinas envolvidas no processo sejam elas mesmas
modificadas ou enriquecidas. A Transdisciplinaridade, por sua vez, acontece quando ocorre a

interagdo entre duas ou mais disciplinas proporcionando a criagdo de um corpo de elementos que
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compdem uma disciplina original; engloba e transcende o que passa por todas as disciplinas,
reconhecendo o desconhecido e o inesgotavel que estdo presentes em todas elas, buscando encontrar
seus pontos de interse¢do. Um bom exemplo de transdisciplinaridade sdo as grandes teorias
explicativas do funcionamento das sociedades. Interdisciplinaridade ¢ a interacdo entre duas ou
mais disciplinas, transferindo métodos de uma disciplina a outra. Por exemplo, quando os métodos
da fisica nuclear sdo transferidos para a medicina, resultam no aparecimento de novos tratamentos
de cancer. Outro exemplo de interdisciplinaridade €, ao estudar a pintura, relacionar o contexto
histérico do Renascimento com os temas usados pelos artistas de entdo e as técnicas empregadas
por eles. Por ultimo, a Interprofissionalidade, ou seja, a relagdao interdependente dentro de um
ambiente de trabalho com a colaborag@o entre os profissionais para o desenvolvimento de produtos
e prestacao de servicos, cada vez mais necessaria e presente nos ambientes de trabalho.

A dificuldade de uma visdo global por parte da maioria dos alunos resulta em prejuizos para
o conhecimento modular. A necessidade de integracdo, conciliacdo, interacdo e contextualizagdo de
disciplinas, afins ou ndo, ausentes na maioria dos cursos de graduacao, criam uma falta de elo entre
as diferentes correntes de conhecimento. Isto ¢ causado na maioria das vezes pelo abismo que ha
entre as disciplinas, provocando nos alunos uma desmotivacdo em disciplinas que sao
aparentemente isoladas (disciplinas ndo afins), e uma falta de interesse em disciplinas afins que sdo
julgadas desnecessarias no momento.

Neste contexto, o curso adota a execugdo de projetos interdisciplinares e interprofissionais,
tendo como primeiro parametro o inter-relacionamento das disciplinas do curso com base no
periodo em que as mesmas estdo dispostas, conforme o fluxo sugerido da matriz curricular. Como

métodos/passos para a execucao destes projetos, propde-se:

A. Escolha do tema, ao qual o contetido devera estar relacionado, envolvendo as disciplinas do
periodo curricular envolvido;

B. A definicdo/participagdo de cada disciplina na criagdo de objetos/projetos ou na
interacao/contextualizacdo com outras disciplinas;

C. Modificagdo dos Planos de Curso de acordo com o Projeto Interdisciplinar;
Implantag¢do do Projeto;

E. Desenvolvimento de um trabalho em grupo com os alunos, onde cada grupo tera um
professor do periodo para orientd-lo, com apresentagdo oral, tendo como formato de
publicacao um artigo cientifico; e

F. Avaliacdo dos resultados.
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5.10. Integraciao Ensino-Pesquisa-Extensao

E necessario que a universidade e o corpo docente articulem a relagdo entre ensino, pesquisa
e extensdo como forma de enriquecer o desenvolvimento de competéncias dos alunos e docentes. O
ensino (de graduacdo e de pos-graduacdo), a pesquisa e a extensdo, enquanto dimensdes da
educagdo superior, mantém entre si relacdes de interdependéncia, de tal sorte que, quando se busca
um patamar mais elevado de qualidade para o ensino de graduacdo, torna-se imperioso a presenca
de formas de concretizagdo desta articulacdo. Isso se reforca em um dos objetivos do curso, que ¢ a
formagdo de sujeitos capazes de promover a transformacao da sociedade, com formagdo pautada no
ensino de qualidade articulado ao desenvolvimento de competéncias relacionadas a producao de
conhecimento cientifico e tecnoldgico, bem como no desenvolvimento de atividades extensionistas,
de forma integrada.

Quanto a pesquisa, o PDI e as diversas normas da educacao nacional estabelecem que a
mesma perpassa por toda a vida académica e mantém uma relagdo dependente e indissocidvel com
o ensino e a extensdo. Além de produzir novos conhecimentos, desta forma aprimora-se e inova o
ensino, desenvolve-se o espirito cientifico, subsidia-se a extensao e auxilia-se a sociedade na busca
de solugdes para seus problemas; realizada de forma interdisciplinar, ainda promove o
aprofundamento da abordagem cientifica e uma abertura para outras areas do conhecimento.

Uma das articulagdes diretas da pesquisa com o ensino ocorre no momento em que as aulas
sdo conduzidas mediante atividades que estimulam a elaboracdo e solu¢do de problemas por parte
dos proprios educandos: projetos, trabalhos em grupo, apresentacdo de painéis, semindrios. Desta
forma, o professor ndo se constitui num transmissor de informac¢do, mas sim num facilitador para a
busca dessa informag@o. O aluno constrdi seu proprio conhecimento, na medida em que formula
questdes para pesquisa e procura as respostas.

De forma mais especifica no BCC, a integracdo ensino-pesquisa comega ao inserir os
estudantes no universo da pesquisa por meio da disciplina obrigatéria Metodologia do Trabalho
Cientifico, a qual habilita o aluno nas técnicas e métodos de pesquisa cientifica. Ao longo do curso,
os discentes escolhem disciplinas optativas que despertam o interesse € provocam o
aprofundamento de seu conhecimento numa determinada area da computagao. Ao final do curso, os
alunos constroem o Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC), sob o andamento das disciplinas
Trabalho de Conclusdo de Curso 1 (TCC1), na qual desenvolvem um projeto de pesquisa cientifico,
e Trabalho de Conclusao de Curso 2 (TCC2), onde efetivamente desenvolvem a pesquisa €

apresentam o resultado.
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Esta formacdo e articulagdo propiciou ao longo da existéncia do curso uma forte relagdo
integradora entre a graduagao e pos-graduacao, sendo comprovada pelo elevado nlimero de egressos
aprovados em programas de pos-graduacdo, em centros de exceléncia nacional. Os trabalhos de
final de curso também s3o articulados com a pesquisa desenvolvida nos grupos e projetos de
pesquisa, concentrados em diferentes areas da Computagdo, como por exemplo: Computabilidade e
Modelos de Computacdao, Matematica da Computagdo, Metodologia e Técnicas de Computagao,
Linguagens de Programagdo, Engenharia de Software, Sistemas de Informagdo, Sistemas de
Computagao, Processamento Grafico, Arquitetura de Sistemas de Computagdo, além de outras.
Estes grupos e projetos estimulam os alunos a engajarem-se no Programa Institucional de Iniciacao
Cientifica, Desenvolvimento Tecnoldgico e de Inovagdo e o resultado de sua participacdo,
juntamente com o resultado final dos trabalhos de fim de curso, sdo transformados em produtos
cientificos e apresentados no Semindrio de Iniciagdo Cientifica, no escopo do Congresso de Ensino,
Pesquisa e Extensdo (CONEPE), um evento regional. Contudo e ndo raro, os discentes apresentam
os trabalhos em eventos cientificos de escopo nacional e internacional.

No ambito da inovacdo, hd uma estreita relacdo entre o BCC e o Centro de
Empreendedorismo e Incubadora de Empresas (BEETECH). A BEETECH constitui-se de um
ambiente profissional que esta articulado aos interesses institucionais, mas que também
complementam alguns dos objetivos constantes neste projeto pedagogico, provendo parceria no que
diz respeito a infraestrutura, capacitagao, prospeccao de auxilio financeiro de agéncias executoras
de politicas de ciéncia, tecnologia e inovacdo, além de assessoria para o desenvolvimento de
startups ¢ empresas. Naturalmente, as startups incubadas, de alunos do curso, estabelecem uma
ligacdo entre a sociedade e a Universidade ao disponibilizar servicos e produtos desenvolvidos com
os saberes e os resultados cientificos desenvolvidos no &mbito do curso.

O ensino articula-se com a extensdo na medida em que aborda, no programa das disciplinas
de graduacdo, aspectos transversais que levam os alunos a dirigirem-se aos problemas regionais ¢
comunitarios, na busca de solu¢des, ou para compartilharem seus conhecimentos com a populagao.

Especificamente, neste projeto, contempla-se o disposto no Plano Nacional de Educacao
(PNE), Lei n° 13.005/2014, no que tange a estratégia prevista na Meta 12.7, sobre a obrigatoriedade
da curricularizagdo da extensdo, regulamentada pela Resolu¢do n° 7 MEC/CNE/CES de 18 de
dezembro de 2018. Dentre as agdes ja existentes, o BCC desenvolve projetos e agdoes de extensao
que sdo pautadas nas prioridades locais e regionais, levando em conta a relacdo de reciprocidade da
troca de saberes da comunidade com o conhecimento cientifico obtido/gerado na universidade e o

protagonismo dos discentes em todo o processo, da elaboragdo da acdo, passando por sua execugao
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e no final de cada ciclo, a avaliagdo. Os projetos de extensdo também envolvem e sdo coordenados
por docentes e corpo técnico administrativo em educacdo, que em conjunto trabalham para atender
uma clientela variada. Algumas agdes e politicas sdo mencionadas na Secao 5.12 e, posteriormente,

na Secao 12.

5.11. Atividades Académicas Articuladas ao Ensino de Graduacio

O ensino compreende contetdos, experiéncias, estagios e situagdes de ensino-aprendizagem,
em que se articulam atividades de ensino, pesquisa e extensdo, voltados para a formagdo
profissional e humanistica de estudantes. O ensino ¢ ministrado mediante a realizacdo de cursos e
outras atividades didaticas, curriculares e extracurriculares.

Dentre as atividades académicas articuladas ao ensino e implantadas no curso estdo:

A. Monitoria: programa de monitoria (tanto para estudantes bolsistas quanto para voluntarios)
que caracteriza-se como um processo educativo, cujas atividades se desenvolvem de forma
conjunta por professores e alunos em perspectivas diversas e tem o objetivo de despertar no
aluno o interesse pela carreira docente além de promover a consolidagdo de conhecimentos
adquiridos mediante sua participagao nas tarefas didaticas.

B. Projeto de Ensino de Graduagdo (PEG): um processo de desenvolvimento educacional, que
constitui um mecanismo de sistematiza¢do e operacionalizacdo de iniciativas e experiéncias
e que tem por objetivo a efetivacdo da melhoria estrutural, organizacional e funcional do
ensino de graduacdo. No BCC ha agdes neste sentido que permitem o desenvolvimento, a
testagem, a execucdo e a avaliacdo de estratégias didatico-pedagdgicas, inclusive com uso
de tecnologias educacionais, com agdes comprovadamente exitosas e inovadoras.

C. Programa de Mobilidade Estudantil (PME): convénio celebrado entre as Instituicdes
Federais de Ensino Superior (IFES), com vistas a propiciar aos estudantes da UFJ,
regularmente matriculados, a possibilidade de estudar em outra IFES por um periodo de dois
semestres letivos;

D. Programa de Intercambio: que promove e apoia a mobilidade internacional de estudantes,
docentes e técnico-administrativos e tem por objetivo fomentar a politica de relagdes
internacionais, incentivando e apoiando o envolvimento da instituicdo em acordos de
cooperacao regulados por agéncias nacionais e internacionais, fomentar cursos, pesquisas €
eventos internacionais que contribuam para a qualidade do ensino e geracdo do

conhecimento;
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Além destas atividades, enquadram-se aqui as atividades de pesquisa e extensao,
mencionadas na Se¢do 5.10 e articuladas com o ensino na forma Ensino-Pesquisa-Extensdo, que sdo

discriminadas na préxima sec¢ao.

5.12. Atividades de Pesquisa, Extensao e Pratica Profissional

Espera-se do novo profissional a capacidade de dar respostas concretas e imediatas aos
problemas que surgem em sua atividade diaria, quando engajado no mercado de trabalho. A
investigacdo do desconhecido ajuda a formar uma mente organizada no método cientifico, na
analise critica frente a novos desafios e na proposi¢do e verificagdo experimental de hipoteses de
trabalho a serem testadas de forma sistematica. O espirito analitico-critico, a inovagdo de solugdes,
a engenhosidade e o empreendedorismo, entre outras, sdo qualidades trabalhadas no cotidiano da
pesquisa, importantes, também, no processo de formag¢dao do académico por desenvolver neste,
caracteristicas desejaveis como autoconfiancga, lideranga e versatilidade.

No entendimento da instituicdo, a pesquisa perpassa por toda a vida académica e mantém
uma relacdo dependente e indissocidvel com ensino e extensdo. Além de produzir novos
conhecimentos, aprimora € inova o ensino, desenvolve o espirito cientifico, subsidia a extensdo e
auxilia a sociedade na busca de solugdes para seus problemas.

Diante da amplitude do papel da pesquisa e da inovagao na UFJ, a politica institucional, por
meio de mecanismos de apoio e incentivo ao aumento quantitativo e qualitativo da producao
cientifica e tecnoldgica, visa garantir a producdo e transferéncia de conhecimentos que sejam
relevantes para o desenvolvimento social e econdmico do pais, observando elevados padroes éticos

e rigor metodologico. Dentre as agdes de fomento a pesquisa na instituigdo, tem-se o apoio para:

A. formagdo do corpo docente em cursos de pos-graduacao da propria institui¢ao e de outras
institui¢cdes similares, nacionais ou estrangeiras;

B. realizag¢do de convénios com institui¢des vinculadas a pesquisa;

C. concessao de auxilio para projetos especificos;
divulgagdo do resultado das pesquisas realizadas em perioddicos institucionais e outros
nacionais e/ou internacionais;

E. concessoes de bolsa para pesquisadores;
manuten¢do de intercambio com instituigdes cientificas, buscando incentivar contatos entre
pesquisadores e desenvolvimento de projetos comuns;

G. realizagdo de simposios para estimular o debate de temas cientificos;
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H. ampliacgdo e atualizag@o da biblioteca;

I. adocao de regime especial de trabalho para pesquisadores.

Propde-se, portanto, uma politica que prioriza o desenvolvimento da pesquisa, promove a
inovacdo tecnologica, o intercdmbio e a divulgacdo cientifica, tecnologica, cultural e artistica e
contribui, significativamente, para a formacao de recursos humanos através do aprimoramento do
corpo docente e do desenvolvimento académico-profissional do aluno. Esta politica possibilita o
planejamento e o gerenciamento da pesquisa cientifica e tecnoldgica e da producdo cientifica da
instituicao, procurando alcangar um mesmo patamar de organizacao e de exceléncia ja estabelecidos
para o ensino e extensdo, em seus varios niveis.

A Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovagdo (PRPI), por meio de suas politicas de incentivo a
pesquisa e inovagdo apoia o desenvolvimento de projetos que estimulam os estudantes nas
atividades, metodologias, conhecimentos e praticas proprias ao desenvolvimento tecnologico e
processos de inovagdo, como por exemplo o Programa de Iniciagdo Cientifica que tem por
objetivos contribuir para a formacdo e inser¢do de estudantes em atividades de pesquisa,
desenvolvimento tecnologico e inovagdo; contribuir para a formagdo de recursos humanos que se
dedicardo ao fortalecimento da capacidade inovadora das empresas no pais e contribuir para a
formacao do cidaddo pleno, com condi¢des de participar de forma criativa e empreendedora na sua
comunidade. Todos os projetos sdo amparados por comités de ética em pesquisa, constituidos como
comissoes especificas e autbnomas dentro da pro-reitoria.

A extensdo atua interligada com o ensino e a pesquisa, visando a integragdo com a
comunidade numa relacdo de intercaAmbio e aperfeicoamento, procurando atender as exigéncias de
uma sociedade em constante evolu¢do. Tem-se hoje como principio que, para a formacdo do
Profissional Cidadao ¢ imprescindivel sua efetiva interacdo com a Sociedade seja para se situar
historicamente, para se identificar culturalmente ou para referenciar sua formacdo com os
problemas que um dia terd de enfrentar.

A extensao entendida como pratica académica que interliga a instituicdo nas suas atividades
de ensino e de pesquisa, com as demandas da maioria da populagdo, possibilita a formagao do
profissional cidaddo e se credencia, cada vez mais, junto a sociedade como espaco privilegiado de
producgdo do conhecimento significativo para a superagdo das desigualdades sociais existentes. E
importante consolidar a pratica da Extensdo, possibilitando a constante busca do equilibrio entre as

demandas socialmente exigidas e as inovagdes que surgem do trabalho.
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Mais especificamente, as atividades de extensdo do BCC se constituem de projetos e acoes
de extensdo organizadas e executadas por seu corpo docente, técnico administrativo e discente, que
em conjunto trabalham para atender uma clientela variada. Ainda, em atencao ao disposto nas novas
normas da extensdo, o BCC implantard, no inicio da vigéncia deste projeto pedagogico, agdes de
extensdo relacionadas as tematicas de Desporto e Lazer, Popularizagao da Ciéncia, Despertar
Tecnoldgico Juvenil, Atualizacdo Social, Cultura e Mercado de Trabalho, além de outras. Os
projetos e estratégias de implanta¢do sdao detalhados na Sec¢do 12 e no regulamento das Atividades
de Extensdao Curricularizaveis. A lista de acdes de extensdo € registrada e atualizada em sistema
académico proprio e pode ser consultada pela comunidade académica.

Em relagdo a pratica profissional, o curso oferece os programas de:

A. Estagio Curricular Nao Obrigatorio: que tem por objetivo promover a inser¢ao dos
estudantes no mercado de trabalho de forma ndo obrigatoria; e

B. Estagio Curricular Obrigatorio: uma disciplina obrigatéria no curso de Ciéncias da
Computacdo que insere o aluno na vivéncia da rotina profissional de um bacharel em

Ciéncias da Computagao.

Outras atividades também constituem o universo de ofertas do curso, a saber:

A. a promogdo de palestras proferidas por docentes de cursos de pds-graduagao e profissionais
em areas afetas a formagdo do aluno, bem como de seminarios realizados por
pos-graduandos junto aos académicos e professores;

B. arealizacdo de atividades que incentivem o estudante a refletir sobre sua area de formagao e
seu campo de atuagdo profissional, por meio de praticas como a participagdo — € posterior
relato e analise — em palestras, semindrios, workshop, e outros eventos;

C. a operacionalizacdo, na pratica pedagdgica, de aprendizagens realizadas pelos docentes em
estudos de atualizagdo, especializagdo, pds-graduagao, etc.;

D. a disponibilizacdo regular, pelos docentes, de contribuigdes advindas de pesquisas e de
eventos cientificos e culturais;

E. a geragdo de pesquisas e de atividades de extensdo a partir de situagdes-problema detectadas

no ensino.

26



5.13. Transversalidade

Anterior ao desenvolvimento de uma concepg¢do curricular do curso, houveram discussdes
acerca das competéncias/habilidades necessarias para que um profissional se tornasse apto a
conhecer os principios basicos do desenvolvimento e aplicagdes tecnoldgicas no contexto das
organizacdes. E, este conhecimento a ser construido estava permeado em diferentes niveis de
complexidade. Desta forma, identifica-se o curso de Ciéncia da Computagdo com base na ciéncia
pura e na ciéncia aplicada. Da concepgao até a menor representacdo ou divisao necessaria desta
complexidade (disciplina de uma matriz curricular) permanecem ainda os eixos transversais ou
eixos tematicos.

Os trés eixos a seguir apresentam as discussdes que deram origem ao curso de Ciéncia da
Computacdo, porém, mesmo tendo historicamente representado essa discussdo, as mudangas,
atualizagdes, revolucdes e novos paradigmas estdo criando novas visdes e consequentemente o
curso passa por transformagdes, se adequando, assumindo outros eixos e tendo como principal

consequéncia, esta percebida por todos, a mudanga de matriz curricular.

Eixo 1

Objeto de estudo: O papel da Tecnologia e desenvolvimento de novos

modelos e padrdes.

Objetivo: Discussdes acerca de diversas tecnologias relacionadas a
computacdo e suas principais aplicacdes. Quais sdo as
habilidades necessarias para projetar e escrever

programas de computador?

Eixo 2

Objeto de estudo: Estudo e aplicagdo de tecnologias para tratamento da
informacdo no  desenvolvimento de  sistemas

computacionais.

Objetivo: Projetar e escrever programas de computador
considerando sua aplicagdo em diversos contextos
(cientificos, educacionais e comerciais), agregando
tecnologias e metodologias com maior grau de

complexidade no tratamento das informacdes.
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Eixo 3

Objeto de estudo: Analise e desenvolvimento de novas tecnologias.

Objetivo: Analisar tecnologias existentes propondo melhorias e
mudangas para satisfazer as necessidades constantes no
processo evolutivo. Os modelos e metodologias atuais
proporcionam recursos suficientes para atender a

comunidade cientifica?

O alcance dos objetivos propostos pelo curso passa pela estruturagdo curricular e pela
proposta metodologica que deve permear as diversas disciplinas especificadas. Do ponto de vista da
estruturagdo curricular, deve-se levar em conta a necessidade de contemplar disciplinas de formagao
basica, formagdo humanistica, formagao tecnoldgica e formagdo complementar, além de atender as
especificidades da regido e da universidade onde o curso se situa.

Em relacdo a proposta metodoldgica, o corpo de conhecimento da area de Ciéncia da
Computagdo € composto por conteidos que nao devem ser abordados de forma linear e
fragmentada, mas de forma a se criar uma rede de conhecimentos integrados (Figura 2). A
operacionalizacdo da proposta metodologica pode usar como um dos principais instrumentos a
Avaliacido Transversal, propondo ao professor e ao aluno o estudo de eixos transversais tendo por
base o elenco de contetidos existentes. Nesse sentido, a proposta metodologica deverd viabilizar a

integragao dos contetidos vistos ao longo do curso.

Bacharel em
Ciéncia da Computaca

Figura 2. Areas de Formacio em Ciéncia da Computacio

Tendo por objetivo buscar uma transversalidade ideal, o estudo das disciplinas, e seus

respectivos pré-requisitos, ¢ fundamental. Esta preocupacdo tem sentido, no entendimento de que os
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pré-requisitos propiciam um perfil sintético, porém completo da matriz curricular do curso e sua
consequente inten¢do formadora. Estabelecendo este fluxo, ¢ possivel nortear a constru¢do de uma
metodologia para avaliar de forma transversal as habilidades e competéncias necessarias ao perfil
discente, independente da etapa (periodo) que o mesmo esteja. Por fim, tendo este eixo ou fluxo ¢
possivel usd-lo para atingir o entendimento dos eixos transversais pelos quais passaram a concepgao

do curso.

6. CONTEXTO POLITICO, DIDATICO, PEDAGOGICO

6.1. Politicas Institucionais

Os documentos PDI (Plano de Desenvolvimento Institucional), PPI (Projeto Pedagodgico
Institucional) e PPC (Projeto Pedagogico do Curso) devem posicionar a universidade em relagao a
sociedade, a educacdo e ao ser humano, garantindo o cumprimento de suas politicas e acdes.

O PDI mostra como a universidade pretende concretizar seu projeto educacional, com metas
nos periodos de tempo definidos, além dos recursos humanos e materiais necessarios, €
principalmente estabelecendo as politicas que devem ser institucionalizadas.

O PPI ¢ instrumento politico, filosofico e tedrico-metodologico que norteia as praticas
académicas da universidade, tendo em vista sua trajetéria historica, inser¢do regional, vocacao,
missdo, visdo e objetivos gerais e especificos. Descreve a visao do mundo contemporaneo e do
papel da educagdo superior em face da conjuntura globalizada e tecnologica; o papel da
universidade e sua contribui¢do social nos ambitos local, regional e nacional (ensino, pesquisa,
extensdo), e formagao critica do cidadao e futuro profissional.

O RGCG (Regimento Geral dos Cursos de Graduagdo) regulamenta as politicas constantes
no PPI, o que de forma direta conduz a plena articulacao entre o PPC e o PPI.

Quanto ao PDI, a UFJ desenvolve politicas que permeiam os campos académico e
administrativo, de modo a se consolidar como uma institui¢do que articula unidade e pluralidade,
teoria e pratica, formagao inicial e continuada. Tem como norte politico-pedagogico a construgao do
saber, objetivando uma ampla formagdo cultural e o desenvolvimento de programas, projetos e
acoOes que contribuam para a solug¢ao dos problemas nacionais e para a inclusao social.

O Projeto Pedagogico de Curso do Bacharelado em Ciéncia da Computagdo implementa as
politicas de ensino do PPI, ou seja, hd acdo direcionada, assumida pelos atores internos e visivel

para a comunidade externa. Ainda, no ambito do curso, e, pelas estruturas estatutarias e regimentais
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da universidade, todas as politicas adotadas estdo alinhadas ao perfil do egresso, adotando-se

praticas comprovadamente exitosas ou inovadoras para a sua revisao.

6.2. Objetivos do Curso

6.2.1. Objetivo Geral

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo tem como objetivo precipuo a
formacao de recursos humanos com so6lidos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos no campo da
Computagao, bem como dotado de consciéncia humana, politica e ética, com espirito critico para a
identificacdo de problemas e proposi¢ao de solugdes criativas. Sua formagao o afiangard a enfrentar

as frequentes modificagdes tecnoldgicas, caracterizadas pelo dinamismo apresentado pela area.

6.2.2. Objetivos Especificos
Para alcancar sua finalidade, foram estabelecidos como objetivos especificos:

A. Formar profissionais capazes de, com seus conhecimentos em computagdo, intervir efetiva e
positivamente na sociedade e, em particular, na comunidade da regido geografica sobre sua
influéncia.

B. Capacitar o profissional a desenvolver a ciéncia e a tecnologia por meio dos contetidos
cientificos e tecnoldgicos da area de computagdo. Identificar problemas do mundo real,
propor solucdes inéditas ou melhorar as ja existentes por meio da constru¢cao de modelos
computacionais e de sua implementagao.

C. Proporcionar ao egresso a compreensao das questdes éticas, econdmicas, sociais e politicas
no exercicio de sua profissdo e da cidadania de forma ampla.

D. Propiciar aos egressos, condi¢cdes de acompanhar a evolucdo da computagdo, por meio do
estimulo ao aprendizado continuo.

E. Embasar o egresso para que o mesmo possa dar prosseguimento em sua carreira académica
em programas de pos-graduagdo, seja especializagdo, mestrado ou doutorado, bem como a
atuar como pesquisador organizacional, participando de projetos de pesquisa cientifica e
tecnologica.

F. Estimular o egresso no desenvolvimento de sua capacidade de comunicacdo oral e escrita,
bem como sua participagdo como membro de equipe técnica onde, de forma colaborativa e
integrada, desenvolvera projetos na area de Computagao e Informatica.

G. Proporcionar o desenvolvimento da producao textual critica, autbnoma visando a elaboracao

de relatorios, pareceres, artigos cientificos e de opinido, dentre outras.
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H. Capacitar o egresso a atuar em cargos de geréncia, desenvolvendo atividades de

planejamento e coordenagdo de projetos, dentre outros.

7. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

7.1. Perfil do Curso

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo formard um profissional com
conhecimentos cientificos e tecnologicos no campo da Computacdo. Em virtude das praticas
académicas, os egressos sdo dotados de consciéncia humana, politica e ética, com espirito critico e
empreendedor para a identificacdo de problemas e proposicdo de solucdes. Os egressos possuem
uma formacdo teorica consistente, aprimoram a capacidade de compreender as necessidades e
demandas da sociedade (que estdo em constante evolugdo), para propor alternativas, pensar

estrategicamente e atuar com criatividade no processo de tomada de decisao.

7.2. Perfil e Habilidades do Egresso

O egresso do curso ¢ um profissional capaz de aplicar ou propor novas tecnologias
computacionais, aperfeigoar as ja existentes, gerar conhecimento cientifico e identificar nele
perspectivas de negdcio e solugdes inovadoras, além de ser capaz de estender suas competéncias a
medida que a area se desenvolve. Pode atuar, individualmente ou em equipe, no desenvolvimento e
na gestdo do desenvolvimento de softwares diversos, como aplicativos de propdsito geral,
ferramentas de infraestrutura, sistemas de computagdo e sistemas embarcados, tanto em cargos
operacionais quanto em cargos taticos, estratégicos, ou de consultoria.

Em especial, em decorréncia de caracteristicas locais (municipio de Jatai) e regionais
(Estado de Goias e regidao Centro-Oeste), podera o egresso atuar como ativo participe do processo
de aceleragdo e aperfeicoamento do nivel de informatizagdo vivido pelo setor agroindustrial, e seus
suplementares, vinculando-se a alguma das diversas empresas de porte nacional que atuam na
regiao.

Alternativamente, o egresso podera desenvolver uma carreira académica, ingressando em
programas de pds-graduagdo, seja especializagdo, mestrado ou doutorado, ofertados no pais ou no
exterior. Em face da formacao em programas de pos-graduacdo, o egresso pode vir a atuar como
docente em cursos ofertados por Institui¢des de Ensino Superior localizadas em qualquer unidade

federativa do pais.

31



Para isso, o curso assegura aos egressos formagdo que os possibilita desenvolver as

seguintes competéncias:

MmO 0w
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Raciocinio logico;

Capacidade de abstragao;

Capacidade para identificar, analisar, projetar, implementar e validar solu¢des de problemas;
Capacidade de comunicacdo oral e escrita;

Autodidaxia, ou seja, capacidade de aprender a aprender;

Adaptabilidade critica ao novo, ou seja, capacidade que possibilita ao académico
acompanhar a evolugdo tecnoldgica da computacao;

Criatividade para inovar nas solu¢des de problemas e influenciar no estado da arte da area.
Capacidade de sintese, de avaliagdo critica e de analise;

Capacidade de exercer lideranca e de trabalhar em equipe, inclusive multidisciplinares;
Atuacao ética;

Atuagdo profissional e socialmente responsavel;

Postura empreendedora;

. Identificar areas de aplicacdes de sistemas computacionais;

Conhecer e aplicar fundamentos cientificos e tecnoldgicos relacionados a area de
computacao visando a resolugdo de problemas;

Planejar, desenvolver e gerir projetos visando a construcdo de solugdes com base cientifica e
tecnologica, integrando conhecimentos tedricos e praticos, em software e em hardware,
adquiridos ao longo de sua formacgao;

Modelar e especificar solugdes computacionais que atendam as necessidades basicas de
grupos (sociais ou individuais);

Definir critérios para sele¢ao de software e hardware;

Definir solu¢des para a realizagdo de comunicagdes entre sistemas distintos
(interoperabilidade);

Identificar praticas apropriadas em um contexto ético, legal e profissional;

Construir sistemas confidveis, disponiveis, corretos, seguros, escalaveis, persistentes e
ubiquos;

Conhecer os limites da computagdo e da automagao;

Dirigir e/ou gerenciar equipes especificas ou multidisciplinares com vistas ao cumprimento

de objetivos previamente definidos;
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W. Elaborar laudos técnicos ou cientificos vinculados a sua area de atuagao; ¢
X. Prospectar novas oportunidades para a aplicagdo e desenvolvimento de sistemas

computacionais.

Em termos gerais, o egresso do curso poderd atuar profissionalmente em quaisquer
atividades correlatas ou afins a Computacdo, pois o curso possibilita ao académico o
desenvolvimento de sua autonomia cognitiva, de pensar por ele proprio, de buscar, de explorar com
¢tica e senso critico com suas proprias habilidades intelectuais, criativas e empreendedoras na sua

intervencao profissional dentro da sociedade.

8. ESTRUTURA CURRICULAR

O atual curriculo pleno do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo ofertado pela
UFJ possui carga horaria de integraliza¢do curricular de 3.384 (trés mil e trezentas e oitenta e
quatro) horas de atividades académicas, e esta de acordo com a Resolugao CNE/CES n° 5, de 16 de
novembro de 2016, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo na
area da Computacdo e estabelece carga hordria minima de trés mil e duzentas horas para

integralizacao de cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagao.

8.1. Matriz Curricular e Equivaléncias

NUCLEO COMUM - OBRIGATORIAS
Componente Curr’ic.ular UA ' retll):fs-i to CH CH CH
(em ordem alfabética) Responsavel (PR) Total Tedrica | Pratica

1. Algebra Linear CIEXA - 64 64 0
2. Algoritmos e Programacao | CIEXA - 64 32 32
3. Algoritmos e Programagao II CIEXA 2.NC 64 0 64
4. Analise e Projeto de Algoritmos CIEXA 16. NC 64 48 16
5. Arquitetura de Computadores CIEXA - 64 48 16
6. Banco de Dados I CIEXA - 64 48 16
7. Banco de Dados II CIEXA 6. NC 64 48 16
8. Calculo I CIEXA - 64 64 0
9. Calculo II CIEXA 8. NC 64 64 0
10. Calculo IIT CIEXA 9.NC 64 64 0
11. Carreira e Vivéncia na Computagao CIEXA - 32 32 0
12. Computagdo Grafica CIEXA ég Eg 64 48 16
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13. Computador e Sociedade CIEXA - 64 64 0
14. Empreendedorismo CIEXA - 64 64 0
15. Estrutura de Dados I CIEXA 3.NC 64 32 32
16. Estrutura de Dados 11 CIEXA 15.NC 64 32 32
17. Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatorio CIEXA - 16 16 0
18. Geometria Analitica CIEXA - 64 64 0
19. Introdugdo a Ciéncia da Computagao CIEXA - 32 32 0
20. Logica para Ciéncia da Computagdo CIEXA - 64 64 0
21. Matematica Discreta CIEXA - 64 64 0
22. Metodologia do Trabalho Cientifico CIEXA - 64 64 0
23. Paradigmas de Programacao CIEXA - 64 48 16
24. Pesquisa Operacional CIEXA 1.NC 64 64 0
25. Probabilidade e Estatistica CIEXA - 64 64 0
26. Programagdo Orientada a Objeto CIEXA 3.NC 64 32 32
27. Redes de Computadores I CIEXA - 64 48 16
28. Redes de Computadores 11 CIEXA 27.NC 64 48 16
29. Seguranca e Auditoria de Sistemas CIEXA - 64 48 16
30. Sistemas Digitais CIEXA - 64 32 32
31. Sistemas Operacionais | CIEXA - 64 64 0
32. Sistemas Operacionais 11 CIEXA 31.NC 64 48 16
33. Teoria dos Grafos CIEXA - 64 48 16
34. Trabalho de Conclusdo de Curso I CIEXA 22.NC 64 64 0
35. Trabalho de Conclusdo de Curso II CIEXA 34.NC 32 32 0
NUCLEO ESPECIFICO - OBRIGATORIAS
Componente Curricular UA re(ll):iés-i to CH CH CH
(em ordem alfabética) Responsavel (PR) Total | Teorica | Pratica

1. Compiladores CIEXA 716NI]\518 64 48 16
2. Engenharia de Software CIEXA - 64 64 0
3. Estagio Curricular Obrigatorio CIEXA 17.NC 112 0 112
4. Geréncia e Qualidade de Software CIEXA 8. NEO 32 32 0
5. Inteligéncia Artificial CIEXA - 64 64 0
6. Interface Homem-Computador CIEXA 2.NEO 64 48 16
7. Linguagens Formais e Autdbmatos CIEXA - 64 64 0
8. Projeto de Software CIEXA 2.NEO 64 64 0
9. Teoria da Computacdo CIEXA 4.NC 64 64 0
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NUCLEO ESPECIFICO — OPTATIVAS

Componente Curricular UA reP::s} to CH CH |[CH Pratica
(em ordem alfabética) Responsavel ?PR) Total | Tedrica | Minima

1. Libras I - Lingua Brasileira de Sinais I CHL - 64 32 32
2. Topicos em Algoritmos e Computagao Paralela CIEXA - 64 48 16
3. Toplf:os em Arquitetura de Computadores e Sistemas CIEXA ) 64 48 16
Operacionais

4. Tépicos em Banco de Dados CIEXA - 64 48 16
5. Topicos em Computagdo Aplicada CIEXA - 64 48 16
6. Topicos em Computagdo Grafica CIEXA - 64 48 16
7. Topicos em Engenharia de Software CIEXA - 64 48 16
8. Topicos em Fundamentos Computacionais CIEXA - 64 64 0
9. Tépicos em Informatica e Educagao CIEXA - 64 64 0
10. Tépicos em Inteligéncia Artificial CIEXA - 64 48 16
11. Tépicos em Jogos Digitais CIEXA - 64 48 16
12. Topicos em Processamento Digital de Imagens CIEXA - 64 48 16
14. Tépicos em Redes e Sistemas Distribuidos CIEXA - 64 48 16
15. Topicos em Sistemas Digitais e Embarcados CIEXA - 64 48 16

TABELA DE EQUIVALENCIA ENTRE AS MATRIZES CURRICULARES DO CURSO

Caédigo Componente Curricular na Matriz 2012 | CHT Componente Curricular nesse PPC CHT
Equivaléncias no Nucleo Comum

ICE0004 |Algebra Linear 64 |1. Algebra Linear 64
ICE0007 |Algoritmos e Programacao 1 64 |2. Algoritmos e Programacao I 64
ICE0008 | Algoritmos e Programacao 2 64 |3. Algoritmos e Programacao II 64
ICE0011 [Analise e Projeto de Algoritmos 64 |4. Analise e Projeto de Algoritmos 64
ICE0013 [Arquitetura de Computadores 64 |5. Arquitetura de Computadores 64
ICE0017 |Banco de Dados 1 64 |6. Banco de Dados I 64
ICE0016 |[Banco de Dados 2 64 |7. Banco de Dados II 64
ICE0049 |Calculo 1 64 |8. Calculo I 64
ICE0053 [Calculo 2 64 [9. Calculo II 64
ICE0054 [Calculo 3 64 |10. Calculo 111 64
ICE0582 |Vida e Carreira em Computag@o 32 |11. Carreira e Vivéncia na Computag@o 32
ICE0060 [Computagdo Grafica 64 |12. Computacdo Grafica 64
ICE0074 |Empreendedorismo 64 |14. Empreendedorismo 64
ICEO117 |Estrutura de Dados 1 64 |15. Estrutura de Dados I 64
ICEO121 |[Estrutura de Dados 2 64 |16. Estrutura de Dados II 64

NCQ 17. Fundamentos do Estagio Curricular 16
ICE0104 |Estagio Supervisionado - 128h 128 |Obrigatério

NEO 3. Estagio Curricular Obrigatorio 112
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ICE0182 [Geometria Analitica 64 |18. Geometria Analitica 64
ICE0239 [Lobgica para Ciéncia da Computagdo 64 |20. Logica para Ciéncia da Computagao 64
ICE0241 [Matematica Discreta 64 |21. Matematica Discreta 64
ICE0248 [|Metodologia do Trabalho Cientifico 64 |22. Metodologia do Trabalho Cientifico 64
ICE0262 [Paradigmas de Programagao 64 |23. Paradigmas de Programagdo 64
ICE0263 |Pesquisa Operacional 64 |24. Pesquisa Operacional 64
ICE0277 |Probabilidade e Estatistica 64 |25. Probabilidade e Estatistica 64
ICE0286 [Programacdo Orientada a Objeto 64 |26. Programag@o Orientada a Objeto 64
ICE0370 [Redes de Computadores 1 64 |27. Redes de Computadores I 64
ICE0371 |[Redes de Computadores 2 64 |28. Redes de Computadores 11 64
ICE0377 |[Sistemas Digitais 64 |30. Sistemas Digitais 64
ICE0381 |[Sistemas Operacionais 1 64 |31. Sistemas Operacionais I 64
ICE0383 |[Sistemas Operacionais 2 64 |32. Sistemas Operacionais II 64
ICE0388 |Teoria dos Grafos 64 |33. Teoria dos Grafos 64
ICE0289 [Projeto Final de Curso 1 64 |34. Trabalho de Conclusdo de Curso | 64
ICE0291 |Projeto Final de Curso 2 32 |35. Trabalho de Conclusdo de Curso II 32
Equivaléncias no Nucleo Especifico - Obrigatérias
ICE0056 [Compiladores 64 |1. Compiladores 64
ICE0077 |Engenharia de Software 64 |2. Engenharia de Software 64
ICE0186 |Geréncia e Qualidade de Software 32 |4. Geréncia e Qualidade de Software 32
ICE0196 |[Inteligéncia Artificial 64 |5. Inteligéncia Artificial 64
ICE0200 [Interface Homem-Computador 64 |6. Interface Homem-Computador 64
ICE0237 [Linguagens Formais e Automatos 64 |7. Linguagens Formais e Autdmatos 64
ICE0288 [Projeto de Software 64 |8. Projeto de Software 64
ICE0385 [Teoria da Computagao 64 |9. Teoria da Computag@o 64
Equivaléncias no Nucleo Especifico - Optativas
ICH0269 nga‘l“‘?ﬁo 4 Lingua Brasileira de Sinais - 64 |1. Libras I - Lingua Brasileira de Sinais I 64
ICE0400 [Topicos Especiais em Banco de Dados 64 |4. Topicos em Banco de Dados 64
ICE0062 [Computagdo Grafica 2 64 6. Topicos em Computacdo Grafica 64
ICE0401 Topicos Especiais em Engenharia de 64 |7. Topicos em Engenharia de Software 64
Software
ICE0058 [Computagdo Evolutiva 64 |10. Topicos em Inteligéncia Artificial 64
ICE0280 [Processamento Digital de Imagens 64 Ili'agggsicos em Processamento Digital de 64
ICEO187 |Geréncia e Servicos de Rede 64 |14. Topicos em Redes e Sistemas Distribuidos | 64

36



8.2. Quadro Resumo da Carga Horaria

COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA PERCENTUAL
Nucleo Comum (NC) 2.096 62,0%
Nucleo Especifico Obrigatorio (NEOB) 592 17,5%
Nucleo Especifico Optativo (NEOP) 128 3,8%
Nucleo Livre (NL) 128 3,8%
Atividades Complementares (AC) 100 2,9%
Atividades de Extensdo Curricularizaveis (AEC) 340 10,0%
Carga Horaria Total (CH) 3.384 100%

8.3. Distribuicao nas areas de formacao

O quadro a seguir apresenta o elenco de disciplinas distribuidas nas 04 (quatro) areas de

formagdo (basica, tecnologica, complementar e humanistica). Adicionalmente, informa a subérea a

qual se vincula cada uma das disciplinas do curriculo pleno do curso, destacando o como estas

disciplinas sdo reunidas para cumprir os contetidos programaticos.

AREA SUBAREA DISCIPLINA CH TOTAL

Introdugdo a Ciéncia da Computagéo 32

Algoritmos e Programacao | 64

Algoritmos e Programagao 11 64

Analise e Projeto de Algoritmos 64

Arquitetura de Computadores 64

Estrutura de Dados I 64

Computagio Estrutura de Dados II 64
Linguagens Formais e Automatos 64

Paradigmas de Programacao 64

Programag@o Orientada a Objetos 64

Basica Sistemas Digitais 64
Teoria da Computagéo 64

Topicos em Algoritmos e Computacdo Paralela 64

Toépicos em Fundamentos Computacionais 64

Algebra Linear 64

Calculo I 64

Calculo 1T 64

Matematica Calculo 11 64
Geometria Analitica 64

Loégica para Ciéncia da Computagio 64

Matematica Discreta 64
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Pesquisa Operacional 64
Probabilidade e Estatistica 64
Teoria dos Grafos 64
Atividades Complementares 100
Empreendedorismo 64
Complementar ) Metodologia do Trabalho Cientifico 64
Trabalho de Conclusdo de Curso | 64
Trabalho de Conclusdo de Curso II 32
Nucleo Livre 128
Computador e Sociedade 64
Humanistica - Carreira e Vivéncia em Computagdo 32
LIBRAS 1 - Lingua Brasileira de Sinais I 64
g;ﬁg::;:cﬁo Topicos em Computagdo Aplicada 64
Computaciio Computagdo Grafica 64
Grafica e
Processamento de  [T4picos em Computagdo Grafica 64
Imagens
Engenharia de Software 64
Engenharia de Geréncia e Qualidade de Software 64
Software Projeto de Software 64
Tépicos em Engenharia de Software 64
g;zz:ggca ¢ Tépicos em Informatica e Educacao 64
Inteligéncia Inteligéncia Artificial 64
Artificial Tépicos em Inteligéncia Artificial 64
Jogos, Interface Interface Homem-Computador 64
Homem-Maquina Topicos em Jogos Digitais 64
Tecnoldgica Banco de Dados I 64
Banco de Dados II 64
Tépicos em Banco de Dados 64
Compiladores 64
Redes de Computadores I 64
Sistemas Redes de Computadores 11 64
Computacionais Seguranga e Auditoria de Sistemas 64
Sistemas Operacionais | 64
Sistemas Operacionais II 64
TFSpicos em Arqqitetqra de Computadores e 64
Sistemas Operacionais
Topicos em Redes e Sistemas Distribuidos 64
Topicos em Sistemas Digitais e Embarcados 64
Estigio Estagio Curricular Obrigatorio 112
Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatorio 16
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8.4. Sugestao de Fluxo

1° PERIODO
Componente Curl:ic.ular Reg;:m- re(f:fs-i to CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Teoérica | Pratica
1. Algoritmos e Programagao [ (AP1) CIEXA - 64 32 32 Obrigatoria
2. Célculo I (CALCY) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
3. Computador e Sociedade (CS) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
4. Empreendedorismo (EMP) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
5. Introdug@o a Ciéncia da Computagdo (ICC) CIEXA - 32 32 0 Obrigatoria
6. Logica para Ciéncia da Computagdo (LCC) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 408 320 32
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 56
2° PERIODO
Componente Curr’ic.ular Reg[i)n- re(ll)ll;fs-i to CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) sével (PR) Total | Teorica | Pratica
1. Algoritmos e Programagio II (AP2) CIEXA AP1 64 0 64 Obrigatoria
2. Célculo IT (CALC2) CIEXA | CALCI 64 64 0 Obrigatéria
3. Carreira e Vivéncia na Computagio (CVC) CIEXA - 32 32 0 Obrigatoria
4. Geometria Analitica (GA) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
5. Matematica Discreta (MD) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoéria
6. Sistemas Digitais (SD) CIEXA - 64 32 32 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 412 256 96
Carga Horaria Acumulada 820 576 128
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 60
3° PERIODO
Componente Curt:ic-ular ReIsJ:on- re(l;;fs-i to CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Teorica | Pratica
1. Arquitetura de Computadores (AC) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
2. Célculo IIT (CALC3) CIEXA | CALC2 64 64 0 Obrigatoria
3. Estrutura de Dados I (ED1) CIEXA AP2 64 32 32 Obrigatoria
4. Engenharia de Software (ES) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
5. Paradigmas de Programacéo (PP) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
6. Programag@o Orientada a Objeto (POO) CIEXA AP2 64 32 32 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 440 288 96
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Carga Horaria Acumulada 1260 864 224
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 56
4° PERIODO
Componente Curt:ic-ular ReIsJ:on- retll):iés-i to CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Tedrica | Pratica
1. Banco de Dados I (BD1) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
2. Estrutura de Dados II (ED2) CIEXA EDI 64 32 32 Obrigatoria
3. Projeto de Software (PS) CIEXA ES 64 64 0 Obrigatoria
4. Probabilidade e Estatistica (PE) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
5. Sistemas Operacionais I (SO1) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
6. Teoria dos Grafos (TG) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 440 320 64
Carga Horaria Acumulada 1700 1184 288
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 56
5° PERIODO
Componente Curr:ic.ular ReIlef:)n- recll,ljfs-i to CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Teorica | Pratica
1. Algebra Linear (AL) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
2. Anélise e Projeto de Algoritmos (APA) CIEXA ED2 64 48 16 Obrigatoria
3. Banco de Dados II (BD2) CIEXA BD1 64 48 16 Obrigatoria
4. Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatério (FES)| CIEXA - 16 16 0 Obrigatoria
5. Interface Homem-Computador (IHC) CIEXA ES 64 48 16 Obrigatoria
6. Redes de Computadores I (RC1) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
7. Sistemas Operacionais II (SO2) CIEXA SOl 64 48 16 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 456 320 80
Carga Horaria Acumulada 2156 | 1504 368
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 56
6° PERIODO
(EDI I Curr’ic.ular Relsjlﬁ)n- re::fs-ito CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) sével (PR) Total |Teorica | Pratica
1. Computagéo Grafica (CG) CIEXA | GA, POO 64 48 16 Obrigatoria
2. Estagio Curricular Obrigatério (EST) CIEXA FES 112 0 112 Obrigatoria
3. Inteligéncia Artificial (IA) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
4. Linguagens Formais e Autdomatos (LFA) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
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5. Redes de Computadores II (RC2) CIEXA RC1 64 48 16 Obrigatoria
6. Metodologia do Trabalho Cientifico (MTC) CIEXA - 64 64 0 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 488 288 144
Carga Horaria Acumulada 2644 1792 512
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 56
7° PERIODO
Componente Curr’ic.ular Reglﬁ)n- l‘e(I],lll.iéS-itO CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Tedrica | Pratica
1. Compiladores (CMP) CIEXA | LFA, ED2 64 48 16 Obrigatoria
2. Nucleo Livre I (NL1) * - 64 64 0 Livre
3. Optativa I (OPT1) * - 64 48 16 Optativa
4. Seguranga e Auditoria de Sistemas (SA) CIEXA - 64 48 16 Obrigatoria
5. Teoria da Computagédo (TC) CIEXA APA 64 64 0 Obrigatoria
6. Trabalho de Conclusio de Curso I (TCC1) CIEXA MTC 64 64 0 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 384 336 48
Carga Horaria Acumulada 3028 | 2128 560
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 0
8° PERIODO
Componente Curt:ic.ular Relsjlﬁm- retll’l:iés-ito CH CH CH Natureza
(em ordem alfabética) savel (PR) Total | Teorica | Pratica

1. Geréncia e Qualidade de Software (GQS) CIEXA PS 32 32 0 Obrigatoria
2. Nucleo Livre IT (NL2) * - 64 64 0 Livre
3. Optativa IT (OPT2) * - 64 48 16 Optativa
4. Pesquisa Operacional (PO) CIEXA AL 64 64 0 Obrigatoria
5. Trabalho de Concluséo de Curso II (TCC2) CIEXA TCC1 32 32 0 Obrigatoria
Carga Horaria do Periodo 256 240 16
Carga Horaria Acumulada 3284 | 2368 576
Atividades de Extensdo Curricularizaveis 0

(*) UA Responsavel depende da escolha do discente.
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8.5. Estratégias de Ensino-Aprendizagem, Acompanhamento, Acessibilidade Metodoldgica e

Autonomia Discente

8.5.1. Diretrizes Curriculares Nacionais

A organizacdo da matriz curricular, a ser cursada semestralmente pelo discente, segue as
Diretrizes Curriculares da Area de Computagio e Informatica do MEC que estdio de acordo com os
objetivos do Curso. Neste sentido, a estrutura curricular contém um nucleo de disciplinas bésicas
(formacao basica) que fundamenta os dois nucleos (eixos) de formagdo tecnologica (Sistemas de
Computacao e Sistemas de Informacdo). Permeando os nucleos basico e tecnoldgico, encontra-se a
formacdo complementar e humanistica. Na matriz, a sequéncia aconselhada de disciplinas ¢
realizada de maneira a incentivar o inter-relacionamento entre os nucleos (disciplinas de nucleos
distintos sdo cursadas simultaneamente) e refletir harmonia e equilibrio nas diferentes disciplinas e

atividades que a compdem (a diversidade incentiva o raciocinio critico e criativo).

8.5.2. Desenvolvimento dos Conteudos

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, na busca de uma identidade clara,
considera estratégias pedagdgicas que enfatizem a busca e a construgdo — produgdo do
conhecimento, ao invés da (simples) transmissao e aquisicdo de informagdes. Neste sentido, além
de metodologias demonstrativas (ex: aulas expositivas) busca-se diversificagdes didatico
pedagogicas (pratica inovadoras) que privilegiem a pesquisa e a extensdo como instrumentos de
aprendizagem, estimulando a atitude cientifica e profissional, e, para tanto, promove-se a inser¢ao
dos alunos e professores em grupos de ensino, pesquisa € extensdo que tragam beneficios para a

qualidade e aperfeicoamento do ensino, para a gestdo universitaria e para a sociedade.

8.5.3. Oferta de Disciplinas Optativas

Na busca por uma flexibilizagdo do curriculo que se atenha a aspectos em que a estrutura
curricular, unidades e conteudos sejam coerentes ¢ adequados, a definicdo de disciplinas optativas
deste projeto levou em consideracdo a carga horaria (duas disciplinas de 64h) e um elenco de
possibilidades (13 disciplinas) que atendam as expectativas individuais dos discentes € permitam
atualizacao constante.

Em cada uma das disciplinas (opgdes) existe um conjunto de temas considerados
inovadores, com tematicas complementares, associadas as principais areas da computaciao, que

propiciam aos alunos uma formagao ampla e a antecipacao de conteudos trabalhados principalmente
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na pos-graduacdo. Além destes elementos inovadores, as disciplinas também propiciam que o
docente inclua topicos que induzem ao contato com conteudos recentes de cada uma das respectivas
areas abordadas nas disciplinas consideradas optativas do curso.

Resumindo, o novo modelo de disciplinas optativas, sugestiona que os temas a serem
abordados nas ementas, e que depois se materializam plano de ensino durante o planejamento
pedagdgico, proporcionem ao discente uma formagao vertical, especifica, atualizada e que levara
para sua carreira como diferencial. A lista de temas sugeridos em cada ementa foi pensada para
contemplar assuntos emergentes ¢ também areas de pesquisa consolidadas, e que figuram nas
diretrizes e normas para um bacharelado em ciéncia da computagdo. A defini¢cdo da bibliografia das
optativas sugere alguns titulos base para abordar o tema escolhido e também deixa a possibilidade
do professor especificar uma base bibliografica mais atinente ao tema, usando material disponivel
na biblioteca ou fontes online de referéncia da drea em questdo.

Ressalta-se também que a estrutura (areas, temas e referéncias) do elenco de disciplinas
optativas ajudam no desenvolvimento de competéncias relacionadas a identificagdo, andlise e
resolucdo de problemas relacionados tanto a pratica profissional quanto a pesquisa cientifica

contribuindo com os processos de aprendizagem continua.

8.5.4. Estratégias de Aprendizagem e Acompanhamento

O acompanhamento do projeto pedagogico do curso serd realizado por meio da atuagdo
conjunta de trés esferas: Coordenacgdo de Curso, NDE e Docentes.

O papel da Coordenagdao na implementacdo do Projeto Pedagdgico estd voltado a sua
operacionalizacdo. A relacdo interdisciplinar e o desenvolvimento do trabalho conjunto dos
docentes s6 poderdo ser alcancados se existir o apoio e o acompanhamento pedagogico da
Coordenacao. Portanto, a Coordenagao de Curso atuara no sentido de:

A. ser a articuladora e proponente das politicas e praticas pedagogicas juntamente com o NDE;

B. integrar o corpo docente que trabalha no Curso;

C. discutir com os professores a importancia de cada conteido no contexto curricular,
juntamente com o NDE;

articular a integragdo entre o corpo docente e discente;

E. acompanhar e avaliar os resultados das estratégias pedagdgicas e redefinir novas

orientacdes;
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O NDE assumira o papel de articulador da formagao académica, auxiliando a Coordenagao
na definicdo e acompanhamento do PPC, desde a concepcdo, passando pelos perfis, estruturas
curriculares, identidade do curso e finalizando com os resultados dos indicadores de qualidade.

Além disso, acompanhard e fard o monitoramento, juntamente com a Coordenac¢do, do
processo de ensino-aprendizagem, no intuito de adequar as orienta¢des para que a formagao prevista
no Projeto Pedagodgico ocorra de forma plena, contribuindo para a insercdo adequada do futuro
profissional na sociedade e no mercado de trabalho.

Porém, as estratégias pedagogicas so terdo valor se os docentes participarem como agentes
de transformacdo e estiverem integrados ao desenvolvimento do curriculo, permitindo a
interdisciplinaridade, por meio do didlogo permanente.

Os docentes deverdao desenvolver um papel de instigadores do processo de aprendizagem do
aluno, contribuindo para o desenvolvimento da consciéncia critica deste, orientando e aprimorando
as habilidades que o futuro Bacharel em Ciéncia da Computacao deve ter.

A qualidade do curso, considerando o que dispde a Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004,
sera periodicamente monitorada, para providéncias de aperfeicoamento, mediante a aplicagdo de
instrumentos proprios de avaliacdo, a exemplo da "Avaliacao Institucional" semestral, na qual os
discentes manifestam sua percep¢do sobre o desempenho didatico dos professores e a respeito da
infraestrutura e outros recursos fornecidos. A avaliacdo de indicadores, da autoavaliacdo e da
avaliacdo externa fornecerd informacdes sobre a evolugdo do aluno durante o curso, possibilitando a

adocdo de medidas corretivas, quando necessarias.

8.5.5. Acessibilidade Metodologica e Autonomia Discente

No curriculo do curso, a acessibilidade metodologica ¢ entendida como condicdo para
utilizacao, com seguranca € autonomia, total ou assistida, de diferentes metodologias que favorecam
o processo de aprendizagem. Neste sentido, as atividades desenvolvidas no curso observam as
necessidades individuais e os diferentes ritmos e estilos de aprendizagem dos estudantes.

A comunidade académica, em especial, os professores, concebem o conhecimento, a
avaliagdo e a inclusdo educacional promovendo processos e recursos diversificados a fim de
viabilizar a aprendizagem significativa dos estudantes. Desta forma, concebe-se que a
acessibilidade metodologica no curso de Ciéncia da Computacao deve considerar a heterogeneidade
de caracteristicas dos alunos para que se possa derrubar os obsticulos no processo de ensino

aprendizagem promovendo assim a efetiva participacdo do estudante nas atividades pedagogicas e
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na apropriagcdo dos conhecimentos e saberes que favoregam uma formagao integral no seu itinerario
académico.

Adicionalmente, no que se refere a ampliagdo no atendimento educacional especializado
ligado as questdes de acessibilidade, o académico da Universidade Federal de Jatai conta com as
acoes desenvolvidas pelo Nucleo de Atendimento Psico-Pedagogico da Pro-Reitoria de Assuntos
Estudantis que oferecem aos estudantes um servico de acolhimento e apoio para resolver, refletir e

enfrentar os conflitos emocionais, bem como as dificuldades a nivel pedagogico.

8.6. Transicao para a Nova Matriz Curricular

A matriz curricular deste projeto pedagogico apresenta um conjunto de adequagdes que
tanto atualizam o curriculo proposto para o Bacharel em Ciéncia da Computagdo quanto formalizam
a experiéncia adquirida nos Ultimos dez anos de oferta do curso. Novas disciplinas sdo introduzidas
— como Carreira e Vivéncia na Computagdo e Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatorio,
outras tiveram suas cargas horarias redimensionadas — como Introducdo a Computagao,
Computador e Sociedade e Seguranca e Auditoria de Sistemas, e as disciplinas optativas foram
remodeladas em favor de um novo modelo de oferta que contemple melhor as habilidades e areas de
pesquisa do perfil estabelecido para os docentes do curso. Ainda, uma profunda reflexdo e revisao
de ementas e bibliografia foi dedicada a todos os demais componentes curriculares, sem prejuizo de
sua compatibilidade e aproveitamento em relagdo a matriz 2012.

Das adequacdes as normas e legislacdo vigente, destaca-se a inser¢do das Atividades de
Curricularizacao da Extensdo, prevendo atividades com protagonismo dos discentes em projetos de
extensao especificos.

Também extinguiu-se as disciplinas obrigatorias Direito e Fisica para Computacao,
redistribuindo os conteudos de suas ementas em componentes curriculares relacionados, onde os
mesmos sao necessarios e poderdo ser abordados de forma contextualizada.

A seguir, apresenta-se uma tabela complementar de equivaléncia de disciplinas, que expande
a tabela apresentada na Se¢do 8.1, destaca-se a forma de oferta de componentes curriculares durante
os quatro anos de transi¢do, e estabelece-se as condi¢des e ponderacdes em relacdo a migragdo de

discentes para a nova matriz.
8.6.1. Equivaléncia Complementar de Disciplinas

O quadro a seguir estabelece a equivaléncia de disciplinas, de forma complementar a tabela

apresentada na Secdo 8.1, incluindo situacdes especificas de aproveitamento que devem ser
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analisadas pelo coordenador do curso e demais 6rgaos académicos da graduacao, no ambito de suas

atribuicdes e durante a implantacdo da nova matriz.

Disciplina da Matriz de 2012

Disciplina na nova matriz

Observacoes

Introducido a Ciéncia da Computacdo 64h

Introducdo a Ciéncia da Computagdo
32h

A carga horéria adicional de 32h
pode ser aproveitada como Nucleo
Livre.

Computador e Sociedade 32h + Direito 64h

Computador e Sociedade 64h

A carga horaria adicional de 32h
pode ser aproveitada como Ntcleo
Livre.

Fisica 64h

Nucleo Livre

Devido a ementa de fisica ter sido
distribuida entre as disciplinas
obrigatorias, ndo ha uma forma
direta de aproveitamento,
recomendando-se aproveitar como
Nucleo Livre.

Optativa: Sistemas Distribuidos 64h

Topicos em Redes e Sistemas
Distribuidos 64h

Optativa: Geréncia e Servigos de Redes 64h

Toépicos em Redes e Sistemas
Distribuidos 64h

No caso de o aluno ter cursado as
duas disciplinas na matriz anterior,
aproveitar uma delas em Optativa 1
¢ a outra em Optativa 2.

8.6.2. Oferta de Disciplinas Durante a Transiciao

Dada a compatibilidade observada entre as duas matrizes, a oferta de disciplinas seguira

prioritariamente o fluxo da nova matriz. No entanto, devido as mudangas que serdo implementadas,

apresenta-se a seguir um levantamento de impactos esperados na oferta ao longo da implantagao, os

quais deverdo ser acompanhados pelo coordenador do curso com o objetivo de atender eventuais

demandas de alunos retidos em algum componente curricular.

O quadro a seguir ilustra a interag¢do entre as turmas durante a transi¢do para a nova matriz:

Ano —
2022 2023 2024 2025
| Periodo
1,2 1* turma M22 2? turma M22 3% turma M22 42 turma M22
3,4 Turma 2021 1* turma M22 2% turma M22 3% turma M22
5,6 Turma 2020 Turma 2021 1* turma M22 2% turma M22
7,8 Turma 2019 Turma 2020 Turma 2021 1? turma M22
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Observando o quadro, os impactos esperados e direcionamentos propostos sdo os seguintes,

0s quais comporao o plano de agdo do coordenador do curso no periodo de transicao:

A.

As disciplinas Direito e Fisica para Computagdo, extintas na nova matriz, continuam sendo
ofertadas conforme demanda e até 2024, ano em que se encerra a oferta regular para a
ultima turma da matriz de 2012; Eventual oferta posterior pode ser observada, mas o
coordenador do curso devera acompanhar a retencdo nas mesmas e estimular os alunos a
conclusio, aplicando, quando possivel, acdes de apoio ao discente como monitoria e outras
atividades de estimulo e reforgo;

A disciplina Computador e Sociedade passa a ser ofertada no semestre impar, para os alunos
do primeiro periodo, observando a sua nova ementa e carga horaria de 64h. Deverdo ser
previstas vagas adicionais para os alunos da matriz 2012, conforme a demanda. Alunos da
matriz 2012 poderdo cursé-la e aproveitar as 32h adicionais como nticleo livre, conforme a
tabela de equivaléncia;

A disciplina Auditoria de Sistemas, com carga horaria de 32h na matriz 2012, continua
sendo ofertada até o ano de 2024. Em 2025, passa a ser ofertada a disciplina Seguranca e
Auditoria de Sistemas, da nova matriz. Eventuais alunos retidos poderao cursa-la neste novo
formato e aproveitar as 32h adicionais como nucleo livre, conforme a tabela de
equivaléncia;

A disciplina Empreendedorismo passa a ser ofertada no primeiro periodo. Deverdo ser
previstas vagas adicionais para os alunos da matriz 2012, conforme a demanda;

As disciplinas Geometria Analitica, Teoria dos Grafos, Engenharia de Software e Projeto de
Software terdao sua oferta alterada do semestre impar para par, ou seja, postergadas por um
semestre. O coordenador do curso devera observar a eventual necessidade de oferta também
no semestre impar, principalmente em relacao aos provaveis formandos;

A disciplina Algebra Linear tera sua oferta alterada do semestre par para o impar, ou seja,
antecipada em um semestre. O coordenador do curso devera observar a eventual necessidade
de oferta também no semestre par, principalmente em relacao aos provaveis formandos;

As demais mudangas no fluxo (Metodologia do Trabalho Cientifico, Nucleos Livres,
Optativas e Outras) ocorrem, principalmente, dentro do mesmo semestre com mudanga no
periodo de oferta. O coordenador devera acompanhar principalmente a questao da oferta de
vagas suficientes e o limite de tamanho dos laboratérios, levando para o planejamento

pedagdgico os casos e solugdes especificas para deliberagao.
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8.6.3. Migracio de Discentes da Matriz 2012 para a Nova Matriz
Do ponto de vista do discente vinculado ao PPC 2012, e ja considerando os possiveis
aproveitamentos conforme a tabela de equivaléncia, a nova matriz curricular traz, principalmente,
as seguintes novas obrigacgoes:
A. Necessidade de participar como protagonista em atividades de extensao, totalizando a carga
horaria de 10% do curso e
B. Necessidade de cursar as novas disciplinas obrigatorias Carreira e Vivéncia na Computagao,
com carga horaria de 32h, e Seguranca e Auditoria de Sistemas, que passou de 32h para

64h.

Por outro lado, deixaram de ser obrigatorios os componentes Direito e Fisica para
Computagdo, o que dispensa o aluno de cursar os mesmos, ou faculta o seu aproveitamento
conforme o quadro na sec¢ao anterior, caso ja os tenha cursado.

Devido a carga horéria adicional (152h) comparada a matriz anterior e notadamente em
atividades de extensao curricularizaveis, a migragao para a nova matriz ndo ¢ recomendada devido
os discentes veteranos ja estarem cursando do terceiro periodo em diante; a obrigatoriedade dos
novos componentes curriculares e a exigéncia da qualificacdo como protagonista das horas de

extensao poderiam implicar em aumento relevante do tempo do curso.

9. POLITICA E GESTAO DE ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO E
NAO OBRIGATORIO

O Estagio compreende o periodo em que o aluno em formacao ou qualificagao profissional
desenvolve atividades tipicas da profissdo em que almeja ingressar, sob a orientagdo e supervisao de
profissionais ja qualificados. Existem profissdes cuja regulamentacdo legal prevé a obrigatoriedade
do estagio, exigindo que as instituicoes de ensino o insiram em suas matrizes curriculares. Esta
modalidade ¢ caracterizada como Estagio Curricular Obrigatério. A outra modalidade ¢ denominada
Estagio Curricular Nao Obrigatorio e se caracteriza como atividade optativa.

O objetivo geral do Estagio ¢ proporcionar ao aluno a articulagdo tedrico-pratica por meio
do desenvolvimento de atividades tipicas do profissional de Ciéncia da Computacio que incluam o
estudo de casos concretos e a resolugcdo de problemas. Em termos mais especificos, o Estagio deve

oportunizar ao aluno a:
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A. integracdo ao meio profissional;
B. vivéncia no ambiente organizacional,
C. abordagem de problemas dentro de uma perspectiva cientifica e tecnoldgica que inclua a

aplica¢do de metodologias, técnicas e ferramentas.

9.1 Estagio Curricular Obrigatorio

O objetivo precipuo do Estdgio Curricular Obrigatorio (ECO) € permitir a aproximacdo do
académico com a pratica profissional que futuramente exercera na sociedade. Visa o
aperfeicoamento técnico, cientifico, cultural e pedagodgico de sua formagdo, no sentido de
prepara-lo para o futuro exercicio da profissdo e da plena cidadania, integrando-o com o mercado de
trabalho mediante o desenvolvimento e a aplicacao de atividades essencialmente praticas.

O ECO segue as normas legais pertinentes, em ambito federal sob a Lei 11.788 de 2008, e
em ambito institucional sob o regulamento geral da graduagdo e regulamentag¢do especifica da
Coordenacao Geral de Estagio, 6rgao vinculado a Pro-Reitoria de Graduagao.

O ECO ¢ coordenado por um docente escolhido no dmbito da Coordenagdo do Curso e
designado pelo Conselho Diretor da Unidade Académica. O coordenador do estagio possui as
seguintes responsabilidades:

A. elaborar as normas que atendam as especificidades do curso para o desenvolvimento do
estagio;
coordenar, acompanhar e providenciar, quando for o caso, a escolha dos locais de estagio;
solicitar a assinatura de convénios e cadastrar os locais de estagio;
apoiar o planejamento, o acompanhamento e a avaliagcdo das atividades de estagio;
promover o debate e a troca de experiéncias no proprio curso € nos locais de estagio;

manter registros atualizados sobre o estagio no respectivo curso; €

O " @Y o

ministrar os componentes curriculares vinculados ao estagio.

O ECO ¢ organizado mediante a oferta de dois componentes curriculares: 1) Fundamentos
do Estagio Curricular Obrigatdrio, no quinto periodo, com carga horaria de 16h, no qual o aluno
sera apresentado as normas, questdes éticas, objetivos e fundamentos de sua realizagdo,
formalizagdo da documentacdo necessaria, sendo vedada a sua realizagdo em periodo anterior ao
quinto, e ii) Estagio Curricular Obrigatdrio, com carga horaria totalmente pratica de 112h, no qual
se da o efetivo desempenho das atividades do plano de trabalho no local do estagio, tendo, como

pré-requisito, a aprovacao no componente Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatorio.
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O professor da disciplina Estagio Curricular Obrigatério serd o proprio Coordenador de
Estagio do curso, o qual serd responsavel por avaliar a experiéncia do discente no estagio e definir
as notas finais. O supervisor, funcionario da empresa, fard o acompanhamento diario do estagiario,
fornecendo, no final, um relatério conclusivo sobre o andamento do estagio. E desejavel que o
supervisor na empresa tenha grau superior completo em um curso da area de Informatica.

As atividades que o académico desenvolvera no estagio devem ser pertinentes a area de
Computacdo e compativeis com o periodo vivido, naquele momento, em seu processo de formacao.
Essas atividades serdo descritas em documento especifico, o Plano de Estagio ou Plano de
Atividades, o qual devera ser aprovado e acompanhado pelo professor orientador e pelo supervisor
na empresa.

As atividades praticas serdo realizadas em empresas que tenham convénio com a
universidade, onde os alunos terdo contato com o mercado de trabalho e poderdo conhecer a
realidade empresarial, desenvolvendo atividades relacionadas ao diagnostico de problemas nas
empresas, esbo¢o de propostas de solugdes, projeto de solugdes informatizadas, etc.

Nesse sentido, considera-se de grande importancia a interacdo da universidade com o meio
empresarial por meio de parcerias, possibilitando aproximar os meios empresariais € académicos no
conhecimento mutuo e estimular as potencialidades da interagdo entre as empresas ¢ a academia no
tocante ao desenvolvimento e aplicacdo de métodos, resultados cientificos e tecnologias da
informacgao.

As atividades do ECO sdo regulamentadas em documento especifico, o Regulamento de

Estagio.

9.2. Estagio Curricular Nao Obrigatorio

O Estéagio Curricular Nao Obrigatorio (ECNO) podera ser realizado observadas as seguintes
condigoes:
A. o académico deverd ter integralizado, no minimo, 20% da carga horaria do curso;
B. o ECNO devera ser realizado somente via agentes integradores conveniados com a
universidade;
As atividades do ECNO sao regulamentadas em documento especifico, o Regulamento de

Estagio.
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10. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Buscando o enriquecimento da formac¢do do graduando mediante diversificagdao e ampliacao
de estudos e praticas ndo previstas na matriz formal do curso, as Atividades Complementares (AC)
constituem-se no conjunto de atividades académicas, mas ndo de disciplinas, escolhidas e
desenvolvidas pelos discentes durante o periodo disponivel para a integralizacao curricular.

As Atividades Complementares do BCC s3o agdes pedagdgicas que objetivam o
enriquecimento das vivéncias académicas do aluno, o aprofundamento de tematicas desenvolvidas
no curso ¢ sua formacdo complementar, por meio da participagdo do mesmo em eventos que
possibilitem a solidificag@o e a assimilagdo de conceitos e tecnologias.

As Atividades Complementares podem ser desenvolvidas em diferentes instituigdes
(incluindo a propria UFJ). Também pode acontecer em variados ambientes sociais,
técnico-cientificos ou profissionais.

As Atividades Complementares possibilitam a vivéncia de experiéncias na extensao
universitaria, iniciacdo cientifica, participagdo em eventos técnico-cientificos, publicacdes
cientificas, programas de monitoria e tutoria, competigoes académicas, atividades de voluntariado,
visitas técnicas, representacdo discente em comissdes € comités, participagdo em empresas juniores,
incubadoras de empresas, produ¢ao técnica ou outras atividades de empreendedorismo e inovagao.

As Atividades Complementares sdo obrigatorias para a integralizagcdo curricular. Os alunos
sdo estimulados a realizar atividades complementares desde o seu ingresso no curso e deverdo
integralizar 100 (cem) horas de carga horaria dentre as atividades previstas no Regulamento de
Atividades Complementares, obedecendo ao limite maximo estabelecido para cada uma delas e
demais normas estabelecidas no referido regulamento. E vedado o computo concomitante ou
sucessivo, como atividade complementar, de atividades consideradas para o implemento da carga
horaria exigida para a pratica da graduagdo, para atividades referentes a curricularizacdo da

extensdo e para a elaboragdo e defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso.

11. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Na composi¢do curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, o Trabalho
de Conclusao de Curso (TCC) ¢ implementado por meio de 02 (duas) disciplinas: Trabalho de
Conclusao de Curso 1 (TCC 1) e Trabalho de Conclusdao de Curso 2 (TCC 2). O TCC tem como

objetivo prover meios para:
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A. permitir ao académico desenvolver um projeto de maior envergadura em uma ou mais areas
da Computacao e Informatica;

B. desenvolver a capacidade criativa, estimular a originalidade e a implementacdo de ideias
empreendedoras;

C. valorizar as atividades de pesquisa e as habilidades de andlise e sintese dos académicos; e

D. solidificar conhecimentos cientificos adquiridos durante o curso.

O TCC representa um momento em que o estudante demonstra as competéncias e
habilidades desenvolvidas no curso em um projeto de maior porte. O perfil do egresso do curso
prevé o desenvolvimento de uma atitude empreendedora e capacidade de avaliar a tecnologia
existente de maneira critica, bem como de buscar novas tecnologias de forma independente.
Portanto, o Trabalho de Conclusdo ndo pode configurar-se como uma mera aplicagdo dos métodos e
tecnologias abordados no curso. Ele deve possibilitar ao aluno revelar seu dominio da éarea de
Computagdo e sua capacidade de buscar solugdes criativas e inovadoras para os problemas
encontrados.

Assim, o objetivo geral do TCC ¢ proporcionar ao aluno a oportunidade de desenvolvimento
de um projeto que permita a articulagdo teoérico-pratica dos conhecimentos da Computacio
abordados durante o bacharelado. Em termos mais especificos, o Trabalho de Conclusdo de Curso
deve oportunizar ao aluno:

A. o desenvolvimento de um projeto de pesquisa na area de Ciéncia da Computacio;
B. o consequente desenvolvimento de um trabalho cientifico em formato de monografia;
C. a abordagem de problemas dentro de uma perspectiva cientifica e tecnologica que inclua a

aplicacdo de metodologias, técnicas e ferramentas; e

D. arealizagdo de atividades sob orientacdo de um professor.

A realizagdao do TCC ¢ obrigatoria para a obten¢do da colagdo de grau, e ¢ uma atividade a
ser desenvolvida pelo aluno, orientado por um professor, onde o aluno colocara em pratica os
conhecimentos que adquiriu durante o curso. Este ¢ o Ultimo e o mais importante trabalho de
disciplina, pois o aluno deverd seguir as metodologias que lhe foram ensinadas durante o curso. A
execugdo deste trabalho est4 prevista para os dois tltimos semestres do curso.

O TCC, tendo em vista sua complexidade, foi dividido em duas disciplinas que devem ser
cursadas em semestres subseqiientes. No primeiro semestre o aluno desenvolve um projeto de

pesquisa que apresente o objeto de estudo escolhido, o problema relacionado a este objeto de
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estudo, a area e subarea da Computacgdo necessarias a resolucao do problema, objetivos do trabalho,
justificativas, hipoteses, quadro tedrico, metodologia, cronograma e bibliografia usada. No semestre
seguinte, o aluno executa o projeto, tendo como formato textual/cientifico a monografia. O TCC
possui um professor coordenador, o qual encaminha para avaliagdo as propostas e controla as notas
finais. Este professor coordenador ndo necessariamente precisa orientar os alunos matriculados em
TCC.

O aluno terd um professor-orientador, que o guiard e acompanhard nas etapas de
desenvolvimento do TCC, sugerindo alternativas, caminhos e corrigindo erros ou desvios, mas sem
desenvolver partes do trabalho. O professor-orientador deve ser professor da institui¢do ¢ dominar a
area relacionada com o TCC. Pode haver um co-orientador que domine outras areas como:
educagdo, psicologia, economia, administracao, etc. Eventualmente o projeto pode ser desenvolvido
em cooperacao com orgdo ou entidade externa a universidade. O TCC ¢ regulamentado em norma

especifica, o Regulamento do Trabalho de Conclusdo de Curso.

12. ATIVIDADES DE EXTENSAO CURRICULARIZAVEIS

O avango tecnologico na area da computagdo, a0 mesmo tempo que propulsiona a
humanidade e estabelece novas e melhores oportunidades, deixa para trds um desafio imenso de
disseminagdo e treinamento dos profissionais e do publico em geral em relacdo as transformagdes
que implementa. Neste sentido, amplas sdo as possibilidades, por parte do corpo discente, docente e
técnico-administrativo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, de atuacdo no
processo de desenvolvimento ¢ na melhoria das condi¢des de vida da comunidade, através das
atividades de extensdo vinculadas a tematica do avanco cientifico e tecnoldgico vivido nas ultimas
décadas.

A regulamentagao das Atividades de Extensdo Curricularizaveis (AEC), por meio da
Resolugdo n° 7 MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro de 2018, que estabelece as Diretrizes para a
Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regulamenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n°
13.005/2014, traz como principal regramento a inclusdo de atividades de extensdo, protagonizadas
pelo discente, de forma integrada na matriz curricular dos cursos de graduacdo brasileiros, e
estabelece a oportunidade de formalizacdo e ampliacdo das diversas atividades de extensao
desenvolvidas pelo curso durante sua existéncia.

A definicdo da integracdo da carga horaria das AEC neste projeto, 10% do curriculo, foi

desenvolvida contemplando a indissociabilidade do ensino, pesquisa e extensdo, conforme
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preconizado pelo proprio parecer doutrinador da referida resolucdo, Parecer CNE/CES n° 608/2018,
e uma cole¢do de documentos normativos que vao desde a LDB até o proprio PDI da universidade,
a Resolugdo CONSUNI UFJ n° 021/2021, e a regulamentagdao conjunta, no ambito da graduacao e
extensdo (Resolugdo CONSUNI/UFJ 5/2022). Procurou-se, além de interpretar a legislacdo,
entender e contemplar as razdes que motivaram os doutrinadores na sua concepgao.

Projetos extensionistas, nas tematicas aderentes a computagdo, alguns ja existentes e outros
novos, certamente fazem e fardo com que a universidade "se estenda a" comunidade que a cerca,
proporcionando uma via de mao dupla para a troca de saberes, académico e popular, que como
conseqiiéncias resultard na produg¢do do conhecimento por meio do confronto com a realidade
brasileira e regional, a democratizagdo do conhecimento académico e a participacdo efetiva da
comunidade na atua¢do da universidade.

A oferta das AECs engloba a concepg¢do, execucdo e avaliagdo efetiva pelo discente e
docente de acdes nas modalidades projeto, programa, curso, evento e prestacdo de servigo,
conforme as normas vigentes, ¢ que serdo cadastrados na Pro-Reitoria de Extensdo, Cultura e
Esporte - Proece. Os proponentes dos programas e projetos deverdo adotar praticas de avaliagdo da
acdo extensionista e da troca de saberes, incorporando ou propondo novas aferi¢des de aprendizado
integrado. As acdes deverdo ser prioritariamente propostas e desenvolvidas considerando atividades
interdisciplinares e interprofissionais, € com foco prioritario na participacdo da comunidade externa.

Sem perder de vista a diversificagdo da formacao discente, principalmente em relacao a sua
formag¢do humanistica, oportuniza-se o aluno a participar da extensdo em acdes oferecidas na
universidade, desde o primeiro periodo e durante todo o curso, mas com sugestdo de realizar estas
atividades nos seis primeiros periodos do curso, enquanto nos dois ultimos pode focar no Trabalho
de Conclusao de Curso.

As horas de extensdao realizadas pelos discentes, mas das quais ndo ¢ protagonista na
execucao, serdo contabilizadas como Atividades Complementares, conforme regulamento proprio.

As atividades de extensdo curricularizdveis eventualmente cursadas em um curso de
graduacao anterior poderdo ser aproveitadas em sua totalidade e até o limite das horas destinadas a
estas atividades neste PPC, mediante requerimento do discente, o que ndo o impede de participar de
acOes adicionais propostas no curso ou na universidade.

O Regulamento das Atividades de Extensdo Curricularizdveis, aprovado em instancias
competentes, estabelecera as demais normas e procedimentos da curricularizagdo da extensdo no

BCC.
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13. APOIO DISCENTE

13.1. PNAES

A politica de assisténcia ao estudante, definida na Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis,

desempenha um papel fundamental na garantia de acesso as oportunidades de desenvolvimento

académico, constituindo-se em instrumento de democratizagao da UFJ.

O aluno pode ser contemplado com qualquer dos itens a serem descritos abaixo, mediante a

inscri¢ao na Coordenagdo do Servigo Social da Pro-Reitoria. Os recursos para manutencao destas

bolsas sdo provenientes do PNAES (Programa Nacional de Assisténcia ao Estudante — Decreto

7.234 de 19/07/2010):

A.

Bolsa Alimentacdo: o estudante de graduacdo, matriculado, poderd solicitar auxilio
financeiro para custear a alimentagdo, que podera ser por meio de recebimento em espécie
ou isencdo de pagamento no Restaurante Universitario, de acordo com a presenca deste
ultimo no campus.

Bolsa permanéncia: Tem por objetivo atender de forma eletiva a parcela dos estudantes
que, em razdo de suas condi¢des socioeconomicas, possuem dificuldades de custear e
garantir sua permanéncia no curso. A bolsa permanéncia contribui para a manutencdo do
estudante na universidade e para a sua formacao académica.

Moradia Estudantil: A moradia estudantil tem por objetivo garantir a permanéncia do
estudante que se enquadra nos requisitos de vulnerabilidade social. Sdo requisitos basicos
para a requisicao da vaga: estar regularmente matriculado nos cursos de graduacao da UF]J;
ser procedente de cidades do interior de Goias, ou de outros estados, ou do exterior.
Programa Saudavelmente: Desenvolve agdes de assisténcia e prevengao na area de satde
mental, incluindo dependéncia quimica, voltado para estudantes, docentes ¢
técnico-administrativos da universidade. A equipe responsavel por este programa ¢
multidisciplinar, composta por médico, assistente social, psicélogo, arteterapeuta e
musicoterapeuta, que realizam atendimentos individuais, em grupo e acompanhamento
familiar.

Programa de incentivo a Participacio de Estudantes de graduacido em Eventos
Cientificos e Culturais: Este programa tem por objetivo conceder passagens terrestres a
estudantes de graduacao para participarem de atividades cientificas, culturais e politicas em

ambito nacional.
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13.2. Apoio Pedagdgico ao Discente

O apoio pedagogico aos discentes identifica problemas de aprendizagem e busca alternativas
para solucionar as possiveis dificuldades. Esses problemas sdo levantados a partir de um
diagnoéstico realizado pela coordenacdo e docentes. Podem ser identificadas ainda outras
dificuldades como de relacionamento em sala de aula, ou at¢ mesmo problemas particulares, seja
com familiares ou ambiente profissional que podem refletir direta ou indiretamente no seu
desempenho académico.

O apoio didatico-pedagogico pode ser realizado de diferentes formas como:

A. Visita as salas de aula, com o objetivo de averiguar como as turmas estdo se desenvolvendo,
além de divulgar informacdes sobre a Instituicdo, eventos, € outros;

B. Calendéario de reunides sistematicas com os representantes de turma;

C. Divulgagdao dos horarios de atendimento da Coordenagdo do Curso, dos docentes do
colegiado, secretaria, monitorias, biblioteca e laboratorios para toda a comunidade
académica;

D. No ato da matricula, os alunos recebem um manual académico que contempla todas as
informacodes necessarias sobre a vida académica e calendario anual;

E. Atencdo especial aos calouros para proporcionar-lhes integragdo e adequagdo ao meio; e
Encaminhamento ao nucleo de apoio pedagdgico vinculado a assessoria de graduagao, caso

necessario.

13.3. Acompanhamento Psicopedagégico

O acompanhamento psicopedagdgico, realizado por nucleo de apoio ao discente vinculado a
Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis, conta com uma equipe multidisciplinar composta por

psicologo, assistente social e pedagogo. Esse acompanhamento visa:

A. Proporcionar ajuda na identificagdo de possiveis problemas que estejam interferindo no
rendimento académico dos alunos;

B. Identificar as patologias que estejam afetando os discentes e indicar procedimentos
adequados;

C. Ajudar os discentes a vencerem dificuldades de relacionamento, falar em publico, timidez e

adaptagao;
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D. Possibilitar o desenvolvimento de autoconhecimento e comportamento de autoajuda na
solucdo de problemas relacionados aos problemas estudantis;

Fortalecer o senso de responsabilidade;

Melhorar a relag@o aluno-professor;

Proporcionar um aumento do rendimento académico; e

= o W m

Favorecer um maior interesse pelas aulas.

13.4. Apoio a Participa¢do em Eventos

Por meio das politicas de pesquisa e extensao, a universidade estimula os cursos a promover
congressos, seminarios, simposios, etc., que propiciem a participacao dos professores e alunos, seja
como organizadores, seja como apresentadores de trabalhos. E, também, dentro de uma politica de
mérito, cada pesquisador pode requerer didrias para congressos e apresentacdes de trabalhos ao
departamento responsavel. Ha também politica de apoio a participagdo discente em eventos,
implementada na Pro-reitoria de Assuntos Estudantis.

O curso de Ciéncia da Computacdo incentiva seus professores e alunos, de Iniciacdo
Cientifica e de Grupos de Pesquisa, a participarem dos eventos promovidos pela propria instituigao,

bem como de outras instituigdes.

13.5. Mecanismos de Nivelamento/Monitoria

Faz-se necessario criar mecanismos de nivelamento a fim de minimizar o impacto que o
ensino de nivel superior causa nos alunos que chegam a universidade, muitas das vezes, ansiosos e
despreparados para enfrentar o novo momento de sua educacdo. Este impacto ¢ causado ndo so por
sua imaturidade, mas, principalmente, pelas lacunas de aprendizado que subsistiram aos anos de
estudos na Educagdo Basica. Os alunos também carecem, por razdes que a propria sociedade do
conhecimento ¢ do consumo criou, de uma visao cultural clara que os situe, com discernimento, no
contexto da realidade histdrico-social, mais proxima e global.

O programa de nivelamento do curso de Ciéncia da Computacao da UFJ tem como meta
auxiliar o aluno para o pleno desenvolvimento e aproveitamento das disciplinas de formacao, visto
que sdo diversas as condicdes humanas que interagem no processo de aprendizagem, dadas as
diferencas sociais, econdmicas e culturais, além das condi¢des pessoais e familiares.

Com este programa de nivelamento promove-se a recuperacao de falhas evidenciadas pelos
instrumentos avaliativos no perfil cultural do aluno, que possam ser corrigidas em curto prazo. Este

programa tem por objetivo orientar o aluno para a escolha e direcionamento da carreira, reavaliando
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e revalorizando a bagagem de conhecimento e as experiéncias prévias do aluno, estimulando assim
o desenvolvimento de capacidades cognitivas necessarias a formagdo académica e a atuacdo
profissional. Com isso, esperamos favorecer o desenvolvimento de uma visao critica da sociedade
contemporanea e a capacidade de proposicao de alternativas viaveis na construg¢do e reconstrugao
de um mundo sustentavel ecoldgica e economicamente.

O principal mecanismo de nivelamento oferecido pelo curso de Ciéncia da Computacdo sao
as monitorias em disciplinas. Nestas atividades, alunos capacitados se colocam a disposicao dos
académicos para dirimir suas duvidas, fora do horario da disciplina. Além das monitorias podemos
citar, como mecanismos de nivelamento, as seguintes atividades: eventos de integracdo dos alunos
ingressantes na Instituicdo (Recepcdo de Calouros), atividades didaticas presenciais coordenadas
por professores e executadas por alunos monitores e atividades especiais para sanar as dificuldades

detectadas através do processo seletivo em sala de aula.

13.6. Acompanhamento de Egressos

O projeto de acompanhamento de egressos do curso de Ciéncia da Computacao da UFJ visa
criar um mecanismo de apoio e educacdo continuada para os formados de nossa Instituigao.
Tradicionalmente, os académicos egressos perdem o vinculo com a instituicdo formadora,
permanecendo sem acesso ao intercAmbio com seus antigos professores e especialistas em suas
areas de trabalho. Assim, pretendemos manter um so6lido vinculo com nossos alunos egressos,
checando suas inser¢des no mercado de trabalho e academia, elucidando suas vivéncias e
dificuldades profissionais. A intencdo ¢ que todos os académicos egressos participem desta
interacdo, construindo um espaco de desenvolvimento profissional e de atualizacdo cientifica,
podendo ser ampliado em encontros presenciais em nossa institui¢ao.

Objetivamos com este acompanhamento manter registros atualizados de alunos egressos,
promover o intercambio entre ex-alunos e promover encontros, cursos de extensdo e palestras
direcionadas aos profissionais formados pela Instituicdo. Toda a politica de egressos ¢ calcada na
possibilidade de potencializar as competéncias e as habilidades em prol do desenvolvimento

qualitativo do curso de Ciéncia da Computacao da UFJ.

13.7. Representacao Estudantil

De acordo com o Estatuto e Regimento da Universidade Federal de Jatai, a representagao

estudantil estd assegurada em todas as instancias de representacao.
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13.8. Divulgacio da Producio Discente

O curso de Ciéncia da Computagdo promove a divulgacdo de conhecimentos culturais,
cientificos e tecnoldgicos que possam integrar o patrimonio da humanidade e divulgar o
conhecimento acumulado através do ensino, da publicagdo de pesquisas e através de outras formas
de comunicagdo académico-cientifica. Para a divulgacdo destes trabalhos, varios eventos sdao
realizados durante a vida académica dos alunos. Estes eventos sdo organizados pelos docentes do
curso, estendendo conhecimentos vistos em sala de aula.

A divulgacdo da producdo também ¢ feita por meio do Congresso de Pesquisa e Extensdo
(evento realizado anualmente pela UFJ, constante no calendario académico da institui¢dao) e
também em eventos nacionais e internacionais organizados por instituicdes relacionadas a
computac¢do (Sociedade Brasileira de Computagao, IEEE, ACM, dentre outros).

A divulgacdo também ocorre nas paginas sociais e site oficial do curso e da institui¢ao, no
intuito de divulgar e popularizar a producdo cientifica, além de destacar os alunos com

produtividade académica.

13.9. Bolsas de Estudo e de Trabalho

A Universidade Federal de Jatai, na qualidade de institui¢do de ensino superior publica,
oferece o curso de graduacao de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo totalmente gratuito.
Assim, ndo existem modalidades de bolsa de estudo que promovam qualquer tipo de isengao.

Porém, visando o auxilio aos alunos que possuam qualquer dificuldade para dedicacao as
atividades de ensino, a universidade oferece aos seus académicos bolsas de auxilio financeiro por
meio do Programa Nacional de Assisténcia Estudantil, citado no inicio desta se¢do. Além destas, e
das bolsas de monitoria e estdgio, o curso possui um Projeto Permanente de
Ensino-Pesquisa-Extensdo, que ¢ a Fabrica de Software, que desenvolve solugdes computacionais
para problemas da propria universidade tendo como mao-de-obra os alunos do curso que recebem

bolsa-trabalho.
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14. GESTAO DO CURSO E OS PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E
EXTERNA

14.1. Coordenac¢ao do Curso

A coordenagdo do curso ¢ exercida por um(a) coordenador(a) e um(a) vice-coordenador(a),
com mandato de dois anos, escolhidos dentre os membros que compdem o Colegiado do Curso e
em consonancia com o estabelecido no Regimento da Unidade Académica e do Regimento Geral da
UFJ. O(A) vice-coordenador(a) substitui o(a) coordenador(a) em suas faltas e impedimentos.

Auxiliam a coordenacdo de curso o(a) Coordenador(a) de Laboratérios, Coordenador(a) de

Estagio e Coordenador(a) de Trabalho de Conclusao de Curso, em suas atribuigdes especificas.

14.2. Regime de Trabalho da Coordenac¢ao do Curso e Atuacio

Conforme o Estatuto da UFJ, Art. 77, o(a) coordenador(a) do curso exerce suas atividades
em regime de dedicagdo exclusiva. No BCC, o coordenador deve dedicar 20h semanais as
atividades da coordenacdo. Dentre as atividades estdo as diversas interacdes necessarias com 0s
docentes, discentes ¢ técnicos-administrativos em educagdo, no ambito do curso ¢ das instancias
superiores, previstas principalmente neste Projeto Pedagdgico, nos regimentos da graduacao,
unidade académica e da universidade, bem como no Plano de A¢dao do Coordenador de Curso.

O Plano de Ag¢do do Coordenador ¢ um documento elaborado pelo Nucleo Docente
Estruturante e aprovado pelo Colegiado de Curso e prevé, em sua concep¢ao, o acompanhamento
periddico de indicadores de desempenho tanto das atividades do coordenador quanto do
desempenho académico. Este acompanhamento fomenta as decisdes para melhoria de processos e
rotinas no ambito do curso, especialmente as direcionadas a formacdo discente, mas também as
destinadas a potencializacdo do corpo docente do curso, considerando a sua integracdo e seu

aprimoramento.

14.3. Colegiados que Participam da Gestao do Curso

A gestdo do curso ¢ estabelecida diretamente em quatro 6rgdos colegiados principais: o
Colegiado de Curso, o Nucleo Docente Estruturante, o Conselho Diretor da Unidade Académica e a
Camara Superior de Graduagao.

O(A) coordenador(a) exerce a funcdo de presidente do Colegiado de Curso, conforme

definido no Regimento da Unidade Académica e também participa como membro do Nucleo
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Docente Estruturante. Possui assento com direito a voz e voto no Conselho Diretor da Unidade

Académica e Camara Superior de Graduacao.

15. AVALIACOES

15.1. Autoavaliacio Institucional

A Autoavaliagdo envolve professores, técnicos-administrativos e estudantes, ou seja, de
forma geral todo o corpo social da universidade. O processo de autoavaliagdo nas Unidades
Académicas ¢ coordenado por seus dirigentes (Diretor, Coordenadores dos Cursos de Graduagao,
Coordenadores de Pesquisa e de Pés-Graduacdo, Coordenadores das Comissdes de Interacdo com a
Sociedade e Coordenadores Administrativos), que respondem a um questionario padronizado para
toda a Universidade — hd espago para o acréscimo de outras questdes a serem apresentadas pelas
Unidades. Além disso, Grupos Focais, constituidos por professores, técnicos-administrativos e
estudantes da Unidade, mediados por um professor ou técnico-administrativo, obrigatoriamente nao
dirigente, registram suas andlises avaliativas sobre a Unidade e encaminham relatério das
conclusdes da discussao para o Diretor, que as considera no processo de planejamento e avaliagao
da Unidade.

Por sua vez, os dirigentes das Unidades definem a metodologia a ser implementada para
responder o questiondrio e para escolher o mediador do Grupo Focal, além de quais pessoas
participam dessa atividade. A Unidade que achar necessario solicitara a presenca de membros da
Equipe Executora (composta pela CPA e orgdos vinculados) para assessorar a escolha da
metodologia a ser implantada na Unidade.

A autoavaliacdo geral da universidade serd coordenada por um indicado do Reitor,
Diretores, Coordenadores de cursos de graduacdo e, Coordenadores de cursos e programas de
po6s-graduacdo lato sensu e stricto sensu, que responderdo o mesmo questiondrio das Unidades
Académicas. Além disso, Grupos Focais, constituidos por professores, técnicos-administrativos e
estudantes, mediados por um professor ou técnico-administrativo, obrigatoriamente nao dirigente,
registram suas analises avaliativas sobre a universidade e encaminham um relatorio das conclusdes
da discussdo para o responsavel que as considerard no processo de planejamento e avaliagao.

Os dirigentes juntamente com a CPA definem a metodologia a ser implementada para
responder o questionario e para escolher os mediadores dos Grupos Focais e quais pessoas

participarao dessa atividade.
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Os Nucleos de Gestdo, coordenados por seus dirigentes e conselhos internos, responderao —
no que couber — o mesmo questiondrio das Unidades Académicas. Além disso, um Grupo Focal
constituido por pessoas de cada Nucleo, mediados por um professor ou técnico-administrativo,
obrigatoriamente ndo dirigente, registrard suas analises avaliativas sobre o Nucleo, encaminhando
as conclusdes ao dirigente do Ntcleo que as considerara no processo de planejamento e avaliagdo.

Os estudantes respondem, semestralmente, a um questionario proprio, contendo questdes
relacionadas a aspectos didatico-pedagogicos e de gestdo das Unidades Académicas/Campus e da
Universidade.

A autoavaliagdo envolve professores, técnicos-administrativos e estudantes, ou seja, de
forma geral todo o corpo social da universidade. A autoavaliacdo ¢ entendida como um processo
continuo, pedagogico, educativo e construtivo, onde as informagdes obtidas possibilitam uma
reflexdo do trabalho e de seu ambiente.

A autoavaliacdo ¢ fundamental para viabilizar os objetivos institucionais e individuais, ¢ um
instrumento ndo s6 de mensuragao e emissao de juizo de valor, mas também de continua construcao
coletiva.

A equipe de autoavaliagdo ¢ formada pelo conjunto de servidores técnico-administrativos e
docentes que integram a estrutura organizacional formal da Universidade e que desenvolvem tarefas
no mesmo ambiente de trabalho ou atividades afins.

A constituicdo das equipes de avaliagdo poderd ou ndo coincidir com a estrutura formal das
equipes de trabalho existentes na Unidade/Orgdo, sendo compostas de, no minimo, 02 (dois) e no
maximo de 15 (quinze) servidores técnico-administrativos ou docentes. Cada equipe terd um gestor
responsavel pela coordenacdo geral das atividades individuais e coletivas de seus membros,
podendo este gestor ser o responsavel por mais de uma equipe.

Os estudantes responderdo a um questionario proprio, contendo questdes relacionadas a

aspectos didatico-pedagodgicos e de gestdo das Unidades Académicas/Campus e da Universidade.

15.2. Avalia¢oes Externas

A avalia¢do externa do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, bem como da
Universidade Federal de Jatai, ¢ aquela prevista na Politica Nacional de Avaliacio do Ensino
Superior. O Sistema Nacional de Avaliagdo da Educag¢do Superior (Sinaes) analisa as instituigdes,
os cursos e o desempenho dos estudantes. O processo de avaliacdo leva em consideragdo aspectos

como ensino, pesquisa, extensao, responsabilidade social, gestdo da instituicdo e corpo docente. O
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Sinaes reune informagdes do Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) e das
avaliagOes institucionais e dos cursos.

Nas avalia¢des passadas, o BCC sempre obteve nota suficiente. Questdes fundamentadas na
infraestrutura fisica da instituicdo, na formag¢do dos docentes, no apoio discente, e bibliografia
complementar, apontadas como oportunidades de melhoria, desde entdo, foram articuladas e
aprimoradas.

As avaliagdes externas, como ENADE e a prova do PosComp, sdo utilizadas pelo NDE do
curso como indicadores para verificagdo de oportunidades de melhoria no processo de
ensino-aprendizagem, bem como na andlise da estrutura curricular do curso. Ag¢des preventivas
também sdo desenvolvidas ao longo do curso, como o processo de sensibilizagdo e conscientizacao

da importancia destas avaliagdes para a carreira do aluno e para o crescimento do curso.

15.3. Processo Auto Avaliativo do Curso e do Projeto Pedagogico do Curso (PPC)

O BCC se auto avalia empregando os resultados de avaliacdo em ambito institucional e
também avaliacdes especificas no ambito do curso.

A avaliacdo institucional, realizada semestralmente, analisa a percepcao docente e discente
sobre aspectos de infra-estrutura, docéncia e organizagdo didatico-pedagogica. Tal avaliacdo
contempla, inclusive, uma autoavaliacdo pessoal, ou seja, a percepcdo de si mesmo em relacdo aos
processos ¢ aspectos da vida académica. O resultado desta avaliagao ¢ distribuido e utilizado no
planejamento estratégico de cada setor da institui¢do. O Curso usa o resultado da mesma para
monitorar suas acdes, principalmente as pedagogicas, mas também considerando questdes
administrativas e de infraestrutura.

Adicionalmente, a cada semestre, indicadores importantes do curso em relagdo ao
desempenho dos académicos sao atualizados e monitorados. Alguns dos indicadores sao: nimero de
alunos ativos, tempo médio de curso, nimero de discentes com baixo rendimento, evasdo semestral,
disciplinas com maior indice de reprovacdo, nimero de graduados e taxa de graduagao.

Os resultados obtidos em ambas as avaliagdes sao analisados, detalhados e utilizados como
fatores de retroalimentagdo do curso, servindo como insumos para a busca do equilibrio nas
atividades desenvolvidas e avaliagdo do PPC em andamento.

Ainda, de forma planejada, mantém-se com os alunos egressos, pesquisas nas quais
questiona-se sobre sua vida profissional, sobre os principais impactos absorvidos na sua entrada no

mercado de trabalho e sua possivel contribui¢cdo na forma de sugestdes para melhoria do curso.
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16. TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, assim como toda Universidade Federal
de Jatai faz uso do SIG (Sistema Integrado de Gestao Académica). Especialmente para as atividades
académicas, usa-se 0 SIGAA (Sistema Integrado de Gestdo das Atividades Académicas), que € o
principal sistema em que o discente, por meio de seu portal, tem acesso e interagao.

Atualmente, o SIGAA pode ser acessado por meio de dispositivos moveis (fablets e
smatphones) o que possibilita aos estudantes conectarem-se ao curso em consonancia com a
proposta didatico-pedagogica da Institui¢ao, no sentido de facilitar processos de estudo, atualizacao
das informagdes do AVA e participagdo no curso, na medida em que o estudante estabelece
diferentes rotinas de estudo. As ferramentas para interagdao sincronas/assincronas disponiveis no
AVA sdo os foruns eletronicos, os chats (turma e agendados), as noticias, e interagdo com as redes
sociais. O discente possui acesso aos Planos de Curso das disciplinas que estd matriculado, assim
como materiais, atividades e notas.

Por se tratar de um curso de Computagao, os alunos também desenvolvem suas habilidades
e competéncias usando laboratérios e sofiwares diversos, através de atividades praticas
estabelecidas na maior parte das disciplinas. O espectro de ferramentas inclui o hardware
computacional empregado, o uso de dispositivos eletroeletronicos de analise de sinais, hardware de
rede, softwares de simulagdes diversos e de apoio a programacdo de computadores. Tais sofiwares
sdo atualizados anualmente com a participagdo do corpo docente na definigdo, e do corpo

técnico-administrativo em educagdo na implementagdo e manutengao.

17. PROCEDIMENTOS DE ACOMPANHAMENTO E DE AVALIACAO DOS
PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

17.1. Abordagens Metodoldgicas Avaliativas

A abordagem metodologica de ensino no Bacharelado em Ciéncia da Computacdo esta
centrada no uso de tecnologias modernas para o ensino e a pratica de pesquisa. Isto requer uma
atualizagdo constante com relacdo ao uso de novas técnicas e tecnologias no ensino de conteudos da
area. Como a evolugdo tecnoldgica € uma constante, isto requer um continuo processo de mudanca

nas praticas pedagogicas visando manter o curso em dia com estas mudangas. Tais mudangas nao se
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referem somente ao ambiente tecnoldgico, objeto de pesquisa e estudo do professor, mas também
das proprias adogdes e usos de novas tecnologias no ensino.

Uma das importantes mudancas que a sociedade esta exigindo ¢ uma nova postura dos
meios académicos e empresariais, no sentido de atuarem como parceiros na educacao de contetudos
de base técnica e aplicados, evitando, assim, a dissociagdo entre a teoria e pratica, que muitas vezes
¢ responsavel pela falta de interesse dos discentes. Para exemplificar, podemos citar a conhecida
dificuldade de aprovacdo em disciplinas predominantemente tedricas, quando os cursos nao adotam
uma atitude mais critica em relagdo aos métodos de ensino praticados, e quando as politicas
institucionais legitimam posturas pedagogicas distantes da realidade dos estudantes.

Quesitos como autoavaliagdo, avaliacdo do docente pelo discente e avaliagdo do processo de
trabalho em grupo constituem indicadores relevantes para uma avaliacdo mais formativa, centrada
na processualidade do trabalho individual e coletivo. Estes quesitos devem ser incorporados, na
medida da necessidade, ao sistema convencional de avaliagdo por objetivos, integrando-o para que
avalie mais que apenas o objeto de estudo, de forma isolada ou distante dos sujeitos e de suas
interacoes.

Isto quer dizer que a escolha dos temas ou conteudos praticados no curriculo deverao ser
relevantes para cada unidade social e ndo apenas protocolares, taxondmicos. Avalia-se, portanto, na
rotina de sala de aula, ndo s6 o produto final do estudo, mas também o processo de aprendizagem, o
método de ensino dos docentes e a dindmica do trabalho em grupo.

Acredita-se que nao ¢ a simples assimilagdo de uma enorme massa de conhecimento
cientifico que da acesso ao espirito cientifico, mas a qualidade do que ¢ ensinado. A qualidade
significa guiar o aluno até o verdadeiro coragdo da abordagem cientifica que ¢ o permanente
questionamento com relagdo ao que resiste aos fatos, as imagens, as representacdes € as
formalizagdes.

Destaca-se como fundamental a idéia de aprender a aprender e aprender a conhecer, na
medida em que, num tempo onde as transformagdes se processam em impensavel velocidade,
apresenta-se como indispensavel criar estruturas que sejam capazes de apreender essas mudangas no
campo social, no caso especifico, no ensino, na sua dimensao mesmo de processualidade. Decorre,
também, desse fato a necessidade de uma educacdo continuada ¢ permanente, que aponte para

novos formatos organizacionais das instituigdes.
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17.2. Avaliacao do Processo de Ensino-Aprendizagem da Instituicio

O processo de avaliagdo do ensino-aprendizagem obedece as normas e procedimentos
estabelecidos pelo Regimento Geral da UFJ e Regimento Geral dos Cursos de Graduacdo. A
avalia¢do constitui processo continuo, sistematico e cumulativo. A aprendizagem, nas disciplinas
regulares constantes no curriculo, ¢ avaliada ao longo do semestre letivo e expressa, para fins de
registro académico, em no minimo duas avaliagdes relativas aos saberes elaborados no semestre
letivo, que habilitem o discente a aplicar, construir ou reconstruir conhecimentos, metodologias e
processos, bem como desenvolver competéncias que o habilitem a utilizar, criativamente, as
aprendizagens propostas pela disciplina.

A avaliacdo da aprendizagem nas Praticas de Ensino, Estagio Curricular, Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC), bem como em disciplinas de caracteristicas similares, a exemplo das de
“projeto”, devidamente identificadas na forma regimental, serd expressa em parecer de
acompanhamento durante o periodo letivo e em parecer conclusivo e traduzida em grau unico, ao
final do semestre letivo correspondente.

As Atividades Complementares realizadas para cumprir requisito curricular serao
registradas em documento proprio, sempre que atenderem as normas da universidade e do curso,
notadamente o Regulamento de Atividades Complementares.

A descrigao dos procedimentos e instrumentos de avaliagdo da aprendizagem, tais como
testes, provas e outros trabalhos, constam no Plano de Ensino de cada disciplina, o qual ¢ elaborado
pelo professor, apresentado e aprovado no Colegiado de Curso ou Unidade Académica, em reunides
especificas para tal finalidade, durante as semanas de planejamento previstas no calendario
académico, e esta a disposi¢do dos alunos, no inicio do semestre letivo.

A avaliagdo da aprendizagem ¢ expressa numericamente numa escala de zero (0) a dez (10).
E considerado aprovado o aluno que, tendo 75% de frequéncia na disciplina, alcangar, na média,
nota igual ou superior ao que determina o Regimento Geral de Cursos de Graduagao.

Nao obtera aprovagao na disciplina o aluno que, ao concluir o semestre letivo:

A. ndo obteve, nota igual ou superior a média definida, mesmo que tenha 75% freqiiéncia na
disciplina;

B. ndo obteve, no minimo, 75% de frequéncia na disciplina, independente da nota obtida, salvo
nos casos que se enquadram na legislacao especifica (Decreto-Lei n® 1.044/69 Reed.Parecer

CEB n° 6/98).
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Os resultados das avaliagdes sdo comunicados pelo professor em sala de aula, bem como
eletronicamente por meio do sistema de auto-atendimento (Portal do Aluno). H4 previsdo de
recursos € prazos para sua apresentacdo, em relacdo aos conceitos, notas atribuidas e demais

situacdes relacionadas, no Regimento Geral de Cursos de Graduagao.

17.3. Avaliaciao do Processo e Autonomia Discente

Devera haver clareza por parte do professor o que ¢, e para que serve a avaliagdo:
concepgoes, finalidades, instrumentos, critérios ¢ modalidades. Cada tipo de contetido requer
instrumentos diversificados e critérios apropriados de avaliagdo que deverdo ser combinados
previamente com os alunos.

A avaliacdo deverd enfatizar o processo formativo em detrimento da modalidade
classificatoria, desvinculando-se do ambito da promogao/retengdo para o ambito da observacao, do
diagnostico, acompanhados de registros sistematicos de situagdes formais e informais.

Deve ser possibilitado ao aluno um instrumento de autoavaliacdo, o que favorece a tomada
de consciéncia do percurso de aprendizagem, a constru¢do de estratégias pessoais de investimento
no desenvolvimento profissional, o estabelecimento de metas e o exercicio da autonomia em relagao
a propria formagao.

Na formulacdo do curso ha uma concepcdo consolidada de avaliagdo, tendo em vista que a
universidade ja suplantou metodologias por meio de concepgao/implantagcao/avaliacao. Isto permite
por um lado proporcionar ambientes especificos de aprendizagem, agilizando o processo de troca de
experiéncias pedagdgicas, e por outro exige certa flexibilidade curricular de modo a atender a
diversidade regional onde o curso esta implantado. Ademais, no programa de cada disciplina, estdo
especificados os critérios e as formas de avaliagdo do processo ensino-aprendizagem, que devem
ocorrer na rotina de sala de aula, com énfase no processo, € nao no produto final.

A avaliacdo deve servir, em primeiro lugar, para reorientar o aprendiz no desenvolvimento
das aprendizagens e o professor, no replanejamento das atividades. Nao pode ser, pois, meramente
classificatoria, mas uma ferramenta construtiva, que promove melhorias e inovagdes, com vistas ao
aperfeicoamento da aprendizagem. Aos alunos, ap6s discussdao sobre o processo, os instrumentos e
os resultados da avalia¢do, devem ser propiciados meios que lhes permitam sanar dificuldades
evidenciadas e realizar as aprendizagens em niveis crescentes de desenvolvimento.

No BCC, a estruturacao curricular em eixos contempla o processo de desenvolvimento das

competéncias e habilidades em niveis crescentes de complexidade. Assim, propicia um momento de
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avaliagdo no qual o aluno aplica de forma integrada os conteudos de diversas disciplinas que
compdem o €ixo.

Por fim, no processo de avaliacdo ¢ muito importante que sejam feitos trabalhos praticos ao
longo das disciplinas. O contato pratico possibilita o melhor entendimento de conceitos e permite

mitigar a “auséncia de visdo global”.

17.4. Coeréncia do Sistema de Avaliacio com a Fundamentacio Tedérico-Metodologica do

Curso

Tendo em vista que o curso oferece tanto disciplinas praticas quanto teoricas, e que dentre as
praticas também figuram disciplinas de trabalhos de conclusdo de curso, estagios, praticas de
atividades complementares, o sistema de avaliagdo tem que ser compativel com a metodologia de
desenvolvimento da referida disciplina. Por exemplo, os critérios e as formas de avaliagdo de uma
disciplina de estagio sdo diferentes dos critérios de uma disciplina de trabalho de conclusdo de
curso, que sdo diferentes de uma disciplina teorica e que sdo diferentes de atividades
complementares e de extensdo. Assim, as metodologias de avaliagdo devem variar de acordo com as
atividades desenvolvidas, contemplando as atividades praticas, as tedricas e as teorico-praticas,
considerando os aspectos interdisciplinares.

A avaliacdo da aprendizagem nas praticas de ensino, estagios, trabalhos de conclusdo de
curso, bem como em disciplinas de caracteristicas similares, a exemplo das disciplinas de projeto,
sera expressa em parecer de acompanhamento durante o periodo letivo e em parecer conclusivo e
traduzida em grau Unico, no final do semestre.

Para as disciplinas basicas, sugere-se uma forte pontuacdao para os trabalhos praticos. Na
elaboracdo desses trabalhos os alunos mostram sua real capacidade no aproveitamento dos
conceitos apresentados nas aulas tedricas para a solucdo dos problemas praticos. O aproveitamento
dos conteudos teodricos deve também ser verificado em provas convencionais. Nas provas com
consulta livre a bibliografia o raciocinio dos alunos ¢ mais valorizado que a simples memorizacao
de conceitos. Entretanto, a forma de avaliacdo ¢ um assunto de competéncia do professor, que
saberd usar de sua sensibilidade e capacidade técnica para tornar as verificagdes mais uma
oportunidade de aprendizado dos alunos.

As Atividades Complementares e as Atividades de Extensdo Curricularizaveis, realizadas
para cumprir requisito curricular, serdo registradas em documento proprio, conforme normas e

programas estabelecidos no ambito do curso, da graduagdo e da extensao.
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17.5. Avalia¢ao Formativa

Na avaliagdo de desempenho sdo considerados critérios que valorizam o monitoramento de
aquisi¢do e aplicagdo critica dos conhecimentos, habilidades e competéncias necessarias ao
desenvolvimento curricular do académico, tendo em vista os objetivos e o perfil dos formandos
previstos no projeto. Deve constituir-se em estratégias que estimulem o estudante a avaliar seu
proprio desempenho e buscar formas de superar eventuais deficiéncias.

O sistema de avaliagdo formativa do BCC deverd seguir um sistema de avaliagao
convergente com a sua proposta, ou seja, um curriculo que se fundamente no principio que a
aprendizagem ndo ocorre de forma instantdnea, nem tampouco pelo acimulo de informagdes
técnicas ou simples repeticdo de técnicas ou procedimentos (aqui relacionadas aos procedimentos
computacionais).

Neste sentido, a avaliagdo formativa requer sucessivas aproximagoes durante o processo de
aprendizagem, permitindo ao académico a reflexdo sobre as suas experiéncias e percepgoes, a
observacdo, a reelaboracdo e posterior sistematizagdo do seu conhecimento acerca do objeto de
estudo.

Além disso, o sistema de ensino da UFJ define que seja atribuida nota para as diferentes
disciplinas que compdem a matriz curricular. Desta forma, distinguem-se dois momentos
complementares na avaliacdo, que possibilitam o processo de reconstru¢do no planejamento das
atividades, o acompanhamento dos avanc¢os dos académicos, detectando dificuldades a tempo de
ajustar a acdo pedagdgica, sendo estes:

A. avaliagdo do processo, que apresenta as informagdes para acompanhar o desenvolvimento do
académico na trajetdria para alcancar as habilidades e competéncias almejadas (descritas
claramente nos Planos de Ensino), considerando suas facilidades e dificuldades,
possibilitando a proposta de recuperagdo continua ou paralela regulamentadas pela
Instituicdo, estratégias de superacdo e avancos de modo individualizado; e

B. avaliagdo de produto ou de desempenho, que apresenta as informagdes do desenvolvimento
das competéncias almejadas, como resultado do processo de cada momento académico,
levando em conta as competéncias que sao verificadas no dia a dia do profissional da area de

computacao (por exemplo: absorcao de habilidades para programacao de um computador).
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18. NUMERO DE VAGAS

18.1. Contexto

A partir de constatagdes de que o mercado estd em expansdo, principalmente na area de
Tecnologia da Informagdo ¢ Comunicagdo, pode-se verificar que as inumeras oportunidades que
surgem sdao atendidas por profissionais formados por diversas regides do pais, e, ndo
necessariamente a formagao € restrita a cidade e regido. O recurso humano nesta area ainda nao € o
suficiente. Segundo um relatorio setorial, divulgado pela Associacdo Brasileira das Empresas de
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (BRASSCOM, 2020), havera uma demanda de 70 mil
profissionais ao ano até 2024 e um déficit de 206 mil profissionais se ndo houver mudanca em

relacdo ao nimero de formados anualmente pelas instituigdes de ensino.

18.2. Adequacio ao Corpo Docente e ao Coordenador

O corpo docente do curso ¢ formado por 10 (dez) professores em tempo integral com
dedicag¢ao exclusiva a universidade. Com uma entrada anual de 50 discentes e uma previsao de
integralizacdo minima de 8 semestres, pode-se operar o curso em carga total com 200 alunos.
Outros alunos, que fazem parte do grupo que se utilizam de um tempo maior de integraliza¢do sdo
compensados pela natural evasdo que a area apresenta. Desta forma, numa relacdo direta, € possivel
apresentar que para cada docente existem no maximo 20 alunos.

Quanto a coordenacao do curso, o coordenador dedica 20 horas semanais para as atividades

de coordenacao do curso, gerando uma relagdo de 1 hora para cada 2,5 alunos.

19. CORPO DOCENTE

No que se refere ao corpo docente, o Curso elaborou sua politica a partir do delineamento do
perfil desejado para seus professores, composto de alguns indicadores fundamentais situados em
consonancia com seus principios filoséficos, pedagdgicos, morais e éticos. Abaixo se encontram
listados os indicadores fundamentais referentes ao perfil desejado para o professor do curso de
Ciéncia da Computacao.

As fungdes relacionadas a seguir estdo em conformidade com os artigos 1, 2 ¢ 13 da LDB,

que tratam da abrangéncia, da finalidade e das incumbéncias, atualmente atribuidas a todo o
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professor, e anunciam uma nova postura profissional, uma vez que ndo se restringem somente a
docéncia:
A. Participar da elaboracao do projeto educativo e do conselho escolar;
B. Zelar pelo desenvolvimento pessoal dos alunos, considerando aspectos éticos e de convivio
social;
C. Criar situagdes de aprendizagem para todos os alunos;
D. Conceber, realizar, analisar e avaliar as situa¢des didaticas mediante o processo de
aprendizagem dos alunos nas diferentes areas do conhecimento;
E. Gerir os trabalhos da classe; e

Participar da comunidade profissional.

Essas fungdes delineiam o campo de atuagdo profissional dos professores, servindo como

um ponto de partida para a definicao das competéncias necessarias ao exercicio da profissao.

19.1. Nicleo Docente Estruturante (NDE)

O NDE ¢é normatizado pela Resolugio CONSUNI/UFJ 05/2021. E constituido pelo
coordenador do curso e por, no minimo, cinco professores do corpo docente, pertencentes a sede do
curso, com titulagdo minima stricto sensu de no minimo 60%. Os membros também devem
pertencer ao quadro efetivo da instituigao.

A composicdo do NDE ¢ renovada gradualmente, com substituicdo de no maximo 50% da
equipe por ano, ¢ o mandato dos membros ¢ de trés anos, podendo ser reconduzido por igual
periodo.

Possuem direito de voz e podem participar como colaboradores os servidores
técnico-administrativos em educacdo e estudantes, em percentual méaximo de 20% em cada
categoria, em relagdo ao numero de docentes membros.

Dentre as atribui¢des do NDE estdo o zelo pela integracdo curricular interdisciplinar entre as
diferentes atividades de ensino constantes neste projeto, o acompanhamento e atuagao na concepgao
deste projeto pedagodgico, bem como em suas atualizacdes, e a atuagdo junto a coordenagdo de curso
na organiza¢do das semanas de planejamento académicas.

Estas atribuigdes sao devidamente executadas em no minimo duas reunides a cada semestre
letivo, convocadas pelo presidente do NDE e devidamente registradas em ata, além de reunides

extraordinarias, notadamente necessarias durante a atualizacao deste projeto pedagogico.
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O NDE possui também papel fundamental no acompanhamento dos indicadores
mencionados na Secdo 15.3, relativos ao processo de autoavaliagdo do curso e deste projeto
pedagdgico, e participagdo na elaboracdo e acompanhamento do plano de atividades do
coordenador do curso.

Conforme o Regimento Geral da UFJ, o Presidente do NDE ¢ membro do Conselho Diretor
da Unidade Académica, conselho deliberativo com reunides ordinarias realizadas mensalmente,
para discutir e encaminhar os aspectos administrativos da unidade académica como um todo.

O NDE possui representatividade enquanto membro do colegiado da Unidade Académica. O
referido colegiado estd institucionalizado, possui representatividade dos segmentos, reiine-se com
periodicidade determinada, sendo suas reunides e as decisdes associadas devidamente registradas,
havendo um fluxo determinado para o encaminhamento das decisdes, dispde de sistema de suporte
ao registro, acompanhamento e execuc¢do de seus processos e decisdes e realiza avaliagdo periodica

sobre seu desempenho, para implementacdo ou ajuste de praticas de gestdo.

19.2. Titulacdo do Corpo Docente e Regime de Trabalho

O corpo docente do curso ¢ composto por dez professores em tempo integral, em regime de
dedicacdo exclusiva, dos quais 80% possuem nivel de doutorado e os outros 20%, além de

possuirem mestrado, estdo afastados com apoio da institui¢do para obten¢do do doutoramento.

19.3. Politica de Qualificacdo de Docentes e Técnicos Administrativos da Unidade

A Unidade Académica entende e apoia a participagdo dos docentes e técnicos
administrativos em atividades de qualificacdao, fornecendo anualmente, parte do seu orcamento de
custeio para o pagamento de didrias e passagens para participagdo em eventos.

Hé4 também, anualmente, um plano de capacitagdo elaborado pela Pro-reitoria de Pessoas
com a participacdo da Unidade Académica e por meio desta, dos docentes do curso, os quais
enumeram as atividades de qualificacdo desejadas para o ano seguinte.

No caso de afastamentos para mestrado e doutorado, previstos na Lei 8.112/1990, sdo
concedidos conforme a resolucdo CEPEC/UFG 1.286/2014, dentro das possibilidades em relacdo a
disponibilidade no banco de professor-equivalente, com a contratagdo de professor substituto

conforme a legislacao vigente.
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19.4. Perfil Desejado

O perfil do corpo docente ¢ um elemento essencial para o sucesso do plano pedagdgico e
pode ser caracterizado em termos da titulacdo, regime de trabalho e experiéncia, atuagdo do NDE,
coordenac¢ao do curso entre outros.

Sao elementos primordiais no perfil estabelecido para o corpo docente e
técnico-administrativo em educagdo do BCC:

A. Equilibrio emocional: requisito basico para que o professor exerca sua fungdo de forma
serena e tranqiiila, como meio de alcancar a estabilidade necessaria para a tomada de
decisdes no seu fazer pedagdgico, principalmente administrando crises e conflitos
interpessoais;

B. Sensibilidade: dentro de um sistema de valores éticos, o professor deve reconhecer sempre
que a pessoa ¢ mais importante que a fungdo e/ou situagdo em que esta inserida. Portanto,
devera cultivar e agucar a sua sensibilidade no sentido de melhor interpretar e compreender
os diferentes aspectos que estdo inter-relacionados em uma situagdo de
ensino-aprendizagem, desenvolvendo o senso de responsabilidade, a solidariedade e o
sentimento de justica; e

C. Matriz referencial: o educador ¢ a matriz referencial para o seu aluno: ¢ para onde o aluno
se projeta, de onde extrai valores positivos formadores e modeladores. Seu discurso deve
estar refletido na sua pratica e na sua acdo, estando em harmonia com os principios
filosoficos da educacdo, da ética e do profissionalismo, visando a construgdo de uma

educagdo integral, compartilhada e co-responsavel no processo de ensino-aprendizagem.

19.5. Competéncias e Habilidades

As principais competéncias e habilidades estabelecidas para o corpo docente ¢
técnico-administrativo em educacao do BCC sao:

A. Seguranca: produto de qualificacdo sistematica, que amplia o conhecimento e aperfeigoa as
relagdes que se constroem no universo da institui¢ao;

B. Convicgao: decorrente da identificacdo e do prazer em "ser professor";

C. Entusiasmo e bom humor: resultado de sua identificagdo com a profissio e com a
instituicdo, aliado a convicgdo de ser um profissional coerente, sereno, produto de sua opcao
consciente;

D. Versatilidade: adequagdo a novos tempos;
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Parceria: resultado de sua interacio com a instituicdo, de forma responsavel e
compartilhada, na procura da qualidade do ensino por meio de projetos que venham inovar e
qualificar melhor a instituicao, enfrentando e analisando em grupo, situacdes complexas,
praticas e profissionais;

Criatividade;

Conhecimento: resultado da apropriagdo da ciéncia e da técnica de forma elaborada e
sistematizada e da experiéncia (aplicagcdo e interpretagdo) deste saber para a compreensdo
das relagdes que se produzem no mundo. Este conhecimento deve ser utilizado como
elemento estimulador e gerador de novas idéias e colocado de forma articulada e solidaria
que se constrdi como uma a¢do de comunica¢do e de tomada de decisdo na transparéncia e
no respeito em relagdo ao outro, no sentido da transformacdo de si mesmo e do outro
também;

Curiosidade cientifica: desenvolvida por um espirito investigativo cultivado; e
Qualificacido: o professor, para se adequar as exigéncias do ensino superior ¢ ao perfil do
docente preconizado pela instituicdo, deve buscar, permanentemente, atualizagcdo na sua area
de formacao, assim como nas habilidades necessarias para o ato de ensinar, administrando,

desta forma, a sua propria formagao continuada.

19.6. Requisitos Basicos

Os requisitos estabelecidos para o profissional do BCC, que se constituem condi¢des

necessarias a boa integragdo e completa execucao deste projeto pedagogico, sao:

Bom relacionamento interpessoal: fator determinante para seu bem-estar e auto-estima;
Identificacio com a sua funcido docente: valorizar a sua posicdo e a de seu grupo de
trabalho, através do exercicio ético de sua profissao;

Condicoes profissionais: ¢ reforcada em técnicas profissionais, através do conhecimento
profundo de sua area de formagao;

Vocacao pedagodgica: manifestada pelo amor a sua profissao e pela vivéncia ético-cultural,
elementos fundamentais para construcao da sociedade e da propria vida;

Consciéncia de sua responsabilidade: comprometimento com as obrigagdes inerentes a
propria profissdo, que estdo relacionadas com as disciplinas que mistura, com o seu aluno e
com a institui¢ao; e

Consciéncia de grupo: respeito as fungdes superiores, como coordenacgdo do curso, diregao,

etc., assim como crenca no fato de que, por meio de parcerias dentro do curso ou
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extra-curso, pode-se produzir mais e melhores resultados no ensino, na pesquisa e na

extensao.

19.7. Compromisso Social

Ha que se destacar o envolvimento do profissional com o meio social e profissional em que

atua. Dentre os principais itens a este respeito, destacam-se:

Estar identificado com a Universidade, por meio do conhecimento de sua filosofia
educacional, seus objetivos e metas, além de estar inserido no Complexo da Universidade;
Ser um divulgador da Universidade, por meio da participagdo, com sua producao cientifica,
em eventos regionais, estaduais e internacionais e publicacdes em revistas cientificas e/ou
livros;

Colocar seu conhecimento, suas habilidades profissionais e seu esfor¢co pessoal como
parceria da institui¢ao, na busca da exceléncia;

Participar das agdes e dos eventos propostos pela Universidade, no sentido de somar
esforcos, fortalecendo o ensino e, consequentemente, refor¢cando a identidade cultural, social
e cientifica de toda a instituicdo de ensino superior; €

Procurar permanentemente a educacdo continuada, no sentido de se adequar as metas

propostas pela Instituicdo.

20. INFRAESTRUTURA FiSICA E TECNOLOGICA

20.1 Infraestrutura Fisica

A infraestrutura fisica, responsavel pelo suporte ao bom funcionamento do curso, ¢

constituida dos seguintes espagos:

A. Espago fisico climatizado e adequado para os laboratérios de computacdo, denominados

Laboratérios de Ensino de Computagdo (LECs), os quais sdo empregados nas disciplinas
com carga horaria pratica ou atividades praticas de computagao;

Laboratérios didaticos especificos, como o Laboratério de Redes de Computadores, ¢ o
Laboratério de Sistemas Digitais, empregados nas disciplinas correspondentes e atividades

correlatas, ambos climatizados;

C. Outros laboratdrios especificamente ligados as linhas de pesquisa do curso;
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D. Salas de aulas em duas centrais, uma proxima aos laboratorios de computagdo e outra
proxima aos gabinetes dos professores, ambas espacosas, adequadamente iluminadas e
climatizadas;

E. Biblioteca com espaco fisico para estudo e pesquisa, salas de estudo individuais e para

grupos, salas de reunides, laboratorios de informadtica de uso geral, com iluminagdo

adequada, atendimento, pesquisa bibliografica, climatizacdo, area de descanso, dentre
outros;

Salas para professores;

Sala exclusiva para a coordenagdo do curso;

= o m

Sala de reunides para professores no prédio da unidade académica;

[l

Areas de circulagao, lazer e sanitarios; €
J. Infraestrutura de acessibilidade para pessoas com necessidades educativas especiais em

todos os espagos mencionados.

A Universidade Federal de Jatai comunica o pensamento de que a infraestrutura fisica ¢
assento para oferecimento de condigdes propicias ao oferecimento de um curso de graduacao, e
apresenta, em documento complementar, o detalhamento da infraestrutura fisica disponivel ao

curso.

20.2 Infraestrutura Tecnologica

A infraestrutura tecnologica de apoio as atividades do curso ¢ composta de:

A. Sistema académico modular composto de ambiente virtual de aprendizagem, registro das
atividades de ensino, pesquisa, extensao, e apoio administrativo;

B. Sistemas computacionais diversos para a educacao, como e-mail institucional para todos os
alunos, docentes e técnicos administrativos, ferramenta de reunides online, ferramentas de
escritorio, aulas on-line, dentre outros;

C. Projetor multimidia fixo em todos os laboratorios de ensino do curso;

D. Recursos audiovisuais, tais como: equipamentos de video, projetor multimidia, a disposicao
dos professores para uso nas aulas teoricas;

E. Equipamentos de hardware especificos para o ensino de redes, sistemas distribuidos e

correlatos no Laboratoério de Redes de Computadores;

76



F. Equipamentos de hardware especificos para o ensino de sistemas digitais, arquitetura de
computadores e correlatos, incluindo osciloscopios, fontes de bancada, kits de prototipagao
rapida, kits robdticos, dentre outros, no Laboratério de Sistemas Digitais; e

G. Computadores desktop modernos nos Laboratérios de Ensino de Computagdo, com
softwares diversos de apoio as aulas praticas, frequentemente atualizados com o intuito de

manter o discente sempre em contato com as novas tecnologias.

21. REQUISITOS LEGAIS E NORMATIVOS OBRIGATORIOS

A universidade, juntamente com o curso de Ciéncia da Computagdo, tem-se preocupado em
constituir e atualizar em seus documentos, atos, processos, e legislacdo que ddo amparo e propiciam
as condi¢des de qualidade para o funcionamento do curso. A seguir, apresenta-se 0s requisitos
legais e normativos, acompanhando da base legal, da justificativa, dos indicadores e dos meios

empregados pelo curso para atender a estes aspectos legais.

21.1. Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional (LDBEN)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Lei n® 9.394, que estabelece as diretrizes
e bases da educagdo nacional, entre outras determinacdes, apresenta em seu Art. 66, que a
preparagdo para o exercicio do magistério superior far-se-a em nivel de pos-graduacao,
prioritariamente em programas de mestrado e doutorado.

Por meio de documentacdo comprobatdria e regras especificas da propria instituicao, todos
os docentes pertencentes ao quadro do curso de Ciéncia da Computagdo possuem pds-graduagao

stricto sensu.

21.2. Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso

As diretrizes curriculares para os cursos de Computacdo (Parecer CNE/CES 136/2012)
foram aprovadas no D.O.U de 12/07/2012 e homologadas no D.O.U. de 28/10/2016, Secao 1, Pag.
26.

As diretrizes apresentam como roteiro um conjunto de itens precipuos na formac¢ao na area
de computacao que incluem: 1 — Perfil do Egresso; 2 — Competéncias e Habilidades; 3 — Projeto
Pedagégico, organizagdo e conteudos; 4 — Estagio Supervisionado e Trabalho de Curso; 5 —

Atividades Complementares; 6 — Carga Horaria (3.200); 7 — Acompanhamento e Avaliagao.
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O Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagdo observou todos topicos listados
no paragrafo anterior e apresenta a equivaléncia a seguir num confronto dos documentos, DCN x
PPC: 1 (DCN) — 7 (PPC); 2 (DCN) — 7.2 (PPC); 3 (DCN) — 8 (PPC); 4 (DCN) — 9 e 11 (PPC); 5
(DCN) — 10 (PPC); 6 (DCN) — 8.2 (PPC); 7 (DCN) — 14 ¢ 15 (PPC). Portanto, o PPC foi construido

com observancia aos principios apresentados nas diretrizes.

21.3 Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacio das Relacdes Etnico-Raciais e para o

Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena

A Lei n® 11.645, de 10/03/2008, e Resolugao CNE/CP n° 01, de 17/06/2004 estabelecem as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais ¢ para o Ensino de
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, a serem observadas pelas Instituigdes de ensino, que
atuam nos niveis e modalidades da Educacdo Brasileira e, em especial, por Instituicdes que
desenvolvem programas de formacdao inicial e continuada de professores. Tais diretrizes
constituem-se de orientacdes, principios e fundamentos para o planejamento, execucao e avaliagao
da educagdo, e t€ém por meta, promover a educagcdo de cidaddos atuantes e conscientes no seio da
sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relagdes étnico-sociais positivas, rumo a
construc¢ao de nagdo democratica.

Na organiza¢do da matriz curricular, os conteudos curriculares atinentes ao tema Educagdo
das Relagdes Etnico-Raciais sdo abordados nas disciplinas Introdugdo a Ciéncia da Computagio e
Computador e Sociedade, especificamente pelos conteudos: Relagdes Etnico-Raciais, Historia e

Cultura Afro-Brasileira e Indigena, e Etica na universidade e responsabilidade social.

21.4 Diretrizes Nacionais para a Educacio em Direitos Humanos

O disposto no Parecer CNE/CP n° 8, de 06/03/2012, que originou a Resolugdo CNE/CP n°
1, de 30/05/2012, estabelece as Diretrizes Nacionais para a Educagdo em Direitos Humanos (EDH)
a serem observadas pelos sistemas de ensino e suas instituigdes. De forma resumida, informa que:
“A Educacao em Direitos Humanos, um dos eixos fundamentais do direito a educagao, refere-se ao
uso de concepgdes e praticas educativas fundadas nos Direitos Humanos e em seus processos de
promogao, prote¢dao, defesa e aplicagdo na vida cotidiana e cidadd de sujeitos de direitos e de
responsabilidades individuais e coletivas”. E, que “Aos sistemas de ensino e suas institui¢des cabe a
efetivacdo da Educacdo em Direitos Humanos, implicando a adocdo sistematica dessas diretrizes
por todos(as) os(as) envolvidos(as) nos processos educacionais”. Estabelece também que a

Educagdo em Direitos Humanos fundamenta-se nos seguintes principios: “I - dignidade humana; II
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- igualdade de direitos; III - reconhecimento e valorizagdo das diferencas e das diversidades; IV -
laicidade do Estado; V - democracia na educagdo; VI - transversalidade, vivéncia e globalidade; e
VII - sustentabilidade socioambiental.”. E, por ultimo que “A Educagdo em Direitos Humanos, de
modo transversal, deverd ser considerada na constru¢do dos Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP);
dos Regimentos Escolares; dos Planos de Desenvolvimento Institucionais (PDI); dos Programas
Pedagogicos de Curso (PPC) das Instituigdes de Educacao Superior; dos materiais didaticos e
pedagogicos; do modelo de ensino, pesquisa e extensdo; de gestdo, bem como dos diferentes
processos de avaliagdo.”

Especificamente no curso de Ciéncia da Computagdo, a matriz curricular ¢ organizada em
oito periodos (semestres), sendo cada semestre constituido com um numero variado de contetidos
curriculares (disciplinas). Dentre estas disciplinas, Introdu¢do a Ciéncia da Computagdo e
Computador e Sociedade, apresentam conteudo e formacao relacionados com a Educacdo em
Direitos Humanos. Adicionalmente, o conteudo ética na universidade e responsabilidade social ¢
previsto, de forma transversal, nas ementas de disciplinas de varios periodos do curso.

Existe, ainda, oferta institucionalizada de disciplina especifica (conteudo curricular) na
Instituicdo, pela Unidade Académica de Ciéncias Humanas e Letras, que o estudante podera cursar

como Nucleo Livre.

21.5 Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista

Conforme a Lei n° 12.764, de 27/12/2012, que institui a Politica Nacional de Prote¢cdo dos
Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, sdo direitos da pessoa com transtorno do
espectro autista o acesso a educagdo (Art. 3° IV, alinea a), e o direito a acompanhante
especializado, em casos de comprovada necessidade quando incluida nas classes comuns de ensino
regular (Art. 3°, paragrafo nico).

A universidade atende, quando atestada a necessidade, toda pessoa com transtorno do
espectro autista ou com outra deficiéncia que esteja matriculada em quaisquer de seus cursos,
disponibilizando acompanhante especializado no contexto escolar. Os 6rgaos SPA (Servigo de
Psicologia Aplicada), SAPP (Servigo de Apoio Psico-Pedagogico) e os Nucleos de Atendimentos a
Satde, ancorados na referida lei, garantem protecdo dos direitos da pessoa com transtorno do

espectro autista, provendo condi¢des necessarias para a permanéncia do aluno na instituigao.

21.6 Componente Curricular de Libras

A Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, estabelece que a Libras deve ser inserida como

disciplina curricular obrigatoria nos cursos de formacdo de professores para o exercicio do
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magistério, em nivel médio e superior, € nos cursos de Fonoaudiologia, de instituicdes de ensino,
publicas e privadas, do sistema federal de ensino e dos sistemas de ensino dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios.

O Decreto n°® 5.626, de 22 de dezembro de 2005, que regulamenta a referida lei, dispde, em
seu Art. 3° que a Libras constituir-se-4 em disciplina curricular obrigatoria aos cursos de
licenciatura (§ 2°) e optativa nos demais cursos de educacao superior € na educagdo profissional.
Segundo esta regulamentacdo, o BCC, por se tratar de um curso de formagdo em modalidade
bacharelado, prevé em sua matriz curricular a oferta da disciplina Libras na modalidade optativa,

com o nome Libras I - Lingua Brasileira de Sinais I.

21.7 Politicas de Educacio Ambiental

O Decreto no 4.281, de 25/06/2002, e a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 15 de junho de 2012,
estabelecem as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢do Ambiental a serem observadas
pelos sistemas de ensino e suas instituigdes de Educagdo Basica e de Educagdo Superior, orientando
a implementa¢cdo do determinado pela Constituicdo Federal e pela Lei n® 9.795, de 1999, a qual
dispoe sobre a Educacdo Ambiental e institui a Politica Nacional de Educacao Ambiental (PNEA).
Estabelece também que a Educacdo Ambiental nas instituigdes de ensino, com base nos referenciais
apresentados, deve contemplar uma abordagem curricular integrada e transversal, continua e
permanente em todas as areas de conhecimento, componentes curriculares e atividades escolares e
académicas.

Neste sentido, integram a estrutura curricular do curso um conjunto de disciplinas e
atividades que abordam o tema Educagdo Ambiental, de forma transversal ao longo da formagao, e
especificamente por meio do conteido Educagdo Ambiental e a TI Verde, relacionados ao consumo
energético e a correta reciclagem dos dispositivos computacionais, presente nas ementas dos
componentes curriculares: Introdugdo a Ciéncia da Computacdo, Carreira e Vivéncia na
Computacdo, Fundamentos do Estagio Curricular Obrigatério, Geréncia e Qualidade de Software,
Interface Homem-Computador, Metodologia do Trabalho Cientifico e Seguranga e Auditoria de

Sistemas.

21.8 Politica de Atualizacdo dos Acervos Bibliograficos

A Politica de Desenvolvimento de Colegdes do Sistema de Bibliotecas da universidade tem
por objetivo geral definir critérios para a sele¢do, aquisi¢ao, avaliacao e descarte dos materiais que
fardo parte do acervo das bibliotecas e estabelece que as cole¢cdes que compdem o acervo serdao

constituidas por materiais informacionais adquiridos por meio de compra, de acordo com o recurso
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or¢amentario, e de recursos externos, na forma de doacdes e permutas. O acervo deve contemplar os
diversos tipos de materiais e suportes disponiveis a fim de atender as atividades de ensino, pesquisa
e extensao da UFJ.

Os instrumentos utilizados para auxiliar na tomada de decisdes sobre a incorporagdo ou nao
de um item no acervo sdo: a) Planos Pedagdgicos dos Cursos (PPCs); b) Bibliografias dos
programas de pds-graduagdo; c) Catdlogos online de editoras, livrarias e bibliotecas; d) Bases de
dados (Books in print, entre outras); ¢) Sugestdes da comunidade UFJ; f) Consulta ao software
gerenciador da biblioteca.

A selecao dos materiais informacionais que irdo compor as colegdes devera considerar os
aspectos qualitativos e quantitativos, conforme critérios abaixo:

A. Estar de acordo com os objetivos das atividades de ensino, pesquisa e extensao da UFJ;

B. Atender as bibliografias basicas e complementares dos PPCs que estiverem atualizados e
referendados pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE);

C. Considerar autoridade, editor, atualidade, suporte, estado de conservagdo e o idioma dos
materiais;

D. Considerar o orcamento disponivel para a aquisicdo dos materiais;

E. Observar os critérios de disponibilidade para os documentos em suporte eletronico,

priorizando aqueles com acesso perpétuo, simultaneo e ilimitado; e

F. Considerar a lista de sugestoes de titulos e exemplares de materiais informacionais enviados

pelos usudrios.

21.9 Condigdes de Acesso para Pessoas com Deficiéncia e/ou Mobilidade Reduzida

Leis n° 12.711/2012, n® 12.764/2012, n°® 13.146/2015 ¢ n°® 13.409/2016, bem como com 0s
Decretos n° 3.298/1999 e n° 5.296/2004.

Lein® 13.146 de 06 de julho de 2015, de inclusdo da pessoa com deficiéncia

Segundo a Lei 13146/2015 ¢ considerada pessoa com deficiéncia aquela que tem
impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em
interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participagdo plena e efetiva na sociedade
em igualdade de condi¢des com as demais pessoas.

Os estabelecimentos de ensino de qualquer nivel, etapa ou modalidade, publicos ou
privados, proporcionardo condi¢des de acesso e utilizacdo de todos os seus ambientes ou

compartimentos para pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, inclusive salas
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de aula, bibliotecas, auditorios, ginasios e instalagdes desportivas, laboratorios, areas de lazer e
sanitarios.

A universidade possui infraestrutura para pessoas com deficiéncia e/ou mobilidade reduzida
como rampas de acesso, banheiros adaptados, pisos aderentes e corrimdes. Os espagos que nao

estdo no térreo possuem acesso por escadas, rampas e/ou elevadores.

21.10 Outras Consideracoes Legais

A instituicdo mantém em pagina eletronica propria, € também na biblioteca, para consulta
dos alunos ou interessados, registro oficial devidamente atualizado dos seguintes elementos, além
de outros previamente citados:

I - projeto pedagodgico do curso e componentes curriculares, sua duragdo, requisitos e
critérios de avaliagao;

IT - conjunto de normas que regem a vida académica, incluidos o Estatuto ou Regimento que
instruiram os pedidos de ato autorizativo junto ao MEC;

IIT - descri¢ao da biblioteca quanto ao seu acervo de livros e periddicos, relacionada a area
do curso, politica de atualizagdo e informatizagdo, area fisica disponivel e formas de acesso e
utilizacao;

IV - descricdo da infraestrutura fisica destinada ao curso, incluindo laboratorios,

equipamentos instalados, infraestrutura de informatica e redes de informacao.

22. EMENTAS, BIBLIOGRAFIAS BASICAS E COMPLEMENTARES DOS
COMPONENTES CURRICULARES

ALGEBRA LINEAR

Ementa

Matrizes: operacdes, classificacdes e propriedades. Determinantes. Resolugdo de Sistemas Lineares. Espagos Vetoriais e
subespagos. Independéncia e Dependéncia Linear. Base e Dimensdo. Transformagdes Lineares. Bases Ortogonais e
Produto Interno. Complementos Ortogonais. Projecdes Ortogonais. Autovalores e Autovetores. Polindomio
Caracteristico.

Bibliografia Basica

BOLDRINI, J. C.; COSTA, S. I. R.; FIGUEIREDO, V. L. WETZLER, H. G. Algebra Linear. 3 ed. Sdo Paulo: Harbra,
1986. 424p.

HEFEZ, A.; FERNANDEZ, C. S. Introduc¢ao a Algebra Linear. 2 ed. Rio de Janeiro, RJ: SBM — IMPA, Colecao
Profmat, 2016. 271p.

KOLMAN, B., HILL, D. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013. 628p.

Bibliografia Complementar
BUENO, H. P. Algebra Linear: um segundo curso. Rio de Janeiro, RJ: SBM — IMPA, 2006.
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HOLT, J. Algebra Linear com Aplicacdes. 1 ed. Rio de Janeiro, 2016. 466p.

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicacdes. 8 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011. 464p.

LIMA,E. L. Algebra Linear. 9 ed. Rio de Janeiro: SBM — IMPA, CMU, 2016. 357p.

TEIXEIRA, R. C. Algebra Linear: exercicios e soluces. 3 ed. Rio de Janeiro: SBM — IMPA, CMU, 2015. 438p.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO I

Ementa

Introdugdo ao pensamento computacional. Cria¢do de algoritmos (tipos de algoritmos, tipos de dados, constantes,
varidveis, atribuicdes, expressdes aritméticas e logicas). Estruturas de decisdo, estruturas de controle, estruturas de
dados homogéneas: vetores, strings e matrizes. Transcricdo de algoritmos para uma linguagem de programacao.
Dominio de uma linguagem de programacao: sintaxe e semantica. Estilo de codificagdo. Ambiente de desenvolvimento.
Desenvolvimento de pequenos programas.

Bibliografia Basica

CORMENT. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Traducdo da 3% ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
FORBELLONE, A.L.V. e Eberspacher, H. F. Logica de Programacéo - A construcio de algoritmos e estruturas de
dados. 3a ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2005. 197p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in Java. 3rd ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia Complementar

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2009.

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6a ed. Sdo Paulo: Ed. Bookman, 2005. 1152 p.
MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo I. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 194 p.
MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo II. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 210 p.
SOUZA, Marco Antonio Furlan de. Algoritmos e Logica de Programacao. 2a ed. Cengage Learning, 2011.

ALGORITMOS E PROGRAMACAO II

Ementa

Estruturas de dados heterogéneas. Elaboragdo de programas modularizados, cria¢do de fungdes e procedimentos,
fungdes recursivas, utilizagdo de bibliotecas. Ponteiros e referéncias de memoria. Manipulag@o de arquivos (stream).
Implementacdo de programas em linguagens de alto nivel. Ferramentas/ambientes de desenvolvimento que permitam a
edigdo, compilacdo, depuracdo dos codigos, empacotamento e distribuigdo.

Bibliografia Basica

CORMEN T. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Traducdo da 3% ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
FORBELLONE, A. L. V. e Eberspacher, H. F. Logica de Programacio - A construciio de algoritmos e estruturas de
dados. 3a ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2005. 197p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in Java. 3rd ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia Complementar

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6a ed. Sdo Paulo: Ed. Bookman, 2005. 1152 p.
MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Mdédulo I. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 194 p.
MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo II. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 210 p.
SOUZA, Marco Antonio Furlan de. Algoritmos e Logica de Programacao. 2a ed. Cengage Learning, 2011.

ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS

Ementa

Medidas de complexidade, andlise assintdtica de limites de complexidade, técnicas de prova de cotas inferiores.
Exemplos de andlise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programagao
dindmica. Algoritmos probabilisticos. Algoritmos de Aproximacdo. Topicos Emergentes em Analise e Projeto de
Algoritmos.

Bibliografia Basica
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CORMEN T. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 3% ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
LEVINTIN, V. Introduction to design and analysis of algorithms. 2. ed., Addison Wesley, 2006.
TOSCANI, LAIRA VIEIRA; VELOSO, PAULO A. S. Complexidade de algoritmos. Vol. 13, 2. ed. Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar

SKIENA, STEVEN S. The algorithm design manual. 2. ed., Springer, 2008.

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementacdes em Java e C++. Editora Cengage Learning. 2006
GRAHAN, RONALD L., KNUTH, DONALD E., PATASHNIK, OREN. Matematica concreta: fundamentos para a
ciéncia da computacao. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 1995.

ARORA, SANJEEV; BARAK, BOAZ. Computational complexity: a modern approach. Cambridge; New York:
Cambridge University Press, 2009.

WILLIAMSON, D. P,; SHMOYS, D. B. The Design of Approximation Algorithms. Cambridge University Press,
2011. 518p.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Ementa

Fungdes e interconexdes do computador. Introdugdo a programacdo em linguagem de maquina e linguagem de
montagem. Mecanismos de representacdo de dados, formato de instrugdes, conjunto de instrugdes e modos de
enderecamento. Mecanismos de controle de fluxo, pilha e sub-rotina. Mecanismos de interrupgdo, sistemas de
interconexao, técnicas para operagdes de E/S com dispositivos externos. Introducdo a arquiteturas paralelas, avaliagao
de desempenho e consumo energético.

Bibliografia Basica

TANENBAUM, Andrew S. Organizaciao Estruturada de Computadores. 5. ed. Prentice Hall, 2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
STALLINGS, William. Computer organization and architecture: designing for performance. 8th ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2010.

Bibliografia Complementar

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4. ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2012.
MONTEIRO, Mario A. Introducio a Organizaciao de Computadores. 5. ed. LTC, 2007.

HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 5. ed. Elsevier, 2014.
PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L.; ALEXANDER, Perry. Computer organization and design: the
hardware /software interface. 5. ed. Elsevier, 2014.

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a supercomputadores. McGraw-Hill,
2007.

BANCO DE DADOS I

Ementa

Arquitetura de um Sistema de Banco de Dados. Modelos Conceitual de Entidades e Relacionamentos. Modelo
Relacional: Linguagem de Definigdo de Dados. Linguagens de Manipulagdo de Dados. Mapeamento ER relacional.
Projeto de Banco de Dados: dependéncia funcional, chaves, normalizagdo, visdes. Transa¢des, controle de concorréncia
e recuperacdo de falhas.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducéo a Sistemas de Bancos de Dados. 8" edigdo. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 5. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier : Campus, 20006.

ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2011.

Bibliografia Complementar

RAMAKRISHNAN, Raghu. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.
CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining: a mineracio de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragao. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data mining: conceitos, técnicas, algoritmos, orientacdes e aplicacées. 2 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2015.
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CHURCHER, Clare. Introducéo ao design de bancos de dados. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 189 p.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2009.

BANCO DE DADOS 11

Ementa

Sistemas de gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e aspectos operacionais. Organizagdo de Dados e
Estruturas de Armazenamento. Processamento de consultas. Controle de concorréncia, Recuperacdo de falhas, Geréncia
de transacdes. Seguranga. Implementagdo de SGBD.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducio a Sistemas de Bancos de Dados. 8" edi¢do. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 5. ed. - Rio de
Janeiro: Elsevier : Campus, 2006.

RAMAKRISHNAN, Raghu. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3. ed Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

Bibliografia Complementar

ELMASRI, Ramez. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2011.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining: a mineracio de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administracio. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data mining: conceitos, técnicas, algoritmos, orientacdes e aplicacdes. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2015.

CHURCHER, Clare. Introducio ao design de bancos de dados. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 189 p.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2009.

CALCULO1

Ementa
Fungdes de uma variavel real. Nogdes sobre limite e continuidade. Teorema do Valor Intermedidrio. A derivada e
derivadas de ordem superior. Teorema do Valor Médio. Méaximos e Minimos. Série de Taylor.

Bibliografia Basica

THOMAS, G. B. Calculo. Tradug@o de Kleber Roberto Pedroso e Regina Célia Simille de Macedo. Revisdo técnica de
Claudia Hirofume Asano. vol. 1. 12 ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2013.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. vol. 1. 5° ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES; M. B. Calculo A: fungdes, limite, derivac¢io, integragao. 6° ed., rev. ampl. S&o
Paulo, SP: Pearson, 2006.

Bibliografia Complementar

BOULOS, P. Calculo Diferencial e Integral. vol. 1. 1° ed. Rio de Janeiro, RJ: Makron Books, 1999.

STEWART, J. Cilculo. vol. I. 8 ed. Tradugdo de Helena Maria Avila de Castro. Boston, Massachusetts, EUA: Cengage
Learning, 2016.

AVILA, G. Cilculo das Funcdes de uma variavel. vol. 1. 7° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013.

LEITHOLD, L. Calculo com geometria analitica. vol. 1. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Harbra, 1994.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica. vol. 1. 1° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 1987.

CALCULO I

Ementa
Primitivas. Teorema fundamental do Célculo. Técnicas de Integragdo. Aplicagdes de Integrais. Integrais Improprias.
Sequéncias e Séries Numéricas.

Bibliografia Basica

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. vol. 1. 5° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011.

THOMAS, G. B.; WEIR, M. D.; HASS, J. Calculo. Traducdo de Kleber Roberto Pedroso e Regina Célia Simille de
Macedo. Revisao técnica de Claudia Hirofume Asano. vol. 2. 12° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2013.

THOMAS, G. B. WEIR, Maurice D.; HASS, Joel. Calculo. vol. 1. 12° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2012.

Bibliografia Complementar

85



AVILA, G. Cilculo das funcdes de uma variavel. vol. 1. 7° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013.

BOULOS, P. Calculo diferencial e integral. vol. 1. 1° ed. Rio de Janeiro, RJ: Makron Books, 1999.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES; M. B. Calculo A: fungoes, limite, deriva¢io, integracgao. 6. ed., rev. ampl. Sdo
Paulo, SP: Pearson, 2006.

LEITHOLD, L. Calculo com geometria analitica. vol. 1. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Harbra, 1994.

STEWART, J. Cilculo. vol. I. 8 ed. Tradugdo de Helena Maria Avila de Castro. Boston, Massachusetts, EUA: Cengage
Learning, 2016.

CALCULO 111

Ementa
Fungdes de varias variaveis, Nogdes de limites e continuidade, derivadas parciais, direcionais e gradiente. Nogdes de
diferenciabilidade. Maximos e Minimos. Integrais duplas e triplas. Coordenadas polares e mudanga de coordenadas.

Bibliografia Basica

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. vol. 2. 5° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011.

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. vol. 3. 5° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011.

THOMAS, G. B.; WEIR, M. D.; HASS, J. Calculo. Traducdo de Kleber Roberto Pedroso e Regina Célia Simille de
Macedo. Revisao técnica de Claudia Hirofume Asano. vol. 2. 12° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2013.

Bibliografia Complementar

BOULOS, P., ABUD, Z. I. Célculo diferencial e integral. vol. 2. Sdo Paulo, SP: Pearson/Makron Books, 2002.
FLEMMING, D. M.; GONCALVES; M. B. Calculo B: funcdes, limite, deriva¢ao, integracdo. 6. ed., rev. ampl. Sao
Paulo, SP: Pearson, 2006.

LEITHOLD, L.. O Calculo com geometria analitica. Tradu¢cdo de Cyro de Carvalho Patarra. Revisdo técnica de
Wilson Castro Ferreira Junior e Silvio Pregnolatto. vol. 2. 3° ed. S@o Paulo, SP: Harbra, 1994.

PINTO, D.; MORGADO, M. C. F. Célculo diferencial e integral das funcdes de varias varidveis. 3° ed. Rio de
Janeiro, RJ: UFRJ, 2008.

STEWART, J. Calculo. Traducio de Helena Maria Avila de Castro. Revisio técnica de Eduardo Garibaldi. vol. 2. 7° ed.
Sao Paulo, SP: Cengage Learning, 2014.

CARREIRA E VIVENCIA NA COMPUTACAO

Ementa

Introdugdo sobre grupos e equipes. Planejamento dos recursos humanos. Plano sucessorio. Planejamento de carreira.
Conceitos de recrutamento, sele¢do, admissdo e desligamento. As qualidades do administrador. Motivacdo da equipe.
Remuneragdo, incentivos e beneficios. Aperfeigoamento da equipe. Responsabilidade sobre o desenvolvimento de
pessoas. Desenvolvimento organizacional. Etica na Universidade e responsabilidade social. Educagio Ambiental e a TI
Verde.

Bibliografia Basica

DIAS, Maria Sara de Lima Dias. Planejamento de carreira e o projeto de vida. Curitiba: Editora CRV, 2020.
MANSUR, R. Governanca de TI Verde: o ouro verde da nova TI, Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2020.
CORTELLA, Mario Sérgio. Vivemos mais! Vivemos bem?: Por uma vida plena. Sdo Paulo: Papirus, 2013.

Bibliografia Complementar

FILORAMO, Giovanni. As ciéncias das religioes. 3. ed. Sdo Paulo: Paulus, 2003.

ESTEVE, José M.; CAMARGO, Ana Maria Faccioli de; ARAUJO, Ulisses. A terceira revolucio educacional: a
educacio na sociedade do conhecimento. Sdo Paulo: Moderna, 2004.

COSTA, Cristina. Sociologia: introducao a ciéncia da sociedade. 4. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2010.

BOM SUCESSO, Edina de Paula. Rela¢des interpessoais e qualidade de vida no trabalho. Rio de Janeiro:
Qualitymark, 2007.

PRADO JUNIOR, Caio. O que é filosofia. Sdo Paulo: Brasiliense, 2005.

COMPILADORES

Ementa
A estrutura de um compilador: Andlises Iéxica, sintatica e semantica. Organizacdo da tabela de simbolos.
Gerenciamento de erros. Sintese de programas-objeto. Topicos Emergentes em Compiladores.
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Bibliografia Basica

AHO, ALFRED V.; SETHI, RAVI e LAM, MONICA S., Compiladores, 2. ed., Sdo Paulo: Longman do Brasil, 2007.
LOUDEN, KENNETH C. e SILVA, FLAVIO SOARES CORREA DA, Compiladores, 1. ed., Sdo Paulo: Pioneira
Thomson Learning, 2004.

MAK, Ronald. Writing compilers and interpreters: a modern software engineering approach using java. 3rd. ed.
New York: Wiley Computer Publishing, 2009.

Bibliografia Complementar

RICARTE, Ivan. Introdug¢ao a compilacéo, Rio de Janeiro: Campus, 2008.

COOPER, K. D.; TORCZON, L. Construindo Compiladores. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

NETO, J. J. Introduciio a Compilagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

DELAMARO, M. E. Como construir um compilador utilizando ferramentas Java. Sdo Paulo: Novatec, 2004.
FISCHER, CHARLES N.; CYTRON, RONALD K.; LEBLANC JR., RICHARD L. Crafting a compiler. Boston:
Addison-Wesley, 2010.

COMPUTACAO GRAFICA

Ementa

Conceitos e Historico. Dispositivos graficos de entrada e saida. Representacdo de Informagdo Visual (Vetorial e
Matricial). Sistemas de Coordenadas. Primitivas Graficas e Algoritmos (Linha, Circunferéncia, Preenchimento).
Transformagdes geométricas bidimensionais e tridimensionais. Cenarios Graficos. APIs Graficas. Algoritmos de
realismo (superficies ocultas, iluminagdo, sombreamento, raytracing).

Bibliografia Basica

ANNIBAL, Hetem Junior. Fundamentos de Informatica — Computacio Grafica. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacido Grafica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro: Campus, 2008.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagdo Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo. Computag¢ao Grafica: Geracdo de Imagens. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
GONZALES, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2000.
COSTA, Rosa Maria; RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza. (orgs). SVR 2009 - Aplicacées de realidade virtual e
aumentada. Porto Alegre: SBC, 2009.

RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza;, ZORZAL, Ezequiel Roberto; (orgs). SVR 2011 — Realidade Virtual e
Aumentada: Aplicacdes e Tendéncias. Porto Alegre: SBC, 2011.

COMPUTADOR E SOCIEDADE

Ementa

Estudo e analise de situagdes envolvendo o uso de computadores e como estes afetam a sociedade. Conceito de ética e
critérios para tomada de decisdes éticas. Etica Profissional. Codigos de ética profissional. Relagdes Etnico-Raciais,
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena. Acesso ndo autorizado, erros € ameagas a seguranca, privacidade e uso de
dados pessoais (LGPD), inclusdo digital, entre outros. Estudo digital. Regulamentagdo da profissdo. Satide ocupacional.
Estudos de casos. Software, marcas, patentes e propriedade intelectual. Direito do Trabalho ¢ defesa do consumidor.

Bibliografia Basica

CHIROLLET, JEAN-CLAUDE. Filosofia e sociedade da informacio. 1. ed. Lisboa: Instituto Piaget, 2001.
POLIZELLI, DEMERVAL; OZAKI, ADALTON. Sociedade da informacio. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

REIS, Abel. Sociedade.com: Como as tecnologias digitais afetam quem somos e como vivemos. Porto Alegre:
Arquipélago Editorial, 2018.

Bibliografia Complementar

VALLS, ALVARO LUIZ MONTENEGRO. O que é ética, 9. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994.

SILVA, J. M. DA; MARTINS, F. M. A genealogia do virtual — comunicacio cultura e tecnologias do imaginario.
Porto Alegre: Sulina, 2008.

DUARTE, NEWTON. Sociedade do conhecimento ou sociedade das ilusdes. Campinas: Autores Associados, 2008.
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POLIZELLI, DEMERVAL; OZAKI, ADALTON, Sociedade da informacio. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

VIEIRA, MARCOS ANTONIO. Propriedade industrial : patentes. Florianopolis: Conceito Editorial, 2008.
SILVEIRA, NEWTON. Propriedade intelectual. 4. ed. Barueri: Manole, 2011.

ALENCASTRO, L. F. O trato dos viventes: formacéio do Brasil no Atlantico Sul. S0 Paulo: Companhia das Letras,
2000.

EMPREENDEDORISMO

Ementa

O ser empreendedor e as habilidades necessarias. O papel do empreendedor no processo de criagdo de novos negocios.
O planejamento de um novo negocio: a pesquisa de oportunidades, estudo de tendéncias de mercado, inovagdo,
identidade visual de um novo negdcio. Empreendedorismo sustentavel.

Bibliografia Basica

FERRARI, Roberto. Empreendedorismo para computag¢ao. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo na pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negodcios. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2018.

Bibliografia Complementar

SABBAG, PAULO YAZIGI. Gerenciamento de projetos e empreendedorismo, 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.
LOZINSKY, SERGIO. Implementando empreendedorismo na sua empresa. Sao Paulo: M. Books, 2010.
DOLABELA, FERNANDO. O segredo de Luisa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.

DOLABELA, FERNANDO. Oficina do empreendedor — a metodologia do ensino, Rio de Janeiro: Sextante, 2008.
DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacéo e espirito empreendedor. Sao Paulo: Cengage Learning. 2013.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa

Visdo geral da engenharia de software, suas subareas, objetivos, desafios e propostas correntes. Dificuldades essenciais
e acidentais da Engenharia de Software. Caracterizacdo de software (produto). Processos do Ciclo de Vida do software.
Arquiteturas para sistemas computacionais e sustentabilidade e gestdo do conhecimento e sustentabilidade. Paradigmas
de Desenvolvimento e Manutengdo de software. Conceitos de Teste de software. Ferramentas de apoio a Engenharia de
Software (CASE). Consideragdes praticas: métodos e técnicas para Engenharia de Software.

Bibliografia Basica

SOMMERVILLE, IAN. Engenharia de software. 9. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David. Engenharia WEB. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

Bibliografia Complementar

PRESSMAN R. Engenharia de Software, 7. ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal. Datamining: a minera¢io de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragao. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

LEFFINGWELL, DEAN. Managing software requirements: a unified approach. Boston: Addison-Wesley, 2001.
HORSTMANN, Cay. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.
SOMMERVILLE, IAN. Software Engineering. 8. ed. Harlow : Addison-Wesley, 2007.

MANSUR, R. Governanca de TI Verde: o ouro verde da nova TI, Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2020.

ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO

Ementa
Experiéncia no mercado de trabalho por meio da realizagdo de estagio supervisionado em uma empresa, exercendo
atividades relacionadas aos conceitos, teorias, ¢ pratica aprendidos durante o curso.

Bibliografia Basica

LIMA, Manolita Correia. Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusao de Curso. Cengage Learning, 2016.
BIANCHI, Anna C. de Moraes ¢ ALVARENGA, Marina ¢ BIANCHI, Roberto. Manual de Orientacdo Estagio
Supervisionado. Cengage Learning, 2009.
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VARGAS, Ricardo Viana. Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Brasport, 2002.

Bibliografia Complementar

FURASTE, Pedro Augusto. Normas Técnicas para o Trabalho Cientifico, Porto Alegre: Books, 2002.

MARTINS, Gilberto de Andrade; LINTZ, Alexandre. Guia para elaboracio de monografias e dissertacdes. Sao
Paulo: Atlas, 2002.

LUDWIG, Anténio Carlos, Fundamentos e pratica de metodologia cientifica, 1. ed., Sdo Paulo: 2009.

LAKATOS, Eva Maria e MARCONI, Marina de Andrade. Técnicas de pesquisa, 7. ed., Sdo Paulo: Atlas, 2008.
ALDABO, Ricardo. Gerenciamento de Projetos: Procedimento Basico e Etapas essenciais. Sdo Paulo: ArtLiber,
2001.

BRASIL. Lei 11.788 de 25 de Setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes. Disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ _ato2007-2010/2008/lei/111788.htm, acesso em 12/11/2021.

UFJ. Regulamento Geral dos Cursos de Graduag@o.

UFJ. Resolugdes atualizadas do Estagio na UFJ.

ESTRUTURA DE DADOS 1

Ementa

Tipos abstratos de dados. Alocacdo dindmica de memoria. Listas: tipos de listas, operagdes, implementagdo. Pilhas:
tipos, estruturas, aplicacdes, implementacdo. Filas: tipos, estruturas, aplica¢des, implementacdo. Arvores: tipos,
aplicacdes, operacdes e implementacao. Tipos abstratos de Dados.

Bibliografia Basica

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.
KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstra¢ao, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,Sao Paulo: LTC, 2008.
CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 3* ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

Bibliografia Complementar

LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2004.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracido, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed., Sdo Paulo:
LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed., Wiley,
2007.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sao Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C: Fundamentos e Aplicacées. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.

ESTRUTURA DE DADOS II

Ementa

Busca (largura, profundidade, caminhos minimos em grafos). Métodos de Ordenagdo. Arvores de busca: aplicagdes,
implementagdo. Balanceamento de arvores de busca. Organizagdo ¢ Acesso em Memoria Auxiliar. Espalhamento
(hashing). Casamento de padréo.

Bibliografia Basica

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.
KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstra¢ao, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,S8o0 Paulo: LTC, 2008.
CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 3* ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

Bibliografia Complementar

LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2004.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracao, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed.,Sdo Paulo:
LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed., Wiley,
2007.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sdo Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C: Fundamentos e Aplica¢ées. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.
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FUNDAMENTOS DO ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO

Ementa

Objetivos do estagio obrigatorio. O ambiente e a estrutura organizacional. Boas praticas e convivéncia no ambiente de
trabalho. Desenvolvimento de Planos de Trabalho. Normas e Leis de estagio. Etica na Universidade e responsabilidade
social. Educagdo Ambiental e a TT Verde.

Bibliografia Basica

LIMA, Manolita Correia. Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusao de Curso. Cengage Learning, 2016.
BIANCHI, Anna C. de Moraes ¢ ALVARENGA, Marina e BIANCHI, Roberto. Manual de Orientacdo Estagio
Supervisionado. Cengage Learning, 2009.

VARGAS, Ricardo Viana. Gerenciamento de Projetos. Sao Paulo: Brasport, 2002.

Bibliografia Complementar

FURASTE, Pedro Augusto. Normas Técnicas para o Trabalho Cientifico, Porto Alegre: Books, 2002.

MARTINS, Gilberto de Andrade; LINTZ, Alexandre. Guia para elaboracdo de monografias e dissertacdes. Sao
Paulo: Atlas, 2002.

LUDWIG, Antonio Carlos, Fundamentos e pratica de metodologia cientifica, 1. ed., Sdo Paulo: 2009.

LAKATOS, Eva Maria e MARCONI, Marina de Andrade. Técnicas de pesquisa, 7. ed., Sdo Paulo: Atlas, 2008.
ALDABO, Ricardo. Gerenciamento de Projetos: Procedimento Basico e Etapas essenciais. Sio Paulo: ArtLiber,
2001.

BRASIL. Lei 11.788 de 25 de Setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes. Disponivel em
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2007-2010/2008/lei/111788.htm, acesso em 12/11/2021.

UFJ. Regulamento Geral dos Cursos de Graduacao.

UFJ. Resolugdes atualizadas do Estagio na UFJ.

GEOMETRIA ANALITICA

Ementa
Plano: pontos, vetores, produto escalar, retas, conicas, translag@o e rotacdo de conicas. Espaco: pontos, vetores, produto
escalar, produto vetorial, produto misto, retas, planos, quadricas.

Bibliografia Basica

REIS, G. L; SILVA, V.V. Geometria analitica. 2° ed. Rio ¢ Janeiro, RJ: LTC, 1996.

BOULOS, P.; CARMARGO, 1. Geometria analitica um tratamento vetorial. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2004.
STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P. Geometria analitica. Sdo Paulo, SP: Pearson, 1987.

Bibliografia Complementar

LIMA, E.L., Geometria analitica e algebra linear. 2° ed. Rio de Janeiro, RJ: IMPA, 2015. (Colecdo Matematica
Universitaria).

DELGADO, J., FRENSEL, K., CRISSAFF, L. Geometria Analitica. 2° ed. Cole¢do Profmat. SBM, Rio de Janeiro:
2017.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica. v. 2. Sdo Paulo, SP: Pearson, 1996.

WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sdo Paulo, SP: Pearsons, 2014.

LIMA, E.L. Coordenadas no plano com as solucdes dos exercicios. 6° ed. Rio de Janeiro, RJ: SBM/IMPA, 2013.
(Colegdo Professor de Matematica).

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO

Ementa

A érea Ciéncia da Computacdo e suas subareas. A Universidade. Estrutura do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo. Historia da computacdo. Sistemas de numeragdo. Aritmética bindria, hexadecimal e decimal.
Representagdo de nimeros em ponto fixo e ponto flutuante. Representag@o de caracteres, conceitos de algebra booleana.
Etica na Universidade e responsabilidade social. Educagio Ambiental e a TI Verde.

Bibliografia Basica

CAPRON, H. L. Introducio a informatica. 8 ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2004.

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computaciio: uma visio abrangente. 7. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
MARCULA, M; FILHO, P. A. B. Informatica - conceitos e aplicacées. 1. ed. Sao Paulo: Erica, 2005.
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Bibliografia Complementar

FILHO, Cleuzio Fonseca. Histéria da computacio: teoria e tecnologia. Sdo Paulo: LTC, 1999.

FEDELI, R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introducio a ciéncia da computacfo. 1. ed. Thomsom Pioneira,
2003.

MANSUR, R. Governanga de TI Verde: o ouro verde da nova TI. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2020.
NORTON, P. Introducéo a informatica. 1 ed. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1996.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizacéiio de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.

VELLOSO, F. C. Informatica - conceitos basicos. 7. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

GERENCIA E QUALIDADE DE SOFTWARE

Ementa

Gestao da qualidade. Gestdo do processo de garantia de qualidade de software, visando o processo e o produto. Normas
e padrdes (nacionais e internacionais) de garantia de qualidade de software. Etica na Universidade e responsabilidade
social. Educagdo Ambiental e a TT Verde.

Bibliografia Basica

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: Aprenda as metodologias e técnicas
mais modernas para o desenvolvimento de software. Sao Paulo: Novatec Editora, 2002.

HELDMAN, Kim. Geréncia de Projetos - Guia para o exame oficial do PMI. 7* Edi¢do: Editora: GEN Atla, 2014.

Bibliografia Complementar

KOUTO, Ana B. CMMI - Integracdo dos Modelos de Capacitacdo e Maturidade de Sistemas. 1* Edi¢cdo. Editora
Ciéncia Moderna, 2007.

CHRISSIS, Mary Beth; KONRAD, Mike. CMMI for Development: Guidelines for Process Integration and
Product Improvement. 3* Edi¢do. Colecdo: SEI Series in Software Engineering. United States: Editora Addison
Wesley, 2011.

SCHMIDT, PAULO; ARIMA, CARLOS HIDEO ¢ SANTOS, JOSE LUIZ, Fundamentos de auditoria de sistemas,
Vol. 9, Sao Paulo: Atlas, 2006.

IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de sistemas de informacao. 2* Edi¢do. Editora: : Atlas. Sdo Paulo, 2008.
SOFTEX. MPS.Br Reference models. Disponivel em: http://www.softex.br/mpsbr/#modelos.

BORIA, Jorge Luis; RUBINSTEIN, Viviana L.; RUBINSTEIN, Andrés. A histéria de Tahini-Tahini: Melhoria de
processos de software com Métodos ageis e Modelo MPS. Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo. Disponivel
em: https://www.softex.br/wp-content/uploads/2019/01/Livro-PBQP-SW-Tahini-Tahini-PT-vFinal.pdf. Acessado em
12/11/2021.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa

Introdugdo a Inteligéncia Artificial. Agentes Inteligentes. Representacdo do Conhecimento. Sistemas Especialistas.
Resolugdo de Problemas. Algoritmos Genéticos. Redes Neurais Artificiais. Aprendizado de Maquina. Agentes
Inteligentes. Minerag@o de Dados. Aplicacdes da Inteligéncia Artificial.

Bibliografia Basica

RUSSEL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Elsevier, 3* Edigdo, 2013.

KOVACS, Zsolt Laszl6. Redes neurais artificiais: fundamentos e aplicagdes. 4 ed. rev. Sio Paulo: Livraria da Fisica,
2006.

SHAW, Ian S.; GODOY Marcelo. Controle e Modelagem Fuzzy. 2 ed. Sdo Paulo: Edgard Bliicher Ltda, 2007.

Bibliografia Complementar

LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial. Pearson, 6* Edi¢do, 2013.

FACELLI, K.; LORENA, A. C.; GAMA, J.; CARVALHO, A. C. P. L. F. Inteligéncia Artificial: Uma abordagem de
aprendizado de maquina. LTC, 1°* Edicdo, 2011.

WITTEN, I. H.; FRANK, E.; HALL, M. A.; PAL, C. J. Data Mining: Practical Machine Learning tools and
techniques. Morgan Kaufmann, 4th Edition, 2017.

HAYKIN, Simon. Neural networks and learning machines. 3rd ed. New York: Prentice Hall, 2009.

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: teérica e pratica. Sao Paulo: Livraria da Fisica, 2008.
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CARVALHO, Luis Alfredo Vidal de. Datamining: a mineracio de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administragao. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.

GOLDBERG, David E. Genetic algorithms in search, optimization, and machine learning. 29 ed. Boston:
Addison-Wesley, 2009.

INTERFACE HOMEM-COMPUTADOR

Ementa

Conceitos de interface e interagdo homem-computador (IHC), aspectos cognitivos, fatores humanos em IHC,
metodologias da comunicagdo humano-computador, avaliagdo de usabilidade das interfaces, projeto de interfaces web e
novas perspectivas das interfaces homem-computador. Etica na Universidade e responsabilidade social. Educagdo
Ambiental e a TI Verde.

Bibliografia Basica

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
SHNEIDERMN, Ben. Designing the user interface: strategies for effective human-computer interaction. 5.ed.
Editora: Addison-Wesley. Boston, 2010.

BENYON, David. Interacao humano-computador. 2* ed. Editora: Pearson Prentice Hall. Sdo Paulo, 2011.

Bibliografia Complementar

PRESSMAN, Roger. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7° edi¢do. Editora: AMGH. Porto
Alegre (RS), 2011.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 9* edicdo. Editora: Pearson Prentice Hall. Sao Paulo , 2011.
LEFFINGWELL, DEAN. Managing software requirements: a unified approach, Addison-Wesley, 2001.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de Interacdo: Além da Interacido
Humano-Computador. 3% ed. Editora: Bookman. 2013

KRUG, Steve. Nao me Faca Pensar: Uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web. 2? ed. Editora: Alta
Books. Rio de Janeiro, 2008.

LIBRAS 1 - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS I

Ementa
Concepgoes sobre Lingua de Sinais. Nogdes basicas de LIBRAS. Introdugéo as praticas de compreensio e produgido em
LIBRAS através do uso de estruturas comunicativas elementares.

Bibliografia Basica

ALMEIDA, E. C.; DUARTE, P. M. Atividades ilustradas em sinais da Libras. Sao Paulo: Revinter, 2004. 241p.
FELIPE, T.; MONTEIRO, M. S. Libras em contexto: curso basico. 8 ed. Rio de Janeiro: WalPrint Grafica e Editora,
2001. 187p.

PIMENTA, N.; QUADROS, R. M. Curso de Libras 1: iniciante. 3 ed. Porto Alegre: Editora Pallotti, 2008. 104p.

Bibliografia Complementar

BRITO, L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. 2 ed. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 2010. 273p.
CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D.; MAURICIO, A.C. (Eds.). Novo deit-Libras: dicionario enciclopédico
ilustrado trilingue da lingua de sinais brasileira (Libras). Sao Paulo: EDUSP, 2001. 2v.

GESSER, A. LIBRAS? Que lingua é essa?: crencas e preconceitos em torno da lingua de sinais e da realidade
surda. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2009. 87p.

PEREIRA, M. C. C.; VIEIRA, M.I1.; CASPAR, P.; NAKASATO, R. LIBRAS: conhecimento além dos sinais. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. 192p.

QUADROS, R. M. Educagao de surdos: a aquisi¢iao da linguagem. Porto Alegre: Artmed, 1997. 126p.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Ementa

Conjuntos, fungdes e teoria das provas (direta, contradi¢do, contraexemplo e inducdo). Hierarquia de Noam Chomsky.
Autématos Finitos (deterministico, ndo-deterministico e com transi¢des vazias). Automatos de Pilha (deterministico,
ndo-deterministico e com transi¢des vazias). Linguagens, gramaticas e reconhecedores. Linguagens regulares.
Linguagens livres de contexto. Linguagens sensiveis ao contexto. Linguagens recursivamente enumeraveis.
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Bibliografia Basica

HOPCROFT, John E., ULLMAN, Jeffery D., MOTWANI, Rajeev. Introducéio a teoria de automatos, linguagens e
computacio, 2. ed., Rio de Janeiro: Campus, 2003.

RAMOS, Marcos Vinicius M.; NETO, Jodo José ¢ VEGA, Italo Santiago. Linguagens formais: teoria, modelagem e
implementacao, 1. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2009.

SIPSER, Michael. Introducéo a teoria da computaciio. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

Bibliografia Complementar

VIEIRA, Newton José. Introduciio aos fundamentos da computacgio: linguagens e maquinas, 1. ed., Sdo Paulo:
Thomson Pioneira, 2006.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autdématos, 3. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2008.

MOZGOVOY, Maxim. Algorithms, languages, automata & compilers: a practical approach, 1st. ed., Johns and
Bartlett Publishers, 2009.

WEBBER, Adan. Formal language: a practical introduction, Ist. ed., Franklin, Beedle & Associates, 2008.

LEWIS, Harry R. Lewis, PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computag¢ao, Bookman, 2a Edigéo,
2000.

LOGICA PARA CIENCIA DA COMPUTACAO

Ementa

Loégica Proposicional. Proposi¢des e conectivos. Operacdes Logicas sobre proposigdes. Construgao de tabelas-verdade.
Tautologias, contradi¢des e contingéncias. Implica¢do Logica. Equivaléncia Logica. Algebra das proposicdes. Métodos
para determinacdo da validade de féormulas da Logica Proposicional. Demonstragdo condicional e demonstracao
indireta. Logica de Predicados. Programacdo Logica.

Bibliografia Basica

FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Logica para computacio. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2006.
ALENCAR F. E. Iniciacdo a Logica Matematica. Sdo Paulo: Nobel, 1995.

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Pearson Addison-Wesley, 2009.

Bibliografia Complementar

BARONETT, S. Légica — Uma introducéo voltada para as ciéncias. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SALMON, W. C. Légica. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computacio. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

HUTH, M; RYAN M. Légica em Ciéncia da Computagfo. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

FAVARO, S; KMETEUK FILHO, O. Nocdes de Logica e Matematica Basica. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia
Moderna, 2005.

HEGENBERG, L. Légica: calculo sentencial, calculo de predicados e calculo com igualdade. 3. ed. Sdo Paulo: Forense
Universitaria, 2012.

MATEMATICA DISCRETA

Ementa
Teoria de Conjuntos: definigdes, operagdes, quantificadores. Relagdes: definigdes, propriedades, classes de
equivaléncia, partigdes, contagem, principio de inclusio e exclusdo, teorema binominal. Teoria das Provas: contradicéo,
contraexemplo minimo, induc¢do. Recursdo. Teoria dos Numeros: divisibilidade e niimeros primos, grupos, anéis e
COIpos.

Bibliografia Basica

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacio e informatica, 2. ed., Bookman, 2008.
SCHEINERMAN, Edward R., Matematica discreta — uma introducao, 1. ed., Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2003.
GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computaciio: um tratamento moderno de
matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

Bibliografia Complementar

CARDOSO, Domingo Moreira; SZYMANSKI, Jerzy ¢ ROSTAMI, Mohammad. Matematica discreta. 1. ed., Sdo
Paulo: Escolar, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Matematica discreta e suas aplicagdes, 6. ed., Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil,2008.
LIPSCHUTZ, Seymour ¢ LIPSON, Marc., Matematica discreta, 2. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2004.
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GOODAIRE, Edgar G.; PARMENTER, Michael M., Discrete mathematics with graph teory, 3rd., Prentice Hall,
2005.

MENEZES, Paulo Bauth; TOSCANI, Laira Veira ¢ GARCIA LOPEZ, Javier. Aprendendo matematica discreta com
exercicios, 1. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Handbook of discrete and combinatorial mathematics, 2. ed., Boca Raton: CRC Press, 1999.

METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO

Ementa

A natureza da ciéncia e da pesquisa: relagdo entre ciéncia, verdade, senso comum e conhecimento. O método cientifico.
A pesquisa como instrumento de interven¢do. Técnicas de pesquisa: analise documental, amostragem, coleta e analise
de dados. Plataformas e ferramentas de pesquisa. Contribui¢do cientifica. A escrita de um artigo cientifico.
Apresentagdo de trabalhos cientificos. Etica na Universidade e responsabilidade social. Educagio Ambiental e a TI
Verde.

Bibliografia Basica

WAZLAWICK, Raul. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacio. 2* ed. Editora: GEN LTC. 2014
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de Metodologia cientifica. 7 ed. Sao Paulo:
Atlas, 2010.

MATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia cientifica na era da informatica. 3* ed. Sio Paulo: Saraiva, 2008.

Bibliografia Complementar

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da Pesquisa-A¢ao. 14 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: Comentadas para Trabalhos Cientificos. 7 ed. Sdo Paulo: Jurua
Editora, 2019.

SALOMON, Délcio Vieira. Como fazer uma monografia. 11 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciacdo a pesquisa. 33 ed.
Petropolis: Vozes. Rio de Janeiro, 2013.

PARADIGMAS DE PROGRAMACAO

Ementa
Introdugdo as Linguagens de Programagdo. Programacdo Imperativa. Programagdo Funcional. Programacgao Logica.
Programag@o Orientada a Objetos. Visdo comparativa de paradigmas de programagao.

Bibliografia Basica

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Addison-Wesley, 2009.

TUCKER, A. B. Linguagens de Programacio: Principios e Paradigmas. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

MELO, A. C. V. de; SILVA, F. S. C. da. Principios de Linguagens de Programacio. 1* Ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2003.

Bibliografia Complementar

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacao. Addison-Wesley, 2003.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Sido Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 3* ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
BRATKO, I. Prolog Programming for Artificial Intelligence. Pearson, 2001.

PESQUISA OPERACIONAL

Ementa

Modelos Lineares de Otimizacdo. Programacdo Linear. Algoritmo Simplex. Dualidade. Analise de Sensibilidade.
Programacdo Inteira Mista. Programagdo Nao Linear. Topicos Emergentes em Pesquisa Operacional e Otimizagdo
Combinatoria.

Bibliografia Basica

LOESCH, Cléaudio e HEIN, N Nelson, Pesquisa operacional: fundamentos e modelos. Sao Paulo: Saraiva, 2008.
TAHA, Hamdy. Pesquisa operacional, 8. ed., Sdo Paulo: Prentice Hall do Brasil, 2007.
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BAZARAA, B. S., Linear programming and network flows. 4. ed., John Wiley Professional, 2009.

Bibliografia Complementar

GOLDBARG, Marco Cesar ¢ LUNA, Henrique Pacca L., Otimizacio Combinatéria e Programacio Linear:
Modelos e Algoritmos, 2. ed., Sdo Paulo: Editora Campus, 2005.

ANDRADE, Eduardo L. de. Introducfo a pesquisa operacional, Sdo Paulo: LTC, 2009.

LACHTERMACHER, Gerson. Pesquisa operacional na tomada de decisodes. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2009.

CAIXETA-FILHO, José Augusto Vicente. Pesquisa operacional: técnicas de otimizacio aplicadas a sistemas
agroindustriais. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

KOLMAN, Bernard; HILL, David R. Introdugéo a algebra linear: com aplicacées. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Ementa

Estatistica Descritiva: Tipos de Varidveis, Tabela de Distribuicio de Frequéncia, Medidas e Graficos Descritivos.
Introdugdo a Probabilidade: Defini¢do, Propriedades, Condicional, Independéncia, Teorema da Multiplicagao, Teorema
de Bayes. Introdugdo a Variavel Aleatéria. Modelos de Distribuicdes de Probabilidade: Binomial, Poisson,
Hipergeométrico, Normal. Estimacdo de Parametros: Pontual e Intervalar. Teste de Hipdteses: Introducdo e
Classificacdes. Teste para a Média: Uma e Duas populagdes Normais. Correlagdo e Regressdo Linear.

Bibliografia Basica

LARSON, Ron; FARBER, Elizabeth. Estatistica aplicada. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
MANN, Prem S. Introducéo a estatistica. 5. ed. -. Rio de Janeiro: LTC, 2006

MAGALHAES, M. N. e LIMA, A. C. P. de. Nocdes de Probabilidade e Estatistica, 6* Ed, Edusp, 2005;

Bibliografia Complementar

TRIOLA, M. F. Introducio a estatistica. 9 ed., Rio de Janeiro: LTC, 2005.

MARTINS, Gilberto de A. e Donaire, Denis. Principios de Estatistica. 4* ed. Sao Paulo: Atlas, 2006.
ROSS, Sheldon. A First Course in Probability. 7. ed. New Jersey: Prentice Hall, 2005.

MARTINS, Gilberto de A. Estatistica Geral e Aplicada. 3* edi¢do. Sdo Paulo/SP: Atlas, 2006.
SILVA, Nilza N. da: Amostragem probabilistica. 2* edi¢do. Sao Paulo/SP: Edusp, 2004.
CHAMBERS, John. Software for Data Analysis: Programming with R. Springer, 1? ed., 2008.
MORETTIN, P. A. e Bussab, W. de O., Estatistica Basica - 6* Ed., Saraiva, 2010.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Ementa

Paradigma de programagdo orientada a objetos. Processos de Abstracdo e Representacdo. Classes e Objetos. Atributos.
M¢étodos, argumentos e parametros. Encapsulamento e¢ Ocultamento. Comunicagdo entre Objetos (Coesdo e
Acoplamento). Hierarquia de agregagdo/decomposi¢do. Hierarquia de especializagdo/generalizagdo. Heranga ¢
Polimorfismo. Aplicagdes orientadas a objeto com interfaces graficas e manipulagdo de eventos. Testes de unidade.
Depuragdo. Controle de versdo. Padroes de Projeto (Design Patterns).

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6* ed. Sdo Paulo: Bookman, 2005. 1152 p.
SANTOS, Rafael. Introducio a programacio orientada a objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
HORSTMANN, Cay. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2% ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.

Bibliografia Complementar

HORSTMANN, Cay. Conceitos de computacio com o essencial de Java. tradugdo: Werner Loeffler. 5 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

HORSTMANN, Cay. Object-oriented design & patterns. Sao Paulo: Bookman, 2006.

GAMMA, Erick... [et al.]. Padroes de projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos; traducdo: Luiz
A. Meirelles Salgado. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CARDOSO, Caique. Orientacao a objetos na pratica: aprendendo orientaciio a objetos com Java. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2006. 175 p.

ARAUJO, Everton Coimbra de. Orientacdo a objetos com Java : simples, facil e eficiente. Florianopolis: Visual
Books, 2008. 186 p.
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KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstra¢ao, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed., Sdo Paulo:
LTC, 2008.

PROJETO DE SOFTWARE

Ementa

Principios e conceitos de projeto de software. Técnicas de gerenciamento de projetos de software (local e distribuido
geograficamente): gerenciamento de configuragdo e de versdes. Processos de projeto: arquitetura e detalhamento.
Arquitetura de software (defini¢@o, principais estruturas). Padroes macro arquiteturais (estilos de arquitetura). Padroes
micro arquiteturais (padrdes de projeto). Aspectos notaveis de projeto (modularizacdo, concorréncia, controle de
eventos, distribuicdo, tratamento de excecdes, tolerancia a falhas, interface e persisténcia). Modelagem e notacdes para
projeto estatico (estrutura) e dindmico (comportamento) de software. Técnicas de Verificagdo e Validacdo de Software:
Testes Funcionais e Estruturais. Métricas e avaliagdo da qualidade de projeto de software. Consideracdes praticas:
desenvolvimento e documentagio de projeto de software. Normas e padrdes pertinentes.

Bibliografia Basica

SOMMERVILLE, IAN. Engenharia de software, 9. ed., Addison-Wesley, 2011.

PRESSMAN R., Engenharia de Software, 7. ed., McGraw-Hill Interamericana do Brasil, 2011.
HORSTMANN, Cay. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2° Ed. Sao Paulo: Bookman, 2007. 424 p.

Bibliografia Complementar

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducio a analise e ao projeto orientados a objetos e ao
Processo Unificado. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e pratica. 2ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
LEFFINGWELL, DEAN. Managing software requirements: a unified approach, Addison-Wesley, 2001.
SOMMERVILLE, TAN. Software Engineering. 8. ed. Harlow : Addison-Wesley, 2007.

GANE, Chris; SARSON, Trish. Analise estruturada de sistemas. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1983.
YOURDON, Edward. Anélise estruturada moderna. Rio de Janeiro: Campus, 1990.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. - Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

REDES DE COMPUTADORES I

Ementa

Introdugdo as Redes de Computadores e a Internet. Principios fundamentais de modelos de referéncia de redes de
computadores. Principios e protocolos da Camada de Aplica¢do. Fundamentos da Camada de Transporte. Camada de
Rede: modelos de arquitetura e protocolos. Configurag@o de redes.

Bibliografia Basica

FOROUZAN, B. A. Comunicacio de dados e redes de computadores. 4. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.
KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de computadores e a internet - uma abordagem top-down. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson
Addison-Wesley, 2010.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

Bibliografia Complementar

COMER, D. E. Interligacio de redes com TCP-IP. Vol.1, 6* Ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2015.

MOTA FILHO, Joao E. Analise de trafego de redes TCP/IP: utilize tcpdump na analise de trafegos em qualquer
sistema operacional. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

BRITO, Samuel H. B. IPv6: 0 novo protocolo da internet. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

Equipe IPV6.br. Laboratério de IPv6: aprenda na pratica usando um emulador de redes. Sdo Paulo: Novatec,
2015. Pode ser obtido sob a licenga Creative Commons (CC BY-NC-SA 4.0) no site: http://lab.ipv6.br.

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

COSTA, D. G. Comunica¢ao multimidia na internet. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

MORIMOTO, C. E. Redes - guia pratico. 1. ed. GDH Press e Sul Editores, 2008.

SOUSA, L. B. Redes de computadores: guia total. Sio Paulo: Erica, 2009.

NEMETH, Evi.; SNYDER, Garth.; HEIN, Trent R. Manual Completo do Linux: Guia do Administrador. 2* Ed. Séo
Paulo: Pearson, 2007.
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REDES DE COMPUTADORES II

Ementa

Conceitos e tecnologias da Camada de Enlace. Conceitos da Camada Fisica e os principios basicos de telecomunicacdes
e transmissdo de dados. Conceitos e tecnologias de Redes Sem Fio. Conceitos fundamentais e protocolos de
Gerenciamento de Redes. Principios e aplicagdes dos protocolos de seguranga em redes de computadores.

Bibliografia Basica

FOROUZAN, B. A. Comunicacio de dados e redes de computadores. 4. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.
KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de computadores e a internet - uma abordagem top-down. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2013.

TANENBAUM, A. S.; WETHERALL, D. Redes de computadores. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011

Bibliografia Complementar

COMER, D. E. Interligacao de redes com TCP-IP. Vol.1, 6* Ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2015.

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

MOTA FILHO, Joao E. Analise de trafego de redes TCP/IP: utilize tcpdump na anailise de trafegos em qualquer
sistema operacional. Sao Paulo: Novatec, 2013.

WHITE, Curt M. Redes de computadores e comunicacio de dados. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.
RAPPAPORT, Theodore S. Comunica¢des sem fio: principios e praticas. 2* ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2009.

SOUSA, L. B. Redes de computadores: guia total. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

COSTA, D. G. Comunicac¢do multimidia na internet. 1. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

MORIMOTO, C. E. Redes - guia pratico. 1. ed. GDH Press e Sul Editores, 2008.

SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS

Ementa

Visdo geral de seguranga e auditoria de sistemas de informagao (riscos, planos de contingéncia e outros). Autenticagdo,
autorizagdo, integridade e confidencialidade. Criptografia. Chave publica. Certificado digital. Assinatura digital.
Protocolos. Vulnerabilidades em softwares, servigos e protocolos. Atividades praticas com exposi¢do a codigo e
bibliotecas de seguranca e auditoria. Etica e responsabilidade social. Tépicos Emergentes em Seguranga. Educagdo
Ambiental e a TI Verde.

Bibliografia Basica

IMONIANA, JOSHUA ONOME, Auditoria de Sistemas de Informacao, 2. ed, Sdo Paulo: Atlas, 2008.

LYRA, MAURICIO ROCHA. Seguranca e auditoria de sistemas de informacio, 1. ed., Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008.

SCHMIDT, PAULO; SANTOS, JOSE LUIZ DOS; ARIMA, CARLOS HIDEO. Fundamentos de auditoria de
sistemas. Vol. 9, Rio de Janeiro: Atlas, 2006.

Bibliografia Complementar

O’HANLON, TIM, Auditoria da qualidade, 2. ed., Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

SCHMIDT, PAULO; ARIMA, CARLOS HIDEO e SANTOS, JOSE LUIZ. Fundamentos de auditoria de sistemas,
Vol. 9, Sao Paulo: Atlas, 2006.

OLIVEIRA, ANTONIO JOSE. Método de auditoria de sistemas de informacio, 1. ed., Porto Editora, 2006
ROMNEY, MARSHALL B.; STEINBART, PAUL J., Accounting information systems, 11. ed., 2005.

SMITH, BUD E. Green Computing: Tools and Techniques for Saving Energy, Money, and Resources. Boca Raton,
FL: Auerbach Publications, 2013.

SISTEMAS DIGITAIS

Ementa

Eletronica basica: corrente elétrica, tensdo, resistividade e capacitancia com abordagem pratica. Descri¢do de circuitos
logicos digitais. Circuitos 16gicos combinacionais, técnicas de minimizagao e sintese de circuitos. Circuitos sequenciais
e familias logicas de circuitos integrados. Conversores analdgico-digital e digital-analogico. Dispositivos de memoria.

Bibliografia Basica
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TOCCI, Ronald J., WIDMER, Neal S. ¢ MOSS, Gregory L. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacées, 11. ed.,
Prentice Hall, 2007.

FLOYD, Thomas L. Sistemas Digitais: Fundamentos e Aplicacdes, 9. ed., Bookman, 2007.

CAPUANO, Francisco G. ¢ MARINO, Maria Aparecida M. Laboratoério de eletricidade e eletronica: Teoria e
Pritica, 24. ed., Erica, 2007.

Bibliografia Complementar

GARCIA, Paulo A. e MARTINI, José Sidnei C. Eletronica Digital: Teoria e Laboratorio, 2. ed., Erica, 2011.
IDOETA, I. V. ¢ CAPUANO, F. G. Elementos de eletronica digital, 40. ed., Erica, 2007.

CHAVES, A. S. Fisica: curso basico para estudantes de ciéncias fisicas e engenharias. Rio de Janeiro:

Reichmann & Affonso, 2001, v.2.

YOUNG, H. D. e FREEDMAN, R. A. Sears e Zemansky Fisica I1I: eletromagnetismo. Sdo Paulo: Pearson Addison
Wesley, 2008, v. 3.

COSTA, Cesar da. Projetos de Circuitos Digitais com FPGA. 3.ed., Erica, 2013.

SISTEMAS OPERACIONAIS 1

Ementa

Estudo das fungdes, tipos e estruturas de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de processos e threads. Comunicacao
entre processos. Sincronizagdo de processos para programagdo concorrente. Escalonamento da CPU e deadlocks.
Gerenciamento da memoria.

Bibliografia Basica

SILBERSCHATZ, Abraham et. al. Sistemas Operacionais com Java, 7. ed., Elsevier, 2008.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos, 3. ed., Prentice Hall, 2009.
STALLINGS, William. Operating Systems: Internals and Design Principles, 7. ed., Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Harvey M. Sistemas operacionais, 3. ed., Pearson:Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema, 2.ed. rev. e ampl Novatec, 2008.

TANENBAUM, Andrew S. & WOODHULL, Albert. Sistemas Operacionais — Projeto e Implementacio, 3. ed.,
Bookman, 2008.

OLIVEIRA, Romulo S. de; CARISSIMI, Alexandre da S.; TOSCANI, Simao S. Sistemas Operacionais, 4. ed,
Bookman, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais, 9. ed.,
LTC, 2015.

SISTEMAS OPERACIONAIS II

Ementa
Gerenciamento de entrada/saida. Interface e implementagdo do sistema de arquivos. Seguranca. Gerenciamento de
energia. Virtualizagdo.

Bibliografia Basica

SILBERSCHATZ, Abraham et. al. Sistemas Operacionais com Java, 7. ed., Elsevier, 2008.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos, 3. ed., Prentice Hall, 2009.
STALLINGS, William. Operating Systems: Internals and Design Principles, 7. ed., Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar

DEITEL, Harvey M. Sistemas operacionais, 3. ed., Pearson:Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Rubem E. Linux: guia do administrador do sistema, 2.ed. rev. e ampl Novatec, 2008.

TANENBAUM, Andrew S. & WOODHULL, Albert. Sistemas Operacionais — Projeto e Implementacio, 3. ed.,
Bookman, 2008.

OLIVEIRA, Romulo S. de; CARISSIMI, Alexandre da S.; TOSCANI, Simao S. Sistemas Operacionais, 4. ed,
Bookman, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas operacionais, 9. ed.,
LTC, 2015.
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TEORIA DA COMPUTACAO

Ementa
Nog¢des de computabilidade efetiva. Modelos de computacdo. Maquinas de Turing. Tese de Church-Turing. Problemas
indecidiveis. Classes P, NP, NP-Completa e NP-Dificil.

Bibliografia Basica

SIPSER, Michael. Introducio a teoria da computacio. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

LEWIS, Harry R. Lewis, PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computag¢ao, Bookman, 2a Edicao,
2000.

HOPCROFT, John E., ULLMAN, Jeffery D., MOTWANI, Rajeev. Introducéo a teoria de automatos, linguagens e
computacio, 2. ed., Rio de Janeiro: Campus, 2003.

Bibliografia Complementar

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computac¢do: Maquinas Universais e Computabilidade. Porto Alegre:
Sagra Luzzato, 2000.

GAREY, M. R.; JONHSON, D. S. Computers and Intractability: a guide to the theory of NPCompleteness. New
York: W. H. Freeman and Company, 2011.

COHEN, Daniel I. A. Introduction to Computer Theory, 2nd edition, Wiley, 1996.

ARORA, Sanjeev, BARAK, Boaz. Computational Complexity: A Modern Approach. 1st Edition, Cambridge
University Press, 2009

GOLDREICH, Oded. Computational Complexity: A Conceptual Perspective, 1st Edition, Cambridge University
Press, 2008.

MOGENSEN, Torben, SCHMIDT, David, SUDBOROUGH, I. Hal. The Essence of Computation: Complexity,
Analysis, Transformation. 1st Edition, Springer, 2004.

TEORIA DOS GRAFOS

Ementa

Nogdes basicas de grafos: definigdes, representagdo, propriedades notaveis e isomorfismo. Planaridade. Caminhos e
Circuitos. Coloragdo. Matching. Conjuntos independentes de vértices. Grafos dirigidos. Fluxos em Redes: nogdes
gerais.

Bibliografia Basica

NICOLETTI, Maria do Carmo ¢ HRUSCHKA JR, Estevam Rafael. Fundamentos da teoria dos grafos para
computacio, 3. ed., Sdo Paulo: Editora LTC, 2018.

BOAVENTURA NETTO, Paulo Osvaldo. Grafos — teorias, modelos, algoritmos, 4. ed., Edgar Blucher, 2006.
BOAVENTURA NETTO, Paulo Osvaldo ¢ JURKIEWICZ, Samuel. Grafos: introducio e pratica, 1. ed., Edgar
Blucher, 2009.

Bibliografia Complementar

GOODAIRE, Edgar G.; PARMENTER, Michael M. Discrete mathematics with graph theory. 3rd., Prentice Hall,
2005.

GOLDBARG, Marco., GOLDBARG Elizabeth. Grafos: Conceitos, algoritmos e aplicacdes. Editora Campus 2012.
SZWARCFITER, Jayme Luiz. Teoria computacional de grafos. Elsevier Editora LTDA, 2018.

SIMOES-PEREIRA, J. M. S. Grafos e Redes. Teoria e Algoritmos Basicos. Editora INTERCIENCIA 2014
SCHEINERMAN, Edward R. Matematica discreta — uma introducao. 1. ed., Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2003.
GERSTING, Judith. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacido: Matematica Discreta e Suas
Aplicacgoes, 5 ed. Sdo Paulo, LTC.

TOPICOS EM ALGORITMOS E COMPUTACAO PARALELA

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Técnicas de constru¢do de algoritmos aproximativos, algoritmos
para problemas de otimizagdo combinatéria, algoritmos em grafos ou outras estruturas de dados avancadas ndo
contemplados nas ementas obrigatorias, algoritmos para geometria computacional, algoritmos heuristicos, algoritmos
paralelos, algoritmos para arquiteturas modernas de computacdo paralela multi core, manycore, placas graficas ou
coprocessadores ou outros topicos emergentes em algoritmos e computagao paralela.
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Bibliografia Basica

KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. Volumes 1, 2, 3 e 4a. Addison-Wesley, 2019.

TROBEC, R.; SLIVNIK, B.; BULIC, P;; ROBIC, B. Introduction to Parallel Computing: From Algorithms to
Programming on State-of-the-Art Platforms. Springer, 2018.

PACHECO, Peter. An Introduction to Parallel Programming. Morgan Kaufmann Publishers, 2011.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

HERLIHY, Maurice; SHAVIT, Nir; The Art of Multiprocessor Programming. Morgan Kaufmann, 2020.

KIRK, David B.; HWU, Wen-mei W. Programming Massively Parallel Processors: A Hands-on Approach. 3a
Edicdo. Morgan Kaufmann, 2016.

GRAMA, Ananth; GUPTA, Anshul; KARYPIS, George; KUMAR, Vipin. Introduction to Parallel Computing. 2a ed.
Addison Wesley, 2003.

WILLIAMSON, David P.; SHMOYS, David B. The Design of Approximation Algorithms. Cambridge University
Press, 2011.

BERG, Mark de; CHEONG, Otfried; KREVELD, Marc van, OVERMARS, Mark. Computational Geometry:
Algorithms and Applications. 3a Edigdo. Springer, 2008.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Arquiteturas modernas: multicore, manycore e GPU (Graphical
Processing Unit). Computadores em escala warehouse. Arquiteturas de microcontroladores (8051 e AVR). Sistemas
operacionais de tempo-real para sistemas embarcados. Programacdo em shell-script. Programagdo a nivel de kernel.
Outros topicos emergentes em arquitetura de computadores e sistemas operacionais.

Bibliografia Basica

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Computer organization and design: the hardware /software
interface. 6. ed., Morgan Kaufmann, 2020.

DENARDIN, Gustavo W.; BARRIQUELLO, Carlos H. Sistemas Operacionais de Tempo Real e sua Aplicacdo em
Sistemas Embarcados, 1.ed., Blucher, 2019.

LOVE, Robert. Linux Kernel Development (Developer's Library), 3.ed., Addison-Wesley, 2010.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

AMOS, Brian. Hands-On RTOS with Microcontrollers: Building real-time embedded systems using FreeRTOS,
STM32 MCUs, and SEGGER debug tools, 1.ed., Packt Publishing, 2020.

ARPACI-DUSSEAU, Remzi H.; ARPACI-DUSSEAU, Andrea C. Operating Systems: Three Easy Pieces,
Createspace Independent Publishing Platform, 2018.

BERTOLOTTI, Ivan C.; MANDUCHI, Gabriele. Real-Time Embedded Systems: Open-Source Operating Systems
Perspective, 1.ed., CRC Press, 2017.

GIOMETTI, Rodolfo. Linux Device Driver Development Cookbook: Develop custom drivers for your embedded
Linux applications, 1.ed., Packt Publishing, 2019.

BLUM, Richard; BRESNAHAN, Christine. Linux Command Line and Shell Scripting Bible, 4.ed., Wiley, 2021.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM BANCO DE DADOS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Algoritmos e Técnicas para Mineragdo de Dados, Arquiteturas de
Blockchain para Gerenciamento de Dados, Analise de dados e visualizagdo de dados, Gerenciamento de dados para
aprendizado de maquina, Gerenciamento de dados em nuvens, Banco de Dados como Servicos, Bancos de dados ponto
a ponto, paralelos e distribuidos, Avaliagdo de Desempenho ¢ Benchmarking, Bases de dados cientificas e estatisticas,
Bancos de dados auténomos e auto gerenciados, Dados Abertos, Web semantica, dados vinculados e ontologias, Dados
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semiestruturados ¢ XML, Banco de Dados de grafos, Sistemas de Banco de Dados heterogéneo e federado, Bancos de
Dados multi dimensionais e temporais, Banco de Dados orientado a Coluna, Banco de Dados orientado a Documentos
ou outros topicos emergentes em Banco de Dados.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducio a Sistemas de Bancos de Dados. 8" edigdo. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 7a ed., Pearson Universidades, 2019.

CORONEL, Carlos; PETER, Robert. Sistemas de Banco de Dados - Projeto, Implementacio e Gerenciamento -
Traducdo da 8 Edicdo. Editora Cengage Learning, 2010.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

FAWCETT, Tom; PROVOST, Foster. O que vocé precisa saber sobre Minerac¢ao de Dados e Pensamento Analitico
de Dados. Alta Books. 2016.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Big Data - o Futuro Dos Dados e Aplicagdes. Editora Erica, 2020.
LEMAHIEU, Wilfried, SEPPE vanden Broucke. Principles of Database Management the Practical Guide to
Storing, Managing and Analyzing Big and Small Data. Cambridge University Press, 2019.

HERNANDEZ, Michael. Database Design for Mere Mortals: A Hands-On Guide to Relational Database Design.
Addison Weslley, 2013.

MANNINO, Michael V. Projeto, Desenvolvimento de Aplicagoes ¢ Administracio de Banco de Dados. 3* Ed.
Editora AMGH, 2008.

PETROV, Alex. Database Internals: A Deep Dive Into How Distributed Data Systems Work. O Reilley, 2019.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM COMPUTACAO GRAFICA

Ementa
Temas sugeridos para elaboracdo do plano de ensino: Realidade Virtual, Realidade Aumentada, Representacdo e
Visualizagao de Objetos, Realismo Grafico, Algoritmos ¢ Modelos ou outros topicos emergentes em Computagdo
Gréfica.

Bibliografia Basica

ANNIBAL, Hetem Junior. Fundamentos de Informatica — Computacio Grafica. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacio Grafica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 2008.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagdo Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computacio Grafica: Geragao de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus, 2003.
FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
GONZALES, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2000.
COSTA, Rosa Maria; RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza. (orgs). SVR 2009 - Aplicacées de realidade virtual e
aumentada. Porto Alegre: SBC, 2009.

RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza; ZORZAL, Ezequiel Roberto; (orgs). SVR 2011 — Realidade Virtual e
Aumentada: Aplicacdes e Tendéncias. Porto Alegre: SBC, 2011.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Aplicagdes da engenharia de software na indUstria, Aspectos
Sociais da engenharia de software, Confiabilidade e disponibilidade de software, CSCW e engenharia de software,
Desenvolvimento orientado a modelos, Engenharia de requisitos, Engenharia de software para a WEB, Fundamentos
teoricos ¢ métodos formais, Linhas de produto de software, Manuten¢do de Software, Métricas ¢ medigdes em
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engenharia de software, Reengenharia de software, Reutilizagdo de software, Verificagdo, validagdo e teste de software
ou outros topicos emergentes em engenharia de software.

Bibliografia Basica

PRESSMAN, Roger S.; Bruce R. Maxim. Engenharia de Software, Uma Abordagem Profissional, 8° ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, Ilan. Engineering Software Products: An Introduction to Modern Software Engineering, 10th
ed. Pearson. 2020.

VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna: Principios e Praticas para Desenvolvimento de
Software com Produtividade. Leanpub, 2020.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

WANG , Jiacun , TEPFENHART , William. Formal Methods in Computer Science. Taylor & Francis Limited, 2019
JONES, Chris; BEYER, Betsy; SETOFF, Jennifer; MURPHY, Niall Richard. Engenharia de Confiabilidade do
Google - Como 0 Google Administra Seus Sistemas de Produc¢ao. Novatec Editora, 2016.

ERL, Thomas. SOA: principios de design de servigos. Pearson, 2015.

ALMEIDA, Washington Henrique Carvalho; FURTADO, Felipe. Analise sobre métricas nos contratos de fabricas de
software no ambito da administracéio publica federal. Editora Albatroz, 2019.

MOLINARI, Leonardo. Testes de aplicacdes mobile: Qualidade, desenvolvimento em aplicativos méveis. Editora
Erica, 2016.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM COMPUTACAO APLICADA

Ementa

Temas sugeridos para elaboragiao do plano de ensino: Aplicagdo de softwares, algoritmos, métodos, técnicas e teorias
computacionais a 4areas como prototipagem e manufatura digital, roboética, bioinformatica, neuroinformatica,
geoinformatica ou outras aplicagdes emergentes da computacao.

Bibliografia Basica

DUDEK, Gregory; JENKIN, Michael. Computational Principles of Mobile Robotics. 2a. Edi¢ao. Cambridge
University Press, 2010.

MILLER, Paul. An Introductory Course in Computational Neuroscience. MIT Press, 2018.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

BAXEVANIS, Andreas D.; BADER, Gary D.; WISHART, David S. Bioinformatics: A Practical Guide to the
Analysis of Genes and Proteins. 4a Edi¢cdo. Wiley, 2020.

MATTHEWS, Peter; GREENSPAN, Steven. Automation and Collaborative Robotics: A Guide to the Future of
Work. Apress, 2020.

KIM, Shiho, DEKA, G. C. Advanced Applications of Blockchain Technology (Studies in Big Data). Springer
Nature, 2020.

SICILIANO, Bruno; KHATIB, Oussama. Springer Handbook of Robotics (Springer Handbooks). 2a Edicao.
Springer, 2016.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM FUNDAMENTOS COMPUTACIONAIS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Computabilidade, Complexidade Computacional, Modelos de
Computacdo, Computacdo Quantica, Linguagens Formais, Matematica Computacional, ou outros topicos emergentes
em fundamentos computacionais.

Bibliografia Basica

102



CARNIELLI, Walter A.; EPSTEIN, Richard L. Computabilidade, fun¢ées computaveis, logica e os fundamentos da
matematica. Unesp, 2% edigdo, 2012.

STEIN, Clifford; DRYSDALE, Robert L.; BOGART, Kenneth. Matematica discreta para ciéncia da computacio.
2013.

KREHER, D. L.; STINSON, D. R. Combinatorial Algorithms: Generation, Enumeration, and Search (Discrete
Mathematics and Its Applications Book 7). CRC Press, 2020.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

GAREY, M. R.; JONHSON, D. S. Computers and Intractability: a guide to the theory of NPCompleteness. New
York: W. H. Freeman and Company, 2011.

SIPSER, Michael. Introducéo a teoria da computaciio. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

SCHERER, Wolfgang; Mathematics of Quantum Computing: An Introduction, Springer International
Publishing, 2019.

JOHNSTON, Eric R., HARRIGAN, Nic ¢ GIMENO-SEGOVIA, Mercedes. Programming Quantum Computers:
Essential Algorithms and Code Samples. O'Reilly Media, 2019.

HIDARY, Jack D. Quantum Computing: An Applied Approach . Springer, 2019.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM INFORMATICA E EDUCACAO

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Introducdo a Informatica e Educagdo, Informatica na Educacao.
Educagdo de Computagdo. Teorias Educacionais aplicadas a Informatica e Educacdo. Avaliacdo de Projetos em
Informéatica e Educacdo: concepgdo, desenvolvimento e avaliag@o. Inclusdo e acessibilidade em Informatica e Educacao
ou outros topicos emergentes em Informatica e Educacao.

Bibliografia Basica

VALENTE, J. A. Informaitica na Educacido no Brasil: andlise e contextualiza¢do histérica. O computador na
sociedade do conhecimento. Campinas: UNICAMP/NIED, p. 1-13, 1999.

FINCHER, S. A.; ROBINS, A. V. (Ed.). The Cambridge Handbook of Computing Education Research. Cambridge
University Press, 2019.

MAYER, R. E.; Alexander, P. A. (Eds.). Handbook of research on learning and instruction. Taylor & Francis, 2016.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

OLIVEIRA, A. C.; MORO, M. M.; PRATES, R. O. Perfil feminino em computaciio: Analise inicial. In: XXXIV
Congresso da Sociedade Brasileira da Computacdo—CSBC. 2014.

PORTER, L.; Bouvier, D.; Cutts, Q.; Grissom, S.; Lee, C.; McCartney, R.; Simon, B. A multi-institutional study of
Peer Instruction in introductory computing. In Proceedings of the 47th ACM Technical Symposium on Computing
Science Education (pp. 358-363). ACM, 2016.

SANTANA, B. L.; ARAUJO, L. G. J.; BITTENCOURT, R. A. Computaciio & Eu: 6° ano. Livro do Estudante. 2019.
137 p.

TAJRA, S. F. Informatica na educaciio: novas ferramentas pedagogicas para o professor na atualidade. 9* Edicao.
Sao Paulo: Erica, 2013. 224 p.

TEIXEIRA, A. C. Inclusdo digital: novas perspectivas para a informatica educativa. [jui, RS: Ed. Unijui, 2010.
151p.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa

Temas sugeridos para elaboracdo do plano de ensino: Inteligéncia artificial e Big Data, Inteligéncia artificial e
Blockchain, Inteligéncia artificial e Internet das Coisas (IoT), Inteligéncia artificial e midias sociais, Problemas de
protecdo de dados e privacidade relacionados a 1A, Consequéncias ambientais e impacto da IA na sustentabilidade e
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assuntos sociais, Modelos de negocios possibilitados pela 1A, Metodologias fortalecidas por avangos em IA e robotica,
Deep Learning ou outros topicos emergentes em inteligéncia artificial.

Bibliografia Basica

MUSSA, Adriano. Inteligéncia Artificial-Mitos e verdades: As reais oportunidades de criacio de valor nos
negocios e os impactos no futuro do trabalho. Saint Paul, 2020.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Elsevier, 2004.

ROUHIAINEN, Lasse. Artificial Intelligence: 101 things you must know today about our future. Lasse Rouhiainen,
2018.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

ARAUJO, CAP; RICARDO, J.; MAFRA, S. Robética e educacgiio: ensaios tedricos e praticas experimentais.
Curitiba-PR: Editora CRV, 2015.

SILVEIRA, Sergio Amadeu da. Democracia e os codigos invisiveis: como os algoritmos estio modulando
comportamentos e escolhas politicas. 1? edigdo. Sdo Paulo: Edigdes Sesc Sdo Paulo, 2019.

KELLEHER, John D. Deep learning. Mit Press, 2019.

LEE, Kai-Fu. Inteligéncia artificial. Globo Livros, 2019.

KAPOOR, Amita. Hands-On Artificial Intelligence for IoT: Expert machine learning and deep learning
techniques for developing smarter IoT systems. Packt Publishing Limited, 2019.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: IoT, IoAT, Rede Movel 5G ou mais atual, Computacdo em
Nuvem, Computagdo em Névoa, Computacdo Verde, Sistemas Distribuidos, Seguranca em Sistemas Computacionais,
Geréncia e Administracdo de Redes ou Outros Topicos Emergentes em Redes e Sistemas Distribuidos.

Bibliografia Basica

KSHEMKALYANI, A.D.; SINGHAL, M. Distributed computing: principles, algorithms, and systems. Cambridge
University Press, 2011.

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T.; BLAIR, G. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

FERREIRA, ANTONIO MIGUEL. Introducio ao Cloud Computing. IaaS, PaaS, SaaS, Tecnologia, Conceito e
Modelos de Negécio. Lisboa: FCA, 2015.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

BUYYA, Rajkumar; DASTJERDI, Amir Vahid. Internet of Things: Principles and Paradigms. Burlington,
Massachusetts: Morgan Kaufmann Publishers, 2016.

GHONGE, M. M.; MANGRULKAR, R. R. S.; JAWANDHIYA, P. M.; GOJE, NITIN. Future Trends in 5G and 6G:
Challenges, Architecture, and Applications. CRC Press, 2021.

FITZEK, Frank H.P.; Li, Shu-Chen; SPEIDEL, Stefanie; STRUFE, Thorsten; SIMSEK, Meryem; REISSLEIN, Martin.
Tactile Internet - with Human-in-the-Loop. Academic Press, 2021.

EBRAHIMZADEH, Amin; MAIER, Martin. Toward 6G: A New Era of Convergence. Wiley-IEEE Press, 2020.
NAKAMURA, E.; GEUS, P. de. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Novatec, 2007.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM SISTEMAS DIGITAIS E EMBARCADOS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Novas arquiteturas para processamento digital. Circuitos
integrados avangados. Prototipagem de sistemas digitais com VHDL/AHDL em FPGA. Linguagens e programagao de
microcontroladores (8051 e AVR). Linguagens e programac¢do em baixo nivel de microprocessadores. SoCs
(System-on-a-Chip) aplicados a 10T (Internet of Things). Fundamentos de processamento digital de sinais (DSP).
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Prototipagdo e fabricagdo de PCBs (Printed Circuit Boards). Outros tdpicos emergentes em sistemas digitais e
embarcados.

Bibliografia Basica

TOCCI, Ronald J., WIDMER, Neal S. ¢ MOSS, Gregory L. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacées, 11. ed.,
Prentice Hall, 2011.

MONK, Simon. Electronics Cookbook: Practical Electronic Recipes with Arduino and Raspberry Pi, 1.ed.,
O’Reilly, 2017.

MARWEDEL, Peter. Embedded System Design — Embedded Systems, Foundations of Cyber-Physical Systems,
and the Internet of Things, 3.ed., Springer, 2018.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

COSTA, Cesar da. Projetos de Circuitos Digitais com FPGA, 3.ed., Erica, 2013.

ALMEIRA, Rodrigo M. A.; MORAES, Carlos Henrique V.; SERAPHIM, Thatyana F. P. Programacéo de Sistemas
Embarcados - Desenvolvendo Software para Microcontroladores em Linguagem C, 1.ed., GEN LTC, 2016.
NAIMI, Sarmad; MAZIDI, Muhammad A.; NAIMI, Sepehr. The AVR Microcontroller and Embedded Systems
Using Assembly and C: Using Arduino Uno and Atmel Studio, 2.ed., Microdigitaled, 2017.

PEDRONI, Volnei A. Circuit Design with VHDL, 3.ed., MIT Press, 2020.

WOLF, Marilyn. Computers as Components: Principles of Embedded Computing System Design, 4.ed.,
Elsevier/Morgan Kaufmann, 2017.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM JOGOS DIGITAIS

Ementa

Temas sugeridos para elaboracdo do plano de ensino: Jogos como produtos culturais, jogos no processo de ensino e
aprendizagem, Jogos e mercado de trabalho, Jogos Sérios, Game Design Document, Games Engines ou outros topicos
emergentes em Jogos Digitais.

Bibliografia Basica

SCHUYTEMA, Paul. Design de games: Uma abordagem pratica. Sao Paulo: Cengage Learning, 2017.

ROGERS, Scott. Level UP: um Guia Para o Design de Grandes Jogos. Sdo Paulo: Ed. Blucher; 1? edigdo, 2013.

Rio de Janeiro: LTC, 2006.

JACKSON, Simon. Unity 3D UI Essentials. Packt Publishing, 2015.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagdo Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

RABIN, Steve. Introdu¢io ao Desenvolvimento de Games: vol. 1: Entendendo o Universo dos jogos. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.

RABIN, Steve. Introduc¢io ao Desenvolvimento de Games: vol. 2: Programacio: técnica, linguagem e arquitetura.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introdu¢io ao Desenvolvimento de Games: vol. 3: Criacio e producdo audiovisual. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introdu¢do ao Desenvolvimento de Games: vol. 4: A industria de jogos: producio, marketing,
comercializacio e direitos autorais. Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS

Ementa
Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Processamento Digital de Imagens, Visdao Computacional ou
outros topicos emergentes em Processamento Digital de Imagens.

Bibliografia Basica
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GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard C. Processamento digital de imagens. Pearson Educacion, 2009.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacio Grafica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 2008.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagao Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computa¢ao Grafica: Geragao de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus, 2003.
FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
PEDRINI, Hélio, SCHWARTZ William R. Analise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplicagdes. Sdo
Paulo: Thomson Learning, 2008. 508 p.

PETROU, Maria MP; PETROU, Costas. Image processing: the fundamentals. John Wiley & Sons, 2010.

MARQUES FILHO, Ogg¢; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento Digital de Imagens, Rio de Janeiro: Brasport, 1999.
Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

Ementa

Ciéncia e Pesquisa. Tipos de Pesquisa (Aplicada e Pura). Condu¢do de uma Pesquisa. Linhas de Pesquisa do Curso.
Formatos de Pesquisa. Projeto de Pesquisa (Objeto de Estudo, Problema, Area, Tema, Objetivos, Justificativas, Quadro
Teorico, Metodologia, Cronograma e Bibliografia). Documentos Estruturados. Apresentagdo e Defesa de Trabalhos.

Bibliografia Basica

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacio. Rio de Janeiro: Elsevier, 159 P. 2009.
MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 6*. Ed. Sdo Paulo, Atlas, 2007. 320p.
FRANCISCO, A. P.; FIALHO, N. O.; ANTONIO, S. TCC Métodos e Técnicas. Sdo Paulo: Visual Books, 2007. 160 p.
LUDWIG. A. C. W. Fundamentos e Pratica de Metodologia Cientifica. Sdo Paulo, Atlas, 2009. 128 p.

Bibliografia Complementar

ECO, Humberto. Como se Faz uma Tese. 22. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2009. 192 p.

MONTGOMERY, E. Escrevendo Trabalhos de Conclusio de Curso. Sdo Paulo: Atual Books, 2005. 84 p.

LIMA, Manolita Correia. Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusao de Curso. Cengage Learning, 2016.
LIMA, Manolita Correia. Monografia — A Engenharia da Producio Académica. Sdo Paulo: Saraiva, 2009. 124 p.
FURASTE, Pedro Augusto. Normas Técnicas para o Trabalho de Conclusio. 4. ed. Porto Alegre: Books,2004. 154p.
Manual de TCC do curso de Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal de Jatai.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO II

Ementa

Monografia (Introdugdo, Referencial Tedrico, Marco Tedrico ou Estado da Arte, Metodologia, Contribuigdes ao
Me¢étodo, Estudos de Caso, Métodos Descritivos de Implementagdo, Instrumentos de Analise, Avaliacdo e Testes —
Normas ISO). Documentos Estruturados. Apresentacdo e Defesa de Trabalhos. Outros Formatos Cientificos (Resumos
e Artigos).

Bibliografia Basica

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 6*. Ed. Sdo Paulo, Atlas, 2007. 320p.
FRANCISCO, A. P.; FIALHO, N. O.; ANTONIO, S. TCC Métodos e Técnicas. Sdo Paulo: Visual Books, 2007. 160 p.
LUDWIG. A. C. W. Fundamentos e Pratica de Metodologia Cientifica. Sdo Paulo, Atlas, 2009. 128 p.

Bibliografia Complementar

ECO, Humberto. Como se Faz uma Tese. 22. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2009. 192 p.

MONTGOMERY, E. Escrevendo Trabalhos de Conclusio de Curso. Sdo Paulo: Atual Books, 2005. 84 p.

LIMA, Manolita Correia. Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusao de Curso. Cengage Learning, 2016.
LIMA, Manolita Correia. Monografia — A Engenharia da Producio Académica. Sdo Paulo: Saraiva, 2009. 124 p.
FURASTE, Pedro Augusto. Normas Técnicas para o Trabalho de Conclusio. 4. ed. Porto Alegre: Books, 2004.
154p.

Manual de TCC do curso de Ciéncia da Computagido da Universidade Federal de Jatai.
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23. CONCLUSAO

Este documento apresentou o Projeto Pedagdgico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao em funcionamento junto a Universidade Federal de Jatai. A area de Computagdo ou de
Tecnologia ja estd consolidada como sendo uma das areas mais promissoras do mercado, tanto
industrial, comercial e académico. Portanto, a importancia de uma formacdo de qualidade, nos
conduz a uma grande responsabilidade: formar profissionais potencialmente adequados, seja para o
mercado, seja para a academia, seja para a vida.

Nao ha duvida de que o aprendizado ndo termina com a Graduagdo, Especializagdo,
Mestrado, Doutorado e com a experiéncia profissional do dia-a-dia. O aprendizado ¢ uma
necessidade que acompanha o ser humano durante toda a sua vida.

A confec¢do e implantagdo deste Projeto Pedagogico tem se realizado ao longo dos anos, de
forma construtiva, e com a participagdo de professores e coordenadores do curso. Este trabalho
também sofreu a influéncia de outros documentos que tratam sobre o assunto, principalmente nas
propostas de Diretrizes Curriculares do MEC para cursos superiores em Computacdo € em
curriculos de referéncia elaborados pela Sociedade Brasileira de Computagao.

Na composi¢do de um curriculo, no entanto, muitas condi¢des de contorno sdo diferentes de
uma institui¢do para outra, principalmente no que se refere a distribui¢do dos conteudos em
disciplinas, e isto influi enormemente na defini¢do das ementas. Desta forma, a proposta de cada
curso deve ser adequada, levando em conta caracteristicas especificas ao curso e ao perfil desejado
para o profissional formado, e preocupando-se com a integracdo de cada disciplina em relagdo ao
restante do curso, considerando peculiaridades regionais e divergéncias culturais.

A abordagem de ensino empregada procurou destacar que o papel do ensino ¢ de mobilizar a
formagdo das estruturas mentais de ordem superior do pensamento do aluno, a partir do nivel em

que ele se encontra, habilitando-o a enfrentar novos desafios da Computagao.
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