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1. DADOS GERAIS
Disciplina: Aprendizado de Maquina
Carga horaria: 64horas
Nome do Professor: Prof. Dr. Flavio Henrique Teles Vieira
Dias/Horario: Terca-feira das 9:00 as 12:30h
Ano Letivo: 2025 — 2° Semestre

2. OBJETIVOS

Apresentar os aspectos fundamentais e principais algoritmos de aprendizado de maquina, que investiga
técnicas para desenvolver algoritmos capazes de aprender, ou melhorar seu desempenho, utilizando exemplos
de situagdes previamente observadas

3. EMENTA

Aprendizagem Supervisionada, Aprendizagem Bayesiana, M¢étodos Paramétricos, Redugdo de
Dimensionalidade, Clustering, Métodos Nao-paramétricos, Arvores de Decisdo, Redes Neurais, Modelos
Locais e Maquinas de Kernel, Aprendizado por Reforco

4. METODOLOGIA DE ENSINO

-Aulas expositivas interativas presenciais: Mediar a transmissdo de conhecimento por meio da
interacdo com os alunos. Nas aulas serdo apresentados conceitos e técnicas relacionadas ao
Aprendizado de Maquina;

-Estudo Dirigido: Desenvolver a capacidade analitica, capacidade de sintese, de avaliagado critica
e de analise.

5. TDICS UTILIZADAS
¢ Email institucional: (flavio_vieira@ufg.br)

e SIGAA: registro de frequéncia e de notas de atividades avaliativas de alunos e geragdo do
diario de classe.

6. AVALIACAO

Verificagdo da aprendizagem através de Trabalhos (Relatério mais implementacao
computacional em Python). A nota final sera dada pela média entre as notas dos 2 trabalhos.
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CRONOGRAMA
Assunto Horas

1. Apresentacdo do Plano de Ensino e Introducao 4h
2. Aprendizagem Supervisionada e Teoria da Decisdo Bayesiana 4h
3. Teoria da Decisdo Bayesiana e Modelos Paramétricos 4h
4. Modelos Paramétricos 4h
5. Redugdo de Dimensionalidade 4h
6. Discriminantes Lineares e Métodos baseados em Distancia 4h
7. Métodos Nao paramétricos 4h
8. Clustering 4h
9. Arvores de Decisdo 4h
10. Perceptrons em Multiplas Camadas 8h
11. Modelos Locais 8h
12. Maquinas de Kernel 4h
13. Aprendizado por refor¢o 8h
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