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Objetivo: Estimular e desenvolver habilidades em artes visuais, mediante produção visual criativa, analise de obras artísticas visuais e história da arte, compreender a produção artística como expressão humana e documento histórico-social. Compreender e usar as técnicas da área do design contemporâneo.
I Escala: Introdução a Perspectiva Artística
· Um ponto de fuga;
· Dois pontos de fuga;
· Três pontos de fuga;
· Sombra em perspectiva.

II Escala: Técnica básica de produção de historia em quadrinhos (HQ)
· O que é HQ;
· O menino amarelo;
· Criando personagens;
· Uso criativo dos planos e requadros;

· Onomatopeia;

· O que é mangá?

· Criando personagens de mangá.
   III Escala: Introdução ao Design 
· Design de objetos;
· Design de moda;

· Design de móveis;
· Design de joias,

· Design gráfico.
IV Escala: Introdução à história da arte
· Arte pré-histórica: pintura rupestre;

· Arte africana e indígena;
· Missão artística francesa no Brasil.
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