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Ementa: Promover o desenvolvimento artístico-visual do educando mediante o estudo de conteúdos específicos de 
artes visuais teórico-práticos.
 Conteúdo I e II escala
Introdução a perspectiva  artística:

• Um ponto de fuga;

• Dois pontos de fuga;

• Três pontos fuga.
Técnicas básicas de criação de história em quadrinhos (HQ)

• O que é história em quadrinho;

• O primeiro quadrinho na mídia impressa: o menino amarelo;

• Criando onomatopéias;

• Criando requadros;

• Criando personagens;

• Uso criativo dos planos;

• Análise do quadrinho japonês: Mangá.
Introdução ao design de:

• Objetos, móveis, moda, jóias.
Design gráfico:

• Criando capa de livros;

• Ilustrando texto;

• Criando jornal de arte.
Conteúdo de lll e VI escala
Missão Artística Francesa no Brasil
Folclore 
Arte Africana
Arte Indígena
Avaliação:
Entrega de portfólio, pesquisas individuais e apresentação em grupo.
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