Como utilizar o projetor

1. Conectar o cabo HDMI ao extensor e ao computador

Conecte o cabo HDMI ao extensor HDMI e conecte-o a entrada HDMI do seu
notebook;

Obs.: Apés o término do uso, suba a tela para evitar estraga-la.

3. Ligar o projetor (verificar se a luz do botao ligar do projetor esta ligada/azul)

Utilizando o controle remoto, clique no botao ligar e uma luz azul comegara a piscar
no projetor e em alguns segundos aparecera a imagem na tela.
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Obs1.:No bloco 1 (sala 97-100) o controle fica na secretaria, no bloco 2 (sala 102 a 107) o
controle fica na cadeira no corredor em frente a diregéo.

Obs2.: No bloco 1 (sala 97-100) ha um disjuntor proximo ao extensor (onde liga o cabo
HDMI) que tem que estar ligado para o projetor poder ligar.

Chave na posicao: | - ligado e O - desligado

Obs3.: No bloco 1 desligue a chave do disjuntor apoés desligar o projetor para evitar queima
por surto elétrico.

4. Caso nao projetar a imagem do notebook no projetor automaticamente

a. Clique no botado HDMI do projetor ou botdo Source Search para buscar a
imagem na saida do notebook.

7

4 ) (5 e
L8 [Ch

L




b. No notebook aperte a tecla janela do windows + P e aparecera um menu na
lateral inferior direita. Escolha a opgao Duplicar (para projetar a mesma tela
imagem da tela do notebook no projetor. Ou a opgao Estender (para ter uma
segunda tela no projetor independente da tela do notebook onde podera
arrastar as janelas da tela do notebook para o projetor).
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Mais configuragbes de exibigao

Duvidas podem ser encaminhadas para:

e-mail: cercomp.goias@ufg.br
telefone/whatsapp: 62 3371-9310

Para problemas técnicos que precisem de suporte, abra um chamado em:

http://chamado.ufg.br/ para acionar um técnico.
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