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Instalacoes Interativas: aplicabilidade e mferéncias processo
oriativo da obra FACECODE

Thiage Stefanint
Riarda Nical=®

Pesquisa teornco-prabco sobre o HOCESSDE CnAalvos oMM OE MENS
detronicas gue enmvalvern a8 poitbcas digi=as. A revalugaa compuizoonal tem
polmerado as artes visuais, convergaxdo para a giiich art, a arle generativa e
on-iine. A metodologia esteve pautada em levarmamentoe bbhograhca,
sithpgrahco, caleta de dadas, estado da orte e recorfe da produgac de arhistas,
ano daElogo com as temabea: de mveshagacao aproexemam-se an eshiado do=s
concertps pertinentes 4 id=a central da pbra interabva Faceade (Stefamnn,
2015). Azzim seda, 0 objeto deste bebolho teve como premizsa a nha
concertual de apromagao 2% idelas de matenaldade, corparedade e
espacialdade, tanto quanto a temporaldade e mtEatvidade.

Palavras-chave: imterabnndade; tema-arte; instalegao; ciberarte; giich at

1. A arte dipial - nteatividade £ visSo Tusérica

A imeragcao homem-maEguing Do nas artes viswais pela exbensaa
humana decarmente do unverso dos bis; integra o conbtrole do LBUENOD
{imierador] a um siEtEma que emene e reparia seus movInenins em mEnens
gue simuilades e reprdundas pelas equipamentos, proparaanam asEim uma
representacan do corpo heemano denbmo da magquma.

Inimemas teaplogizs 230 Bmpenhadas em propocionar expendéncas
visudis de mberagaa, reprxdugap, reabdade virtual efou aumentada entre
muias oulraz fEmamentas gue abpelrvam a8 ampliagan da visdo lwemana.
Amwda, na atualdade, encontramos a necesndade de A8 MaqUEENAS POSSEEM
uma chamada visdo intefligenie; essa visdo mecanica e algariimica - parte da
imreshigacaa que esla pesquisa descoeveu e objebivau.

A producap expenmental, com tecnologias ememgentes, apropria-se das
aplmhllldar.len pars produAr cancerbas. No entanto, a interabvidade constrhn
uma vivenaa com # leaploge do fuluro, o que tem passhilitada a onacaa

de via arbhcial, ssEtemas palpdveis e realidade wbhsml ou aumeniada,
prmistas de felenresomra. recodifiesrio 2 arles peneralva,. Temabhoos da=s
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poéixas lecnokogicas que fazen parte |:In arcabouga referencal artistaca desta

pESquisa:
Ho hmdp, a visap elebranka B uma visao monadica, pos ela
faz da imagem um fhom de enbrdacamenta verbiginesa que
nae para de se cansbhluir em drmsins de camutagbes
prziformes & tramas abivas divementes & omvegentes,
numa dimesae plansEna, dmutss que transmulam a
dstanda em interface luminosa. Tas drosins s»a @aa mesmo
tecnologkos. [-..] a keia do dbolampada do iumnsma se
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Pesquisa tedrico-praiico sobre 0 [HOCESEDE CrElWOE COHN O MEKDs
dletronicas gue ermvalvern 28 poébcas digiias. A revalugao computacanal tem
polnado ag artes visuais, convergado para a giitch art, a ante generaliva &
on-line. A metodologia esteve pautada em levamiamento bhogrshea,
sihngrahco, caleta de dadas, estado da arte e recorfe da produgaco de arhistas,
ano daloge com as bemdbcas de wveshngacao apreanam-se @n eshida dos
onceins pertinermes a idaa central da pbra interabtiva Facecode FShefanmn,
2015). Azzim satdn-, D nh]Eln deste brabalha teve camo preaniz=a a inha
concertual de aproomacao &= idews de matenabdade, corparedade e
espaciaiidade, tanto quanto a temporahdade e meErahvedade.

Palavraz-chave: imteratnndade; tena-arte; instalagao; ciberarte; giich art

1. A arte dipial - Moatvidade £ visSo rumsérica

A interagan homem-magquing pome nas artes veais pela extensaao
humana decarrente do unwversn dos bits; imtegra o controle do LBBUENO
{imierafor] a um siEiEma Que emernge e reparis SeUs movEnenins em mEnens
gue simuiados e reprodundas pelas equipamentos, propanaandm asSim uma
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Indmeraz benplogia® 530 BEmpenhadaz em HDpEHTIONAr expenéncas
veual de mberacia, reprmdugan, reabdade wvirtual efau aumentada entre
muizs oultraz fEmamentzs que abpelvam a amphaciap da vizsdo hwemana.
Amda, na alualdade, encontramos a necezndade de as maquenas passsrem
uma chamada visao inlefigenie; essa visdo mecanica e algoribmica - parte da
imvestigacaa que esta pesqusa descreveu B objebivau.

A producan expenmental, com tecnologias emementes, apopna-se das
aplr.:ahllldar.les para produsr cancertas. No entanta, a interabvidade constthan
umad vivenaa om 8 lecploge do fsturo, p que tern pazssdwlitada a onacaa
de vila arbihcial, =stemas palpaveis e realidade whml ou aumemntada,
projetax de felepresenca, recadihcagdao e arte peneratva. Temabces das
poahcaz Eeonplkigicas que fazam parte do arcabouco referencsal artisbica desta
pESquLsa:

No furxlo, a visip eldriinka e yumna visdo mondadica, pos ela
ez da imagem um fhoo de enbredacamenta vertiginasa que
nic para de se cansbiuir em dritos de comulagbes
proteiformes & tramas abivas divermqentes & mmvemgentes,
numa dimesio planstbina, dmutes que bansmulam a
distanda em interface luminosa. Tas dosios s»a a0 mesmo
ternpa palitims, geagrafioes, oulbuarais, espadais, idedogicas,
tecnologikns. [...] a kdeia da dbadampada do ikminsma se
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tonou una realidade abtewis do dispositive panoptica da
videa-Empada embutida nas cmaras de vigilanda irstaladas
nos barkns, nas lojas nas fabhricas, nas edraxdas das moradias,
nas dreas e seguanca, mas Embém nas telas dos
dispositives de malidade wirlwal, ora imagem nos we.
{PARENTE, 1953}

Com esforpo parm entender 2 teowalgpa de ouvtraz formas, a Arte
imteraba =2 uhliza da tecnalgea para qerar expenéncas reflexivas estelicas
a fan de quesbonar p mundo e reprezenta-lo par mee da hquaividade.
Dexsta forma, o arbsta mterabtva concebe a obwa, o espedador partaapa e =B
redaciona com a olfgetln, por mierfaces numéncas. A meracia camada o
usLkina a acessar o alalho de contrale da instalacaa gue aproxama a aplcagao
das novas tecnlagias em ambentes mteErmbvos par inkexfaces, passa o
domiea da namabiva a0 usuEnD, que mierage no ambsente virtual, a parter
de algormimps preestabelecdos pelp aulor que possibltam a imersaa da
usudina pelo domimo das agoes determmnadas pelo artsta propostor.

O zentamenta de estar prezsente, ou envahiadoe em outro ugar, qualgquer
namativa exctante comp realidade wirtual, blooueia e abstral o mundo a0
redar, que desperla asmm a sensagac de mMersag @25 regres e codigas na
estrtura da abra.

E=se exerdcio plasbco-cancerual proporaona ao piiblco a8 expenencia
extabica medada por uma pbra de arte computacional. A partr de estratégias
€ processas de cnagao que envolve a apropnacaa B a interferénaa humana e
espackal em interfaces wvirtuas. A subversio de sstemas atua coma tn
disparader e praovocador desta mistua de gue conmste e estébca
comtEmporanea, anfarme apanta Arantes:

Nas indalaches que lidem om recursos digitais, o sinais
eviakrs peo orpo do interalor — sopra, tata, deslocamenta
carporal, voz €. — s3p recehiklos pele ompulador e
bansformados, em tEmpe meal, em paradigmas
campuiadonais. Messes msos, a carpa e o molor da adbs, ja
que € a partir dos sirais enviados pela orpa do inberator que
a obra pade se manifestar. [ARANTES, ZD05)

O meip ou makéra tecnoldgica brega a esiflxa da decadéenca e da
imermupgao de volia para a detorgda e digislEscac de inhas magnebcas do
tuba de rasos cabddicox explorados por Nam June Paik, em MagnetTy, 1937
e expenmentas comp Tamanhies” e gueana de celulode, e amda uma caixa
de projegdo de cores que envolveu pintura deetamente em pelicula de filme.
Entre inimeros trabalhwozs de Palk com televisores € a8 manqulagaa das
informacies de mado musi=ado.

Um exemplo trmaal de mterathdade nas artes & o uso de um cormando de
saikla danda retamo para 4 entrda, propicando wn zinal vesual ou sonoo
dizsinrmada; ou amda modiicande os pinos do conecior como faza Nam June
Pak na chamado Wobdating. Qualkquer cimuito, ou hamhware, pode ser
usado an performance instalagpes ou recodshcacoes.

2. Glilth Art: estEtica do erme e da yversao

A produgia com poébcas digitas, alualimente converge para o cenano
da Glitch Art, carmderzada por téowsms de manpulagao de imagens digitas
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transformada em formas estéhcas nao convencanass own a inbuba de
bransforma-las em arte digital.

A estébca do ermo (Gltch) pode ser 1am momento inesperado em um
stema que e promove e nos Az perceber aspedas que podena passar
despercebidos. Farer arte Glitch & valarzar cada momento mtencionalmente
por comiexiuaiFecic pu provocacaa. Az falhas trEnsmeern um Emaranhada
de meEmdnas e expectabvas que a5 @rtes dgikals processam nos CAananes
onvEnaands, nd forma de arte midia refleava um upgrade do expectador
estendido, parbapante cam narratvas sub culurais, meta culbhvas dezahado
cgmetvamente, izsamente camo pos-iwemano de wna ailbura em canstante
redefmacao.

A eshitica compulaoanal repercubte gquestoes coma autarsa e a
ambnalEncia da capasadade de oz safbwares processar dados inesperados e
povementes de wma imemgeo homem - mdgquna gue simala
propasimimente um exmo. Algo mesperado fora do controle faz passar como
produte de um sstema pafetamente funconal, aoc gorar o ero
imveshigamos noves vias de relagap cam a tecnolagia, além das sstemas
Idgicas & maonas.

Viverxrs haje &m uma destas spocas imbobes. na qual oda a
anbaga ardem das representaches & dos saheres osdla paradar
lugar a imagindrins, moadas de canhedmenin & estilos de
requlacaa sodal ainda pouca estahileades. Yivernos om destes
rams monenboc on e, 3 parlir de sma neva onfiquecsn
béenika, quer dizer, de uma nava relacso om o cosmos, um
novo etilo de humanidade é inventada. [DOMINGLES, 1997)

Arte Generalva € a prabca de um sisteana gue estabeleca algum grau
de autanomeE que resulie em wn tabakho. A arte Gliich usa processas
computacionais caobcos de manspulacaa digial. 0 hackng de imagens no
nivel digiial adsana camadas de complexkdade ao abrr mao do cantrole para
um sstema ou processa gQue possul vastos relalos na hstona da arke. A
técna de carmomper uma folo pu 7PEG cam dados compactadas, resulia wn
carater pixaelada que evidenoa a digitakragaa kdferente para own a lagca
algoribmica. 0 que caracterza a arte Gidch & p wso de algontmps e contexdas
de forma mesperada e naa defimda pelos cnadores. O gque mais imparia é a
controle 8 manpular o proceEsEsD.

Cada ver maiE Tamads EmMapens pdra 28 magunas azswhem, a
masia dos podulns viswais 580 cnados por equpamentos au iImMerfaces
MUMEricas para 25 MERTAdS MaEquinas verem e mberpretar noszas producoes.
Ver corm 3 came dos olhps é ada ver mais excegaa, quando nos refenmos a
lsinres de cadiges, QR axles, sstemnas de reconheamento faaal e uma =éne
de subtomagoes que fazmm parte da temabca imvesbgative da presente
pesquiza cue bere o pracesso de onagdo, pesquisa e aplhcacao da
expenmemacan da matenalidade numérica no campo das artes visuais.

A arte praduz, serm a que da ndo & arte, um efeda singular de
jubilagio sensorial, de transe percepbva, propria as formas
sensiveis que ela cadora em pbra sejam elas redidas,
alstralas, geomélrkas au concebuais, uma vez que este
branse pade naser tanta de uma forma material guanto de
uma forma imaterial £ sem a qual nSa poderia @plar, em
reter a olhar, a esouta, a abencaa {COLICHOT, 2D13)
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Cam m=zo defmumpz ax emas da mstalagap que serd produnda e a
stema dlgorimecn da obe fm defnida coma: A imagem caphwada Bm
tempo real passa por loaps de deteccap de paramelrps nas que detectam
rstos faces, pessoas, a partir da parametrzacan das espagos ESCUNTE e a8
distancaz entre pantaz predefnidos que caradenzam um rostno hllnann,
ponins chave zao: disiancia enire o8 olhps, entre ag nannas e também o
tamanha da baca e quepm, padroes mngulares emn cada hwmano, atnmbuidoe
taiz padries que carmderzam @ presenca de wn rosto, o pragrama dispara
um kbop de cnagao de um cadigo QRtaq e exibe instantaneamente a
recodik=cia Bn ama da fece da pessoa pelp teampa gQue ela parbapar da
abra com ps parsmetras visivers pela camers.

Fgura 1: mempla de experimentagbes cam digos

O momente da recodihcacdoc gera i banco de dadas da imagem
caplturada da cadign representado, o rosto da pessoa que parbapau da abra
s apropriado e fard parte de um mosaxo no blog da phea.

Caom o aprmaramento da proxima versdo gjustamops a5 camadas de
gpbreposizio da imagem recadicada, no ermzamo deadimps babahar a
recadiicagda com béonicas generativas para a entap inalzagao da obra.

Az bibkotecas e fermramenias de bratar a mequmna camo posasdora de
visaD mesma que sensivel nda detém o =2r humana como camunecacaa de
umda inteligéncia artihaal. A aphcagao de bblhotecas de cidigp aberta vollada
a expandir a quantbdade de pbras cnabvas deponivess, abtravés de zuas
licengas que permitean a copia e camparbdhamenta com menos restncoes. A
colabaracac do conmbrale aas processo: fragmentados, rearmanjados e
mutilados, porém vivas em mavenenin, com wna inelgénca pripria wmm
“pincel digtal™ cam baze na interagaa humano caompatadar.

O poder de van das mdquinas jump ap processamento dos dados em
termpo real e nas mvens compartdhades fEvarecem camo nunca a inkeragao
do artxta com o piblken e b mews, métodas e comunicagan comparblhada.
A ocorstrucan pessoal e habitual do processa onative € parbicular de cada
arbsla & cada tabalha na arte giich =m0 & desenvolvido a fim de
expenimentar, provar e refazer os pracessas, em um estilo on mebodalogia.
0 penzamentn humano e a ldgca da computadar 22 exprane na canpulsac
aitca da sacedade 80 meama tempo que excesmvameste estruturado
defmidp comp a programagap campataapnal.
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A evidénoa da incapacodade da teonolpgia de compremir ou repradiuesr
wvida real au intslhgente de forma memnica snbéhoea da beateonolagia quebra
imite= do mrpoe homano & emoaona a mulbphoadade de letturas naEp
conalindazs que flubiam na matrz da eskbca digial. A oonsdidegioc das
midias socas precede o reloma do faca vooE mesmo e 8 reublizagaa de
equepamentos abzoletas para cnar arte. Modificar componentes e amsbos
détncos hape compad=ados nas mioo cantroladares e embarcadas tormam a
prolnhipagem acessivel 8 expenmentagac.

A expdloracao da maténa bmana ahm de cnar arte pode-se matenalizar
na forma de luz, imagem, abjeto abi fbncado digtalmente. Az qualidodes
evidenandaz na esteha digiel comp 8 eEpmentacap a repebgap a
linEmndade e compleadade expoe o poder da teonologia dos computadores
revela o8 processos duranbe oz elementas da falha denthcada como
manchas, camadas, malbiplos, movimente e aleatonedade.

Lhma mansa de fazer a reflexao da imteracas homem-magquma & a
supomcas de Inguagens compulaapnas desenmvolvidas por programadores
gue desconhecern as potenoas de s2uE enms e versdes. Um prablema € a
aruavamenin e o resguarda dos matenais diqitais. Az inomeras dengnacoes
como T databending®, “dalamosht, “hex™ a0 a vanedade de prabces de
quebra de fhom por diferentes tecnaologEs ou plataformas.

0= proceszps dighas nas artes visuais estso em relageo com o exo, a
mha, a producao repeitada & o matenal obsaleto parm swerter novos
siEmas em wn movimente evolubtiva adapl:ar.lu que se prolifera para cada
canio real pu wirtual que pramova wna paizagem de maxdanca. Para =20 a
desaho & compreender o imste para a acetacao das artes computaconais o
unverse das artes plishcas. Ezza manfestagdo & uma relagac conlraditora
no cammiha da interagao homem maquina explara funaonaldades e exqpnime
a cantrole lwemanp na processa dgital. Um paradoyxn =2 caracherza entre a
Shiirh Arte e a Arbe Algosibmica um pade-se pu naoc depender do autrp na
descrngaa das metodaos, estelys e Mazoha do arbsta, a deasia consaente da
aplcagdo. Ezsa investigacao da onagaa da arte dlgrlal cam a dmn dos
méindas coma analize, intradugda dos dados em formas nap convenoonais,
diferentemente da arte algaritmica bradioconal que =e parl:e de ideias ou
I.:I.l.l!_.llﬁ I.Jdl-l:l LIHI IIIIII_.F:'I.'EI imTNid ViEE I..Il..': o Imﬂu" 'I'I.'EI..IIII I.III !"I'H.IIIJJ ﬂlLI;: I-IIE
parte da vandvel cadhca que contrasia o processamento e 4 modelagem
wvirtual da realidade aumentada.

L unversn e abe quando percebEmas uma pequena coEa emn tarma
de varé pode 2er wsado para cnar arte. A evidenaa de cnbilacoes efémeras
impregnadas nas redes zoaas nd farma de GIF, animagoes banaiz pu anda
recadikzada de videaz em formatos de magem animada, nada diferente da
técnca inkcaal.

A imagem, por sua ver, tende a perder a bidimensonalidade
en proveta da tridmensionalidade. Telas & @paoetes
permiemn ver em bres dimensbes ahjeins animados em meio
ambientes variados cam os guais a ohservador pade interagir.
A Smulaxso dos abjelns ¢ dos enas complexas, em
moviments, esta amda longe de ser perfeida, mas eda
evaducao da percepcan vismal ja B caraderishica de oma
mudanca na hieamuia tradidanal da sensivel. (COLUCHOT,
ZD0d}

A [ha ¢ abzornda MeEmimente a imagem, ndc € a retrato de uma
expenénca. A mguieltecia B simulaneamente de agradar o= olhps e
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subverter a confianca, as redes saciais e partaix da internet 230 um caos
delherada, uma navegagaa candiaanada a exploragap de vicos e habrins de
glualFecdo de imMormacan inites gque mflam a sooedade na farma degivel,
verbal au nac verbal, vwrbtual on matersal.

A fahha mpstra a intengao da arbsta e pravacar um nivel de
pesmiidade peiec menos de um ponio de vista imwemana forcamazs a forma
logica do computador a aparéncia adéxE de quebrada.

EBmest Edmonds £ wn artsta mulbdieaplinar conheada comao W
especalisia Bn mberacap humana-computador. Sua nha de inveshgagao
bazeada na prdbeca, a Cnatvidade e Cognicao com producan de grenss
artisbca, propecso e mpressao fotograhos manpulada dgitalmente. Bn suas
'construgpes’, ele trabalha com padroes e ergwrega algontmos para gera-las.
A mpaEgaa em B bomaou-2e mais mportante parm ele do que a
representacan real.

He mnenzou oz elementos que enfatzam a estrotura do trabalha, &
nao 3 sua mmnpexdade sperfioe. Exta estrutura ¢ a chave para a

oumrmoeee— avtaodees Ao nhes e oo A ear o ooeen clloesaon b dofeed e e

hﬁl‘ulhlm hAalFhSalitadd WG LFLAELGE e Dl Lhas FL Sl e Sl IR halfual § Fiad SR th-_.lul' L™ 1))

abraz armtenares ele pmapalimente escalbes preta & banco devido a
rﬂrndugﬁn naa conh@vel da car dos disposivos. "Na meu babalho, a id=a
€ operar com estniuras que podem mediar entre sam e visap, de moda que
um EiEtEma wicado trabalhp pode ser produsdo, gue integra ambps *

{EDMONDS &m:. Em Mpvas Construgoes &m At}
hitp : ff'weww. ermested monds. comyf

Inspeado na arte atlbmaboa, relomamos 2 pesquEsa a4 navas
hblhotecas que representassan wm oxdigo. Diferente dos jd oastentes em
arte generabiva apramoramos um codigo que codiicara o rosta do parbicipante
de scordo com of dados captades no detedtar de faces, com esses dados 520
gerados oF cidigos comp espago, owes & solvepazsigaes. Como apeto da
riacao of aristas regetyaram a arte digital abanm Codecanvas, camo uma
colagemn das cdigos qeradazs na fase de testes do software.

Fgura 2: experienda aa ar livre J Codecanvas

Pensar a mtemnet e as compatadares coma um mewo da arte necessta
umd estrubwa =Eintese da culura, Eomlogia e estelea. MNa
contemporanexdade arbstzx digiaEs lEm extapolado o= recursozs e
tecnolagias do= equpameEniDs quE INVESiMgam airEves de uma ente
olETMporEnea concesins minmmas de instrugoes € expressaes Ban diferentes
meas de comuncagao, como a Inguagemn natural, a cidigp e as smulacoes.
Cada camada uma pespecdva diferente do processo que cambina suas
poienoas para foomar algo mas complexa a8 regas e ans oidigos na
estruotura da abra coma destaca DomExues:

A dberarbe insere na cantexta artistica o uso de teanologias
cammuiadorizadas, readiantes das desmobertas dentificas da
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micanormatca & da telemalica, gerando  ambientes
interativas que wsam a expresividade da ciberspaca, espaco
de campuladores pessoais ou canedados em redes. Cherarks
& mma das varas denomnacbes para a arke passibililada pela
irseraa das templogias camputadorizadas no meia artistico,
loga abrindo o usa da linguagem numiria & de suas
qualidades para almentar a ciacga € a novas rdacoes. de
fruicSa par parte da pdblca (DOMINGLES, 2D02)

Coma ferramenta de reqistro da quesbonano, ublizamos o Goagle Forms,
amn uma pesquea compartihada na rede, que heou disponivel em novemnbmo
e deramnbio de 2015, pretende-se esclarecer alguns pontos da arte interabva.
As mespostas faram tabuladaz e contadas com a fermamenta da web:
hittp:/ forww . wrbewards. arg . ulg'word  coant. asp que mHiearam D
desenvahimento da pesquia e do processn criabivo da abra.

Ante o expasin al# a momenta, np que concaAame 4% mEctawagies do
pexfil dos art=tas digiias, as inveshgagoes da pesquesa pcormeraem em grande
parte na miemet ¢ grupas de deoissin; adolaram-se stiograhas de
expomGoes & everntaE com a4 temdba =emehhante, bem comp braca de
mensagens oim arhiztas renomadas da unversp da arte digital pelas redes
EnciaE e presencalmente.

Perguri=s direcionadas a arhslas e pessoas interezsadas an artes digtas
mmeoe Irleratividade, Videomanping, Indalacnes Dapias, Hacker, VI,
Prajecso, enlre oubos emas foram armolados nos formulanos, gue
imegraram ax anaixes dos perfe idenbhcados.

A pergunia resulioun na convergénaa dos interesses dag partsapantes,
princpalmente par: Vdeomapping, Fologreha, Desagn, Video Arle e Grafle.
Palavras concertas e tBoices das arbes viswais que em parte mbegram as
aries digitas, na entanta, palavras como Grafife £ Design aparem entre &8
maeE poTidas. AnalEamo: como parte da Iquagen cotEmporanes  gque
ublca o= meips eletronices e virhmi= para cancepgaoc B divailgagao de suas
aries.

A omnversan da resultada do questonano para 3 Emadbca
Videornapping, miegra 8 pesgquisd. Pam esdarecer tal téoca digital, como
dlemente carmobarada da pesquiza quali do projetn, um trabalho colabarabvo
coim o artsta digital, Wdﬂumpper Edgar Salmem, membro do onupa Vizana.

wiww . vizand .com YIZARIA € um dup de renome dos arbstas veuas do Bramsl,
ghualmente resdentes e Dubal desde 2017, Vnious Lur e Edgar Salmen
tern trabahada junto: e mapeamenta de wvideo, prmojectes a0 vivD €
generdativas, instalagpes de iz, ampuebetwa digial e grahte, estereosopeca,
projecoes e himagem 360°, producia 30 e comp Vs por mas de uma
década. Eles e esforcam para a cubvidade maovadaorm em =\ arte, com
base em invesbgagap e expenmentagdoe. A dupla prermeada tern trabalhado
amn projetas em mais de 20 paizes B todo o mundo. Por exempla, este ano
cles eram parte da Genius Loa Feshtival ern Weimar, Alemanha, vencedores
do pnmeimo prismia com a2 sua projecao fachada. Além dizso, eles faram
agraciadas cam Prémio da Jin Espeaal em Nigata, Japaa. Para vanos locais
an Dubai cmam dube e desenhps de iz, bem como projecoes de
mapeamenin de viden. Também, sempre que dada a oporboadade, eles
gostam de trabalhar jumtos com oubos arbsias de diferentes areas e
encantrar wma manea de meqrar esssas Eches &m seu trababha.

Camo desancan do rmbabha Facebyte - da qual esta pesquiza parbapou
- e mndiiou mo esclarecimento da ifomica do videomapping, a producan do
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respecivn prajeto colabprabivo propds o mapeamento e interagaoc do piblico
ande a andlize da digizlzacas do pablico e a apropragaa da sua Imagem &
projetada na edifioo do eventa.

Rgura Jd: Farebyle detalhe dao praojein

A zequnda pergunta: guais pmosssas arfistioos voof desemnvofve no seu
trabafhc? Apresentou wmma ampstragem de 27% das respasias meEnapnamm
a palavwa Digilais como parte do seu processe de cnagda, sequido por
aplacao de smagens com Z3% comp referencaizs 48 técncas atuais de
manguiacio de imagens, ande == parte da captacio para entsEp a
maniacao, ou edicap as quais fazemos parte da nossa culbea visual ahal
de magens cadihcadas, ediedas e manqpuladas digtalmente em vanos
proceszas desde a anagdc 4 matenakrecao. Oubras palavras ocomo Tusiracaa
e Pirfura vém Bn sequawdo plano nessa pesquesa gquanti, que demonsba o
busca da apmmaramente da Eoica par meos digitais, ou eleltranicos que a
revoiucap compulaaonal nas permite na anacap dagital e numénca.

3. Consideracoes aferulas

O ponto de parbda smas nds mesmas, noszEa idenbidade, ou
representacan, sohre a relacao des pessgas com a Inguagem eletromc, o
hipertextio, a metalinguagem paradoal do audkoveual e a
contemporanexdade com a cultura vieual anblante, que explora o conteildo
imageéhon aa extremp, trazendoe o giffah {(ema de processamentn do aodigo
digital) como estidbica do cabidiano. Coma venlicado no perorzo, t3m
rECUrsos sa3a caracterisbeas do mundo detronica, gue estamas mergulhados
€ para que 3 cnacac com =3 inguagens aconteca de forma cnabtiva,
inovadora & inventiva deve-se entender o processp cama um bndo E coma
parie do propna (FoCeEs0 que 3 programacan permite, da andlkse de
biblioteras a interpretacan e instnementacao de 2 recurzos ate oa
aplcagda, o que ests legibmada nos dados obbdos pela pesgusa realrada.
Ahishmente, ps cerbhcadas frmgmemam a aceszibdkdade dos navegadores
e dizppsinos, que dependem de tecnplogia especiica para flunconar. Uma
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curva da aceszo é evdente, 5e compararmas ag 20 anps de pesqusa de Nam
June Paik em ublzar o video aa vivo na EEevizio Bm suas performances. Exta
pesquiza demonsirau as posmbibdades que a arte maménca possiblda as
imagens, E a meana Az tensbordar na culba viswal aolagens e phjetns,
gue, odawvia, assemean sstemas subvertdaos na mudanca de paradigma da
revolugan digital da mformacaa.

Aszpaadp a explozao dos miaos contraladores e 8 pratabpagem digii=al,
demento: caradersbces da engenhana da compulacdn, nossa soaedade
lEmporanea esia em contabte com a= tecnalogEs de panta o BEmpo tindo,
an nomeras equipamentos domeshons, ou prohzsonas, oo ofhar atento
de wmn arbsta pode daborar e trabalhar novas compasigoes e narmabvas.

0O cenamna tecnologico de hlhmiza{;an da linguagem eletrbmca com o

eapano exposiive efou representalive val além da apresenisagdo Bm niveis
mr.:llal:m e urbanos como  se canstante nos procedimentos metndolagicos
das pesquiza, gque denbtthcou o grande interesse por téowems oma
videormapping & a gitah arl caracterisbeas da contemporanedade da arte.

[ ] s oy el g e e conaeny oy o o aloeaesn

L el LA RS LA LAy L R Ty W RO LS el ACaSlF LA LFLE FF S “ll-hluﬁ“'

por men de iz ou mteratividade, que ze & explorada em diversos trabalbos
e, gualmente, uma reflexac do 2w wvirtual. Exte mesmo eu colocado em
dmtaque na era digial da seif e do comparblhamentn, comao a abra Facecode
propas, & foi detabhadao durante a descncan do processn anativa.

Aprendeu-ze masin, por mee dessa investigagaa de nabrera centihca e
artisbca a importancia do alneto da pha como partiape na relagaoc interagao
piibhco-abra de arte-arh=ia. O acessa as artes, real ou variual € amplficada
pelas tecnalogm|s que =50 enpreqadas en produzirem artes na pluralidade
da= midias e da soaedade.

A pbra Facerode como exercicsa da anagaa de poeticas digitas, levou a
arbsta-pesguesador a4 iImveshpar € abservar como a8 desmatenaleacaoc da
cautum vwida pelp hamem pas-moderno esta depande em evadenca a
inluenaa des compuladores. E aan que medida a Glibtch art contribui para o
cenano da sooedade mntanpﬂranﬂa alteranda a E:perlen::la estéhca eada
a dia das pessoas que presencam represelacies as quals evidencam a
mamniacio computacanal e a recodibcaca de dados e imagens.
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