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ARTE E VIDA: Tecnologia como ferramenta de integracao cultural
(Artigo apresentado em comunicagao durante o 15# Encontro Internacional de Arte e
Tecnologia, Museu Nacional da Republica, Brasilia, DF out 2016)
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1. RESUMO

Este artigo foi escrito sob o tema da mesa “Arte e Vida”, para o qual fui convidada a
participar durante o 15# Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. Coincidentemente,
duas semanas antes estivemos trabalhando nas Oficinas de Formagao Continuada:
Terra como Principio Educativo e foi nesse contexto que chegamos a Escola Estadual
Indigena Jula Paré (UMUTINA) e na Escola da Aldeia do Vale do Papagaio (PARECI) para
apresentar o trabalho de bio-telematica desenvolvido no NANO e oferecer uma oficina
de arte e eletronica. A experiéncia de levar para a pratica do professor de ensino médio
e fundamental é aqui brevemente relatada, bem como a apresentacao da obra Nos
Abelhas montada na exposicdo EmMeio#8.0, no Museu Nacional da Republica.

Palavras Chaves: Arte Tecnologia, Nés Abelhas, Integracao Cultural, Escola Indigena
Arte e Vida...

A vida da artista que aqui se expressa esteve sempre debrucada sobre a busca
de uma aproximacao de linguagens e processos, seja no ambito das imagens graficas
ou digitais, técnicas ou tecnologias. Do mesmo modo que a pratica artistica sempre
se alimentou da pratica pedagodgica, e vice versa, dos tempos de CRESCA! (anos ‘80)
aos dias de hoje no NANO. Cada vez mais, a pesquisa académica nos direciona para o
compartilhar das experiéncias e processos com o que mais nos seduz como expressao
da vida: o fazer artistico como expressao do conhecimento compartilhado.

Terra como Principio Educativo

Oficinas de Formacao Continuada: Terra como Principio Educativo? € uma proposta
do Centro de Formacgao e Atualizagao dos Profissionais da Educacdo Basica, Cefapro no
contexto das acoes do Coletivo da Terra que relne as escolas do campo, quilombolas e
indigenas do pdlo em Tangara da Serra. A programacao se insere no projeto formativo
desenvolvido em parceria com o Nucleo de Estudos de Educacdo e Diversidade, NEED
do campus da Unemat em Tangara da Serra e com agdes do Laboratdrio de Pesquisa e
Ensino de Quimica, LabPEQ da UFMT em Cuiaba. As acoes em parceria (Cefapro, NEED,
LabPEQ e Coletivo da Terra) podem ser consultadas nos links dos Féruns de Educacédo e
Diversidade/NEED evento regular, financiado pela Fapemat3 no I Forum da Terra como
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Principio Educativo, evento paralelo ao Semiedu 20134 nas Jornadas Cuiabanas com
Chassot. Foi no contexto formativo destas parcerias que a Escola Estadual Indigena Jula
Paré concorreu a 2a Edicdo do Premio Paulo Freire5 e desde 2014 compde o Banco de
Experiéncias Inovadoras do Programa de Apoio ao setor educacional do Mercosul PASEM.
Pretende-se no contexto da formacgao continuada que este evento possa consolidar-se
como um evento formativo com periodicidade regular. Dentro dessa periodicidade foram
convidados novos parceiros para construir uma base de conhecimentos inovadores a
serem apresentados e discutidos para a composicao das reformas curriculares nas
escolas indigenas e quilombolas. Assim foi convidado o NANO - Nucleo de Arte e Novos
Organismos, como referéncia de pesquisas artisticas que abordam os temas natureza,
tecnologia e transculturalidade em didlogo com as ciéncias. O publico-alvo deste projeto
envolve profissionais das Escolas do Campo, Quilombo e Indigenas do Pdlo do Cefapro
em Tangara da Serra; profissionais da Educagao Basica e do Ensino Superior, Estudantes
de Graduacao e Pés-Graduacao.

Como colaboradores do projeto Rede de Pesquisa Internacional Terra como Principio
Educativo estaremos desenvolvendo atividades tedrico/praticas que fazem parte dos
projetos desenvolvidos no NANO - Nucleo de Arte e Novos Organismos (www.nano.eba.
ufrj.br). Nossas acdes estdo no ambito da arte e tecnologia, mais especificamente da
multimidia, entendida como a reunido de diversas midias no contexto da arte digital. Com
0 apoio da UFRJ, FAPERJ, do CNPq e da CAPES temos realizado pesquisas nos ultimos
doze anos como objetivo de estudar processos de integracdo de imagens (fotograficas,
videograficas e animagdes) a sistemas computacionais multimidia interativos a partir do
contexto de didlogos transculturais. Desde 2010 temos uma parceria com o professor Dr.
Carlos Augusto da Nobrega (Guto Nobrega) que serviu para ampliar o escopo de nossas
pesquisas no que diz respeito ao aspecto das interacdes em telematica (comunicacdes
informatizadas) que constituiu um campo fundamental em nossa pesquisas.

A propostas aqui apresentadas estao articuladas com atividades de ensino junto ao
departamento de Comunicacao Visual da EBA/UFRJ, atividades de extensao promovidas
pelo NANO e, evidentemente, atividades de pesquisa que compdem a linha Poéticas
Interdisciplinares do Programa de Pds-Graduacdo em Artes Visuais da EBA. O carater
interdisciplinar esta diretamente relacionado com aspectos de transculturalidade que
agregam conhecimentos académicos e conhecimentos tradicionais, sendo estes ultimos
oriundos de comunidades indigenas e comunidades de agricultores rurais em diferentes
partes do estado do Rio de Janeiro. As conexdes se estabelecem por emparelhamento
de conhecimentos, experiéncias e necessidades. Mais do que nunca, estamos diante
de tecnologia que possibilita a interacao entre areas de conhecimento que, em termos
académicos, vai propiciar uma transdisciplinariedade e uma abertura para novos campos
de pesquisa. Acreditamos na imponéncia e ubiqliidade da tecnologia sobre a producao
e expressao do conhecimento e da pesquisa contemporanea inserida no ambiente
telematico, e também na necessidade da expressdo e da presenca da identidade como
elementos catalisadores dos processos desencadeados pelos dispositivos sendo criados
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nos ambientes telematicos. Defendemos, inclusive, que a questdo da identidade é fator
primordial nas comunicagdes mediadas e permanece como elemento chave nos processos
de troca de informacgdes. Esta proposta aposta no potencial dos sistemas telematicos
associado ao poder comunicativo da arte e da multimidia para buscar o intercambio, a
interagao, a discussao e troca de conhecimentos em contextos interculturais.

Atividades/objetivos especificos:

1. realizar pesquisas e experimentagdes com sistemas telematicos,
especificamente com o processamento de dados, a partir do enfoque da criagdo poética,
nas aldeias;

2. realizar oficinas nas escolas para levantamento de demandas e
capacitacdo especifica na area de arte e ciéncia;

3. estudar a aplicabilidade dos recursos apreendidos por meio das
experiéncias com a transmissao de dados a sistemas multimidia com imagens, sons e
outros recursos de percepgao sensorial como por exemplo objetos artesanais;

4, experimentar com os estudos acima nos modulos criados para as
instalagdes, realizando testes e protdtipos no NANOlab;

5. organizar um sistema de instalacdo dos mddulos nos locais mapeados
nas aldeias;
6. apresentar os trabalhos desenvolvidos nas aldeias, em exposicdes,

eventos culturais e cientificos, congressos e encontros, onde as obras poderdao ser
vivenciadas pelo publico.

Projetos ja realizados no contexto intercultural

Mandala - (2000) (fig.1), uma obra elaborada para Internet a partir das propostas
de uma experiéncia artistica xamantica, tendo como referéncias conceituais e tematicas
a experiéncia vivida junto ao grupo indigena Kuikuro. Com o objetivo de focar nos
processos de criagdao, Mandala tem como pontos fundamentais a aplicacao de aspectos
de culturas indigena como conteddo imagético e conceitual, na criacdo de metaforas
poéticas. A metodologia de pesquisa envolveu a pesquisa iconografica, a pesquisa de
campo, e a necessidade de recursos tecnoldgicos para dar suporte a programacao

computacional e as possibilidades de output para a exposicao do trabalho.

ISSN 2238-0272

VENTURELLI, S. e ROCHA, C. (Orgs.). Anais do 152 Encontro Internacional de Arte e Tecnologia

Brasilia, Brasil: Universidade de Brasilia, 2016



#15.ART

Fig. 1 - Mandala - obra criada para internet em Flash (2000)

Um Atikum® - (2006) Colaboracdo académica com o estudante indigena Josinaldo
da Silva Atikum, aluno de Medicina na UnB, sob o titulo “A saude que se faz na aldeia”.
Como resultado realizamos o trabalho Um Atikum (Fig.2), montado para a exposicao
de Arte e Tecnologia no Museu da Republica, Brasilia (2008). Um Atikum se apresenta
como instalacdo multimidia computacional interativa que e envolve o publico (interator)
numa vivéncia do ritual do Toré. Nessa ocasido iniciamos uma aproximacao da pesquisa
com aplicativos Open Source (PuraData) e com recursos de eletronica (Arduino) para
construir interfaces interativas computacionais.

Fig.2 - Um Atikum SNCT / DF(2008)

Toante em Ciber Motion” (2008) Instalacdao multimidia computacional interativa
resultante da colaboragdo com o projeto “A salde que se faz na aldeia”, montada para
o #8.ART Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. A instalacao foi projetada para
experimentar as possibilidades de interacdo utilizando placas Arduino com sensores
atuando em Pure Data. Buscamos nessas experimentagoes provocar deslocamentos de
espaco e de tempo ao dialogar com o universo simbdlico e mitico da cultura Potiguara
reforcando elementos ritualisticos tradicionais.

Toante Kaimbé® (2010) Instalacao multimidia computacional interativa resultante
da colaboracdo com o projeto “A salde que se faz na aldeia”, montada na exposicao
EmMeio #2 , no Museu da Republica, Brasilia. Primeiro trabalho do Grupo Rede com
o apoio do NANO, realizado na UFR]. Na ocasido, utilizamos também o aplicativo de
composicdo para interfaces interativas Processing, videos, projecdes e paisagem sonora.
Composta de trés situacdes: um video editado com imagens de uma colmeia em
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atividade e sons da moenda de mandioca da nacdo Kaimbé (BA), exibido em loop num
monitor quase soterrado por mandiocas; uma instalacdo sonora com sons de abelhas
dentro do elevador; uma projecao interativa de imagens reticuladas da planta Jurema,

principal agente e ativo da garrafada preparada para o ritual do Toré.

NOS ABELHAS - desdobramento do S.H.A.S.T. (Sistema Habitacional para Abelhas
Sem Teto)?® foi criado dentro do contexto do NANO com o objetivo de pesquisar, projetar
e desenvolver processos artisticos compostos por objetos de naturezas hibridas, que
tenham como recursos: sistemas computacionais e eletronicos; conceitos e modelos
das ciéncias naturais; e, conhecimentos e processos artisticos criativos na concepgao
das acgOes performaticas e das instalacdes computacionais interativas. O tema do projeto
esta relacionado com questdes de ecologia humana e equilibrio agroecoldgico, passando
pelo problema da sustentabilidade urbana. A opgao pela parceria com abelhas se deu pela
preocupacao de ambito mundial com o desaparecimento das mesmas e a importancia
gue tém na cadeia natural da sobrevivéncia de inUmeras espécies animais e vegetais,
inclusive a humana. A producgao esta categorizada como arte interativa, ou instalagao
computacional interativa em telematica. S.H.A.S.T. € composto de trés mddulos, ou seja,
um triptico telematico, onde os méddulos estdo interligados/conectados pelo servidor do
laboratério do NANO. O esquema a seguir (Fig.3) demonstra a composicao de médulos:

S.H.A.S.T. - Sistema Habitacional para Abelhas sem Teto

[ I MODULO 3
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|
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MODULO 2
URBANO - CAIXA ISCA

Fig.3 — Esquema de conexdes em rede do projeto S.H.A.S.T..

Em 2015 nos dedicamos a desenvolver o moédulo 3 como uma estrutura mével
(Fig.4). Marinah Ribeiro, aluna do curso de Arquitetura e bolsista de IC, se integrou
ao NANO para desenvolver uma estrutura em forma de domo que pudesse receber
projecdes e intervencdes de origem remota, ou telematica.
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Fig.4 - Mddulo 3 - Nos Abelhas -2015

O objeto foi criado com a ajuda de maquinas de corte a laser, aplicativos de
modelagem 3D, programas interagao e visualizagdo de dados e pecgas de bijuteria sugere
uma metafora de uma colmeia e convida o publico e se sentir abelha. Para isso é possivel
entrar na casa das abelhas e somar sua presenga as demais abelhas do apiario. Essa
intervencao é capturada pelo sistema eletrénico e representada pela visualizagdo de dados
projetada no espago expositivo da obra.

Foi realizado um primeiro protétipo em escala reduzida para testes (Fig.5). Em
seguida foi desenhado em aplicativo vetorial um recorte da malha em tracejado para a
laser, assim facilitando o processo de dobra na criagdao de um novo prototipo em escala
1:1 (Fig.6-7). O processo digital de criacao da imagem vetorizada teve como referencia
os testes artesanais. A necessidade de transpor os desenhos para o arquivo digital
estava na agilidade e precisao das dobras. Em seguida, foram feitos os testes de corte
em papel duplex, duas malhas de forma a permitir o movimento da forma.
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Fig. 5 - protétipos Fig.6 — 12 montagem 1:1 Fig.7 — testes

Em novembro de 2015, o Nés Abelhas foi montado durante o evento o 6°
Hiperorganicos nos jardins do Solar do Jambeiro em Niterdi (Fig.8). Em 2016 foi criado
outro mddulo, bem como um projeto de embalagem para que pudesse ser transportado
facilmente e foi montado no MediaLab da UFG durante o SIIMI 2016, Goiania (GO).
Em outubro 2016 foi montado para a exposicao EmMeio #8.0, no Museu Nacional da
Republica, por ocasido do #15.ART Encontro Internacional de Arte e Tecnologia.
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Consideracoes Finais

Este trabalho serd implementado junto ao projeto Oficinas de Formacao
Continuada: Terra como Principio Educativo. Mddulos diversos serdao criados junto
com o0s participantes. Propomos uma discussao sobre a naturalizacdao dos processos
digitais na construcdo de obras artisticas e percebemos que essa naturalizacdo esta
se constituindo no dia-a-dia das pessoas que incorporam em suas rotinas o uso de
dispositivos tecnoldgicos, de base digital, sem que se perceba o quanto estes objetos
transformam as suas vidas. Quando propomos uma experiéncia poética, partido de
processos de criacdo onde a tecnologia digital esta presente nas varias etapas de
concepgao, construgao, e exposicao das mesmas, nos interessa compreender cada vez
mais o quanto é possivel explorar esse conhecimento no campo da produgao simbdlica.
Se a tecnologia digital esta cada vez mais naturalizada nas varias etapas da construgao
das obras artisticas, significa que estd também naturalizando-se em nds, em nossos
corpos, posturas, e comportamentos. Como esse fenOmeno se apresenta do contexto
das aldeias? Que natureza podemos encontrar no didlogo entre arte, tecnologia
computacional e os conhecimentos tradicionais? Abertos estamos para iniciar nova
etapa de investigacdo e de aprendizado.
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(Endnotes)

1 - CRESCA - Centro de Realizacdo Criadora, fundado em 1976, referéncia em Brasilia para jovens artistas,
bem como para ensino de artes da pré escola até o final do ensino fundamental. Hoje Cresca € uma Escola
de Ensino Fundamental e Educacgdo Infantil.
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