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Resumo

Redes sociais, numero de informagdes pessoais, dados de consumo, imagens e
opinides disponiveis voluntariamente online cresceram exponencialmente. O uso des-
sas novas fontes de informagdes aliados a algoritmos geram insumos para a criagao
de campanhas de marketing, fragilizam e expdem o usuario de internet. Com base em
praticas de apropriacdo digital, aplicando essas informacdes em softwares de geragao
de imagem por intermédio de programacdo, retoma-se a pratica dos hackers e mate-
maticos denominados cypherpunks nos anos 90 na busca de encriptar tais informacdes.
Assim, deriva dessa experiéncia politica e tecnoldgica a poética visual referida neste ar-
tigo, dada pela codificacdo encriptada das informacgdes cotidianas esponténeas, dispo-
niveis em rede, em um didlogo com as linguagens de programacdo, de modo a mediar
esses simbolos e a ressignificacdo criativa dessa massa de dados.

Palavras-chave: Arte e tecnologia; Arte generativa; Hacktivismo; Redes sociais.

Input - Redes sociais, emergéncias e pulsos generativos

Inicialmente de forma ilustrativa, tomamos um conceito pessoal de cidade, habitagdes
ordenadas, relagdes e condigdes pessoais que delimitam um espago, formando a ma-
Iha urbana, arranjado pelo tempo, pelo desenvolvimento econdmico pessoal, coletivo e
gue é transpassado por uma identidade cultural ali desenvolvida ou agregada de outros
espacos com a chegada dos componentes nesse extrato determinado. Além disso, to-
mamaos por essa perspectiva que as habitagdes, assim tratando da materialidade, nesse
contexto urbanistico ja estivessem determinadamente construidas e limitadas a um
pequeno espaco fisico, onde as subjetividades dos sujeitos precisassem adequar-se a
esse contexto.

Para tornar possivel ilustrar essa experiéncia, poderiamos estar falando de uma
cidade como S3ao Paulo, com aproximadamente 12 milhdes de habitantes, porém o que
se propOe abstrair transcende numericamente esse coeficiente em aproximadamente
30 vezes. Essa cidade de espacos limitados, que cresceu exponencialmente até alguns
anos atras e onde hoje habitam 313 milhdes de habitantes, existentes de fato em al-
gum banco de dados, em 44 escritérios pelo mundo, serve a essa analogia de modo
a dimensionar uma das maiores redes sociais existentes, o Twitter!. Limitada em 140
caracteres a rede social de microblogs tem como principais caracteristicas agrupar os
compartilhamentos, os tweets, através das praticas de marcacao com as hashtags (#)
gue potencializam os afetos e a organizacdo da frequéncia do aparecimento das infor-
magoes de forma globalizada ou limitada geograficamente em "“trending topics”, sendo
possivel identificar a incidéncia de alguns termos especificos ou assuntos. Isso torna
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possivel relacionar essa expansdo da formacgao das cidades com seu crescimento e con-
sequéncias a uma rede de relagdes digitais.

Dimensionado o campo de extracao de dados, o relato a seguir prop0e elencar os
conceitos aliados a essa estratégia de obtencdo de recursos e que permeia essa expe-
riéncia poética, a da transposicdo dessa energia motriz sob a qual a apropriacao digital
se da nessa rede social, de forma a movimentar uma maquina estética, derivada por
uma interface sensivel (hardware), objetivando uma expressao imagética. Buscando no
cerne dessa inteligéncia coletiva onde habita o que é compartilhado pelos usuarios em
um conjunto de caracteristicas individuais subjetivas que potencializem o individuo no
contexto das conexdes digitais e o compreenda junto a determinado lago social (LEVY,
2007).

O fator determinante para a selecdo dessa rede social como possivel para a
pratica artistica compreende-se pelo fato dela configurar-se como um sistema aberto,
gue se comunica com o meio exterior enviando e recebendo informagdes, permitindo a
comunicagao entre sistemas distintos, além da comunicacdo entre usuario, facilitando
assim a obtencdo dos dados publicados de forma predatéria ou espontanea, possivel
através de uma via de comunicacdo com o interator (SANTAELLA, 2010).

Tomada como possibilidade a obtencdo de poténcia do lago social através de
interfaces digitais, derivando uma estética generativa, ou seja, elementos poéticos e
visuais serdo criados através de dados computacionais oriundos da acdo da subjetivida-
de individual em rede sociais, € necessario observar uma caracteristica da inteligéncia
coletiva na esfera tecnoldgica: a estrutura molecular do controle. Lévy (2007) delimita
as evolucdes tecnoldgicas em trés esferas técnicas - arcaicas, molares e moleculares -
e quatro tipos de controle - biolégico, material, comunicacional e social. Isso direciona a
aplicagdo dos meios tecnoldgicos a sua estrutura mais diminuta, a fim de obter por meio
dessa manipulacdo o maior controle da matéria energética em questao (LEVY, 2007).

O Twitter langado em 2007 como uma ferramenta de comunicagao textual € uma
rede social “hackeavel” por exceléncia. Suas atualizacdes e mudancas foram profunda-
mente fundamentadas pela experiéncia dos usudrios. Fungdes como o retweet, ato de
republicar uma informagao de outro usuario com a utilizacdo da abreviagdao “RT” antes
do texto apropriado, foi incorporado na interface grafica a partir da observagao da pra-
tica dos usuarios. Essa relagao colaborativa entre sistema e usuario, esse engajamento
revela o conceito de Inteligéncia Coletiva de Pierre Lévy. A necessidade de desenvolver
uma hipotese “utdpica” de democracia capaz de conduzir o individuo tecnoldgico atra-
vés das mudancas que o computador atualmente representa.

Os atores sociais participam desses novos campos de inovagao sem qualquer
predeterminacdo técnica. O que ndo impossibilita o uso social dessas ferramentas de
forma a unir suas forgas mentais em um ideal de democracia em tempo real, tratando
essa inclusao como direito independente da condicdo econdmica, com a caracteristica
de uma representatividade, para potencializar os afetos em uma democracia direta.
Mais do que participativo o usuario € parte da engenharia técnica do sistema, dada a
extensao da sua interagao com o processo (LEVY, 2007).

Output - Codificacao, hackativismo e superficie generativa

No tratamento desses compartilhamentos produzidos por esses usuarios, rela-
tivizando essa producao textual em formas varidveis, cronoldgicas e quantitativas, é
possivel afirmar que cada letra presente no tweet de 140 caracteres configura uma
unidade de poténcia interativa em um sistema aberto; as ocorréncias de cada uma das
26 letras presentes no alfabeto latino significam uma operagao numeérica possivel no al-
goritmo de geragao imagética ou no parametro de edicao dessa superficie. Além disso,
a frequéncia com que essas informagoes sdo publicadas geram uma espécie de pulso
ritmico marcando uma nocgao temporal (SANTAELLA, 2010).

Dessa relacao emergente entre dados online aleatérios e praticas artisticas de-
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flagradas por varidveis de redes sociais, vale ressaltar a experiéncia de artistas como
Jer Thorp? que compdem suas superficies imagéticas através de Processing® em sua
pesquisa pessoal e na aplicagao dessa linguagem no jornalismo de dados do jornal New
York Times, ao qual Thorp coordena um laboratério multidisciplinar* que se ocupa na
geracdo de infograficos e interfaces interativas com base na apropriacao de dados na
internet (Figura 1). Em seu site pessoal, Thorp orienta através de tutoriais algumas de
suas praticas, revelando aspectos técnicos do seu processo generativo.

Figura 1 - Random Number Multipli - Jer Thorp (2011)
Fonte: http://blog.blprnt.com/blog/blprnt/random-number-multiples

Um processo generativo prevé a possibilidade de delinear junto a aparatos tec-
noldgicos uma estética computacional, presente inicialmente nos estudos do fildsofo
alemdo Max Bense, em sua “Estética Gerativa”, formulada com base nas experiéncias
dos musicos americanos Lejaren Hiller e Leonard Isaacson, e do alemdo Georg Nees,
gue transcende a geracao sonora musical através do método generativo, imprimindo
grafismos das suas experimentagdes. Essas pesquisas formam uma teoria matema-
tico-tecnoldgica da transformacdo de um “repertdério em diretivas, das diretivas em
procedimentos e dos procedimentos em realizagdes”. Propondo um fluxo de criagdao que
implica em um “programa”, composto pelo computador e um gerador aleatdrio, analogo
ao conceito de software, e o “realizador”, o artista. O termo “Arte generativa” é atri-
buido a Georg Nees e Frieder Nake, por meio do titulo empregado em um espetaculo
realizado em Stuttgart na Alemanha em 1965, de modo que comunicava ao publico um
processo de trabalho que se dava através de computadores gerando resultados parcial-
mente automatizados pelo sistema audiovisual generativo (BENSE, 2009, p. 135-137).

Identificada a entrada (input) possivel desse canal comunicacional da rede social
é possivel planejar as estratégias de apropriacao e o tratamento desses dados resignifi-
cados. Uma pratica relacionada é a da utilizagdo de "bots”, diminutivo do termo em in-
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glés "robot”, que consistem em scripts automatizados que na linguagem computacional
ou rob0s virtuais, por suas caracteristicas autbnomas, como por exemplo o criado pelo
artista alemao Mario Klingemann, sob a estratégia denominada Lowpoly Bot® que cria
uma ligacdo entre uma imagem compartilhada e uma listagem de interacdes pré-deter-
minadas através de hashtags, tornando possiveis um feedback para o interator de uma
superficie imagética resignificada. No exemplo (Figura 2) uma fotografia compartilhada
e somada a marcagdes, como “#triangles” indicando uma triangulagao Delaunay, por
exemplo, indicam ao rob6 exatamente quais varidveis sao solicitadas na interacao para
a composicao da imagem final. O que implica no prolongamento da superficie na esfera
sensivel, como se a codificacao digital da imagem recebesse um tratamento diferencia-
do, revelando novas camadas invisiveis em uma primeira aproximacao.

Figura 2 - Fotografia processada pelo bot Lowpoly Bot (2015)
Fonte: https://twitter.com/Lowpolybot/status/580566081368096768

A técnica empregada por Klingemann produz uma nocgao de codificacdo, ou en-
criptagao da mensagem original. Uma ocultagao dos signos determinada, voluntaria-
mente compondo a estratégia poética. No caso, a experiéncia conta com a conivéncia
do interator.
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Conceitualmente a pratica da apropriacao retoma duas questées fundamentais
na contemporaneidade e no debate a respeito do digital, a propriedade e a privacidade:
a utilizacao das propriedades e publicacdes de usuarios de forma comercial e o controle
da informagdo. Essa questao foi problematizada por um grupo denominado Cypher-
punks, formado por ativistas como Julian Assange, criador do Wikileaks®, Jacob Appe-
Ibaum, criador do protocolo Tor” de encriptagao, dentre outros. Mais do que histeria
coletiva ou teoria da conspiracdo, o grupo exp0s as praticas de obtencdo de informacdes
pessoais no ambiente digital e sugeriu praticas para seguranca de rede e retomada da
privacidade nas comunicagdes. Empresas como o Google e Facebook tem pleno contro-
le sobre as atividades de seus usuarios e proporcionam para seus clientes publicidade
direcionada de forma eficiente.

A expansdo dos sistemas digitais € mapeada de forma a proporcionar um con-
trole tdo extenso ou maior do que ele se propde a beneficiar em nimero de usuarios e
dimensdes geograficas. Questionada a urgéncia na mobilizacdo coletiva, tal afirmacao
de que o fluxo de dados precisa encontrar seus receptores prontamente, ha um au-
mento de poténcia na capacidade de mobilizar e coordenar saberes, as inteligéncias,
as imaginagdes e as vontades de agdo. Na movimentagdo das informagdes e na rapida
avaliacdo proposta pela processo comunicacional (LEVY, 2007). Dito que o processo €&
mediado por censura ou métrica, notamos por essa perspectiva uma perda de poténcia.
A contramedida proposta pelo grupo foi a criagdao e disseminagao de softwares livres
de criptografia robusto para travar na codificacao das relagdes digitais “Criptoguerras”,
como os eventos de luta contra censura a qualquer livre iniciativa na internet eram com-
batidos (ASSANGE, 2015, p. 3-37).

O embate entre conteldo compartilhado, os dados gerados espontaneamente no
cotidiano, contra o controle das poténcias, marketing direcionado, fomenta a experién-
cia com essa entrada (input), proporcionada pela pratica computacional e pelo préprio
sistema, sendo aberto, através das suas API® e a possibilidade de obtencdao nao auto-
rizada dessa mesma informacao. De forma a experimentar na composicdo da poética
visual uma malha computacional composta por pontos indecifraveis, encriptados da
experiéncia do interator, em dado momento oculto, por vezes dbvios, dentro da expe-
riéncia sensivel. Analogo ao modelo Cypherpunks, na posicao de afronta codificada na
fonte de dados. O panorama onde se aplica essa producao poética pode significar ao
interator um questionamento politico quanto a sua condigao de integrante voluntario de
uma rede social.

Notas

1 Pagina oficial do Twitter - <www.about.twitter.com/company>

2 Artista canadense - <www.blog.blprnt.com

3 Linguagem aberta de programacdo baseada em Java através de uma interface de
desenvolvimento voltada a criatividade numérica e computacional - <www.processing.
org/>

4 The New York Times Research & Development Group - <www.nytlabs.com>

5 O processo de Mario Klingemann esta presente no endereco: <www.lowpolybot.
tumblr.com> enquanto a interacdao na rede social através do endereco: <www.twitter.
com/Lowpolybot>

6 WikiLeaks: <www.wikileaks.org>

7 Tor Project: <www.torproject.org>

8 API - Application Programming Interface. Base de desenvolvimento adicional de fun-
cionalidades inerentes a um sistema aberto.
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