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Resumo:

Este trabalho busca apresentar a utilizacdo de tecnologias moveis da
comunicacdo para a criacao de projetos que propdem mapeamentos
colaborativos dos espacos das cidades a partir das novas tecnologias. O
mapeamento institucional da cidade tem sido elaborado a partir de
representacdoes que reforcam a idéia do espaco urbano como estatico,
delimitado cartesianamente. Esses projetos promovem a criacao
participativa de novas interpretacbes do espaco urbano para além de
concepgoes pré-definidas da cidade. Ao mesclarem novas tecnologias e a
propria experienciacdo da cidade, propdem alternativas para a elaboragao
de representacOes sobre a cidade, que passa a ser pensada através de
fluxos e eventos, num processo que pode promover possibilidades
resignificagdo coletiva dos espacos urbanos bem como suas
(re)apropriacoes e usos.
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Apresentacao:

As reflexdes apresentadas nesse trabalho tem sua origem no projeto
Cartografias Urbanas, que encontra-se vinculado ao nucleo de pesquisa
Centro de Convergéncia de Novas Midias da Universidade Federal de
Minas Gerais (CCNM - UFMG)3®. O projeto Cartografias Urbanas visa
desenvolver pesquisas e diagndsticos sobre areas publicas a partir do uso
e apropriacdes que a populacao faz do lugar. Seu principal objetivo é
construir uma metodologia de reconhecimento e apropriacdo do espaco
urbano que leve em conta processos culturais que atravessaram e
atravessam comunidades e outros espagos por um lado, e por outro as
forcas globais que interagem, modificam e se atualizam nestes contextos
locais.
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Ao se pensar o espaco urbano, interessa-nos sobretudo, praticas a
margem dos processos culturais, sociais e politicos hegemonicos e que
sdao na maioria das vezes desconsideradas por serem banais e
fragmentadas. Um bom exemplo, pode ser a diversidade de sons,
escritos, sinais, conversas que se processam nha cidade, ou as formas dos
sujeitos se apropriarem criativamente do espago urbano. Praticas que sao
a expressao da diversidade que caracteriza as maneiras de viver o
urbano. O que se percebe, é que as operacoes institucionais de
intervencdao neste espaco, freqientemente tém como conseqliéncia o
apagamento destas expressdes ou a diminuicdao da diversidade, mesmo
guando isto ndo esta explicitado como objetivo. Os apagamentos buscam
muitas vezes o embelezamento, a harmonizagdao e a limpeza do espaco
publico e sdo realizados a partir do olhar dos responsaveis pela sua
manutencdo, sem que o conteudo destas expressbes seja levado em
consideracao.

A proposta deste trabalho é compreender as possibilidades das midias
locativas em processos de mapeamento colaborativo que possibilitam a
compreensdao e apreensao dos espacos da cidade em movimento
diferenciado, que busca levar em consideracao expressoes da diversidade
que mantém vivo o espago urbano.

Ao se pensar o espaco e sua relacdo com a realidade e suas
representacdes, uma questdo importante sdo as possibilidades de
ativacdo de outras formas de visualizacdo e representacdo do espaco
urbano a partir de uma experienciacao criativa do espaco da cidade.
Conforme afirma Cosgroove (2004:148), Urban space and cartographic
space are inseparable. Dessa maneira, o mote que originou as reflexdes
aqui contidas foi como tracar um mapa da cidade valendo-se das linhas
dos sentidos humanos e significacoes que se ddo aos espacos urbanos.

A cartografia, ao longo de sua histdria tem sido relacionada a métodos de
controle e dominagcao Cosgrove (1996). No século XIX, gracas ao
imperialismo europeu o0s mapas se tornam definitivamente um
instrumento do poder, delimitando fronteiras a serem mantidas ou
ampliadas e demarcando espagos conquistados. Harley (2005: 83) nos
mostra a producao de mapas e representagdes sobre um territério como
um conhecimento que implica poder. Nesse sentido, as reflexdes de
Foucault (2000) sobre a relacdo entre poder e conhecimento podem nos
ser Uteis para pensar como muitas vezes o Estado se reveste de recursos
de autoridade estabelecidos por uma série de discursos competentes
autorizados, entre eles os de mapeamento. Podemos perceber que a
cartografia serve ao discurso do planejamento e reforma urbana que
fundamenta e justifica os procedimentos adotados na transformacao e
ordenamento do espaco urbano das cidades. O mapeamento institucional
da cidade é uma produgao compreendida como base do planejamento
urbano. Hissa (2008:37) aponta como esse processo € elaborado “a
distancia” do objeto de intervencao:



Esta distancia é efetivada a partir de dois atos. O
primeiro deles é fruto de uma atitude explicitamente
metodoldgica: o planejador coloca-se a distadncia do
“objeto” de conhecimento e de transformacdo, nao
importa qual a sua natureza. Uma falsa distancia.
Imparcialidade e objetividade: caracteristicas e
atributos arraigados ao pensamento moderno. O
segundo deles estd associado ao primeiro e é
construido a partir de uma atitude também
metodoldgica: planeja-se “de cima para baixo”.

Entretanto, o desenvolvimento de tecnologias méveis, (como por exemplo
celulares, PDAS, GPS), a liberacdo de mapas via satélite, tais como
Google Maps, o Google Earth e a explosao dos mashups que criam uma
enorme variedade de aplicagbes criativas na internet, tem aberto ao
usuario comum possibilidades de construcdo de mapeamentos e
(Geotags), bem como a criagao de seus préprios mapas a partir de dados
partilhados na internet. Esse processo permite a democratizacao das
ferramentas de mapeamento e visualizacdo, o que até entdo era de uso
guase que exclusivo de engenheiros e cartégrafos.

Dentro desse contexto, surgem as possibilidades abertas pelas utilizacao
de tecnologias mdveis da comunicacdo em mapeamentos colaborativos
dos espacos das cidades. Projetos que promovem a criagdo participativa
de novas interpretacdes, cartografias e mapeamentos do espacgo urbano e
sua divulgacdo no ciberespaco .

Ao pesquisar projetos de Collaborative Mapping ou mapeamentos
colaborativos nos deparamos com uma infinidade de exemplos e
possibilidades. Selecionamos alguns exemplos que podem ser vistos como
interessantes contribuicbes ao se tentar compreender pluralidade de
sentidos produzidos e em producao no espaco urbano;

Se pensamos o0 espaco como multiplicidade (Massey:2008), promover
uma captura de seus sentidos s6 é possivel a partir da compreensao de
gue o espaco urbano ndo é mais prioritariamente usado para a circulagao
e para o deslocamento: existe a possibilidade de transformacao de
espacos de fluxos em espaco de lugares, os espagos de circulacdo da
cidade se tornam espacos publicos de sociabilidade. O projeto TRACE’
trata da intersecao entre o material e imaterial na cidade a partir de zonas
de rede wireless. O projeto visa a mistura a fisicalidade, o corpéreo com o
invisivel das rede sem fio como experiéncia da cidade a partir da criacao
de uma narrativa de mapeamento construida através do deslocamento
dos participantes, munidos com um PDA em busca de redes sem fio. Este
mapeamento desafia um conceito estatico do espaco publico e promove
uma /ldgica temporal da cidade flutuante que reflete o carater da rede sem
fio (SANT, Ali: 2006 a).

N http://www.tracemap.net



Inspirado no conceito grego de mapas de espaco como um sistema de
relagdes, em vez de um inventario dos locais, o projeto produz uma série
de mapas que permitem visualizar uma paisagem wireless. Um lugar que
transcende sua estrutura fisica, suportando também um emaranhado de
significados em fluxo. Um lugar que transcende sua estrutura fisica,
suportando também um emaranhado de significados em fluxo. Nesse
sentido, essa rede configura-se, mesmo em seus contextos mais
simbdlicos, como um conjunto dinamico e multiplicador de realidades
concretas. Sdo praticas e representacdes sociais que sdo (re) significadas
a medida que interagem com esses espacos e todas as suas combinagdes.

O trabalho do SENSEable City Laboratory’, do MIT (Massachussetts
Institute of Technology) Mobile Landscape (Roma Real Time Rome e sua
versao na Austria: Graz in Real Time) se estrutura a partir de uma
pesquisa relacionando midias mdveis e espaco urbano e a idéia de
apreensdo da cidade em ” tempo real”, visa mapear a cidade suas redes e
fluxos. A proposta desse projeto é cartografar os deslocamentos de um
grupo de pessoas a partir do rastreamento de seus telefones celulares. O
mapeamento é construido a partir da mobilidade. O que se mapeia nao é
0 espaco fisico e sim redes de interacdo humana.

O projeto usa triangulamento em redes Wi-Fi dados gerados por telefones
celulares e outros dispositivos que se comunicam através de redes sem fio
para mapear trafegos de dados e indicar padrbes dentro da cidade.
Posteriormente esses padrdes sao analisados, gerando mapas de calor e
graficos que oferecem dimensionamentos em tempo real sobre atividades
da cidade. Os dados coletados podem ser cruzados a informacdes podem
ser geradas promovendo a criacao de diferentes mapas que se alteram ao
longo do tempo.

A possibilidade cartografar a circulagdao e fluxos da cidade cria novas
possibilidades de se compreender os de uso do espaco a partir de um
olhar completamente diferenciado: como se da a transformacdao de uma
nocao de circulagdo em espacos determinados fisicamente para a de
fluxos e espacos em movimento.

Ao se observar e percorrer tracos dessa rede na tentativa de
compreender o espaco urbano como um territério conformado
dialeticamente por dimensdes espaciais e dimensdes culturais, uma
questdo que se coloca é a da visualizacao da informacdes e obsolescéncia
da cartografia tradicional euclidiana ao se tentar apreender a dindmica
dos fluxos. Dentro desse contexto, o Projeto Cabspotting® nos oferece
uma visao interessante de novas possibilidades de representacdo e
visualizacdo. Cabspotting é sistema online para acompanhamento e
registro da circulacdo de taxis em San Francisco Bay . Realizado por Scott
Snibbe o Cabspotting se divide em duas frentes: o Cab Path Tracker
(trakeamento dos taxis) e multiplos projetos para explorar criativamente

> http://senseable.mit.edu/realtimerome/

6 cabspotting.org/



os dados gravados: uma série de investigacdes realizadas por artistas que
exploram o banco de dados.

Ao eliminar a malha viaria urbana ou mapa base, o Cabspotting mostra os
percursos (anteriores e em tempo real) sugerindo um sistema orgéanico
para representar os padroes de utilizacdo que se altera em tempo real. A
compressdo do tempo e do espaco tornou nossas formas de
representacdo do espaco obsoletas. Ndo se trata de pensar que as
pessoas perderam o sentido, ou que estdo desterritorializadas no sentido
de ndo terem mais referencias no espaco fisico que ocupam, ou que elas
estdo perdidas, desaparecidas/invisibilizadas na/pela multiddo. Trata-se
de criar mapas como referéncias sabendo que eles sdo mutdveis a cada
instante e que a velocidade ndo borra nossas referéncias mas as formas
de representacao delas.

Nesse sentido, é fundamental entender como determinados espacos vao
se constituindo em lugares do didlogo a partir de praticas comunicativas.
Esse processo se da pela decodificacdo de espacos quase que
invisibilizados para a maioria das pessoas. Existem propostas de
mapeamentos colaborativos que se aproximam muito desse processo e
podem ser pensados como uma reconstrucao coletiva da memoria da
cidade, num processo de inteligéncia coletiva (LEVY). Um exemplo pode
ser o0 Amsterdam Realtime Project. Segundo Esther Polak (2008),
idealizadora do projeto, "cada habitante de Amsterdam tem um mapa da
cidade em sua cabecga. A forma como ele se move sobre a cidade e as
escolhas efetuadas neste processo sdo determinadas por este mapa
mental’”. Através dessa premissa, Amsterdam Realtime Project busca
visualizar estes mapas mentais através do mapeamento da trajetéria dos
habitantes da cidade.

Durante dois meses (de Outubro a Dezembro 2002) todos os residentes
da cidade forma convidados a circular cotidianamente com um dispositivo
portatil (desenvolvido pela Waag Society), equipado com GPS (Global
Positioning System). Os dados de cada dispositivo foram enviados em
tempo real a um ponto central. O mapeamento fornece a visualizacao dos
dados como tragos sobre um fundo negro A partir dessa linhas o mapa de
Amsterda foi construido: ndo mais ruas ou quarteirdes, € sim movimentos
das pessoas na cidade. A maneira com uma pessoa se locomove, a
localizagao dos lugares pelos quais ela circula e o seu “mapa mental” irao
determinar os indices deixados para o mapeamento. Sdo indices, na
acepcao peirceana da palavra, de gestos significativos que constituem em
sua fugacidade expressdes comunicativas dos que usam e se apropriam
do espaco da cidade. Os mapas originados pelo projeto mostram como os
espacos da cidade sao usados, ocupados e a visualizacao da intensidade
de uso de rotas pela cidade.

A idéia de mapeamento colaborativo se aproxima do que Jameson (1997)
denomina “mapeamento cognitivo”. Conforme afirma este autor, um

! Every inhabitant of Amsterdam has an invisble map of the city in his head. The way he
moves about the city and the choices made in this process are determined by this mental
map. (tradugao nossa)



modelo de cultura politica apropriado a nossa prépria situacao tera
necessariamente que levantar os problemas do espacgo.Ao refletir sobre a
guestdo do espaco Jameson (1997:78) propde a Estética do Mapeamento
Cognitivo "como uma cultura politica e pedagdgica que busque dotar o
sujeito individual de um sentido mais agucado do seu lugar”. Jameson, ao
retomar Lynch e seu classico A imagem da cidade, nos fala de uma
cidade alienada como um espaco onde as pessoas sao incapazes de
mapear a sua propria posicdo ou a totalidade urbana na qual se
encontram. A reconquista localizacdo e reconstrucdo de um conjunto
articulado que pode ser retido na memodria e que os sujeitos podem
mapear e re-mapear a cada momento trajetérias intercambiantes pode
segundo Jameson

realizar a facanha de chegar a uma nova modalidade,
gue ainda ndo somos capazes de imaginar, de
representa-lo, de tal modo que nos possamos comecar
novamente a entender nosso posicionamento como
sujeitos e individuais e coletivos e recuperar nossa
capacidade de agir lutar, que esta hoje, neutralizada
pela nossa confusdo espacial e social. (Jameson,
1997:78)

Apesar das possibilidades que a primeira vista proporcionam, é precioso
evitar logo de saida qualquer ilusdo progressista ou qualquer visao
pessimista sobre as midias locativas. Bleecker & Knowlton (2008)
relembram a participacdao militar nas midias locativas especialmente na
manutencdo de satélites responsaveis pelos sistemas de posicionamento
global (GPS). Assim, podemos inicialmente distinguir duas formas de
Mapeamentos Colaborativos. Essa distincgdo entre as formas de
mapeamento, se da exatamente pelo uso que se faz da tecnologia. Essa
distincdo tem sua importancia na medida em que pode ressaltar que um
uso acritico dessas ferramentas proporciona a possibilidade de utilizacao
das mesmas como ferramentas de controle, vigildncia e monitoramento
por governos e corporagoes.

A primeira forma, marcada por um forte impulso comercial e pela
profusdao de sites e procedimentos espalhas pela internet, promove a
utilizacdo dos recursos de geolocalizacdo e mapeamento como uma
possibilidade comercial. Os sujeitos envolvidos seriam apenas
consumidores desses instrumentos de localizacdo, quase sempre
fascinados pelas possibilidades de controle e seguranca oferecidos pelos
sistemas de rastreamento, mapeamento e posicionamento eletronico.

A segunda forma de mapeamento, encontrada basicamente em projetos
promovidos por artistas, ativistas, pesquisadores, sdo acdes colaborativas
entre artistas e grupos participantes que exploram as relagdes que se
tecem nos deslocamentos pelo espaco urbano. Ao mesclarem novas
tecnologias e a propria experienciacdo da cidade, buscam apreender a
cidade através de fluxos e eventos, num processo que pode promover
possibilidades resignificacdo coletiva dos espacos urbanos bem como suas
(re)apropriacdes e usos. Algumas dessa formas foram apresentadas aqui.



O que se percebeu nesse percurso, foi que olhar para os processos de
significagdo em curso na cidade, através dos varios mapeamentos, nao
nos permite falar em uma unidade do espaco. O espaco urbano é
fragmentado e multiplo. No entanto ao percorrer o espaco torna-se
possivel enxergar as possibilidades de ligacdes entre os espacos. As
observacbes das ruas permitiram ver nos fragmentos de usos e de
significacdes algumas conexdes que aproximam espacos. O mapeamento
colaborativo a partir da interacdo de registros digitais faz com que se
possa enxergar a cidade como um conjunto diferenciado formado por
partes homogéneas e diversas.

Pensar a cidade, a partir da comunicacdo nas ruas, nos permite vé-la
como algo que é formado por um sistema de encaixes complexos. Ao usar
0 espaco os individuos fazem escolhas, costuram fragmentos. Os lugares
resultam de pequenos movimentos de producao de sentido coletivo. Nao
se pode falar em fronteiras definidas, nem em distingbes muito claras
entre as diversas areas, mas ao longo do tempo a cidade vai-se deixando
marcar aqui e ali por estes movimentos, tornando disponiveis suas
possibilidades de significagao. Como se fosse um jogo de pecas de
encaixes no qual se tem disponiveis uma mistura de espacgos, objetos,
edificios e tempos, os lugares suscitam conexdes multiplas.
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