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Hiperorganismo: arte, campo e individuacio na cultura contemporinea

Hyperorganism: Art, Field, and Individuation in Contemporary Culture

Carlos Augusto Moreira da Nobrega'

Resumo

Este artigo propde o conceito de hiperorganismo (Nobrega, 2023) como operador para
tensionar a disting@o entre paradigma e sintagma na cultura contemporanea. Em didlogo com
Gilbert Simondon, compreende a obra de arte ndo como objeto, mas como processo de
individuagdo distribuida emergente de um campo pré-individual. A partir da nogdo de
“moistmedia” de Roy Ascott, argumenta-se que sistemas vivos e técnicos coevoluem em
regimes reticulares de relacdo. O trabalho Cuenca ¢ apresentado como caso no qual
humanos, plantas, dispositivos e fluxos ambientais constituem um hiperorganismo em
operacdo. Ao incorporar a nocdo de redes sutis, o artigo amplia o estatuto ontologico das
entidades, incluindo dimensdes perceptivas e afetivas como componentes efetivos do
sistema. Sustenta-se, assim, que a condi¢@o contemporanea ndo se reduz a novos paradigmas
nem a reorganizagdes sintagmaticas, mas implica uma transformacéo no proprio regime de
individuag@o. O hiperorganismo descreve essa condigdo como campo de coemergéncia e
encantamento técnico-estético.

Palavras-chave: hiperorganismo, individuagdo, campo, redes sutis, paradigma,

encantamento.

Abstract/resumen/resumé

This article proposes the concept of the hyperorganism (Nobrega, 2023) as an operator to
tension the distinction between paradigm and syntagm in contemporary culture. In dialogue
with Gilbert Simondon, it understands the work of art not as an object, but as a process of
distributed individuation emerging from a pre-individual field. Drawing on Roy Ascotts
notion of “moistmedia”, it argues that living and technical systems coevolve within reticular
regimes of relation. The work Cuenca is presented as a case in which humans, plants,
devices, and environmental flows constitute a hyperorganism in operation. By incorporating
the notion of subtle networks, the article expands the ontological status of entities, including
perceptual and affective dimensions as effective components of the system. It thus argues that
the contemporary condition cannot be reduced either to new paradigms or to syntagmatic
reorganizations, but rather implies a transformation in the very regime of individuation. The
hyperorganism describes this condition as a field of co-emergence and techno-aesthetic
enchantment.

Keywords: hyperorganism, individuation, field, subtle networks, paradigm, enchantment.
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Contexto

O presente artigo articula uma ontologia estética do hiperorganismo® (NoObrega,
2023) como operador conceitual capaz de tensionar a distingdo entre paradigma e
sintagma no contexto da cultura contemporanea, no qual tal conceito ¢
compreendido ndo como metafora, mas como condi¢do ontolégica emergente de
ambientes tecnoculturais reticulares. Para tanto, iremos nos reaproximar da condi¢ao
“moistmedia”, antecipada por Roy Ascott (2000; 2014), a qual descreve a
convergéncia entre sistemas digitais e bioldgicos como um campo hibrido no qual
processos de percepcdo, cognicdo e materialidade se tornam distribuidos,
configurando um regime relacional. Ainda neste contexto, a obra de arte pode ser
compreendida como uma “matriz de um sistema psiquico” (Ascott, 2003, p. 180), na
qual artista e participante operam conjuntamente um diagrama de forgas. Tal modelo
pode ser compreendido ndo como estrutura, mas como campo relacional no qual
diferentes regimes de comportamento se encontram e se transformam mutuamente.
A obra de arte deixa de ser portadora de significado para constituir-se como
condigdo de sua emergéncia, operando como um sistema de transa¢des no qual
artista e participante co-produzem sentido. Em consonancia com a teoria da
individuagdo de Gilbert Simondon (2020), propomos pensar a obra de arte como
configuracdo metaestdvel oriunda de um campo pré-individual, no qual organismos
biologicos, objetos técnicos, sistemas informacionais e processos ambientais se
acoplam em regimes dindmicos de relacdo. Com vistas a tal integracdo, voltamo-nos

agora ao conceito de “moistmedia’.
Moistmedia

O conceito de “moistmedia”, formulado por Roy Ascott (2000; 2014), pode ser
compreendido a partir de trés panoramas centrais. Trata-se, por principio, de uma
hibridag@o radical entre natural e artificial: o “seco” do digital, materializado nos

sistemas computacionais, nas redes e virtualizagdes, ¢ o “Gmido” do biolégico,

2O termo “Hiperorganismo” foi cunhado por este autor durante sua tese de doutoramento, a
qual pode ser lida em seu livro Hiperorganismos. Arte, tecnologia, coeréncia, conectividade e
o campo integrativo (Nobrega, 2023). Voltaremos a esse termo, em detalhes mais adiante
neste artigo.
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caracterizado pela vida, corpo e processos organicos, deixam de constituir dominios
separados para operar em continuidade, ndo se configurando como uma simples
integragdo, mas a emergéncia de um novo campo de existéncia, no qual matéria,
informacgao e cognicdo se entrelacam de forma indissociavel. Em segundo lugar, esse
campo ¢ articulado por meio da triangulacdo das chamadas trés realidades (Three
VRs): a Virtual Reality, associada as tecnologias digitais imersivas e a conectividade
telematica; a Validated Reality, correspondente ao regime consensual e operativo da
experiéncia cotidiana; ¢ a Vegetal Reality, ligada a estados de consciéncia mediados
por plantas e as experiéncias enteogénicas. £ no entrelacamento dessas trés
dimensdes que o “moistmedia” se configura como espago hibrido, no qual
percepgdo, matéria e consciéncia se reconfiguram simultaneamente. Nesse contexto,
a dimensdo vegetal oferece uma abertura particularmente relevante, ao permitir
pensar o que temos denominado “Redes Sutis” (Nobrega, 2025, p.64), ndo como um
dominio separado, mas como qualidade emergente do campo, funcionando como um
modelo experiencial capaz de mapear as inter-relagdes entre sistemas, corpos e
ambientes como campos de forga em modulagdo. Por fim, “moistmedia” implica um
deslocamento da cultura centrada em objetos para uma cultura orientada por
processos, interacdo e emergéncia. A arte deixa de produzir formas estiveis para
instaurar condi¢des nas quais experiéncias, relagdes e estados de consciéncia possam
emergir, deslocando a énfase de produto para processo, de recep¢do para negociagao,
de representagdo para construgdo de realidade. E nesse sentido que percebemos a
conexdo com a filosofia de Gilbert Simondon e sua abordagem para os processos de

individuag@o a luz das nogdes de forma e informagao.
Individuacao

A compreensdo do trabalho de arte como objeto autdnomo repousa, em grande
medida, sobre uma ontologia que pressupde a estabilidade das formas e a
anterioridade das entidades frente as relagdes que as constituem. Nesse modelo, a
forma aparece como estrutura delimitada, dotada de identidade prépria, enquanto a

relacdo surge como atributo secundario, estabelecido posteriormente entre unidades
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ja dadas. Tal perspectiva encontra ressonincia tanto no hilemorfismo cléssico’
quanto em certos desdobramentos modernos do formalismo, nos quais a obra se

apresenta como configuragao estabilizada a ser percebida ou interpretada.

Em contraste, a teoria da individuagdo de Gilbert Simondon propde um
deslocamento decisivo ao situar o problema ndo no nivel das entidades, mas no das
operagoes que as constituem. O individuo deixa de ser compreendido como
substancia para ser pensado como resultado provisoério de um processo, isto €, como
resolugdo metaestavel de um campo de tensdes. Nesse contexto, a forma ndo precede
o ser, mas emerge de um regime de relagdes que a tornam possivel.

A analise do processo de fabricacdo do tijolo, apresentada por Simondon, ¢ exemplar
nesse sentido. Ao discutir a relagdo entre argila e molde, o autor demonstra que a
forma ndo atua como principio organizador absoluto, mas como limite e condi¢do de

modulacdo de um conjunto de forgas em interagao.

“Uma energia potencial, traduzindo-se no seio da argila por forcas de
pressdo, arualiza-se durante o preenchimento. Atualizando-se, a matéria
veicula consigo a energia potencial; a forma, representada aqui pelo molde,
desempenha um papel informante ao exercer forcas sem trabalho, forgas
que limitam a atualiza¢do da energia potencial da qual a materia ¢
momentaneamente portadora.” (Simondon, 2020b, p.45)

Percebemos que a argila ndo ¢ matéria passiva, mas portadora de energia potencial,
enquanto o gesto técnico introduz um regime de atualizacdo dessa energia,
resultando em uma forma que n3o ¢é imposta, mas emergente do sistema
(SIMONDON, 2020b, p.45). O que se produz, portanto, ndo € a aplicacdo de uma
forma (molde) sobre uma matéria, mas a individuacdo de um sistema no qual

diferentes regimes de energia se compatibilizam.

Esse panorama nos permite repensar o estatuto do trabalho de arte contemporaneo.
Se, no paradigma classico, a obra é concebida como forma estabilizada, a luz da
individuagdo ela passa a ser compreendida como campo de modulagdo, no qual

multiplas forgas, sejam elas materiais, técnicas ou perceptivas, se articulam em um

* O modelo hilemoérfico aristotélico pressupde que todo ente resulta da unido entre matéria e
forma, sendo a forma responsavel por conferir identidade e estrutura ao objeto. Nesse
esquema, a forma precede logicamente o individuo, ao passo que a matéria funciona como
substrato passivo sobre o qual ela se impde. Para aprofundamento ver Metafisica.
(Aristoteles, n.d.)
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processo aberto. A forma visivel deixa de ser principio ou finalidade para se afirmar
como manifestacao provisoria de um sistema em operacao. Nesse sentido, o trabalho
de arte ndo é um objeto, mas um evento: ndo uma entidade delimitada, mas uma

configuragdo dindmica em continua transformagao.

Tal deslocamento implica também uma reformulagdo da propria nogdo de relagao.
Longe de ser um vinculo externo entre termos previamente constituidos, a relagdo
torna-se condi¢do constitutiva do sistema, sendo anterior a individuagdo das proprias
entidades. O que se observa, entdo, ndo € a interagdo entre elementos independentes,
mas a coemergéncia de formas, comportamentos e regimes de percepg¢do em um
mesmo campo. E nesse horizonte que se torna possivel compreender a arte
contemporanea como pratica de individuagdo distribuida, na qual o sensivel se

produz como efeito de acoplamentos entre diferentes ordens de realidade.

E nesse contexto que consideramos a nogdo de “moistmedia”, proposta por Roy
Ascott, ndo apenas como hibridacdo entre o seco (digital) e o imido (bioldgico), mas
como um regime de individuacdo distribuida no qual sistemas vivos e técnicos
coevoluem por meio de feedback, ressonancia e acoplamento ambiental. As praticas
artisticas passam, assim, a operar como fendmenos de campo, nos quais humanos,
plantas, dispositivos, fluxos de dados e sinais ambientais se articulam em circuitos
recursivos. O que dai emerge ndo ¢ uma entidade previamente dada, mas uma
configuracdo dinamica cuja forma corresponde a atualizagdo das forgas que atuam
em sua constitui¢do, instaurando modos de experiéncia marcados por processos de
encantamento técnico-estético. E precisamente essa emergéncia relacional que temos

designado como hiperorganismo.

O hiperorganismo € aqui pensado como um sistema estético relacional no qual a
individuag¢do ndo reside em nenhum dos elementos isoladamente, mas emerge do
campo de interagdes entre artista, obra, publico, dispositivos técnicos e ambiente.
Integrando dimensodes materiais e telematicas, ele ndo constitui uma unidade estavel,
mas um né em rede cuja coeréncia se estabelece por acoplamentos, trocas e
retroalimenta¢cdes continuas. Inserido na linhagem dos objetos técnicos em

Simondon (2020), o hiperorganismo desloca a individuagdo para além do artefato,
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configurando-se como uma condi¢do dinamica de coemergéncia entre entidades

heterogéneas.
Paradigma ou sintagma

Com base no exposto, argumentamos que a cultura contemporanea nao pode ser
adequadamente descrita nem como emergéncia de novos paradigmas, nem como
mera reorganizagdo sintagmatica de estruturas pré-existentes. Em vez disso, o
modelo hiperorganico aponta para uma transformacdo no proprio regime de
individuagdo, no qual a distingdo entre objeto, processo e relagdo se torna instavel, e
no qual sistemas culturais, técnicos ¢ ecologicos passam a operar como campos de

coemergéncia.

A distingdo entre paradigma e sintagma pressupde uma estabilidade ontologica
subjacente, na qual mudancas culturais podem ser compreendidas ora como
substituicdo de modelos, ora como reorganizacdo de elementos dentro de uma
mesma estrutura. No entanto, diante da condigdo tecnocultural contemporanea,
marcada pela interpenetracdo entre sistemas técnicos, processos biologicos, fluxos

informacionais e regimes perceptivos, essa oposi¢do revela-se insuficiente.

Ainda que a nocao de paradigma, tal como elaborada por Thomas Kuhn, tenha sido
fundamental para compreender rupturas nos modos de producdo do conhecimento,
sua aplicagdo ao contexto atual encontra limites, na medida em que as
transformagdes em curso ndo se restringem a substituicdo de modelos explicativos,
mas incidem sobre o proprio modo de constituigdo das relagdes entre sujeitos,
objetos e ambientes. De forma semelhante, a leitura sintagmatica, ao enfatizar
rearranjos combinatorios, tende a operar sobre unidades ja dadas, sem questionar o

estatuto ontologico dessas mesmas unidades.

E nesse ponto que se insere o conceito de hiperorganismo (Nobrega, 2023), aqui
compreendido ndo como metafora, mas como condi¢do ontoldgica emergente de
ambientes tecnoculturais reticulares. Ele ¢ importante por nos ajudar a compreender

a realidade contemporanea como um campo de coemergéncia no qual organismos,
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dispositivos técnicos, sistemas informacionais e processos ambientais se acoplam em

regimes dinamicos de relagdo.

Dentro dessa perspectiva, o trabalho Cuenca se apresenta como um caso exemplar,
ndo no sentido de ilustrar um conceito previamente dado, mas como instincia
concreta na qual o hiperorganismo se atualiza enquanto processo. Ao operar na
interface entre organismos vivos, dispositivos técnicos e fluxos ambientais, Cuenca
evidencia uma condi¢do na qual a obra deixa de ser objeto para se constituir como

campo de relagdes em continua modulagao.
Cuenca

O trabalho Cuenca, instalacdo interativa apresentada na exposicdo individual deste
autor na Fundacion Andreani, em Buenos Aires, em 2025, nos permite observar de
maneira concreta esse deslocamento do objeto para o processo, ao configurar-se nao
como dispositivo interativo no sentido classico, mas como campo de individuagdo
em operacdo. Nele, humanos, plantas, fluxos hidricos e sistemas técnicos ndo se
articulam como componentes independentes, mas como dimensdes interdependentes

de um mesmo sistema metaestavel.

A instalagdo parte da nocdo de bacia hidrografica como organismo planetario,
estabelecendo uma correspondéncia entre corpo, ambiente e circulagdo de fluxos.
Uma estrutura de madeira entalhada com o desenho da bacia do Riachuelo, uma
“cama-rio”, conduz continuamente um fluxo de agua, sob o corpo do participante.
Sobre sua cabeca, um reservatorio luminoso projeta variagdes cromaticas sobre seu
corpo. Ainda faz parte desse sistema uma espécie de capacete/terrario na qual
plantas vivas, conectadas a sensores de condutividade, captam variagdes
eletrofisiologicas associadas a respiragdo do participante, a qual é conduzida as
folhas do terrario com a ajuda de um pequeno ventilador. Os sinais derivados da
condutividade elétrica das plantas do terrario sdo processados por um
microcontrolador, o qual modula Iuz e som em tempo real. No entanto, para nossa
discussdo, importa considerar que a especificidade de Cuenca ndo reside na

integracdo técnica desses elementos, mas na maneira como o sistema se mantém

aberto a variagdo. A presenga da planta introduz um regime de indeterminagdo que
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impede o fechamento programatico do dispositivo. Suas respostas eletrofisiologicas,
sensiveis a multiplos fatores ambientais, fazem com que o sistema nunca se repita de
forma idéntica, instaurando um campo de comportamento no qual previsibilidade e

controle sdo sempre parciais.

Nesse contexto, a respiragdo do participante ndo atua como comando, mas como
vetor de acoplamento. Ao deitar-se sobre a estrutura e respirar, o corpo nao controla
o0 sistema, mas entra em relagdo com ele, participando de um circuito no qual sinais
bioldgicos, fluxos materiais e mediagdes técnicas se modulam mutuamente. A obra,
assim, ndo pode ser localizada em um objeto ou em uma interface especifica. Ela
emerge do proprio sistema de relagdes que a constitui. Nesse sentido, inferimos que
a experiéncia estética deixa de ser a apreensdo de uma configuragdo para tornar-se
atuacdo em um campo de forgas, no qual padrdes surgem, se transformam e se

dissipam.

Em Cuenca, o que estd em jogo ndo ¢ o sistema em si (dimensdo técnica), mas a
dindmica relacional que ele sustenta. O sistema nao se fecha sobre uma logica de
causa e efeito, mas se mantém em estado de abertura, exigindo do participante uma
atencdo prolongada e uma disponibilidade para o devir. Cabe dizer, como relato pds
exibi¢cdo, que ao se deitar na cama-rio o participante demonstrava uma atencao
plena, modulada pela circularidade da agua, o ritmo das luzes, a sonoridade em
baixas frequéncias do sistema, com o qual ele entrava em ressonancia com a sua

respiracao.
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Fig. 1: Cuenca, de Guto Nobrega. Instalacdo interativa apresentada na exposi¢ao individual na
Fundacién Andreani, em Buenos Aires em 2025. Foto: Guido Limardo. Cortesia: Fundacién Andreani.

ISSN 2358-0488 — Anais do XIII Simpdsio Internacional de Inovagdo em Midias Interativas. Paradigmas. ROCHA,
Cleomar (Org). Goiania: Media Lab / Iberoamérica, PPG ACT, 2026.

325



/PARADIGM?3S

SIIM1/2026

XIIl simpésio internacional de
inovacdo em midias interativas

XIll simposio internacional de
innovacién en medios interactivos
XlIl international symposium on
innovation in interactive media

MAI
06-09
GYN/BR

Conclusao

Mais do que responder se estamos diante de um novo paradigma ou de uma
reorganizacdo sintagmatica, sugerimos que a cultura contemporanea instaura um
deslocamento mais profundo: uma transformacdo no proprio regime de
individuagdo, no qual a distingdo entre objeto, processo ¢ relacdo se torna instavel.
Compreendemos que as transformagdes em curso no horizonte técnico-estético atual
ndo se esgotam na emergéncia de novos paradigmas, nem podem ser reduzidas a
reorganizagdes sintagmaticas de estruturas pré-existentes. Tanto a nogdo de
“moistmedia”, tal como formulada por Roy Ascott, quanto a perspectiva da
individuag¢do em Gilbert Simondon apontam para um deslocamento mais profundo,
no qual o foco deixa de recair sobre as formas estabilizadas ou sobre seus modos de
organizagdo, para incidir sobre os processos pelos quais tais formas emergem. E
nesse horizonte que o hiperorganismo se apresenta ndo como modelo ou metafora,
mas como expressdo de uma condi¢do contemporanea na qual humanos, organismos
vivos, dispositivos técnicos e ambientes passam a coemergir em regimes distribuidos

de relagdo e individuacao.
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