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1. Apresentacéo

A Universidade Federal de Goias — UFG, por meio da Diretoria de Transferéncia e
Inovacao Tecnolégica — DTIT da Préo-Reitoria de Pesquisa e Inovagdo — PRPI, torna
publico o presente Edital para realizacdo do 1° Ideathon Lab - Solu¢des Inovadoras de
Prototipagem para Saude.

O 1° Ideathon Lab é uma maratona de prototipacao, aberta, colaborativa e inovadora, em
gue equipes competem entre si para o desenvolvimento de solu¢des que possam atender
a necessidades da salude publica. Esse evento sera realizado no ambito da Campus
Party Goias.

2. Objetivo

O 1° Ideathon Lab tem como objetivo incentivar o desenvolvimento de protétipos de
solu¢des inovadoras aplicaveis em eventos de risco em saude publica, como, por
exemplo, a Pandemia da COVID-19 que estamos enfrentando no momento.

3. Realizacao e datas

O 1° |deathon Lab é uma promocdo da Rede IPElab - ldeias, Prototipagem e
Empreendedorismo, com realizacao pelo Centro de Empreendedorismo e Incubacéo da
UFG - CEl e acontecera entre os dias 10 de junho e 11 de julho de 2020.

4. Publico alvo

Pessoas criativas com idade acima de 18 anos e que tenham interesse em desenvolver
solugcbes inovadoras aplicaveis em eventos de risco a saude publica, sendo sua
participacdo no 1° Ideathon Lab voluntaria, nominativa e intransferivel.

5. Inscricdes

As inscricbes sao gratuitas e devem ser realizadas por equipes de dois a cinco
integrantes, exclusivamente por meio do formulario eletrénico disponibilizado no site
www.cei.ufg.br, entre o dia 29 de maio e o dia 09 de junho de 2020 até as 18h00
(dezoito horas), horério de Brasilia.



http://www.cei.ufg.br/

A comissao organizadora ndo se responsabiliza por eventuais problemas técnicos, bem
como congestionamento da plataforma e outros problemas de natureza exclusivamente
técnica, que eventualmente possam ocorrer a qualquer momento.

A inscricdo no 1° Ideathon Lab implicara na plena aceitacao do teor do presente Edital.

6. Dinamica do 1° Ideathon Lab

A dinamica do evento compreende cinco etapas, a saber:

Etapa 1 — Ideacdo — Nesta etapa serdo ofertados trés webinarios que abordarédo os temas:
Criatividade, Design Thinking e Pitch, além de orientacdes sobre a dinamica do evento.
Todas as equipes inscritas participardo dessa etapa.

Etapa 2 — Desenvolvimento e validagdo — Periodo para desenvolvimento e validacdo da
solucéo por meio de prototipo digital. Todas as equipes inscritas participardo dessa etapa.

Etapa 3 — Selecao — Sera realizada, nesta etapa, a avaliagdo por especialistas, indicados
pela DTIT, das propostas das solucfes apresentadas pelas equipes. Essas propostas
serdo pontuadas de acordo com os critérios do item 9 deste Edital. Ser4 adotada a
seguinte dinamica:
v A equipe devera enviar, até as 17h00 (dezesete horas), horario de Brasilia, do dia
22 de junho, para o e-mail eventos.ceiufg@gmail.com, um video, de até 3 minutos,
demonstrando a solucéo inovadora proposta, com sua aplicabilidade e viabilidade,
bem como o projeto digital do protétipo no formato .stl.

v Poderéo ser solicitados esclarecimentos de duvidas pelos avaliadores a equipe, 0
gue sera realizado por teleconferéncia (whatsapp, Skype, hangout), durante o
periodo da selecdo. Dessa forma, os componentes deverdo estar prontos para
atender aos chamados da organizacao do Ideathon, caso ocorram, no periodo de
23 a 26 de junho, das 08h00 as 17h00, sob pena de elimina¢éo da equipe.

v As cinco equipes que obtiverem maior pontuagcédo, de acordo com os critérios de
avaliacdo, seguirdo para a etapa de prototipagem das suas soluc¢des inovadoras.

v Da decisdo da Comissédo Julgadora ndo cabe recurso.

Etapa 4 — Prototipagem e validagdo final — Etapa de desenvolvimento em laboratério e
validagdo do prototipo final da solucdo. Nesta etapa, as equipes poderdo utilizar a
infraestrutura do IPElab, descrita no item 7, para construir o prototipo.

Etapa 5 — Banca final — Esta etapa tera a seguinte dinamica:

v As equipes terdo o prazo até as 17h00 (dezesete horas), horéario de Brasilia,
do dia 09 de julho de 2020 para entregar no IPElab, o protétipo construido e
enviar para o email eventos.ceiufg@gmail.com um video, de até 5 minutos,
demonstrando a aplicabilidade e funcionalidade da solucao proposta;

A banca virtual acontecera no dia 11 de julho de 2020, em horario a ser definido;
Pelo menos dois membros de cada equipe deverdo estar a disposi¢cao da banca,
em horario que sera agendado, para o esclarecimento de duvidas;

A banca tera 10 minutos para esclarecer suas duvidas com cada equipe;
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As equipes que obtiverem maior pontuagdo, de acordo com o0s critérios de
avaliacdo descritos no item 9 deste Edital, serdo as vencedoras do 1° Ideathon
Lab;
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v Da decisdo da Comissao Julgadora nao cabe recurso.

Durante as etapas 2 e 4, as equipes contardo com mentorias, nas seguintes areas: saude,
modelagem digital, seguranca do trabalho, mecanica, elétrica e pitch, devendo estas
serem previamentes agendadas com a comissao organizadora do evento.

As equipes participantes deverdo enviar os registros das atividades que forem
desenvolvendo nas etapas 2 e 4 (ex. print da tela do computador/celular de reunides
remotas de equipe e das mentorias), para o email eventos.ceiufg@gmail.com.

7. Etapa de prototipagem

Esta etapa visa a construcdo do prototipo projetado. A sua construcdo podera ser feita
nas instalacdes do IPElab da UFG, por meio da utilizacdo dos equipamentos e mobiliarios
do laboratério. A utilizacdo do IPElab, na etapa de prototipagem, ndo € obrigatoria,
podendo os participantes utilizarem outros laboratérios/equipamentos a que tenham
acesso.

A dindmica de utilizacdo do IPElab seguira as seguintes diretrizes, visando a seguranca
dos usuarios:

e Sera permitida a presenca simultanea de, no maximo, 2 membros de cada equipe
nas instalac6es do IPElab;

e Durante todo o periodo de permanéncia nas instalaces do IPElab, sera obrigatéria
a utilizacdo dos EPIs de seguranca;

e E desaconselhavel o contato fisico entre os participantes; a organiza¢éo do evento
podera advertir os participantes que nao observarem essa recomendacao e, em
casos extremos, até desclassifica-los;

e (Caso a equipe necessite receber algum objeto para o protétipo, este devera ser
feito na parte externa do laboratdrio e higienizado imediatamente antes da sua
entrada no laboratorio.

Cabera aos participantes levarem consigo o préprio laptop, com conexdo wireless, para
utilizac&o durante atividade presencial. Serdo disponibilizados pontos de rede elétrica para
as equipes, mas é de responsabilidade dos participantes levarem os adaptadores
necessarios para as conexdes nas redes de dados e de energia.

Os participantes deverdo manter visiveis a identificacdo, oferecida pela equipe
organizadora, durante todo o periodo que permanecerem no IPElab.

O Evento possibilitard o uso dos seguintes equipamentos e insumos para a prototipagem:
Equipamentos:
v Impressora 3D de filamento XYZ PRO;
Impressora 3D de resina MoonRay?;
Scanner 3D XYZ,
Maquina de corte a laser;
Micro retifica;

Bancada eletronica com 4 tomadas e mesa anti-estatica;
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Ferro de solda e soprador de ar quente;



v Ociloscopio;
v Multimetro; e
v Ferramentas manuais, como, por exemplo, alicates, chave de fenda, etc.

Insumos:

v Filamento PLA, PLA flexivel, ABS e PETG (1kg por equipe);
Cola para impresséo 3D (1 unidade por equipe);
Resina DLP *

Placa de 1,20m x 0,80m de MDF de 1 mm e de 6 mm de espessura (1 unidade de
cada espessura por equipe);
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v Placa de 1,20m x 0,80m de acrilico de 2 mm de espessura (1 unidade por equipe);
v Cola quente (2 bastbes por equipe);
v Fita dupla face 3M (0,5 metros por equipe).
Mobiliarios:
v Bancada de trabalho de 2,5m x 0,8m (1 por equipe);
v banquetas.

* O uso da impressora de Resina s6 sera permitido frente a uma justificativa apresentada pela equipe e
aprovada pelos organizadores do evento.

Durante a etapa de prototipagem, havera técnicos do IPElab para manusear e/ou orientar
0 uso dos equipamentos do laboratério. Para os equipamentos restritos, devido o nimero
de unidades, havera agendamento prévio de uso, sendo a divisdo do tempo igualitaria
para todas as equipes que necessitarem.

A organizacao do Evento ndo arcara com as despesas de transporte dos participantes.

8. Cronograma

O quadro a seguir apresenta o cronograma do 1° Ideathon Lab

Evento Data
Lancamento do 1° Ideathon Lab 29/05/2020
Periodo de inscricdo 29/05 a 09/06/2020
Capacitacao online (Criatividade, Design Thinking e Pitch) | 10/06/2020
Desenvolvimento e validacdo 10 a 21/06/2020
Envio das solucdes (projetos digitais) 22/06/2020
Avaliacao e selecédo das melhores solugdes 23 a 26/06/2020
Divulgacédo das equipes selecionadas 29/06/2020
Prototipagem e validagéo 03 a 05.07/2020
Prazo final para entrega do prot6tipo e video 09/07/2020
Banca Final e Premiacdo 11/07/2020




A critério da comissao organizadora e por algum motivo justificavel, as datas e as acdes
do 1° Ideathon Lab poderédo sofrer alteracbes. Caso isso ocorra, as mudancas seréao
amplamente divulgadas nos veiculos de comunicagédo da UFG.

9. Critérios de avaliacdo da proposta para sele¢cado e premiacao

A avaliacdo das solucdes sera pautada nos seguintes critérios:

Quesitos Pontuacao
Originalidade 30 pontos
Impacto nos cuidados da saude 30 pontos
Viabilidade técnica 25 pontos
Viabilidade financeira 15 pontos

10. Condic¢des para eliminacéao de equipes/participantes

Sao motivos para desclassificacdo imediata do integrante e, eventualmente, da equipe:

e Plagiar ou ferir direitos autorais existentes nos termos da legislacéo;

e Praticar atos que cologuem em risco 0os demais participantes, atos imorais ou
ilegais;

e Apresentar conduta antiética, descumprir as normas internas do espaco onde
ocorrerdo as atividades presenciais do 1° Ideathon Lab e ou desrespeitar 0
presente Edital.

11. Premiacéao

As equipes colocadas nos trés primeiros lugares receberdo premiacao em dinheiro, como
descrito a seguir:

e 1°Jugar — R$ 5.000,00 (cinco mil reais);

e 2°|ugar — R$ 3.000,00 (trés mil reais); e

e 3°|ugar — R$ 2.000,00 (dois mil reais).

Os projetos classificados do 1° ao 5° lugar receberdo também o direito de 15 horas de
utilizagéo de equipamentos no IPElab. Os insumos serao custeados pelo IPElab de acordo
com sua disponibilidade no estoque.

Todos participantes do 1° Ideathon Lab receberéo certificado de participagéo.

12. Consideracg0es finais

Ao se inscrever, os participantes declaram expressamente ceder todos os seus direitos
de propriedade de imagem relativos ao conteido do evento, de forma gratuita e sem
qualguer 6nus, sendo firmadas em carater irrevogavel, irretratdvel e por prazo
indeterminado. A cessao dos direitos de imagem compreende a veiculacdo da imagem
por meio de televisdo, jornais, livros, Internet, eventos, publicacdes cientificas e
quaisquer outros meios de comunicacdo existentes ou que venham a ser inventados,



tanto no ambito nacional quanto internacional, durante periodo indeterminado. Outras
informacdes s6 serdo divulgadas mediante expressa autorizacao dos participantes.

A UFG reserva-se ao direito de utilizar, reutilizar, reproduzir e veicular, integral ou
parcialmente os projetos desenvolvidos pelos participantes durante o evento por meios
fisicos ou eletronicos.

Ao se inscreverem no 1° ldeathon Lab, os participantes se responsabilizam pela
originalidade de todo contetdo por eles produzido, no ambito deste Edital, respondendo
integral e exclusivamente por eventuais danos ou 0Onus a terceiros; excluindo e
indenizando a UFG, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros,
sob alegacao de violacao de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

A UFG nao se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos e/ou privados pelos
participantes.

Por motivos de forga maior, devido a problemas de acesso a rede de internet, entre outros,
a competicdo podera ser interrompida, suspensa ou cancelada definitivamente, ndo sendo
devida qualquer indenizagdo ou compensacgao aos participantes ou terceiros.

Os participantes deverdo arcar com as despesas referentes a licencas e material de
consumo (ndo listados no item 7) e quaisquer outras necessarias a sua participacédo no
evento.

Cabe, exclusivamente aos participantes, a guarda de seus objetos pessoais durante as
atividades presenciais no IPElab. A UFG nao se responsabiliza por perdas, furtos, roubos,
extravios ou danos de objetos pessoais dos participantes.

E vedado no transcorrer do 1° Ideathon Lab incluir ou tolerar condi¢cbes que
comprometam, restrinjam ou frustrem o carater competitivo do evento.

As decisbes dos integrantes da banca julgadora, no que tange a selecéo e a premiacao
das equipes participantes, serdo soberanas e irrecorriveis.

A premiacdo dos vencedores é intransferivel. O processo sera conduzido com o apoio da
Fundacédo de Apoio a Pesquisa - UFG (FUNAPE), que ser& responséavel pelo pagamento
do prémio por meio de projeto especifico da PRPI.

O conteudo deste Edital podera, a qualquer momento, ser alterado pela DTIT/PRPI/UFG,
a seu exclusivo critério, ndo sendo objeto de recurso de qualquer natureza.

A participacdo no 1° Ideathon Lab sujeita todos os participantes as regras e condicdes
estabelecidas neste Edital. Os participantes, no ato da inscricdo, declaram que leram,
compreenderam e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste Edital.

Casos omissos, ndo previstos neste Edital, serdo analisados e julgados pela comisséo
organizadora.

Goiania, 29 de maio de 2020.

Prof. Dr. Jesiel Freitas Carvalho
Pré-Reitor de Pesquisa e Inovacgao
Universidade Federal de Goias



