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Media Lab / UFG

Faboratério |

Laboratério de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacdo em Midias Interativas

Universidade Federal de Goias

O Media Lab € um pdlo nacional de inova-
¢do em midias interativas, comprometido com o
desenvolvimento das artes, da ciéncia e da tecno-
logia e, de modo mais profundo, com a sociedade
e a cultura.

O Media Lab /7 UFG conduz pesquisas em
inovacgao tecnoldgica com o intuito de tornar a
UFG uma referéncia nacional na area, com os se-
guintes objetivos:

Receber pesquisadores e professores em

residéncia artistica e cientifica;

Estabelecer parcerias com centros nacio-

nais e internacionais da mesma area;

Auxiliar pesquisadores em programas de

pds-graduacado e 0 desenvolvimento de ino-

vacdes tecnoldgicas;

Implementar e disseminar estudos em ino-

vacgéao tecnoldgica;

Estabelecer proximidade com o mercado,

prospectando solugdes de inovagdo em mi-

dias interativas para uso comercial ou social;

O Laboratdrio tem os seguintes eixos tematicos:
Interacdo Homem-Computador;
Comunicacdo mediada por computador;
Musica e Tecnologia;

Arte tecnologica;

Sistemas de computacgdo cognitiva;
Tecnopsicologia e Psicotecnologias;
Design de interfaces computacionais.

Também tem como foco o auxilio a pesquisa
prospectiva dos PPGs conveniados, mestrandos,
doutorandos, pos-doutorandos e desenvolvimen-
to de pesquisas de inovacao tecnologica, nas
diversas areas, com corpo pesquisador proprio e/
ou vinculado aos PPGs conveniados.
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Especializacao

Curso de Especializacdo em Inovacdo em Midias Interativas

O curso de especializagdo em Inovagdo em
Midias Interativas integra a UAB - Universidade
Aberta do Brasil - e é financiado pela CAPES,
sendo oferecido gratuitamente para / polos em
cidades goianas (Alto Paraiso de Goias, Anapolis,
Cezarina, Cidade de Goias, Inhumas, Posse, Urua-
cu).

O curso adota a metodologia PBL (Pro-
blem Based Learning) e o conceito H (ou AGA
- Ambiente de Gestdo de Aprendizagem), sendo
ofertado na modalidade a distancia (EAD). Sdo 18
meses de intensa exploracdo dos meios compu-
tacionais. O curso teve inicio em agosto/2014 e
elege como conceitos chaves: interatividade, mi-
dia e inovacao.

A tecnologia € discutida a partir de padrbes
de conectividade em um contexto contempora-
neo. Nele é adotado o método colaborativo, em
busca de desenvolvimento da inteligéncia coletiva
e cultura digital, em um contexto de pds-massi-
vidade midiatica. A autonomia de pesquisa e 0s
processos heterogéneos de aprendizagem e for-
mac&o sdo a tdnica praticada no curso, na forma-
¢cédo de um pensamento critico e atuante frente
aos recursos midiaticos nos varios contextos de
inserc&o social, caracterizando e desvelando ve-
tores que auxiliam no pensamento e construcéo
do futuro.



SIIMI

Simpésio Internacional de Inovacdo em Midias Interativas

O SIIMI é uma iniciativa do Media Lab UFG em
parceria com o CIAR-UFG, SECULT, CAPES e
Rede Nacional de Artes Interativas.

Nele convidados e publico discutem o estado-da-
-arte da pesquisa e da inovagédo em midias intera-
tivas nos campos da cultura criativa como: arte,
design, comunicacdo, musica, politica cultural e
inclusiva, educacéo, TICs, computagéo e games.
Isto resultando em um panorama global dos temas
propostos.

Em 2014 foi realizada a 39 edic&o, sendo que a 4a.
esta agendada para abril de 2916, inaugurando

a fase bienal do evento, que a vigorar a partir de
entéo.

SimpaosIio
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Portal UFG 2014

O Media Lab/UFG, juntamente com o CER-
COMP/UFG e apoio do CIAR, realizaram a refor-
mulac&o do portal web UFG, vélido para todos os
websites da universidade.

A equipe do Media Lab respondeu pelo
conceito, arquitetura de informacéo e projeto de
interface grafica do portal e seus sitios, cabendo
ao CERCOMP o desenvolvimento e implementa-
cdo destes produtos, em operagdo deste dezem-
bro de 2013. A partir deste projeto o Media Lab
desenhou um programa de gestdo de marca, em
processo de implantacéo na UFG.

Portal- Web
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Museu de
Ciencias / UFG

Museu de Ciéncias

O Museu de Ciéncias da UFG integra os
nucleos e acervos museoldgicos em torno de um
ideério e local adequados para a socializacdo do
conhecimento, por meio de programas museolo-
gicos de uma rede integrada, visando a¢des de
ensino, pesquisa e extensao.

Organizado por nucleos de pesquisa, sal-
vaguarda, comunicacao, formacao e acdes edu-
cativas, 0 projeto esta em fase de detalhamento,
estabelecendo articulagcdes com os varios atores
da UFG, sempre pautado pela diversidade do co-
nhecimento e pela responsabilidade social.

~ Museu
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Cortex

Rede de Experiéncias Digitais

Formado por agcdes como palestras, cursos
e workshops, o programa Cortex responde por
iniciativas de extensado do Media Lab, promoven-
do a cultura digital e a cultura da inovacéo.

O programa é continuo e inclui: investiga-
¢édo, formacao, divulgacdo, mercado e cultura
digital com foco na economia criativa, tentando
promover em Goias competitividade neste ambi-
to. Cria-se entdo uma Rede de Experiéncias Di-
gitais, anunciando uma série de atividades como
Cortex Imersao, um festival de cultura digital. S&o
fortalecidos vinculos colaborativos, buscando a
capilaridade de todos os niveis de formag&o, com
atuacdo aberta a comunidade.

Compartilhamento
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AT

arte e tecnologia

Palatnik

Timeline de Arte e Tecnologia no Brasil

Palatnik € um acervo da producéo brasileira
da arte tecnoldgica. Esta linha do tempo organiza,
cronologicamente, parte relevante da arte, sendo
complementada frequentemente, ampliando sem-
pre o numero de trabalhos cadastrados.

Linha do tempo
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Rede de Laboratoérios de
Arte, Tecnologia e
Inovacao

Media Lab
UFG

Rede LATI

Rede de Laboratérios de Arte Tecnologia e Inovacéao

Rede de cinco laboratdrios brasileiros, de
iniciativa e financiamento do Ministério da Cultu-
ra. A rede desenvolve agdes de metodologias de
trabalho colaborativo pela Internet, em acgdes cria-
tivas.

Participam da Rede LATI laboratérios do
PA, CE, BA, RS e GO.

Rede
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rede nacional de
artes interativas

RNAI

Rede Nacional de Artes Interativas

Rede Nacional de Artes Interativas tem por
objetivo congregar instituicdes de ensino e de
pesquisa da area e fazer avangar o estado-da-ar-
te da producéo, historia, critica e reflexdo sobre
as chamadas artes interativas, consideradas as
transformacdes e hibridagdes que vém se ope-
rando Nos eixos das linguagens literarias e artisti-
cas nos campos da visualidade, sonoridade, cor-
poreidade e seus desdobramentos.

Compdem a RNAI pesquisadores da UFG,
UnB, USP, UNESP, Unicamp, PUC-SP, Anhembi-
-Morumbi, UFES, UFBA, UFMG, UFPR, UDESC,
UFRGS, UFRJ, UFRN, UFRB e UFSM.

Rede
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Nucleo de
Tecnologias
Assistivas

NTA

Nucleo de Tecnologias Assistivas

Financiado pelo MCTI, o NTA / Media Lab
desenvolve pesquisas visando ao desenvolvimen-
to de produtos tecnoldgicos voltados para pesso-
as com deficiéncias.

Atualmente os projetos, que envolvem alu-
nos de mestrado e pesquisadores de pds-douto-
rado, trabalham com recursos de acessibilidade
web, envolvendo trés unidades académicas da
UFG, a saber a Faculdade de Artes Visuais, 0 Ins-
tituto de Informéatica e a Faculdade de Educacéo.

Acessibilidade
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OBEC-GO

Observatdrio de
Economia Criativa / Goids

OBEC - GO

Observatorio da Economia Criativa
Estado de Goias

Financiado pelo MinC, o Observatorio da
Economia Criativa do Estado de Goias mapeia as
cadeias produtivas dos dezenove setores abar-
cados pela area de economia criativa, em niveis
quantitativo e qualitativo.

Com equipe propria, 0 OBEC-GO definiu
metodologias e esta na fase de levantamento de

dados, para apresentacdo de resultados parciais ja
em 2015.

Economia Criativa
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UFG Empreende

De iniciativa do PROINE - Programa de
Incubacdo de Empresas da UFG -, o programa
atende a duas turmas iniciais, tidas como piloto,
de uma acéo de formacgdo de empreendedores.

Media Lab e o Instituto de Informatica sdo
0S parceiros iniciais, que dao suporte e seus alu-
NOs para a a¢do, ja em fase de finalizacédo da eta-
pa piloto.

Empreendedorismo
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WebLab

Projeto que compreende um laboratoério
digital com ferramentas para o desenvolvimento
de games, edicdo e pos-producdo de video, simu-
lac@o e orientag&o de robdtica e desenvolvimento
de produtos de arte tecnoldgica, além de aciona-
mentos remotos de varias aplicacdes fisicas loca-
lizadas em diversos laboratérios. O WeblLab man-
tém, ainda, tutoriais destas quatro areas e fornece
CUrsos presenciais e a distancia para iniciantes e
de nivel intermediario, e presta servigos de con-
sultoria para equipagem de laboratoérios com fina-
lidades educacionais e culturais.

Aprendizado-Web
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Game Lab

Nucleo de pesquisa e desenvolvimento de
games do Media Lab, composto por professores
pesquisadores da comunicacao, design e ciéncias
da computacado, mestrandos e doutorandos. Suas
pesquisas, de teoria aplicada, resultam em base
conceitual para games.

Os produtos sdo apresentados em mostras
académicas e de mercado.

Jogos
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audiovisual e
games de
goidnia

arranjo
produtivo
local
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——Audiovisual e games

APL AG GO

Arranjo Produtivo Local em Audiovisual e Games

O Arranjo Produtivo Local em Audiovisual e
Games de Goiania, que recebeu auxilio do MDIC,
relne empresas produtoras de videos e games da
cidade de Goiania, tendo como meta o fortaleci-
mento do setor, a partir de agdes coordenadas e
colaborativas entre os players deste mercado.
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Cine Lab

Cinema a céu aberto

Projecdes de videos documentarios e fil-
mes, na area externa do Media Lab, em grande
formato. A acao, extensionista, atende demandas
de cultura e lazer, nos &mbitos da recreacéo e da
informacao.

Cinema
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