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PLANO  DE  DISCIPLINA

	1. DADOS DE IDENTIFICAÇÃO

	nome do programa:
	Unidade: 

	Programa de Pós-Graduação em Ciência Animal
	Escola de Veterinária/UFG


	Nome da Disciplina
	Código

	Estatística Computacional
	NCO006

	Nível:

Mestrado  FORMCHECKBOX 


Doutorado    FORMCHECKBOX 


	Área de Concentração:
Sanidade Animal  FORMCHECKBOX 
  
Produção Animal  FORMCHECKBOX 

Patologia, Clínica e Cirurgia Animal   FORMCHECKBOX 


Higiene e Tecnologia de Alimentos   FORMCHECKBOX 


	Carga horária
	Periodicidade: 
Anual  FORMCHECKBOX 
  
Bi-anual  FORMCHECKBOX 


	Teóricas: 20
	Práticas: 10
	N.º de Créditos: 02
	Semestre  1º  FORMCHECKBOX 
   2º  FORMCHECKBOX 



	Ementa

	Introdução ao ambiente computacional R.

Manipulação de Dados. 

Análise Descritiva de Dados. 

Tópicos em Probabilidade. 

Estimação de parâmetros. Intervalos de confiança. 

Testes de hipóteses. Análise de dados categóricos. 

Análise de variância. 

Análise de regressão linear. 

Análise de regressão não linear.

Tópicos em simulação Bootrstrap.


	Docentes:

	1. Coordenador da Disciplina:  
	Carga Horária

	· Prof Dr. Claúdio de Ulhoa Magnabosco
	04


	2. Professores Doutores Participantes:
	Instituição
	C.Horária

	· Prof Dr. Josmar Mazucheli 
	UEM
	13

	· Prof Dr Alencariano José da Silva Falcão 
	UFT
	13


	     
	
	     

	Responsável pela Disciplina
	
	Coordenador(a) do Curso de Pós-Graduação


	2.OBJETIVOS

	O objetivo deste curso é qualificar os alunos no uso do ambiente computacional. A ênfase principal do curso é mostrar como proceder a análises de dados oriundos de experimentos por meio dos recursos gráficos, matemáticos e estatísticos disponíveis no ambiente.


	3. PROGRAMAÇÃO TEÓRICA-PRÁTICA DA DISCIPLINA
	Horas Previstas

	3.1. Discriminação do conteúdo
	

	Introdução ao ambiente computacional R.

a) O que é o software R?

b) Onde conseguir o software R?

c) Instalação e manutenção.

d) Apresentação e discussão do GUI.

e) Introdução aos conceitos de bibliotecas.

f) Obtendo ajuda no software R.

g) Apresentação e configuração do Tinn-R.

2) Manipulação de Dados – Parte 1.

a) Criação de dados no ambiente R.

b) Tipos de dados.

c) Criação e manipulação de vetores/matrizes.

d) Operações com vetores/matrizes.

e) Funções matemáticas e estatísticas.

f) Criação de funções.

3) Manipulação de Dados – Parte 2.

a) Importação de dados externos.

b) Exportação de dados para ambientes externos. 

c) Criação/Alteração de objetos R.

d) Transformações de dados – merge, subset etc.

4) Análise Descritiva de Dados.

a) Cálculo de medidas descritivas.

b) Construção de tabelas.

c)  Construção de gráficos.

d) Avaliação da relação entre variáves.

e) Introdução ao Sweave.

f) Introdução ao Latex.

g) Exportação de figuras.

h) Geração de relatórios.

5) Tópicos em Probabilidade.

a) Cálculo de probabilidades.

b) Distribuições de probabilidade.

c) Geração de números aleatórios.

d) Amostragem.

e) Teorema central do limite.

f) Desigualdades

6) Tópicos em Inferência Estatística.

a) Estimação de parâmetros.

b) Intervalos de confiança.

c) Testes de hipóteses.

d) Testes de comparações de médias – paramétricos e não paramétricos.

e) Análise de dados categóricos.

f) Análise de variância.

g) Análise de regressão linear

h) Análise de regressão não linear.


	


	4. CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO

	4.1. Atividades teóricas e práticas

	data
	tipo
	assunto
	professor

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	5. ESTRATÉGIAS DE ENSINO

	5.1. Descrição das estratégias

	Aulas expositivas

Aulas práticas

Exercícios individuais

Exercícios em grupo

Apresentação de resultados


	6. RECURSOS DIDÁTICOS

	6.1. Descrição dos recursos

	Laboratório de computação

Equipamento multimídia


	7. CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

	7.1. Descrição dos critérios

	Exercícios e trabalhos aplicativos

Avaliação final


	8. BIBLIOGRAFIA BÁSICA

	· CASELLA, G., BERGER, R.L. Statistical Inference. 2nd ed. Pacific Grove: Duxbury, 2002.

· CHAMBERS, J.M. Programming with data. Springer, New York: Springer. This is also called the “Green Book”. 1998.

· DALGAARD, P. Introductory Statistics with R. Springer, 2002. 

· KRAUSE, A.; OLSON, M. The Basics of Statistics and S-Plus. Springer-Verlag, 1997. 

· RIBEIRO JUNIOR, P.J. Curso sobre o programa computacional R. Universidade Federal do Paraná, 2005. 113p. (Caderno didático).

· VENABLES, W. N.; RIPLEY, B. D. Modern Applied Statistics with S-Plus. Springer-Verlag, 1997.










1

