RESUMO

Neste poster ‘apresentaremos uma . nova
proposta ludica deé ensino de Funcoes, chamada Jogo das
FuncOes. Tambem sera feita uma analise do aprendizado de
funcoes via esSe Jogo e uma justificativa da importancia do Uso
de Jogos no ensino de Funcoes via Jogo das Funcoes: Esta
sera baseada "principalmenter nos,, autores R. Grando, T.
Kishimoto e C .Muniz. Como produto principal deste projeto
sera confeccionado um Trabalho Final de Curso sobre o0 tema
abordado e sujeito as normas da Unidade Académica de
Matematica e Tecnologia

INFROBUCAO

Com 0 aprendizado cada @ia mais desatiador
dentro“da Sala detaula para alinos ‘e professores, o".uso de
JOogos se torna cada vez mais necessario como facilitador do
processo de ensino. O Jogo como recurso pedagogico
planejado para fins de aprendizado torna-se uma ferramenta
Importante na constru¢cao do conhecimento Matematico. Os
J0gos estao sempre presentes na cultura humana ao longo dos
anos e suas atividades sao para criangas, jovem e adultos de
acordo com Kishimoto (2014). Segundo Muniz (2010) os Jogos
Matematicos jestaoe presentes em diversas culturas*ha 1000 a.
C.,, egestao relacionados diretamente com @ resolucao de
problemas em Matematica.

O Trabalho Final de Curso, que.é o principal
produto deste projeto, sera estruturado do seguinte modo: No
Capitulo 1 sera tratado sobre Tendencias em Educacao
Matematica, com enfogue no uso de Jogos/Matematica Ludica,
sendo as; principais referencias R. Grando, T. Kishimote e C.
Muniz;, o Capltulo 2 tratara sobre a construcao do Jogo das
Fungc”)es com® base na Figura 2. NogCapitulo 3 sera a
Justificativa e Analise do"dogo,"com focd em camo o UsO de
Jogos influencia na construcao @do conheeimento especifico de
Matematica e uma analise de como 0 Jogo das Funcgcoes podera
contribuir dentro da disciplina de Elementos de Matematica
para aprimorar as estatisticas de aprovacao.

JOGQO DAS FUNCOES

O Jogo das FuncoOes sera umyJogo de Cartas
especifica sobre Funcoes™com uma das faces: Grafico jou
Equacao ou Nome ou Aplicacao

A ideia é via jogo aprender sobre as funcoes da
Figura 2. Havera outras cartas chave de modo que o jog0o nhao
figue interrompido durante as partidas: Carta Pergunta, Carta
Curinga, Carta Troca e Carta Compra.

O jogo acabasgquandoytodas aswfuncoes forem
montadas de modo individual ou por.tedos juntos.

O Jogo podera ser realizado de duas maneiras:
A primeira sera quando um Jjogador monta suas proprias
funcoes, a segunda € quando todos os jogadores montam
todas as funcoes juntos.
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Figura 1 — Fonte SIGAA (grafico em colaboracao de Roberta R
Goncalves).
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(Figura 2 — Fonte Imagem tirada da internet)
METODOLOGIA

ESse projetoT.sera gfeitol Com as; seguintes
etapas.

Pesquisa Bibliografica: Pesquisa e revisao bibliografica
sobre (Novas) Tendéncias -em Educacao Matematica, com
enfoque nos autores Grando, Kishimoto e Muniz sobre o
Uso . de Jogos e atividades “ludicas no Ensino de
Matematica.

« Construcao do Jogo das Fungoes:. Jogo de regras com O
objetivo de«ensino do conteudo de funcOes de modo
intuitivo com base na Figura 1.

 Analise e Justificativa: Sera felta uma analise especificando
0S aprendizados sobre funcoes em cada etapa do Jogo e
uma Justificativa a respeito da Importancia dessa
metodologia proposta do Uso de JogosS nho ensiho de
funcOes via Jogo das Funcoes, com baseé nos autores
Grando, Kishimoto e Muniz.

RESULTADOS ESPERADOS

1) Elaboracao do Trabalho final de Curse. sobre Jogo das
Funcoes;

2) Construg¢ao do jogo de cartas que chamaremos de Jogo das
Funcoes,

3) Os alunos possam ter compreensao do.  conteudo
melhorando 0S . niveis de. aprovacao na disciplina de
Elementos de Matematica;

4) O Jogo das Funcg¢oes possa ser utilizado por qualquer pessoa
com os objetivos de aprendizado de forma ludica.

REFERENCIAS

GRANDO, R.C. O canhecimento matematico e o uso de |0gosS
em sala de aula (tese de doutorado) = Universidade Estadual de
Campinas, Faculdade de"™“Educagao, Sao.  Paulogy2000.
Disponivel em:<

http://www.educadores.diaadia.pr.govbr/arquivos/Filef2010/arti
gos teses/2010/Matematica/tese grando.pdf>.

KISHIMOTO, T. M. Jogos, brinquedos e brincadeiras do Brasil.
Revista Espacios en blanco. Seérie Indagaciones. Vol.24 n®l.
Jun. 2014. Disponivel em:<

hitp://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S15
15-94852014000100007>.

MUNIZ, Cristiano Alberto. Brincar e Jogar. enlaces,tedricos e
metodoldégicos no ‘campo da educacao matematica. Belo
Horizonte, Autentica, 2010.

Este poster fol financiado pela FAPEG atraves do edital 02/2017
de realizacao de eventos. |



http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/artigos_teses/2010/Matematica/tese_grando.pdf
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1515-94852014000100007

