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RESUMO

Este estudo pretende compreender a virtualizacatiadloo e suas implicacbes na
formacdo cultural da crianca. Para tanto, recoseeua pesquisa bibliogréfica,
priorizando os estudos de Eric Hobsbawn, PierreyL&arl Marx, Sigmund Freud,
Theodor Adorno, Max Horkheimer, Herbert Marcuse|lliphAries, NielPostman,
Walter Benjamin, Gilles Brougere, Johan Huizingd.ev Vigotski. Na sociedade
contemporanea, 0 avango tecnologico é evidente.sD@je a crenca de condicOes
melhores da sobrevivéncia humana, reduzindo seumsoito no trabalho, ampliando
seu tempo de lazer e possibilitando as satisfagéesias necessidades. Fato esse que
possibilita os instrumentos tecnoldgicos adentrarenctada dia de forma mais
contundente em nosso cotidiano. Todavia, ao queihdica, se trata de uma promessa
gue nao se cumpre. Apesar de todo progresso tepoml@ humanidade ndo se livrou
do trabalho penoso, ndo ampliou seu tempo livreeeaonsegue satisfazer, em muitos
casos, nem ao menos suas necessidades mais bBsiagnte, o ludico virtual é a
expressao mais moderna que ronda a infancia, eeciabp jogo eletrénico, constituido
por elementos da eletrbnica e da informatica qsipiitam a virtualizacédo do ladico.
Diante disso, percebemos a logica da tecnologiacavelo sobre as praticas ladicas.
Para isso, torna-se necessario compreender tammdencas provocadas nas praticas
lidicas pela tecnologia como os motivos que delasestabelecem, além de
compreender o fascinio que é despertado na criaingaés do jogo virtual. Surge,
entdo, o brinquedo de vida prépria que se apregmnta a crianga, preterindo, em
muitos momentos, o préprio ato de brincar, hajtavipie a acdo no ludico virtual ja
surge delimitada, as possibilidades ja sdo definajaa experiéncia, delimitada. Tendo
em vista que o ludico é um meio essencial paramdgdo da crianga, ao se limitar as
possibilidades do ludico, também se limita a sum#&gao cultural. Assim, ao invés de
o ludico possibilitar a entrada na cultura por méo processo de autorreflexdo e a
apropriacao historica, e, ainda, gerar o sentimdatprodutor da sua cultura, o ludico
virtual age de forma contraria. Portanto, a viidegldo do lidico enclausura a
experiéncia formativa da crianca e a projeta nodouta semiformacéo, no qual se
reduz a formac¢do em uma mera adaptacao a cultuwangomo.



