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O presente estudo busca apreender os significados que os brinquedos e brincadeiras

tradicionais assumem para as criangas no cotidiano do recreio escolar. A investigagdo do
objeto em estudo centra-se na crianga, em seu “brincar” e em categorias explicativas dessa
realidade, entre outras, a socializago, a cultura, a mercadoria ¢ a inféincia. A infincia, por sua
vez, & entendida como uma construgdo histérica e social, em que a constitui¢do da crianga
como ser social, produtor de cultura se da no processo de socializagdio, contando com
elementos mediadores como a familia, a escola € a indiistria cultural. E nessa tessitura social
que se procura investigar as relagdes estabelecidas pela crianga com o mundo do brincar,
especialmente durante o recreio escolar. Constituem-se, aqui, objeto de andlise, o suporte para
a brincadeira - o brinquedo - em diferentes dimensdes: tradicional, artesanal e industrializado,
bem como as brincadeiras, tradicionais ou ndo. Para tanto, recorreu-se ao estudo tedrico e a
pesquisa empx’ﬁca, realizando observagdes no recreio escolar, entrevistas semi-estruturadas
com criancas e desenhos produzidos por elas. Numa sociedade estabelecida sob os principios
de uma economia capitalista, fundamentada no trabalho alienado, a cultura torna-se também
alienada, inauténtica, instrumentalizada, submetendo o ser humano, nas diferentes etapas da
vida, a uma sociabilidade desigual, imposta a partir da condi¢éio de classe, em que a classe-
que-vive-do-trabalho termina experienciando bens e servigos culturais esvaziados de
conteidos significativos capazes de provocar no sujeito (crianga) atitudes de resisténcia.
Nesse contexto, encontram-se inseridas as determinagdes constitutivas do brincar, dos
brinquedos e brincadeiras da crianca, chegando-se 4 constatagdio de que, no processo de
socializa¢do vivenciado pela crianga no interior da familia e também na escola, o brinquedo ¢
a brincadeira, orientados pelos principios da indistria cultural, s3o utilizados como
mecanismos de conformagfo do sujeito a ordem estabelecida e, conseqiientemente, para a

produgéo e reprodugdo do capital.



ABSTRACT

This estudy aims to know what the meanings of the traditional toys and jokes take on
the children at break time. The investigation of the object etudied is to focus the child, its
jokes and the reality explicative classes, as the socialization, culture, goods ande childhood.
The childhood, for example, is a historical and social construction, in which the child
constitution as a social and culture subject is on the socialization process, with elements such
as family, school and cultural industry. It is on this social process that we research the
relations established by the child with the “play™ world, especially during the break time. Our
analysis object is the joke support — the toy — in different extents: traditional, handmade and
industrial ones, like traditional jokes or not. This way, we resort to the theoretical study and to
the empiric research, achieving observations at the break time, semi-structured interviews
with children and drawings made by them. In a society established under the principles of a
capitalist economy and based on the alienation work, culture becomes also alienated, not
genuine, of instrument, submitting the human being at the different phases of life, to an
unequal social system, imposed since the class condition, in which the class that survives by
its work tries the cultural services and properties empties of significan contents able to
provoke resistance attitudes on the subject (child). At this context, the constitutive
determinations of “playing”, of the child toys and jokes are inserted, noticing that the joke
ande toy, oriented by the cultural industry principles, are used as subject conformation
mechanisms to the established oder and, consequently, to the capital production and
reproduction, in the socialization process had by the child inside the family and school.
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INTRODUCAO

A presente dissertagdo representa mais uma aproXimagdio com o mundo dos
brinquedos e brincadeiras no espago escolar. Enquanto professora vinculada 4 Secretaria de
Educa¢sio e Cultura do Estado de Goias e a Secretaria Municipal de Educagdo de Goiénia,
procurava, no interior da escola, interferir em planejamentos pedagégicos, sugerindo o resgate
dos brinquedos e brincadeiras tradicionais no recreio escolar, porque via nesses brinquedos ¢
brincadeiras um saber importante para as novas geragdes. Além de apresentar sugestdes
procurava, também, de alguma forma, dar oportunidades as criangas ¢ mesmo adolescentes
com as quais trabalhava, para que se aproximassemn dos brinquedos e brincadeiras
tradicionais, por meio de oficinas, mostras culturais, no dia-a-dia da sala de aula ¢ no brincar
durante o recreio. Sempre foi possivel observar que havia, por parte das criangas e mesmo dos
adolescentes, interesse para com tais modalidades de brinquedos e brincadeiras.

Entende-se que os brinquedos e brincadeiras tradicionais podem possibilitar, durante o
recreio escolar, algo diferente daquele brincar realizado pela maioria das criangas de hoje, em
nossa sociedade: um brincar cujo centro ¢ o brinquedo industrializado e que, na maioria das
vezes, € vivenciado de forma individual. Nesse sentido, voltou-se o olhar para a temética dos
brinquedos e brincadeiras tradicionais em ambiente escolar, numa tentativa de perceber qual
era 0 lugar ocupado por esses brinquedos e brincadeiras na escola piblica. Com esse
problema em mente e um projeto de pesquisa, iniciaram-se os estudos.

Faz-se necessdrio ressaltar que ha uma vasta literatura abordando a relagio entre a
crianga e 0 seu brincar, apontando para a importéncia do brinquedo, da brincadeira, das
atividades lidicas para o desenvolvimento fisico, psiquico e emocional saudivel da crianga,
bem como para facilitar a aprendizagem de conteidos escolares. Nesse campo, podem ser
citadas as contribui¢des de Froebel, Vygostsky, Gillis Brougére, Piaget, Kishimoto. Ha
também uma literatura voltada para a preservagdo dos brinquedos e brincadeiras tradicionais e
que se dedica a catalogacfio e descri¢dio dos mesmos. Existe, ainda, uma literatura pouco
expressiva voltada para a importincia sociocultural desses brinquedos e brincadeiras no

contexto da sociedade contemporinea.
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Muitos estudos ja realizados oferecem respostas a questionamentos acerca do brincar e
do desenvolvimento da aprendizagem infantil. Sabe-se também que, por meio do brincar, a
crianga amplia sua capacidade criativa, desenvolve habilidades motoras, socializa ¢ aprende
de forma mais prazerosa. Neste estudo, porém, busca-se apreender os significados que os
brinquedos e brincadeiras tradicionais t€m para as criangas, especialmente no recreio escolar.

Num contexto urbanizado e globalizado, em que se vive sob as influéncias da midia
“o0s meios de comunicag¢do, informacéo e anélise organizados na midia e na industria cultural
agem com muita forga e preponderéncia, no modo pelo qual se formam e conformam as
mentes e os coragdes da grande maioria, pelo mundo afora” (IANNI, 1997, P.21). Sob essas
condigdes, o individuo se distancia de valores tradicionais, perde os vinculos com 0 modo de
vida de geragdes passadas, aderindo a um jeito de viver fundamentado na presentificagdo do
tempo e orientado pela instrumentalizagio da razio. Nessa realidade social, o brinquedo € a
brincadeira, em grande parte, tém se revelado cépia fiel daquilo que ¢ divulgado pelos meios
de comunicagdo de massa, em especial pela TV, sendo, portanto, resultados de uma légica
fundamentada na técnica e esvaziada de significados capazes de oferecer a crianga
possibilidades de autonomia no proprio brincar.

Para entender a origem da concepgdo de infincia, o processo de socializag@io da
crianca ao longo da histéria, sua relagiio com a familia, a escola, o brincar ¢ a industria
cultural, bem como a légica que assumem os brinquedos e as brincadeiras no contexto da
sociedade capitalista, recorreu-se ao estudo teérico, apoiando-se, dentre outros, em Ariés,
Gramsci, Benjamin, Charlot, Oliveira, Brougére, Marx, Resende, Berger ¢ Luckmann,
Adomo e Horkheimer. Porém, no confronto estabelecido com a industria cultural utilizou-se
fundamentalmente o aporte da Teoria Critica. Recorreu-se também a pesquisa empirica,
valendo-se da metodologia do estudo de caso e dos seguintes instrumentos para a coleta de
dados: realizagdio de observagfio e registro escrito, entrevistas semi-estruturadas com criangas
e a realiza¢3io de desenhos pelas criangas que participaram da entrevista.

A infincia é uma categoria histérica e a crianga um ser participativo das relages
sociais, que se apropria de valores e comportamentos proprios de seu tempo e lugar, por
mediagBes como a linguagem, a familia, a escola, a indistria cultural. Por isso, optou-se por
observar a crianga em seu brincar e por ouvir sua voz e néio as representagdes que os adultos
oferecem sobre as mesmas. A crianga foi eleita como interlocutor fundamental: participaram
de entrevistas, foram observadas no brincar durante o recreio escolar e realizaram desenhos.

Faz-se necessario ressaltar que, no momento da coleta dos dados, deparou-se¢ com

algumas dificuldades, considerando que a maioria dos instrumentos de investigagio



14

encontram-se voltados para a pesquisa no mundo adulto €, de acordo com Quinteiro “pouco se
conhece sobre as culturas infantis porque pouco se ouve e pouco se pergunta as criangas”
(2002, p.21). Para a autora, a pesquisa no campo das Ciéncias Sociais ¢ Humanas, tomando a
crianga como informante, encontra-se ainda em construgfio e se constitui em desafios ao
pesquisador.

Para apreender os significados que os brinquedos e brincadeiras tradicionais assumem
para as crian¢as no recreio escolar, torna-se necessario esclarecer que os brinquedos
tradicionais s3o entendidos, aqui, conforme aponta Oliveira (1989) como aqueles brinquedos
do passado, que tiveram sua origem a partir do saber do povo, na maioria das vezes
produzidos artesanalmente e que sdo transmitidos de uma geragdo a outra. O pido, a peteca, a
pipa e o bilboqué, sio exemplos. Brincadeiras tradicionais sfo aquelas formas de brincar que
vém do passado de um povo, preservadas na memoéria e que eram realizadas, principalmente,
de forma coletiva, com a presen¢a ou ndo de brinquedos. Como exemplos podem ser citados
as brincadeiras de roda, o pique, a amarelinha, o pular corda. Segundo Silva, Garcia e Ferrari
(1989), sdo brincadeiras transmitidas, fundamentalmente, por meio da linguagem oral e
facilmente aprendidas pelas criangas. Conforme aponta Kishimoto, “muitas brincadeiras
preservam sua estrutura inicial, outras modificam-se, recebendo novos conteidos™(1999, p.
38). Esse fato pode ser explicado em fungfo da transmissdo oral € do contexto social em que
se encontram inseridas.

Foram escolhidas como locus para a realizagdo da pesquisa duas escolas da Rede
Municipal de Ensino de Goiénia, uma localizada na regido leste e outra na regido noroeste.

Para se chegar s criangas que participaram da pesquisa, trilhou-se um percurso que
pode ser assim resumido. Primeiramente foi feito junto ac DAE (Departamento de
Administragiio Educacional, da SME - Secretaria Municipal de Goidnia) um levantamento
acerca do nimero de escolas que compunham essa secretaria em 2003, chegando aos
seguintes dados: 142 Escolas Municipais; 38 CMEIs (Centro Municipal de Educagiio
Infantil); 20 Institui¢des Educacionais Conveniadas (Convénio total) com a SME, sendo 14 de
Educagfo Fundamenta! e algumas com educagfio Infantil também, 2 de Educagfio Infantil, 4
de Educag#o Especial e 50 Institui¢des de Educac¢io infantil com convénio parcial com a
Secretaria Municipal de Educagdo.

Em seguida, identificou-se quantas ¢ quais eram as escolas municipais, 3 exce¢io das7
conveniadas, que ofereciam como modalidade de ensino apenas o Ciclo I no ano de 2003, em
um periodo ou nos dois, matutino e vespertino. O objetivo era delimitar a faixa etdria das

criangas, considerando que a idade pré-estabelecida para a crianga freqiientar este ciclo é de 6
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a 8 anos. Constatou-se que 42 escolas ofereciam apenas o Ciclo I', sendo que em 35 delas
este era oferecido apenas no periodo vespertino; em 3, no periodo matutino e em 4, nos dois
periodos. Feito isso, verificou-se em quais bairros essas escolas se localizavam, a fim de
selecionar as duas que comporiam o Jocus para a pesquisa. Estabeleceu-se, como critério, que
uma das escolas deveria estar localizada em um bairro em que a populagdo apresentasse
methor poder aquisitivo e que a outra deveria estar instalada em um local com caracteristicas
inversas, que o poder aquisitivo da populagfo fosse menor (apéndice 1). Assim, buscava-se,
estabelecer semelhancas e diferencas entre o brincar de criangas com poder econdmico
diferenciado.

Para se chegar a essas escolas utilizou-se de dados do IBGE (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica), trabalhados pela Secretaria de Planejamento Municipal — SEPLAM,
especialmente por meio da tabela - “Goidnia: responséveis pelos domicilios particulares
permanentes por faixas de renda, em saldrios minimos, segundo os bairros do Censo IBGE do
ano 2000." Nesta tabela foram utilizados os seguintes intervalos: de % a 2 sal4rios minimos;
de 3 a 5 saldrios minimos; de 6 a 15 salarios minimos; de 16 a mais de 20 saldrios minimos e
os sem renda. Fez-se o célculo (porcentagem de pessoas com determinada faixa de renda)
para cada bairro que abrigava as escolas mencionadas acima e considerando a porcentagem de
pessoas responsaveis pelos domicilios sem renda e as que recebiam % a 5 saldrios minimos
para encontrar o bairro com menor poder aquisitivo. E, para encontrar o bairro com maior
poder aquisitivo, considerou-se a porcentagem de pessoas responsaveis pelos domicilios que
recebessem de 6 a mais de 20 saldrios minimos. Dessa forma foram selecionadas as duas
escolas que participariam do estudo, uma situada em um bairro bem periférico, o Sio
Domingos e outra em um bairro de melhor padrao de vida, o Conjunto Aruana III.

Em seguida foram realizadas observagdes (apéndice 2) durante o recreio escolar
vespertino de aproximadamente 150 criangas em uma escola, aqui denominada Dilia, e de

aproximadamente 116 criangas em outra escola, chamada, nesse trabalho, de Horténsia .

' Nos ciclos de desenvolvimento humano, “o objetivo primordial da educag¢do é formar os sujeitos de forma
global; isso significa que, nessa concepgio, busca-se o desenvolvimento do educando em suas varias dimensdes:
fisica, psiquica, cognitiva, afetiva, social e emocional, entre outras™. E, ainda, “os alunos sdo agrupados por
fases de desenvolvimento, obedecendo a seguinte logica: ciclo da infincia, agrupando alunos dos 6 aos 8 anos;
ciclo da pré-adolescéncia, agrupando alunos dos 9 aos 11 anos e o ciclo da adolescéncia que agrupa alunos dos
12 aos 14 anos” (Documento — A organizagfio da educacic na Rede Municipal de Goiania a partir dos Ciclos de
Desenvolvimento Humano, p.5). Ou seja, os ciclos de infancia, da pré-adolescéncia e de adolescéncia sio
chamados Ciclo I, Ciclo II e Ciclo III, respectivamente.
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Também foram entrevistadas 24 criangas®: 12 estudantes na Escola Dalia (6 meninas e
6 meninos) e outros 12 na Escola Horténsia (6 meninas e 6 meninos), sendo um menino e uma
menina de cada uma das seis turmas existentes nas escolas. Ressalte-se que as criangas foram
selecionadas, para a entrevista (apéndice 3) por meio de sorteio, com excegdo de duas, que
foram indicadas pelas professoras. As criangas realizaram também desenhos orientadas por
uma pergunta presente na entrevista.

Considerando o estudo tedrico, as observa¢des, as entrevistas realizadas com as
criangas, os desenhos por elas produzidos, buscou-se apreender os elementos que pudessem
explicar o significado que os brinquedos e brincadeiras tradicionais assumem para as criangas
durante o recreio escolar,

Tendo em vista a 'investigat;ﬁo acerca do problema apresentado foram sendo
apreendidos por meio de um estudo tedrico ¢ empirico os nexos constitutivos do objeto
estudado, os quais aparecem agora nesse texto, sob a forma de trés capitulos, estruturados da
seguinte maneira: no primeiro capitulo, denominado O processo de socializagdo da inféncia,
procurou-se apreender o significado da infincia, tomando por base as determinagdes
histéricas e sociais. Para tanto buscou-se conhecer a origem do sentimento de infincia e o
processo de socializagBio da crianga, mediados pela linguagem, familia, escola e indistria
cultural, bem como revelar o papel dessas instituigdes para a produgfo e reproduggio da ordem
capitalista,

O segundo capitulo, denominado Bringuedos e brincadeiras tradicionais no mundo da
cultura, traga uma discuss3o acerca do conceito de cultura, de tradi¢Bes e, também, sobre a
crianga seus brinquedos, suas brincadeiras e suas relagdes com a 16gica capitalista. Buscou-se
também revelar os elementos constitutivos do trabalho no sistema capitalista, por entender
que ¢ por meio dele que as demais esferas da vida social se organizam, dentre elas o brincar
das criangas. Procurou-se ainda elucidar os empecilhos impostos em nossa sociedade aos
brinquedos e brincadeiras tradicionais, bem como destacar a importincia desses para a
constitui¢do de um sujeito critico.

No terceiro capitulo, procura-se trazer ao leitor, por meio dos dados e da analise dos
mesmos, a realidade observada, no que se refere & crianga, seu brincar e sua relagio com os
elementos mediadores j4 abordados no capitulo um — a familia, a escola, a indfistria cultural -

bem como sua inser¢io na ordem capitalista. Encontram-se nesse capitulo os elementos

? As criangas que constituiram os sujeitos da pesquisa para terem a identidade preservada receberam nesta
dissertagio nomes ficticios.
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reveladores acerca dos significados que os brinquedos e brincadeiras tradicionais assumem
para as criangas em nossa sociedade, durante o recreio escolar, frente 3 ag¢fio da industria
cultural e seus instrumentos, tais como a TV e o brinquedo industrializado.

Nas consideragdes finais retomam-se algumas categorias trabalhadas ao longo da
dissertagdo e se procura enfatizar os brinquedos e brincadeiras tradicionais como praticas
emancipatdrias no cotidiano de um mundo administrado, bem como o papel desempenhado

pela escola junto ao brincar da crianga no momento de recreio escolar.
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CAPITULO 1

O processo de socializa¢do da infancia

Nio hé como abordar uma crianga isolada, abstrata, quando se busca apreender os
nexos constitutivos do mundo infantil, seus desafios e suas contradigSes. Para tanto, faz-se
necessario debrugar-se sobre a relagio que a crianga estabelece em sociedade com outras
criangas, com a familia, a escola, o estado, enfim, com as diferentes insténcias institucionais
de seu universo de socializagéio.

A infancia ndo é apenas uma condi¢@o natural, mas também histérica e social. Por
isso, tem sido entendida de diferentes maneiras ao longo da histéria; considerando que sdo as
condigdes histéricas e concretas de uma sociedade que possibilitam uma determinada
caracterizagfio do que seja a concepgéo de infancia.

O vocdbulo infincia vem do latim e significa sem fala. Segundo Gagnebin, do
pensamento filoséfico medieval aquele surgido na renascenga e, com o racionalismo, a
infancia foi entendida como “um lugar de perdigio e de confusdo” (1997, p.89). Nessa
perspectiva, a crianga, em alguns periodos da histéria foi tratada como uma tabula rasa, um
ser sem razio, que precisava ser moldado para o convivio em sociedade (Locke apud
POSTMAN, 2002). Ressalte-se que na sociedade contemporfnea ainda se encontram
vertentes de pensamento que entendem a crianga nessa perspectiva. Muitos autores, entre eles
Gramsci, Postman (2002), Berger e Luckmann (2002) consideram a inféncia como uma etapa
da vida humana, na qual o processo de socializagio e internalizagio de valores e
comportamentos tendem a ser mais intensos.

Em nossa sociedade, para efeitos legais, considera-se crianga a pessoa com até 12 anos
incompletos®. Assim, além das diferencas inerentes a constituigéo bioldgica entre crianga e
adulto, legalmente criangas e¢ adultos s#io distintos, o que justifica a existéncia de leis
especificas para a infincia. No desenrolar da vida social, as diferengas estabelecidas perante a
legislagdo entre adulto e crianga acabam ndo encontrando correspondéncia na realidade. Por
exemplo, sob as influéncias da industria cultural, pela imersdo antecipada no mundo do

trabalho, criangas e adultos vivenciam experiéncias muito semelhantes.

? Segundo o Estatuto da Crianga e do Adolescente, sob Lei Federal 8.069/1990, em seu artigo 2°.
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1.1- A origem do sentimento de infincia

A infincia enquanto fendmeno que mereceu ser estudado reporta-se ao século XVII,
no continente europeu, & época do iluminismo. Nesse momento, teria ocorrido a valorizago
da razio contrapondo-se a cultura medieval fundamentada na fé, na crenga. E, segundo
Pereira e Sousa “é com o projeto iluminista que se amplia o leque das preocupagGes com a
infancia de modo sistematizado” (2003, p. 28).

Para apreender as relagdes estabelecidas entre a crianga e 0 mundo adulto e vice-versa
na histéria ocidental, torna-se necessério recorrer as contribuicdes de Philipe Ariés acerca do
universo infantil e familiar.

Arigés (1981) defende que na Idade Média n3o havia lugar para a infincia, fato
constatado, por exemplo, no mundo das Artes, pois até por volta do século XII, a arte
medieval desconhecia ou, nfio representava a crianga. Nesse periodo, a crianga pequena
chegava a ndo ser contada como um membro da familia, o que pode ser explicado pela
elevada taxa de mortalidade infantil da época. N&o era contada porque poderia desaparecer.

O autor observou também, com relagdo ao periodo medieval, que nfo existia o
sentimento de infincia, ou seja, “a consciéncia da particularidade infantil que distingue
essencialmente a crian¢a do adulto” (ARIES, 1981, p.157). Logo que a crianga apresentava
condicdes de viver sem os cuidados da mée ou da ama, ingressava no mundo dos adultos. Na
arte, por exemplo, a crianga era retratada, conjuntamente com o adulto, ndo lhe concedendo
nenhum destaque. As pinturas representavam as criangas como adultos em miniatura,
conforme afirma Ariés: “até o fim do século XII nfio existem criangas caracterizadas por uma
expressdo particular, e sim homens de tamanho reduzido™ (1981, p.51). Néo existia, portanto,
a diferenciagdo entre adulto e crianga.

Enquanto Ariés tem como preocupacdo fundamental em sua obra Histéria Social da
Crianga e da Familia descobrir a origem do sentimento de infincia e familia, Postman (2002)
aponta, em O desaparecimento da infdncia, argumentos que justificam o desaparecimento da
infincia na sociedade atual. Para tanto, busca, primeiramente, entender a origem do
sentimento de infincia, bem como a maneira como esse sentimento foi sendo entendido ao
longo da historia. Apoiando-se em Ariés, afirma que, na Idade Média, ndo existiu o conceito
de inféncia porque ndo havia elementos socioculturais que diferenciassem a crianga do adulto.
Exemplificando, Postman menciona que a alfabetizagfio seria um elemento central para esta
diferenciagdo, partindo do principio de que a aprendizagem, naguele contexto, se constituia

fundamentalmente por meio da oralidade. Pelo fato de n#o existir uma condigdo social que
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diferenciasse a aprendizagem entre crianga e adulto, eram ausentes também, na sociedade
medieval, os conceitos de educagfio e vergonha. Néo havia vocabuldrio e vestimentas
diferenciados entre crianga e adulito, a crianga vivia a cultura do adulto. Logo, “no mundo
medieval ndo havia nenhuma concepgio de desenvolvimento infantil, nenhuma concepgio de
pré-requisitos de aprendizagem seqiiencial, nenhuma concepgio de escolarizagdo como
preparago para 0 mundo adulto” (POSTMAN, 2002, p.29).
~ Ariés afirma que,
a descoberta da infincia comegou sem divida no século XI11, e sua evolugdo pode

ser acompanhada na histéria da arte e na iconografia dos séculos XV ¢ XVI. Mas os
sinais de seu desenvolvimento tomaram-se particularmente numerosos e

significativos a partir do fim do século XV1 e durante o século XII (1981, p.65).

J4 o sentimento de infincia, segundo ele, surgiu na modemnidade e se expressou,
primeiramente, pela “paparicagiio™ dos adultos para com a crianga. Entdo, “um novo
sentimento da infincia havia surgido, em que a crianga, por sua ingenuidade, gentileza e
graga, se tornava uma fonte de distragfio, de relaxamento para o adulto” (ARIES, 1981,
p.158). Esse sentimento teve sua origem junto as mulheres (mées ou amas) que cuidavam das
criangas, portanto no interior da familia.

O sentimento de paparicag#o, originado na modernidade, por volta do século XVI, ndo
se restringiu apenas as criangas da classe abastada, mas se estendeu também para as criangas
do povo, as quais eram vistas como mal-educadas. Por outro lado, o sentimento de infancia
expresso na paparicagio provocou reagdes criticas, principalmente no século XVII, que se
configuraram numa negagiio ao sentimento de infincia, em decorréncia de uma hostilidade
por parte das pessoas que nfio admitiam aquela atengfio destinada &s criangas. Para
exemplificar esse fato, Ariés menciona Montaigne, o qual nfo admitia “a idéia de se amar as
criangas como passatempo, como se fossem macacos, nem achar gragca em seus sapateados,
brincadeiras e bobagens pueris” (Montaigne apud ARIES, 1981, p. 159).

Um outro sentimento de infincia ao qual Ariés se refere foi aquele surgido com os
chamados moralistas e educadores no século XVII, um sentimento que nasceu fora do mbito
familiar, Os moralistas e educadores também eram contrdrios a paparicago e, com eles,
despertou-se o sentimento de que as criangas eram frageis criaturas de Deus e, por isso, era
preciso preservi-las e disciplind-las. A preocupacéio dos moralistas ¢ das autoridades da época
com a educagdo da crianga ocorreu juntamente com o surgimento do sentimento de inféncia e
da escolaridade. Eles defendiam a importincia moral e social da educag¢fo, da formagfo

metddica das criangas em instituigdes especiais, como as escolas, cujo objetivo era torna-las
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seres racionais, libertas daquele tempo da infancia, tempo da imperfei¢io. Nesse momento,
final do século XVI e século XVII, procurou-se conhecer a mentalidade da crianga para
promover a adequagdo entre os métodos educacionais € o seu nivel de desenvolvimento,
recorrendo-se, por exemplo, a psicologia.

O sentimento de infincia — a preocupagio com a educagfio das criangas, os cuidados
dispensados a ela — conforme aponta Ariés (1981), manifestou-se de forma mais intensa,
apenas em parte da sociedade, naqueles meios burgueses esclarecidos. Na mesma diregéo,
aponta Postman: “A infancia comegou indiscutivelmente como uma idéia de classe média, em
parte porque a classe média podia sustentd-la. Outro século se passaria antes que a idéia se
infiltrasse nas classes mais baixas™ (2002, p.59). Ariés ressalta que, aliado aos sentimentos de
infincia aqui retratados — “a paparicago™ e aquele defendido pelos homens da lei e moralistas
— surgiu, também, no século XVIII, uma nova preocupagéio com o tempo da infincia: a saide
fisica e higiene da crianca, fazendo com que a crianca assumisse um lugar central na familia.

De acordo com Ariés (1981), o prolongamento da infincia foi alcangado em
decorréncia do processo de escolarizagfio, pois, para freqiientar a escola a crianga era retirada
do convivio com o mundo dos adultos. Para muitos, esse afastamento foi prejudicial, pois
acreditavam que a crianga iria adquirir conhecimentos e condi¢des de conviver com seus
semelhantes se estivesse em contatos com os vivos, os adultos e nfo com os livros (coisas
mortas). Na Idade Média, a crianga aprendia com seu mestre ¢ ndo com os seus familiares.
Por meio de afazeres domésticos adquiria conhecimentos, experiéncia pratica e valores
humanos. Nessa sociedade, ndo havia espago para a escola ¢ nem para o sentimento de
inféncia, a aprendizagem se dava mediante o contato direto de uma geragfio com a outra e
conforme aponta Postman (2002), através da comunicagfio oral.

Ainda segundo Ariés (1981), o processo de escolarizagdo, no século XVII, foi
orientado pelos moralistas e educadores. A escola, por sua vez, durante um longo periodo, na
modernidade, ndo demonstrou preocupagdo com a faixa etdria de seus alunos, pois ndo era
objetivo fundamental promover a educagio da infincia. Ia-se para a escola muito cedo ou
muito tarde, quando fosse possivel, o que demonstra um certo descaso para com a
escolaridade. Para o autor, a escola também possibilitou uma maior aproximacdo entre a
familia e a crianga, considerando que o hdbito de enviar a crianga para a casa de outrem,
afastando-a dos familiares, para adquirir novos conhecimentos, uma profissdo, foi sendo
esquecido.

Ao longo do século XVII existiram opinides hostis para com a escola, instituigio

encarregada de promover a educagiio das criangas e dos jovens. Ela era também entendida
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como um lugar que poderia corromper as criangas, devido s mas companhias. Outros fatores
que dificultaram o desenvolvimento da escola foram a disciplina severa, que surgiu
fundamentada na disciplina religiosa, com o seu objetivo de permitir a realizagdo de trabalho
em comum, ¢ a separagio entre criangas e adultos em fungdo do tempo de escolaridade. Para
Postman, a partir do momento em que se criou a necessidade da escolarizagio da crianga,
inventou-se também “a estrutura do desenvolvimento infantil” (POSTMAN, 2002, p.60).

No século XVII, a escolarizagio ndo se encontrava estritamente vinculada a nogfo de
classe social. Em que pese o fato de que a principal populagdo escolar fosse oriunda da
burguesia, havia nobres que nfio freqlientavam a escola, € artesfios € camponeses que
ingressavam nessa institui¢do. J4 no século XVIII, difundiu-se a idéia de um ensino
diferenciado: longo e classico para a burguesia e um ensino inferior, voltado para a prética e
destinado ao povo em geral.

Quanto 2 instituig@o familia, Ariés afirma ainda que, somente a partir do século XVI,
ela comegou a ser retratada na iconografia. Nesse periodo, iniciou-se uma separagéo entre os
membros da familia e as demais pessoas que participavam da vida social. Ou seja, a familia
comecgou a se constituir em um espago privado. Isto porque, durante a Idade Média, ela
encontrava-se misturada a vida piblica; a rua, por exemplo, era o lugar do trabalho e do lazer,
um espaco da familia ¢ de todos. Essa intensa sociabilidade dificultava a constitui¢do do
sentimento de infincia e de familia. O vnico sentimento de familia presente na Idade Média
era o da linhagem, o qual “estende-se aos lagos de sangue, sem levar em conta os valores
nascidos da coabitagdo e da intimidade” (ARIES, p. 213).

Conforme aponta Ariés (1981), a partir do século XVIII, a familia comegou a
distanciar-se de um convivio social mais amplo, isto porque ela voltou-se para o espago da
casa, afastando-se da rua, dos espagos piblicos, tendo como preocupagiio sua defesa contra o
mundo. Nesse contexto, ocorreu um progressoe para com o sentimento de infincia, havendo
preocupag¢des com a crianga, sua saﬁde ¢ sua educacéio. Enfim, a crianga adquiriu importincia

no interior da familia.
1.2- A infincia no Brasil

A histéria da infincia no Brasil remonta ao processo de colonizagdo implantado pelos
portugueses, considerando que, com os colonizadores, vieram também no inicio da segunda
metade do século XVI os padres da Companhia de Jesus, os quais ficaram responséveis pela

educagdo (catequizagio) das criangas indigenas. Segundo Chambouleyron, “além da
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conversdo do gentio de um modo geral, o ensino das criangas|...] fora uma das primeiras e
principais preocupagdes dos padres da Companhia de Jesus desde o infcio da sua missio na
América Portuguesa™ (2004, p.55). Constituiam objetivos dos padres jesuitas ensinar meninos
indios a ler, orar, cantar, enfim, evangeliza-los no catolicismo.

Ainda segundo Chambouleyron (2004), o fato de que a infincia estava sendo
descoberta na Europa, nesse mesmo periodo, influenciou os membros da Companhia de Jesus
na escolha das criangas indigenas como papel em branco, tabula rasa. Para esse autor, havia
por parte dos pais indigenas o desejo de entregarem seus filhos aos padres para que fossem
ensinados, “a crianga indigena, muitas vezes entregue pelos préprios pais aos padres da
Companhia de Jesus, era considerada o papel branco no qual se inscreviam a luta contra a
antropofagia, a nudez e a poligamia” (CHAMBOULEYRON, 2004, p.61). Para os padres, as
criangas constituiriam uma nova cristandade. Logo, a educagdio da crianca indigena
significaria uma ruptura com as tradi¢des de sua cultura. Como ja se sabe, porém, ainda
tomando por base as consideragbes de Chambouleyron (2004), o ensino as criangas indigenas
se pautou também pela sujei¢do e temor destes para com os padres e suas praticas
disciplinares, Sabe-se também, por fim, que nem sempre esses ensinamentos significaram
bons resultados.

De acordo com Freyre (1998), numa colénia fundamentada na monocultura
latifundidria, no escravismo e no patriarcalismo, em que a mulher, mie e filhos eram
submissos as ordens do senhor de engenho, do patriarca, as negras eram encarregadas de
cuidar de suas criancas e das criangas da casa-grande, inclusive da amamentagfio e, em virtude
da pouca inteligéncia e das mas condigdes de higiene, colaboraram para aumentar a
mortalidade infantil na colénia. No entendimento de Freyre, as praticas médicas pouco
adiantadas e os cuidados despendidos pelas mucamas contribuiram para o aumento da

mortalidade de criangas e também de mdes.

No Brasil colonial parece-nos justo concluir terem médicos, comadres, curandeiros e
escravos sangradores contribuido quase por igual para a grande mortalidade,
principalmente infantil ¢ de maies, que por épocas sucessivas reduziu quase 50% a
producsio humana nas casas-grandes e nas senzalas. (FREYRE, 1998, p. 364).

Segundo Freyre (1998), havia um desprezo para com as moléstias das criangas
pequenas, reflexo do descaso para com a infancia. Entende-se que, em conseqiiéncia desse
descaso, as criangas da aristocracia foram relegadas aos cuidados das negras e ao convivio

com outras criangas negras. Partindo-se da afirmagéo de que o negro, naquela sociedade, era
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entendido como uma raga inferior, fica evidenciado, o descaso para com a inféncia, criangas
estavam sob cuidados da escrava e cresciam juntos o menino branco € o menino negro. Eram
as criangas negras que brincavam com os fithos do senhor de engenho, isso se dava, porém,
numa condi¢io de reprodugdo daguele modelo de sociedade, pois 0s meninos brancos faziam
os moleques negros de cavalinhos, leva-pancadas. Enfim, o menino branco usava o moleque
negro como escravo € cumplice em suas brincadeiras. Conforme aponta Freyre, havia uma
promogio de individuos da senzala para a casa-grande:

..a negra ou mulata para dar de mamar a nhonh6, para nini-lo, preparar-lhe a

comida e o banho momo, cuidar-lhe da roupa, contar-lhe histérias, as vezes para

substituir-lhe a prépria mie — ¢ natural que fosse escothida dentre as melhores
escravas da senzala (FREYRE, 1998, p. 352).

Tomando por base as contribui¢des de Costa (1999) sobre a relagfo adulto e crianga na
sociedade colonial, constata-se que, naquele periodo o aluguel de escravas como amas de
leite pelos seus senhores era uma pratica normal. Tratava-se de mais uma das formas
encontradas pelos senhores de escravos para o aumento de sua renda. Os filhos dessas
escravas eram abandonados ou langados na roda dos expostos a mando de seus senhores,
enquanto as criangas dos senhores eram amamentadas e cuidadas por essas mesmas negras.
Esta situagfo serd criticada, posteriormente, pelos médicos higienistas. Observa-se que na
sociedade colonial, as criangas negras eram mais esquecidas ainda, viviam nas senzalas, as
vezes eram abandonadas, estavam presente também nas casas de seus donos, realizando
tarefas domésticas e serviam de distragdo as mulheres brancas ¢ de companhia nas
brincadeiras de seus filhos, conforme menciona Freyre (1998).

Ainda de acordo com Costa (1999), no Brasil colonia, a crianga das elites agrérias,
ocupava uma posi¢lio secunddria junto aos interesses das familias, pois ao patriarca
interessava apenas o fitho aduito capaz de cuidar da heran¢a. Ocorreria nesse contexto
histérico um processo de adultizagiio da crianga, pois, logo que atingisse a puberdade as
criangas eram induzidas a assumirem atitudes de adultos.

Nessa sociedade colonial, conforme afirma Costa (1999), havia uma preocupagdo com
a manuten¢fo de valores dd passado, com as tradigSes, com o velho, por exemplo, com a
manutengéo do patriarcalismo. A crianga, por sua vez, em virtude da pouca idade era excluida
desse meio e a “familia colonial ignorava-a ou subestimava-a” (COSTA, 1999, p.155). Havia
nessa sociedade uma auséncia, quase completa, de valorizagdio da vida biolégico-moral da
crianga, “a mentalidade religiosa dissociou a existéncia da crianga. A vida concreta e material
foi recalcada em proveito da vida sobrenatural” (COSTA, 1999, p.160). Os pais, sob
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orientagdes religiosas viam como uma felicidade a morte de suas criangas, e ndo como uma
tragédia, fazendo, assim, com que a alta taxa de mortalidade infantil nfo fosse considerada,
ndo constituisse um problema de ordem social. Faz-se necessario ressaltar que, o sentimento
de manutengfo de valores coloniais sera interpretado pelo movimento higienista no século
XIX como um entrave ao reconhecimento da infincia e de suas necessidades junto &
sociedade adulta,

Ainda valendo-se das contribuigBes de Costa (1999), tem-se que no Brasil Imperial
ocorrera uma recodificagdo da imagem da infdncia, que se deveu em grande parte ao
movimento higienista, formado por médicos. Esses médicos iniciaram suas criticas a
organizagfo familiar origindria da coldnia, voltando-se contra a atitude feminina perante os
filhos e a postura do pai, “considerado o fulcro™ de toda a sua organizagio.

Segundo Costa,

os higienistas davam-se conta de que, sem alterar o direito do pai, nfo atenuariam a
morte dos filhos. A familia colonial era funesta  infincia. Era preciso criar uma
nova organizacdo doméstica, onde a dissimetria de poder entre os cénjuges fosse
extirpada. Nesta nova familia, a antiga omiss3o para com a crianga daria lugar a uma
participagfio mais justa e eqiiitativa entre homens e mutheres (1999, p.169-170).

Os médicos higienistas atribuiram as mds condigdes de higiene, a mortalidade infantil
€ o descaso pafa com a formagdo de bons habitos da crianga a falta de responsabilidade do
adulto (dos pais), 4 existéncia de uma mentalidade religiosa e ao sentimento de preservagio de
uma organiza¢iio familiar colonial. Com o movimento higienista, ocorreu uma maior
preocupagéo para com a formag#o fisica, intelectual, sexual e moral da crianga.

Costa (1999), afirma ainda que os médicos higienistas* interferiram na relagdo entre
adultos e criangas visando conquistar novos clientes e também atendendo aos interesses
politicos propostos pelo Estado, como, por exemplo, ao de repovoamento do pais. O autor
afimma, ainda, que

o conjunto de interesse médico-estatais interpés-se entre a familia e a crianca,
transformando a natureza e a representagio das caracteristicas fisicas, morais e
sociais desta ultima. As sucessivas geragdes formadas por essa pedagogia
higienizada produziram o individuo urbano tipico do nosso tempo. Indfviduo fisico e

sexualmente obcecado pelo seu corpo; moral e sentimentalmente centrado em sua
dor e seu prazer; socialmente racista e convicto de que da disciplina repressiva de

* E possivel perceber que, enquanto para Jurandir Freire Costa o movimento higienista interferiu no meio
familiar, impondo maneiras para a constituigio de uma crianca saudavel, ignorando “saberes” préprios da
familia em relag#o aos cuidados para com a crianga, Del Priori afirma que “pouco a pouco, a educagio ¢ a
medicina viio burilando as criangas do Brasil colonial. Mais do que lutar pela sua sobrevivéncia, tarefa que
educadores, médicos compartilhavam com os pais, procurava-se adestrar a crianga, preparando-a para assumir
responsabilidades. Uma certa consciéncia sobre a importincia deste preparo vai tomando forma, no decorrer do
século XVIII, na vida social (PRIOR1, 2004, p.104).
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sua vida depende a grandeza e o progresso do Estado brasileirc (COSTA, 1999, p.
214).

Tomando por base estudos realizados por Kuhlmann Jr. (2002) no final do século
XIX, inicio do século XX no Brasil, foram desenvolvidas novas idéias sobre a educagdo das
criangas. Desde a década de 1870, vinham sendo desenvolvidas agdes para a protegdio da
infincia, mas foi a partir da Republica (1889), que a preocupagdo com a infincia ampliou-se
e, de acordo com o autor, tal ampliagdo se deu sob influéncias “juridico-policial, médico-
higienista e religiosa” (KUHLMANN JR., 2002, p. 466). Também a partir do século XIX,
comecaram a surgir, no Brasil, associagdes e instituigdes com o objetivo de cuidar da crianga,
visando a “protecio da infancia”. Isto porque, nesse momento, a infincia (pobre) ja se
revelava um problema social. Essa protecdo  infincia apareceu em um momento histérico em
que se buscava a civilizaglo, a edificagdo de uma sociedade moderna. Para o autor, a
“educa¢fio das criangas™ e a produgfio da “nag@io moderna” ocorreu sob influéncias norte-
americanas. |

Nesse contexto, a crianga comega assumir um lugar diferenciado e em 1922 foi
realizado na cidade do Rio de Janeiro o Congresso Brasileiro de Protegdo a Infincia,
juntamente com o Congresso Americano da Crianga. Na ocasifio, foram discutidos temas
relacionados & éducagiio, satde, higiene da crianga, como também a importincia da psicologia
e formag#o profissional daqueles (as) que lidavam com a infancia.

Estava em causa a divulgagfo de idéias diversificadas sobre a protegdo da infincia e a
condi¢do da mulher € muitos afirmavam que a fun¢io da mulher na sociedade era a de ser
'mée, educadora e professora. “Cesario Corréa Arruda constatava a ignordncia das mdes,
mesmo na elite social, sobre a arte de criar filhos” (Arruda apud KUHLMANN JR., 2002,
p-481). Alguns médicos e, juristas diziam ser necessdria a criacfio de uma disciplina escolar na
Escola Normal que “ensinasse a ciéncia de ser mie” (Arruda apud KUHLMANN JR., 2002,
p. 481-482). Na contramio desta posigéo acerca da condi¢do da mulher, encontravam-se, por
exemplo, as idéias defendidas por Maria Lacerda de Moura, quem afirmava que nio deveria
haver diferengas quanto a forma de se educar o homem para ser pai e a mulher para ser mie,
propondo assim uma igualdade entre homem e muther na criag&o e educagio dos filhos.

No Brasil, na primeira metade do século XX, a infincia pobre era representada como
delingiiente em potencial e havia um grande nimero de criangas abandonadas. Logo, era
preciso civilizar essa infancia pobre e impedir, assim, o surgimento de futuros criminosos.
Para tanto, foram entio criadas, especialmente, sob responsabilidade do Estado, institui¢des,

leis e associagbes que se destinavam ao atendimento das criangas pobres, porém estas serviam
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muito mais para acomodar as criangas ao sistema do que para realmente protegé-las. A partir
de entdio, tornou-se comum entre aqueles que entendiam a infincia como um objeto de
conhecimento, a divulgagio de idéias e apresentacio de propostas sociais para a infincia
abandonada, Dentre elas os asilos, os orfanatos — “escolas de prevengdio das criangas ainda
nio pervertidas” (KUHLMANN JR., 2002, p. 485) e as Escolas de Reforma ou
Reformatérios, que tinham como objetivos recuperar a moral ou reeducar aquelas criangas ja
pervertidas pelo crime, vicios, vagabundagem.

Nos asilos a educagfo deveria ser semelhante aquela que a crianga pobre receberia em
seu lar. O asilo ndo deveria possibilitar a ela uma formagfo que a distanciasse de sua origem
modesta, para que, quando a crianga deixasse a institui¢do e retornasse 4 modesta origem, ndo
se sentisse deslocada, triste ou revoltada. Nas institui¢des de Reforma deveriam ocorrer a
educag8o escolar ¢ a formagdo profissional, para que, quando adultos “os homens pudessem
ganhar a vida pelo trabalho e as mulheres se habilitassem nos trabalhos doméstico e fossem
capazes de gerir uma casa” (KUHLMANN JR., 2002, p. 486).

Observa-se nestas idéias um posicionamento conservador em relagfio & organizagdo
social brasileira naquela época, pois um numero significativo daqueles que escreviam acerca
da infancia pobre buscavam, apenas, acomodar as criancas da classe trabalhadora ao sistema
socioecondmico vigente — capitalismo. Logo, defendiam para os pobres uma educagiio pobre,
que priorizasse a formagdo moral, em detrimento de uma educagdo que possibilitasse a
crianga uma formag#o geral, humanistica e técnica.

De acordo com Kuhlmann Jr. (2002), as tendéncias de cunho autoritario, conservador
ndo eram as unicas, pois existiam pessoas envolvidas com a questdo da infincia pobre e que
em seus escritos, denunciavam o regime politico/social/econémico existente e defendiam a
adogdo de principios democraticos e de igualdade social, como uma forma de possibilitar a
crianga pobre uma condigdo de vida digna. Ent3io, percebe-se que existiam concepgdes
divergentes sobre a infincia pobre, uma que buscava atender aos interesses da classe
dominante e outra, que reivindicava novas condigbes de vida para as criangas da classe

subalterna, e que, portanto, se opunha a ideologia dominante.
1.3- A crianga e sua sociabilidade
Na primeira metade do século XX, Walter Benjamin j4 explicitava a importincia da

crianga como parte integrante de um povo, como agente social responsavel também pelo fazer

cultural e chamava a atengdio para o fato de que demorou muito tempo para que a crianga niio



28

fosse entendida como um adulto em miniatura. Para ele, “as criangas nfo constituem nenhuma
comunidade isolada, mas antes fazem parte do povo € da classe a que pertencem”
(BENJAMIN, 2002, p. 94).

Nesse sentido, numa sociedade fundamentada na divisdo social de classes, a crianga
desempenhard fun¢des diferenciadas. Pertencendo a classe burguesa hegemdnica, seu espago
no contexto da vida social lhe serd concedido de maneira totalmente distinta daquele que é
reservado 4 crianga da cIasse~que-vive—do-traba1hos, no que concerne a educagdo, ao lazer, ao
trabalho € a forma de apropriagdo dos bens produzidos socialmente.

Nos escritos de Benjamin, a crian¢a ndo ¢ entendida de maneira abstrata e natural
como faz Rousseau, mas como parte da cultura e produtora de cultura. Kramer pautando
nesses escritos afirma que, “a infdncia remete a fantasia, 4 imaginagio, a criagfio, ao sonho
coletivo, & historia presente, passada e futura” (KRAMER, 1996, p. 36). Tomando a crianga
como parte do povo e da classe de que provém e, também, como produtora de cultura torna-se
necessdria a construgio de conhecimentos acerca da inféncia e de sua socializagfio para
entender sua singularidade, assim como sua relagic com a historicidade, com a totalidade da
vida social.

Para Bernard Charlot, em “A mistificagio Pedagdgica”, a crianga nio possui uma
condi¢o de natureza infantil, conforme afirmavam a pedagogia tradicional e a pedagogia
nova. A primeira, fundamentada numa visfo filos6fica cldssica acerca da infincia, entende a
crianga como um ser inacabado, sem razdo, possuidor de vicios, erros, de uma selvageria
natural, um periodo vazio, em que a natureza infantil é naturalmente corruptivel. Para a
pedagogia tradicional a infincia se constitui em um periodo negativo da vida humana. J4 a
pedagogia nova entende a crianga como sendo possuidora de inocéncia, mas que pode ser
corrompida na sociedade e, nessa concepglo, a inféncia se constituiria em um periodo “que
simboliza o que h4 de melhor na natureza humana: inocéncia, confianga, liberdade,
criatividade, perfectibilidade™ (CHARLOT, 1986, p.121). A pedagogia nova atribui confianca
4 crianga, valoriza toda a sua expressdo livre, a respeita e encontra-se vinculada a concepgio
de infancia defendida por Rousseau.

Conforme aponta Charlot, tanto a pedagogia tradicional como a pedagogia nova®

* Segundo Antunes (2001) a classe-que-vive-do-trabalho € uma noglio ampliada de classe trabalhadora, que
“inclui, entdio, todos aqueles e aquelas que vendem sua forga de trabalho em troca de salério, incorporando, além
do proletariado industrial, dos assalariados do setor de servigos, também o proletariado rural, que vende sua
forga de trabatho para o capital” (ANTUNES, 2001, p.103).

® Na Pedagogia Tradicional o procedimento didético e o conhecimento encontravam-se centrados no professor,
ele era o detentor do saber, o aluno era apenas o receptor que contemplava, assimilava e repetia os saberes
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percebem a infancia como o periodo da vida em que “o homem € eminentemente educavel e
corruptivel” (1986, p.116). Logo, para a pedagogia tradicional, educar a crian¢a significa
submeté-la “3 autoridade do adulto € & transmissio de modelos: em todos os dominios de sua
existéncia, a crianga deve obedecer ao adulto e conformar-se com modelos que este lhe
propde” (1986, p.120). Porém, a pedagogia tradicional ressalta como essencial a rela¢do entre
a crianga ¢ o adulto portador de verdades e virtudes. De acordo com a pedagogia nova,
“educar a crianga é salvaguardar nela a infancia™ (1986, p.121). Nessa concepgdo pedagdgica,
a educagdo da crianga n#o se encontra fundamentada na autoridade, mas em sua liberdade e

espontaneidade.

Para Gramsci [...] o0 homem nem € bom, nem ¢é ruim naturalmente, pois é um
processo histérico que consolida, indistintamente, nos primeiros momentos de vida
do homem (infincia) imagens, sensages, estimulos (bons e ruins) que deverdo ser
organizados para tomarem sentido e diregfo, pelo processo educativo-histérico,
continuamente. Deixar que a crianga absorva caoticamente (sentido pejorativo de
espontaneamente) os estimulos externos sem intervengfio educativa, equivale
renunciar & sva formacio, significa abandona-la a si mesma “aos ventos™
contrastantes do ambiente (NOSELLA, 1992, p.97-98).

Ainda segundo Bernard Charlot (1986), as duas concepgdes pedagégicas entendem a
crianga como sendo portadora de uma natureza infantil. Essas concepgdes sdo por ele
refutadas, pois, tanto a pedagogia tradicional como a pedagogia nova “desconhecem a
situagdo social concreta das criangas™ (1986, p. 244), tomam a infancia como algo abstrato,
ignorando as condigbes concretas e histdricas dessa infancia. Para Charlot, crianga e adulto,
fisiologicamente falando, sfio diferentes, mas essas diferengas precisam ser traduzidas em
termos sociais e ndo de natureza humana, considerando que a crianga encontra-se inserida no
meio social, e a relagdo dela com o adulto se configura numa relagio social e ndo natural.
Logo, sua condigdo de infincia encontra-se também diretamente relacionada com a classe

social da qual provém. Segundo Bemard Charlot, “as necessidades da crianca ndo sdo

ministrados. Nesta concepglio de ensino as diferencas de espago, tempo do educando tinham pouca importincia,
“A escola organiza-se como uma agéncia centrada no professor, o qual transmite, segundo uma gradagéo lgica,
o0 acervo cultural aos ahmos. A estes cabe assimilar os conhecimentos que lhes sfio transmitidos™ (SAVIANNI,
2003, p.6). Uma concepglio de educagio que contribufa para com consolidagdo da democracia burguesa. A
Pedagogia Nova ou Escola Nova foi um movimento que ganhou for¢a no Brasil, a partir da década de 1930 —
época da publicagio do Manifesto dos Pioneiros da Escola Nova. Esse movimento comegou efetuando a critica
da pedagogia tradicional. Nesta nova concepglo pedagdgica, o foco do ensino voltou-se para o aluno, o qual
deveria ser o construtor de seu proprio conhecimento, o ambiente de sala de aula deveria ser criativo e contar
com experiéncias praticas. Segundo Saviani, “forja-se entdo, uma pedagogia que defende um tratamento
diferencial a partir da descoberta das diferengas individuais.” Ainda para Saviani, nessa concepgo pedagégica,
“o professor agiria como um estimulador e orientador da aprendizagem, cuja iniciativa principal caberia aos
proprios alunos™ (1993, p. 9). Como aponta Savianni {1993), o idedrio da Escola Nova acabou rebaixando o
nivel de ensino destinado as camadas populares ¢ melhorando a qualidade do ensino destinado as elites.
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naturais: sio necessidades fisiolégicas que adquiriram uma significagdo social, significagio
que pode variar segundo as sociedades e as classes sociais™ (1986, p. 257).

Portanto, a condigdo de crianga € o seu processo de socializag8o se fundamentam na
relacdo da crianga com o mundo adulto e na aceitagfio ou negagdo, por parte desse mundo
adulto, do papel social da crianga. O autor em questdo ressaita que a socializa¢do da crianga
néo deve ser compreendida como a integracdo dela na sociedade, mas como uma evolugio da
personalidade social da crianga.

Numa perspectiva diferenciada, mas igualmente fértil acerca do processo de
socializagdo do ser humano, encontram-se os estudos de Berger ¢ Luckmann (2002). Para
esses autores, o homem apreende os significados da vida social — saberes, valores, crencas e
tradigbes — na relagdo que estabelece com o outro, no contato face a face e por meio de
tipificagdes criadas no corpo social. Os autores ressaltam que a manifestagio da realidade
objetivada e sua apreensfio encontram-se fundamentalmente vinculadas 4 existéncia da
linguagem, “definida como sistema de sinais vocais, é o mais importante sistema de sinais da
sociedade humana” (BERGER e LUCKMANN, 2002, p.56).

E por meio da linguagem que um homem entra em contato com outro e ¢ através dela
que se torna possivel a interagfio social, em que o homem se educa, se socializa e se
humaniza. A linguagem, segundo Berger e Luckmann (2002), apresenta-se imbuida de
objetividade e coergdo, pois atribui significados aos objetos, as agdes humanas e exerce
coag3o sobre o homem, impondo-the a aceitagfio dos padrbes de linguagem anteriormente
estabelecidos. Enfim, na perspectiva desses autores, a linguagem é um elemento mediador
primordial para a2 humaniza¢fio do homem, para a educagiio da crianga, para a constitui¢cso da
vida social. |

Berger e Luckmann (2002), ressaltam que o processo de socializa¢fo e humanizagio
do homem ocorre a partir das relagdes que sfo estabelecidas com o ambiente natural e social.
Considerando que o homem n#o apenas estabelece relagBes com um ambiente “natural
particular”, mas também com toda uma ordenagfio social, “os homens em conjunto produzem
um ambiente humano” (BERGER e LUCKMANN, 2002, p.75), que, por sua vez, nio pode
ser entendido como resultado do aspecto biolégico do ser humano, mas como consegiiéncia
da sociabilidade humana. Para Berger € Luckmann (2002), o homem, no processo de
interagdio com seus semelhantes, produz uma ordem social, a qual ndo deriva de leis naturais,
mas da atividade tipicamente humana. Na visfio desses autores, a exteriorizagdo do homem
termina produzindo habitos, estabelecendo formas, criando padrdes sociais que possibilitam o

surgimento das instituigdes, das tipificagdes — tipos assumidos e compartilhados pelas pessoas
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na sociedade, produtos da histéria que exercem controle sobre a conduta humana. Sio essas
tipificagBes que vdo possibilitar ao homem, &s criangas, a participagio no mundo social
existente, uma vez que serdo internalizadas pelos atores sociais.

Para Berger ¢ Luckmann (2002), as institui¢des sociais apresentam como qualidade a
objetividade, porque elas sdo percebidas pelos homens como se possuissem vida prépria se
manifestam como realidades dadas. Uma vez que antecedem o nascimento do homem e viio
continuar existindo apés sua morte, sdo interiorizadas pelo ser humano no processo de
socializagdo, quando a realidade objetiva torna-se subjetiva para o individuo.

Logo, diferentemente de Charlot (1986), que entende o processo de socializagio da
crianga numa perspectiva evolutiva, Berger ¢ Luckmann afirmam que a interiorizagdo, por
parte do individuo, dos cédigos da vida social de uma coletividade se da por meio do processo
de socializagiio primdria e secundéria, sendo que em ambas a linguagem (entendida aqui
como verbal e ndo-verbal) é o elemento mediador fundamental. Para Berger € Luckmann,

a linguagem objetiva as experiéncias partilhadas e torna-as acessiveis a todos dentro
da comunidade linglistica, passando a ser assim a base e o instrumento do acervo
coletivo do conhecimento. Ainda mais, a linguagem fornece os meios para a
objetivagio de novas experiéncias, permitindo que sejam incorporadas ao estoque ji

existente do conhecimento, e € o meio mais importante pelo qual as sedimentagdes
objetivadas s¥o transmitidas na tradi¢io da coletividade em questio (2002, p. 96).

E no processo de socializagfo que o ser humano (a crianga) estabelece relagdes com
seus semelhantes e configura a vida social. A socializagBio primdria corresponde a primeira
forma de socializagdio que o individuo experimenta na inféncia e ¢ carregada de emogéo,
quando o individuo interioriza formas elementares socialmente definidas e vivenciadas por
uma coletividade. A socializagdo primdria ocorre no interior da familia, ou entre a crianga e 0s
adultos por ela responsdveis. Nessa forma de socializagio, a crianga assume o mundo social
que lthe é representado, pois ndo lhe séo concedidas possibilidades de escolhas.

A socializa¢fio secundéria tem sua origem na divisdo do trabalho e na distribui¢do
social do conhecimento de uma determinada sociedade, e¢ ocorre ap6s o individuo ter
experimentado o processo de socializagio primédria. Entende-se que “a socializagio
secundaria é qualquer processo subseqiiente (3 socializagfo primaria) que introduz um
individuo ja socializado em novos setores do mundo objetivo de sua sociedade” (BERGER ¢
LUCKMANN, 2002, p.175).

Ainda para os autores em questio, no processo de socializag8o secundaria a interagdo
social se aproxima da formalizagio, do anonimato, e ndo da identifica¢3o e do sentimento de

emogdo. Nela o individuo interioriza o conhecimento que the é representado mediante o
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emprego de técnicas pedagdgicas proprias. Na socializagdo primaria ndo ha essa preocupagio.
Entende-se, acompanhando a explicagdo apresentada por Berger e Luckmann (2002) para a
socializa¢fo primdria e secundaria que a primeira ocorre de maneira informal, considerando
que as pessoas tém uma convivéncia mais préxima; ja a socializagdo secundaria se
fundamenta em aprendizagens formais. Podem ser mencionadas, como exemplos de

institui¢des mediadoras na socializagdo secundéria da crianga a escola e a indistria cultural.

1.3.1- A familia e a socializa¢do da crianga

A familia é uma instincia mediadora fundamental no processo de educagéo e
formagdo da crianga para a aquisigdo de conhecimento e reelaboragio dos cddigos
socioculturais necessdrios a vida em sociedade.

Procurando entender as mediagdes realizadas pela familia no processo de socializagfio
da infincia, torna-se interessante recorrer aos escritos de Horkheimer e Adomo. Para esses
autores, na modernidade a familia tornou-se a instituicdo capaz de inculcar nos homens
valores necessdrios a4 adaptagfo, conformagio e¢ subordinagdo do individuo as condiges
imprescindiveis para a reprodugfio da sociedade capitalista: “a familia convertera-se em
agente da sociedade era o veiculo pelo qual os filhos aprendiam a adaptagdo social, formava
os homens tal como eles tinham de ser para cumprir as tarefas impostas pelo sistema social”
(HORKHEIMER e ADORNO, 1956, p.139).

Sabe-se que na sociedade capitalista a organizacdo familiar encontra-se estreitamente
vinculada as relagles sociais de produgdo. A partir da Revolugdo Industrial e do
desenvolvimento do capitalismo, a familia adquiriu privacidade ¢ passou a apresentar o
sentimento de familia burguesa que perdura até os nossos dias. Isso n#io representou, no
entanto, uma autonomia dessa instituigio junto A sociedade, considerando que as mudangas
ocorridas no interior da familia encontram-se diretamente vinculadas & ordem social existente.

A partir do “Antigo Regime™, o principio do autoritarismo tornou-se um elemento
forte para a educagfio e os filhos sdo, desde cedo, acostumados a humildade e obediéncia
frente ao pai. Na vis#o de Horkheimer (1990), esse tipo de relagdo possibilita o surgimento de
novas geragdes que, ao invés de questionarem o sistema econdmico vigente, aceitam-no como

natural, normal. Portanto, a familia é uma instituicdo que se encontra imbuida de um cardter

7 A denominaglo Antigo Regime foi uma “criagio dos revoluciondrios franceses de 1789 para identificar e
condenar todos os aspectos, sociais ¢ politicos existentes na sociedade francesa até 1789”(FALCON, 1993, p.
24-25), quando vigorava um Estado mondrquico absolutista, fundamentado numa economia mercantilista e em
uma organizagdo social dividida em trés ordens: clero, nobreza, povo (burguesia, trabalhadores urbanos e rurais).
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autoritario, promovendo uma forma de educago que produz tipos humanos que “nio chegam
A raiz das coisas ¢ tomam a aparéncia pela esséncia” (HORKHEIMER, 1990, p.222)

Para Horkheimer (1990), a institui¢do familia contribui para a formagio de um sujeito
que entende o seu fracasso como algo que fhe é préprio, como se o individuo estivesse acima
da realidade que lhe constitui como ser social, e desta ndo sofresse intervencdes. Na familia se

formaria a personalidade do individuo:

&, pois, na infancia que se criam &s premissas para a formaco de uma sociedade
hierarquizada e dividida, baseada na exploraglio de milhares de milhSes de homens
por parte de uma minoria. E nesta fase que um ou outro comportamento sio

interiorizados (Georgi, p. 46).

E no grupo familiar que a crian¢a aprende a ser humilde e obedecer. Na familia séo
langadas as bases para a constituigdo de uma personalidade autoritria, conformista e acritica,
e “o carater infantil é formado muito mais pela propria estrutura da familia do que pelas
intencdes ¢ métodos conscientes do pai” (HORKHEIMER, 1990, p.215). Enfim, a
socializagdo da crianca no interior da familia contribui para a formagdo de adultos capazes de
atender a ordem social vigente, garantido assim sua reproduc8io. Para esses autores, “entre as
circunstincias que influenciam de modo decisivo a formagdo psiquica da maior parte de todos
os individuos, tanto pelos mecanismos conscientes quanto pelos inconscientes, a familia tem
uma importincia predominante” (HORKHEIMER, 1990, p. 215).

Segundo Horkheimer e Adorno, no século XX a instituicio familia entrou em crise, e,
tornou-se uma instituigio pouco temida e pouco amada, esquecida ou tolerada, uma
instituigio que ndio mais representava seguranga e protegdo, cumprindo “cada vez menos a sua
fungfio de instituigio de aprendizagem e educagio” (1956, p.143). Sua crise é de origem
social, logo a existéncia dessa instituigdo dependerd de todo o processo social. Para esses
autores, a crise da familia representou a crise de desintegracdo da humanidade. Nesse
momento histérico a familia participou bem menos da educagfio e aprendizagem dos filhos,
tormou-se uma instituigdo segregada, sofrendo, diretamente, influéncias de poderes coletivos,
como a escola e o Estado. Por fim, a educagdo dos filhos passou a ser coordenada por esses
poderes, em detrimento da prépria familia. O cuidado com a inféncia se fundamentou na
ciéncia e na técnica, na maioria das vezes em uma técnica esvaziada de significados capazes
de contribuirem para a formag:éo de um sujeito autdnomo, mas que terminam promovendo a
descaracteriza¢éio de saberes construidos no interior da familia.

O avango do processo industrial e, conseqiientemente, do modo de produgdo
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capitalista promoveu alteragdes nas préticas sociais coletivas imbuidas de valores culturais
compartilhados pelas familias. Ocorreu um reordenamento da vida social, em que valores
culturais foram substituidos por valores econdmicos. Desta forma, “na sociedade industrial
avangada, cada individuo est4 s6 ¢ a frase ja famosa da multiddo solitdria assim o testemunha”
(HORKHEIMER e ADORNO, 1956, p. 144). Nessa sociedade, a educagio das criangas se
fundamenta na coer¢fio, no individualismo, no consumismo, na padronizagéo, possibilitando,
assim, que os bens e servigos divulgados pela indudstria cultural sejam absorvidos pelos
sujeitos, no espago familiar ¢ na escola, praticamente sem resisténcia. Neste contexto, o
brinquedo industrializado, que desperta o desejo de consumo em adultos e criangas, € as
muisicas esvaziadas de significados que s3o divulgadas pela midia podem ser citados como

exemplos.

1.3.2- A escola e a socializag#o da crianga

Conforme aponta Ariés (1981), a escola foi a institui¢Bo encarregada de cuidar da
formacgfio da crianga € de promover sua socializagio a partir do momento que ocorre a
separagdo da crianga do convivio com os adultos. Entende-se que a escola, ainda hoje, se
constitui em uma instincia mediadora entre a crian¢a € 0 mundo do adulto. A escola € uma
institui¢do social, na qual se da o processo de socializagfio secundéria, em que o individuo
podera apropriar-se do saber historicamente construido e sistematizado existente na
sociedade, bem como produzir novos conhecimentos.

De acordo com Miranda (1984), um dos principais objetivos da escola € a socializagfo

da crianga, porém, ao se langar nesse propdsito, a escola dissimula a realidade social. Isto

porque, da maneira em que se encontra organizada na sociedade capitalista atua como um
agente marginalizador da inféncia, considerando que, por meio de um processo seletivo e
excludente, ela valoriza a cultura dominante, e propde a socializagéo das “criancas”. Observa-
se, no entanto, que ndo s3o todas as criangas da sociedade que participam da escola. Logo,
muitas nio serfio “socializadas”, mas responsabilizadas por estarem & margem do processo
escolar e também responsabilizadas pela sua incapacidade de adaptagéo a escola.

Para Gramsci,a escola é um Jocus privilegiado para que ocorra a educagdo da crianga.
Em se tratando da crianga, o autor considera que “sua fantasia, sua inteligéncia e seu
desenvolvimento sdo realidades histdricas” (Gramsci apud NOSELLA, 1992, p. 76) e,

portanto, encontram-se vinculados as condi¢des concretas de existéncia da sociedade, em um
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determinado momento histérico. Para ele, os adultos devem educar as criangas (filhos,
alunos), para a aprendizagem de habitos ¢ comportamentos necessérios a vida em sociedade,
especialmente durante a pré-puberdade, pois nesta fase ¢ mais facil guiar a vida do individuo,
como também possibilitar a aquisi¢do de habitos de ordem, disciplina e trabalho, que possam
contribuir para a emancipagiio humana. Enfim, cabe aos adultos acompanhar as criangas, ndo
deixa-las agirem de forma “espontdnea”.

De acordo com Nosella (1992), para Gramsci € necessdrio que a familia e a escola se
empenhem em acostumar as criangas ao trabalho metodico ¢ disciplinado, ndo um trabalho
alienado, mas que oferega ao sujeito saberes cjue lhe possibilitem compreender ¢ mundo em
que vive, como também transformd-lo, construir uma contra-ideclogia. Também alerta que a
excessiva admiragdio dos adultos por tudo o que as criangas fazem e produzem se constitui em
omissio educacional. Para ele, o pensar difuso do ambiente social se constitui em um “um
educador poderoso e primordial” (Gramsci apud NOSELLA, 1992, p. 79), por isso, cabe
familia guiar e cuidar para que a educagdo da crianga ocorra, evitando dessa forma as
influéncias difusas e negativas do senso comum sobre o comportamento da crianga.

Tendo a escola como /ocus privilegiado para a formag@io no processo educativo,
Gramsci a via como um meio para “elaborar intelectuais de diversos niveis” (2001, p. 19) e,
por isso, propds um novo modelo de escola, que fosse capaz de romper com a divisdio
existente entre a profissional e a classica, em que “a escola profissional destinava-se as classes
instrumentais, enquanto a classica destinava-se as classes dominantes” (GRAMSCI, 2001, p.
33). Tratava-se de uma escola unitiria, que abarcasse o principio da formag¢fio do homem
omnilateral, rompendo com a dicotomia entre a formag#o geral e a profissional existente na
sociedade capitalista. O autor propde, entdo, uma

escola nica inicial de cultura geral, humanista, formativa, que equilibre de modo
justo o desenvolvimento da capacidade de trabalhar manualmente {tecnicamente,
industrialmente) e o desenvolvimenio das capacidades de trabalho intelectual”
(GRAMSCI, 2001, p. 33).

Qual ¢ a escola existente em nossa sociedade e que € destinada a promover a
socializag8o das criangas? Para Bernard Charlot (1986) a escola, na sociedade contemporéinea,
¢ uma institui¢fio social organizada para atender aos interesses da classe dominante, ndo ¢ ela
a geradora da alienagdo, mas a reproduz. A escola transmite e reproduz de maneira
dissimulada, por meio de sua organizagdio e de seus conteidos uma cultura dominante que lhe
antecede, no sentido de que nfio foi produzida na escola, constituida de realidades sociais

vivenciadas por uma coletividade. Para Charlot, os fins educativos propostos pela escola
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publica atendem aos interesses da chamada classe dominante, porém ressalta que “a luta de
classes ndo deixa de ter ecos escolares” (CHARLOT, 1986, p. 217), pois, a crianga (o ser
humano) é um ser social e ndo aceita passivamente a cultura que lhe € imposta pela escola.

Na mesma perspectiva de Charlot (1986) tem-se o pensamento de Enguita (1989),
afirmando que, na sociedade capitalista, a escola assume o papel de educar (socializar) para o
trabalho assalariado. A escola reproduz em seu dia-a-dia aquelas relagdes sociais que sfo
requeridas pelo mundo do trabalho (alienado). Como instituigdo social, a escola, assume,
entfio, o papel de socializar para o trabatho, conformar o individuo & ordem social existente.
Ainda para Enguita,

na escola nio se aprende apenas a trabalhar, mas também a evitar o trabalho(...] o
trabalhar o estritamente de acordo com as instrugdes e outras formas de resisténcia
passiva habituais no trabalho adulto sio precocemente aprendidas, tal como a
aceitacdo do trabatho, na escola (ENGUITA, 1989, p.236). '

Na escola aprende-se “a aceitar uma gama de atividades pouco ou nada significativas,
rotineiras” (ENGUITA, 1989, p.195), sendo que esta aprendizagem possibilitara ao individuo,
no ambiente de trabalho desempenhar sua fungfo sem conflitos. Por outro lado, as atividades
desenvolvidas na escola terminam impelindo os estudantes, no momento em que estéo fora do
trabalho escolar, ao sentimento de liberdade, o qual se configura numa liberdade para
“escolher” o que irfo consumir. Mesmo no interior da escola, tem-se o recreio como um
momento de “descanso” para as crian¢as, quando aparentemente elas tornam-se livres do
trabalho, livres para escolher seus brinquedos e suas brincadeiras, que terminam
correspondendo quase sempre a ideologia capitalista,

Enfim, a escola utiliza diversificados mecanismos para a socializagdo da crianga, para
que esta possa conformar-se aos padrdes sociais pré-estabelecidos. Nesse sentido, a escola
também contribui para a formag&o de um sujeito propenso a aderir (estar de acordo) aos bens
e servigos oferecidos pela industria cultural para o seu lazer. Por outro lado, conforme
aponta Gramsci (2001), ela também pode se configurar em um Jocus social capaz de
possibilitar ao sujeito uma formacg#o geral, instruindo-o na busca por mudangas na estrutura

socioecondmica existente.
1.3.3- A indistria cultural e a socializagdo da crianga

Na contemporaneidade ha afirmagbes de que vem ocorrendo o apressamento da
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infancia, ou até mesmo 0 seu desaparecimentos. Entende-se que declaragdes desse cunho
emergem tendo por base um “novo” sentimento de infincia, que vem se delineando sob as
influéncias da concepgfo neoliberal, a qual encontra-se intrinsecamente relacionada aos
principios norteadores da cultura instrumentalizada. Uma cultura que visa 4 massificagio de
produtos e servigos culturais, a padronizagdo de comportamentos, ¢ tem como objetivo
fundamental a manutengio e reproducdo da ordem capitalista vigente. Nesse contexto, o
sentimento de infincia que se desenvolve estd fundamentado na légica da mercantilizago: a
infincia torna-se apenas mais uma mercadoria. Ser crianga € ter um corpo de crianga, ser
objeto de consumo e ao mesmo tempo estar apto para consumir produtos de crianga
divulgados pela midia, que, por sua vez, se incumbe de criar necessidades e persuadir
popula¢des sejam infantis ou adultas... a consumirem os produtos “necessarios”.

Essa socializagio mercantilizada de criangas e adultos produz um sujeito heterénomo,
um sujeito que cumpre regras, normas, obedece a padrdes pré-estabelecidos do trabalho ao
lazer. S#o criados entdo mecanismos de socializa¢do que, desde a infancia, individualizam o
sujeito, obstaculizam sua criagdo, € que ofertam produtos e servigos esvaziados de
significados, os quais dificultam ao sujeito a reflexdo. O brinquedo industrializado, por
exemplo, que é sonho de consumo da crianga ¢ do adulto, na maioria das vezes, impJe &
crianga regras para a sua brincadeira, tolhendo sua liberdade de criagéo.

A mediac#o advinda da indistria cultural, no processo de socializagdo, constitui um
sujeito praticamente sem capacidade de resisténcia frente a0 mundo social no qual ele vive,
considerando que tudo ¢ administrado, organizado para que ele o entenda como algo natural.

Os mecanismos da inddstria cultural formam pessoas ¢ as conformam dentro de uma
ordem estabelecida, portanto retiram do sujeito sua criticidade e as possibilidades de almejar
um contexto social diferenciado. Ao sujeito cabe apenas estar de acordo com os padries
estabelecidos. Os produtos e servigos administrados pela indistria cultural retiram do sujeito
sua historicidade, tornando-o semethante a todos, de forma que a mercadoria oferecida para
um atenda também as necessidades de outrem. Conforme apontam Adorno e Horkheimer, “o
poder da industria cultural provém de sua identificagfio com a necessidade produzida™ (1985,
p-129).

Faz-se necessario ressaltar que a TV constitui em nossa sociedade um dos

? Para Pereira e Souza (2003), em nossa sociedade se vivencia o apressamento da infincia, por exemplo, por
meijo do trabalho infantil, da erotizag#o; o tempo da infBncia tem-se aproximado do mundo adulto. Para Postman
(2002), na atualidade a TV promove a adultificagio da crianga, logo o desaparecimento da inféncia, uma vez que
a linguagem utilizada por esse meio de comunicagdo para atingir o piiblico adulto e infantil nfo se diferencia.



38

instrumentos fundamentais da industria cultural no processo de socializagdo da crianga.
Conforme aponta Postman, ela ¢ “o meio que escancara tudo” (POSTMAN, 2002, p.95).

Para o autor, esse meio de comunicagio promove de varias maneiras a adultificacdo da
infancia, fazendo, assim, desaparecer o sentimento de infincia divulgado no mundo ocidental
a partir da modernidade. Postman (2002) entende que o surgimento da imprensa foi
fundamental para distinguir criangas e adultos, considerando que os saberes passaram a ser
divulgados por meio da escrita e, para a aquisicio da mesma, eram necessdrias certas
habilidades e, ainda, um processo de escolarizagdo mediado pelo adulto. J4 na atualidade,
também por meio da comunicagio via TV, a infincia esta desaparecendo, considerando que as
criangas véem tudo o que ela mostra, e “o efeito mais 6bvio e geral desta situagéio ¢ eliminar a
exclusividade do conhecimento mundano e, portanto, eliminar uma das principais diferengas
entre a infincia e a idade adulta” (POSTMAN, 2002, p. 98).

Para Postman, na TV tudo é para todos, nfio hd disting&o entre crianga e adulto, a
informacio é diﬂgida para o publico em igual, revelando is criangas todos os segredos do
mundo adulto. Logo, a TV ignora as diferentes etapas da vida humana e isto se torna possivel,
dentre outras vérias explicagdes, porque o individuo ndo precisa aprender a assistir 4 TV, ndo
precisa de um treinamento, de varias horas de estudo. SH3o exigidas apenas habilidades
elementares e qualquer individuo podera assistir a programas na TV, uma vez que seus
objetivos principais sdo conquistar audiéncia, “divertir” as pessoas, vender as alegrias do
consumismo.

Ainda para Postman, “em nossa sociedade atual os valores e estilos da crianga € os dos
adultos tendem a se fundir” (2002, p.142), o que € demonstrado na TV, quando criangas séo
retratadas como adultos em miniatura e os adultos sdo infantilizados, por exemplo, nos
comerciais em que a crianga indica ao adulto qual é o melhor produto a ser adquirido. O autor
apresenta também como um dos elementos que contribuem para o desaparecimento da
infancia a supressio dos jogos infantis de rua e a substituigio dos mesmos pelos jogos com
caréter oficial, pseudo profissionais, fundamentados na competitividade. ASsim, as criancas,
em seus jogos, ndo brincam, mas sfo treinadas para competir.

Admitindo, portanto, que o processo de socializagdo pressupde o encontro com a
cultura compartilhada pela sociedade por elementos mediadores, torna-se necessario enfatizar
a criagio de espagos sociais que possam servir de resisténcia ao modelo de sociedade
capitalista e 4 concepgdio neoliberal que se estabelece. Enfim, a constituigdo de elementos
mediadores que se empenhem pela socializagdo da infincia e que sejam fundamentados nos

principios de humanizagio e emancipa¢io do homem em todas as etapas de sua vida,
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rompendo, assim, com a constitui¢io de uma cultura instrumentalizada. Nesse contexto,
propde-se que seja estimulado na inféincia o contato com os brinquedos € com as brincadeiras

tradicionais como uma alternativa as formas de brincar competitivas, massificadas e

popularizadas pela indistria cultural.
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CAPITULO 2

Brinquedos e brincadeiras tradicionais
no mundo da cultura

Segundo Walter Benjamin (2002), a crianga € um ser portador de cultura, de historia.
Logo, seus jogos, brinquedos e brincadeiras tradicionais (ou ndo) fazem parte do mundo da
cultura ludica da infincia e merecem ser investigados. Quando se refere a cultura de um povo,
estd em causa a maneira pela qual esse povo cria, a partir de suas objetivagdes, as condigdes
para a sobrevivéncia, estabelecendo relagGes com seus pares e com a natureza, elaborando a
cultura e construindo a sua histéria. O ser humano, nas diferentes etapas da vida produz
cultura, que se refere a tudo aquilo que caracteriza a existéncia da vida social. Para Brandio,
“a cultura inclui objetos, instrumentos, técnicas e atividades humanas socializadas e
padronizadas de produgdo de bens, da ordem social, de normas, palavras, idéias, valores,
simbolos, preceitos e sentimentos” (BRANDAO, 1985, p. 20).

Para a apropriagdo da cultura compartilhada por uma determinada sociedade -
socializac@o do individuo — s3o fundamentais os elementos mediadores, como o trabalho e as
institui¢des sociais. Logo, a cultura encontra-se intrinsecamente relacionada a educagdo. Para
Brandio (1985), a educagio ocorre nos mais diversos espagos sociais (familia, escola, igreja,
rua..) e em todas as etapas da vida humana. A educacfio ¢, portanto, fundamental na vida
social e é por meio dela que os individuos vivenciam diversas situagdes de aprendizagem,
compartilham saberes, produzem cultura e promovem a socializaggo.

Numa sociedade marcada pela complexidade e pelos antagonismos de classes, a
cultura, segundo Branddo (1985), torna-se inauténtica, pois € originaria de uma organizagio
social desigual. Nesse contexto, h4 sempre por parte dos dominantes o interesse em impor a
sociedade um determinado padriio cultural que deve ser reconhecido como legitimo e que
exclui expressdes culturais, outros povos ¢ classes. Entretanto, a cultura é construgdo
historica, criagdo humana e, enquanto tal, sempre podera ser transformada, a partir de agdes
que se configurem em elementos de resisténcia a ordem vigente.

Horkheimer e Adorno (1956), ao abordarem o conceito de cultura e fundamentados

em Kant, afirmam que cultura e civilizagio ndo se separam. No entanto, ao longo da histéria,
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houve um dualismo acerca desses conceitos, no qual cultura assumiu conotagiio de cunho
espiritual, enquanto civilizagao representava o progresso material:
Kant coloca os conceitos de Culturz e Civilizagio numa relagiio que nfo ¢ a da
simples sucessdo no tempo, nem de mera incompatibilidade, caracterizando-os

como elementos interdependentes ¢ até contraditérios do processo de gradual
socializagio (HORKHEIMER e ADORNO, 1956, p. 96).

Em se tratando de civilizagdo e cultura, Kant entendia que uma nfio poderia existir
sem a outra, como também ndo se poderia caracterizar separadamente o desenvolvimento
interior do ser humano e a configuracdo que ele assume no mundo exterior, em sua atuag#o
sobre a realidade. Nessa perspectiva, todos os periodos culturais da histéria foram o que
foram nido em conseqiiéncia da expresséo interna dos homens, mas por causa da atuag#io dos
homens sobre o mundo externo. °

Para Horkheimer ¢ Adomo os aspectos devassadores da civilizagdo técnica ndo
advém do conceito de civilizag8o, tampouco de aspectos vinculados a técnica, mas,

na sociedade moderna, a técnica j4 adquiriu uma estrutura e uma posigdo
especificas, cuja relagfio com as necessidades dos homens é profundamente
incongruente. Assim, o mal ndo deriva da racionaliza¢io do nosso mundo, mas
da irracionalidade com que essa civilizaglio atua. Os bens da civilizacfio que nos
horrorizam sfo os instrumentos de destruigio ou os bens criados pela
superprodugdo, que iludem os homens com sua engrenagem publicitaria, tanto

mais inutil quanto mais engenhosamente refinada (HORKHEIMER e
ADORNO, 1956, p.98).

Marcuse, em “Cultura e Sociedade™, ao procurar redefinir o conceito de cultura, parte
do pressuposto de que a “cultura é entendida como complexo especifico de crengas
religiosas, aquisi¢Oes, tradigdes etc, que configuram o pano de fundo de uma sociedade”
(MARCUSE, 1998, p.153). Para ele, a cultura € o conjunto de objetivos (ou valores) morais,
intelectuais e estéticos validados pela sociedade e estabelecidos como meta da organizago,
da divis#o do trabalho e da dire¢io do mesmo. Logo cultura é mais que mera ideologia.
Observando os objetivos que a civilizagdo ocidental declara e a pretensdo de realiza-los,

Marcuse define cultura como

® Ressalte-se que messa mesma perspectiva encontram-se, também as contribuictes de Freud. Para ele, a
cultura, “abrange todo o saber e capacidade que os homens adquiriram para dominar as forcas da natureza e
obter os bens que satisfazem as necessidades humanas; e, por outro lado, todas as instituigdes necessérias para
reger as relagdes dos homens entre si e, mormente, a distribui¢io dos bens obtidos. Estes dois sentidos da
cultura ndo sio mutuamente independentes, primeiro, porque as relacdes reciprocas dos homens se medificam
profundamente, na medida em que a satisfagdo dos impulsos se torna possivel através dos bens disponiveis;
segundo, porque cada individuo €, potencialmente, um inimigo virtual dessa cultura que, entretanto, hd de ser
um interesse humano universal (Freud apud HORKHEIMER e ADORNO, 1956, p. 97).
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um processo de humanizag3o caracterizado pelo esforgo coletivo para conservar a
vida humana, para pacificar a luta pela existéncia ou manté-la dentro de limites
controlaveis, para consolidar uma organizago produtiva da sociedade, para
desenvolver as capacidades intelectuais dos homens e para diminuir ¢ sublimar a
agressdo, a violéncia e a miséria (MARCUSE, 1998, p.154).

De acordo com Marcuse, duas limitagdes devem ser colocadas quanto a
consideragdo de cultura como humanizagfo: uma diz respeito A obrigatoriedade de a cultura
ser restrita 2 um universo especifico; outra ¢ a de que a cultura como processo de
humaniza¢io se dard a partir da exclusfio da crueldade, da violéncia nfo-sublimada. As
metas estabelecidas no modelo de sociedade vigente sio presumivelmente impostas pela
“cultura superior e aceitas socialmente, sdo valores, que devem ser incorporados, mais ou
menos adequadamente, nas institui¢des e nas relagdes sociais” (MARCUSE, 1998, p. 155).

Virias instdncias na sociedade colaboram para a aceitagdo das metas estabelecidas
pela cultura superior, da familia a escola, do trabalho & industria cultural, €, por meio dessas
instdncias, o individuo se socializa, aderindo 4 ideologia da cultura superior.

Entendendo o brincar e a brincadeira como expressdes de cultura € como elementos
que também promovem a socializagdo da crianga, interessa revelar qual € a ldgica que impera
na produglo e reprodugdio de brinquedos tradicionais e industrializados, bem como no
momento do brincar, na realizaglo de brincadeiras pelas criangas em nossa sociedade. Para
tanto, faz-se necessario abordar as especificidades do brinquedo, da brincadeira, buscando
apreender as relagGes que as criangas vém estabelecendo entre elas e o adulto no momento do
brincar. _

Partindo do principio de que a crianga € um ser histdrico, seus jogos, brinquedos e
brincadeiras fazem parte do mundo da cultura infantil, que, por sua vez, integra-se a cultura
do mundo adulto, considerando que, nas situacles do brincar, a crian¢a retrata toda uma
simbologia desse mundo. Por meio do estudo do brincar pode-se obter conhecimentos acerca
da realidade social da crian¢a e de sua relagdio com o mundo infantil e adulto. No momento do
brincar, a crianca envolve-se com jogos, brinquedos e brincadeiras tradicionais (ou nao).
Logo, torna-se necessario abordar essas variadas denominagdes que constituem o brincar das
criangas, e que comumente s3o entendidas como sindnimas.

O jogo € uma atividade ludica destinada aos adultos e as criangas, ja 0 bringuedo é
entendido como coisa de crianga. De acordo com Kishimoto (1999), na literatura sobre o
Jjogo, observa-se uma certa dificuldade para defini-lo. A autora destaca, porém, que, segundo
Huizinga, comumente, sio tomados como jogo aguelas situagdes em que aparecem os

seguintes elementos: a nio seriedade, que se encontra relacionada com o caréter do brincar, da
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situagdo lidica, que se contrapde ao trabalho — uma atividade “séria” do mundo capitalista; a
liberdade, pois para que o jogo ocoira faz-se necessaria a agdo livre do sujeito em querer
jogar; o faz-de-conta, ﬁma vez que, ao jogar, a crianga ou o adulto se afasta da realidade
cotidiana e se¢ adentra no mundo da imaginac#io; o jogo ocorre em um tempo e espago
delimitados. Outra caracteristica preponderante no jogo € a existéncia de regras.

Ainda segundo Kishimoto (1999), na perspectiva de Callois 0 jogo é também
entendido como aquelas situagdes que envolvem liberdade, delimitaciio de tempo e espaco,
imprevisibilidade de resuitados, improdutividade e existéncia de regras. Segundo a referida
autora, entre as caracteristicas do jogo Callois destaca a imprevisibilidade e o seu caréter
improdutivo. A imprevisibilidade consiste em que, ao iniciar o jogo, os parceiros vivem um
mundo de incertezas, no sentido de ndo possuirem o controle sobre quem sera o vencedor. O
carater improdutivo esta relacionado a produgdo das mercadorias no mundo do capitalismo,
considera.ndo' que, ao realizar um jogo, sejam os parceiros criangas ou adultos, eles n#o
produzem mercadorias. Ressalte-se que o esporte de rendimento n3o constitui jogo. Nesse
caso, hd uma preocupagio extremada com o resultado e, portanto, busca-se ¢ aprimoramento
técnico, a competitividade, um adversério, enquadrando-se na logica do sistema capitalista.
No jogo, seus integrantes sfio parceiros e autoridades durante suas a¢des. Como afirma
Brunhs,

o jogo [..] apresenta componentes como espontaneidade, a flexibilidade, o
descompromisso, a criatividade, a fantasia, a expressividade, etc., com
caracteristicas culturais proprias. O jogo incorpora os elementos lidicos,
constituindo-se numa atividade lidica por exceléncia. Esse fato nos conduz a uma
facilidade na compreensio de determinadas particularidades, as quais o diferenciam
do esporte de rendimento {(espago com regras menos determinadas, portanio de
maior liberdade, maior flexibilidade, menor preocupagiio com resultados) (996,
p-33).

Segundo Brougére, a brincadeira “pode ser considerada como uma forma de
interpretagfio dos significados contidos no brinquedo™ (1997, p. 08). Na viso desse autor, a
brincadeira ndo € um fenémeno natural na crianga, mas de origem socio-cultural, pois ela
surge a partir do momento em que crianga estabelece relagdes sociais com o outro. “A
brincadeira ¢ um espago social, uma vez que n3o ¢ criada espontaneamente, mas em
conseqiiéncia de uma aprendizagem social e supde uma significagfio conferida por todos que
dela participam (convengdes)” (BROUGERE, 1997, p-102-103).
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Entende-se, entfio, a brincadeira como sendo situagSes vivenciadas pela crianga com a
utilizagZo ou nio de brinquedos, em que ela atribui a essa situagdo significados, a partir do

conhecimento do mundo em que estd inserida, do mundo em que ela vive,

As brincadeiras 530, entdo, um meio para se chegar ac coletivo geral da humanidade;
nelas a crianga trabalha questdes importantes da esséncia do ser humano, medo,
fantasia, faz-de-conta, além de experimentar relagdes sociais presentes em
determinado coletivo (SILVA; GARCIA ; FERRARI, 1989, p.75).

As brincadeiras tradicionais, conforme apontam Silva, Garcia e Ferrari (1989),
promovem a integragio social e se apéiam no folclore e na existéncia de grupos, os quais sio
fundamentais para a manuteng8o de tais brincadeiras. Entende-se que elas s3o representagdes
contextualizadas e, portanto, imbuidas de significados culturais e dizem muito sobre a
interagdo e convivéncia das pessoas na sociedade em outros momentos histéricos.

Os folguedos tradicionais'®, conforme afirma Fernandes (2001), pertencem ao mundo
do folclore e sdo capazes de possibilitar  crianga “oportunidade de manter contatos pessoais e
de interagir socialmente com outras pessoas” (FERNANDES, 2001, p.59), bem como
desenvolver o sentimento de companheirismo. Ainda segundo ele, as manifestagdes
folcléricas, embora estejam relacionadas ao passado, ndo constituem expressdes desprovidas
de importincia ou proveito para as pessoas, mas “podem inserir-se entre os elementos mais
persistentes e visiveis de certas formas de atuag3o social” (FERNANDES, 2001, p.56).

Sdo folguedos tradicionais porque remontam a outras formas de organizag#o
sociocultural, entendidas como ultrapassadas. Como exemplo poderia ser mencionada a
sociedade brasileira anterior ao avango do capitalismo sobre o campo, quando a maioria da
populagdo vivia na zona rural e as cidades ainda ndo se configuravam como simbolo da
modernizagio e se verificava uma grande presenga de formas de uma economia pré-
capitalista. Essa organizacgo seria alterada, conforme afirma Cohn (1988), com a implantagéo
da industrializago, ocorrida de forma mais significante na década de 30, e que promoveu um
distanciamento com aquela maneira de viver do passado, em que havia uma maior
aproximagdo entre as pessoas, um modo de vida de cardter comunitario, em que estavam

presentes relagdes com a vizinhanga, a proximidade com a rua.

1° Tomando por base o estudo realizado por Florestan Fernandes, O Folclore de uma cidade em mudanga,
entende-se que folguedos tradicionais referem-se aos brinquedos e brincadeiras tradicionais, como o proprio
autor menciona como exemplo: as brincadeiras de pegador, de roda, com as bolinhas de gude.
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Segundo Florestan Fernandes (2001), em seus estudos realizados acerca das mudangas

ocorridas na cidade de Sdo Paulo na primeira metade do século XX, denominadas por ele de

revolugdo urbana,

ha alteragdes que sacrificam, inutilmente, tragos e valores positivos da antiga
heranga cultural. Se o apego do homem pelo folclore fosse maior, tais tragos e
valores seriam preservados, reintegrando-se no sistema sociocultural em
desenvolvimento. Com isso, as perdas culturais seriam menores, sem prejuizo das
inovagdes necessarias, socialmente construtivas, N&o podemos ignorar, porém, que,
por reduzida que seja, a influéncia positiva do folclore facilita o ajustamento de
certos tipos de personalidade ao mundo urbano em transformagdo e fortalece
disposicdes psicossociais favordveis 2 renovagio cultural com base na conservagdo
de elementos essenciais 3 integridade da “civilizaglio brasileira” (FERNANDES,
2001, p.70).

Assim, o acelerado processo de urbanizagdo contribui para a supressdo das tradigdes
culturais, e segundo Benjamin, para a opacizagio da realidade social aos olhos do individuo,

na medida em que

grandes cidades, cuja poténcia incomparavelmente trangililizadora e corroborante
encerra ¢ criador em uma paz de castelo fortificado ¢ € capaz de tirar dele,
juntamente com a visiio do horizonte, também a consciéncia das forgas elementares
sempre vigilantes, mostram- se por toda parte vazadas pelo campo que penetra. Nio
pela paisagem, mas por aquilo que a livre natureza tem de mais amargo, pela terra
arével, por estradas, pelo céu noturno que nenhuma camada vibrante de vermelho
esconde mais. A inseguranca mesma das regides animadas acaba reduzindo o
citadino Aquela situaglio opaco e cruel no mais alto grau, em que ele tem de acolher
em si, sob as incleméncias da planicie desolada, os produtos da arquitetdnica urbana
(1987, p.25).

Para Gramsci, “tradigdo significa também residuo passivo de todas as formas sociais
ultrapassadas na Historia” (1988, p. 400). O autor salienta, porém, que a auséncia da tradi¢do
termina criando elementos de passividade social cada vez mais amplos, conforme aponta em
“Americanismo e Fordismo™. Caminhando na mesma direg@o apontada por Gramsci, pode-se
afirmar que o desenvolvimento do processo de industrializa¢fo, de urbanizagio e de
afirmacio da economia capitalista, fragiliza os lagos culturais, os costumes, habitos do
passado, da heranga tradicional, tornando, assim o individuo vulnerdvel aos novos padrdes
culturais que s3o impostos cotidianamente pela cultura superior, por exemplo, por meio de
agbes da industria cultural. Por outro lado, faz-se necessario ressaltar, conforme aponta
Fernandes que, “em varios niveis parece ser evidente a desvantagem para o homem de uma

utilizagéo irrefletida da heranga tradicional” (2001, p.76).
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Quanto aos brinquedos e brincadeiras tradicionais '' , entende-se que estes se
fundamentam noutra racionalidade, diversa daquela submetida 4 ordem capitalista, vinculada
a busca do lucro. S3o exemplos de brincadeiras tradicionais as cantigas de roda'?, o pique-
esconde, o pular corda, os passeios cantados, a amarelinha e o soltar pipas, entre outras.
Dentre os varios brinquedos tradicionais, pode-se citar a pipa, o pido, as “ondas™ (pernas de
pau), o bilboqué, a peteca, a corda, o corrupio (ou botdio). Sfio, portanto, brinquedos e
brincadeiras que, a cada dia, perdem seu valor junte as criangas, em razdo de serem
substituidos pelos brinquedos industrializados ¢ por novas brincadeiras impostas pela
indistria cultural, contribuindo para a superagio de tradigdes relacionadas ao brincar.

Muitos brinquedos e brincadeiras tradicionais presentes na memoéria dos individuos,
no brincar de algumas criangas, ou registradas na literatura, remontam ao processo de
colonizagsio e de miscigenagdo étnica ocorrido no Brasil. Sdo brinquedos e brincadeiras de
origem indigena, por exemplo, a brincadeira do casamento'’e o brinquedo peteca; de origem
negra, a espingarda de talo de bananeira e, de origem européia, a pipa, o pido, a amarelinha.

Pode-se afirmar, entfio, que, no atual contexto histérico, os brinquedos e brincadeiras
tradicionais, encontram-se subsumidos no cotidiano familiar e escolar, estando mais presentes
na memoria de idosos, na literatura preocupada em preservar tais brincadeiras, registrando e
descrevendo como ocorrem ou, até mesmo, na memoria das criangas. Esta situacdio pode ser
explicada por varios fatores, os quais se encontram interligados ao desenvolvimento do
capitalismo, como a reestruturagéo produtiva do capital, a urbanizagio e a expansdio dos
meios de comunicagéio de massa, especialmente a TV, Além disso, a indistria do brinquedo a
cada dia sufoca os brinquedos de geragdes passadas, ou impde a esses brinquedos uma nova
roupagem, como ¢ o caso do beyblade, uma versio moderna e industrializada do pido.
Finalmente, ainda podem ser mencionados a precarizagfio da classe trabalhadora, que empurra

suas criangas para o mercado de trabalho, o excesso de atividades educativas realizadas pelas

"' Faz-se necessario salientar que os brinquedos tradicionais, assim como as brincadeiras tradicionais,
apresentam variagles nos nomes e, s vezes, na maneira em que ocorrem em virtude das diferengas existentes
entre as regides brasileiras.

‘T Na brincadeira de roda as criangas, geralmente, em suz maicria meninas, formam uma roda, dio-se as maos,
cantam e giram. Constituem exemplos de brincadeiras de roda: Ciranda, cirandinha; Teresinha de Jesus e Atirei
0 pau no gato.

'* A brincadeira do casamento ocorre da seguinte maneira: “Formam-se uma fila de meninas e uma fila de
meninos, frente a frente. A primeira menina pergunta ao primeiro menino, apontando sua vizinha: queres casar
com ela?” - Ou quer casar com ¢ssa? — {(grifo nosso). Ele responde; “n#o, pois é muito feia” ou outro atributo
indelicado, e assim segue o jogo (entendido aqui, como brincadeira) até chegar a tltima menina. Respondendo
sim, o menino troca de lugar com esta menina, a brincadeira [grifo nosso] continua até cansar, sempre no meio
de muitas gargalhadas (ALTMAN, 2004, p. 240).
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criancas de melhor padrdo aquisitivo, a falta de envolvimento da escola com atividades de
carater tradicional, a desvalorizagdo do passado e exaltagdo do presente em favor de um
projeto de modernizagdo excludente, fundamentado na racionalidade técnica.

Em se tratando especificamente do objeto brinquedo, este sempre esteve presente na
histéria do brincar das criangas, estabelecendo relages diretas com o mundo da cultura, pois
ele ¢ constituido a partir de elementos de um determinado contexto histérico e representa de
alguma forma a cultura de um povo. Para Benjamin, os brinquedos das criangas “ndo ddo
testemunho de uma vida auténoma e segregada, mas sdo um mundo didlogo de sinais entre a
crianga € ¢ povo” (2002, p.94). O bringuedo, segundo a defini¢dio dada por Oliveira (1986), ¢
“um objeto, palpavel, finito e materialmente construido, podendo-se constituir segundo
formas variadas de criagdo, desde aquelas artesanais até as inteiramente industrializadas”
(1986, p.31).

Entio, o brinquedo se expressa nio por uma a¢do, mas propriamente por um objeto.
Na visdo de Kishimoto, “brinquedo sera sempre entendido como objeto, suporte de
brincadeira™ (1998, p.7). Logo, o objeto produzido para a crianga brincar — o brinquedo —
adquirird fungdo lidica quando for adotado como um suporte para a brincadeira. Mesmos
objetos que niio foram construidos como brinquedos também podem assumir essa conotagio
para a crianga, a partir do momento em que ela o utiliza como suporte em suas brincadeiras.
Para Oliveira, “a identidade do brinquedo com Benjamin, fica submetida, em tiltima instincia
a crianga, e esta, a0 mesmo tempo, vé-se descoberta como artifice desse mundo do brincar”

(1989, p. 145). Pois, para Benjamin,

as crian¢as sfio inclinadas de modo especial a procurar todo e qualquer lugar de
trabalho onde visivelmente transcorre a atividade sobre as coisas. Sentem-se
irresistivelmente atraidas pelo residue que surge na construgfo, no trabalho de
jardinagem ou doméstico, na costura ou na marcenaria. Em produtos residuais
reconhecem o rosto que o mundo das coisas volta exatamente para elas, € para ¢las
unicamente. Neles, elas menos imitam as obras dos adultos do que pdem materiais
de espécie muito diferente, através daquilo que com eles aprontam no brinquedo,
uma nova brusca relacdo entre si. Com isso as criangas formam para si seu mundo
de coisas, um pequeno no grande, elas mesmas (1987, p.18-19).

Enfim, brinquedos nfio sfo apenas objetos assim denominados, mas qualquer suporte
que a crianga utilize em seu brincar. O objeto destinado para a crianga em seu brincar
constitui-se em brinquedo a partir da a¢fio do sujeito (crianga) sobre 0 mesmo. Nas palavras
de Oliveira, “o brinquedo € capaz de revelar, assim, muitas das contradi¢des existentes entre a
perspectiva adulta e a infantil. Negando o significado aparente do brinquedo, a crianga nega

também a interpretag:ﬁo adulita do brinquedo™ (1989b, p. 9).
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Valendo-se dos estudos realizados por Oliveira (1986,1989b) acerca do brinquedo,
tem-se que brinquedos confeccionados pelos adultos assumem caracteristicas variadas,
podendo ser industrializados (eletrénicos), artesanais, ou tradicionais. O brinquedo € o
objeto que a crianga manipula em seu brincar, submetendo-a na maioria das vezes, a regras
pré-estabelecidas. E também um objeto possuidor de significados da cultura 2 qual ele
pertence e, assim, atua como um agente mediador entre a crianga e a cultura compartilhada na
sociedade. Exemplificando, hd objetos — brinquedo especificos para meninos € outros para
meninas, como uma representagéo de codigos culturalmente aceitos na sociedade.

Conforme observa Brougére, *“a infancia, sfio associadas, por tradi¢do cultural,
representagdes privilegiadas do masculino e do feminino” (1997, p. 43) e, por isso, no mundo
dos brinquedos destinados as meninas, hd uma valorizagio do espago do lar, da familia, do
doméstico: panelinhas, roupinhas de bonecas, carrinhos de bebés, fogbes. Assim, os
brinquedos femininos terminam privilegiando o espago interno da casa, um ambiente mais
fechado, privado. Por outro lado, os brinquedos destinados aos meninos, em sua maioria
fazem alus3o 4 rua: carros, motos, avides, pipas, bicicletas. Desta forma, o brinquedo serve a
reprodugdo de modelos aceitos, padronizados e divulgados pelos adultos na sociedade. Nio
obstante, a crianga, por sua vez, também atribui ao brinquedo, ou ao objeto tomado com essa
finalidade, outras significa¢des proprias de sua imaginag#o. Ressalte-se que o brinquedo serve
também a uma representagdo aparente da realidade, pois ndo explicita as contradigdes
existentes.

Percebe-se que, por meio do brincar e dos brinquedos, inicia-se, também, a
constituicio de género masculino e feminino, que termina contribuindo para o processo
produtivo e reprodutivo do capital, considerando que, desde a infincia, homens e mulheres
sdo diferentemente qualificados e capacitados para ingressarem ao mercado de trabalho.
Conforme aponta Antunes (2001), nessa conjuntura a mulher trabalbadora é duplamente
explorada pelo capital, pois realiza suas atividades no espago doméstico e, em decorréncia de
uma emancipagio parcial, desenvolve também atividades de trabalho fora de casa.

O brinquedo ¢ um objeto que na sociedade capitalista precisa ser analisado a partir da
légica de sua produgdio. Como aponta Oliveira (1989b), nessa sociedade convivem
brinquedos industrializados ¢ artesanais, que podem ser produzidos em escala semi-industrial,
visando o lucro, ou podem ser confeccionados pelos adultos para suas criangas, ou até mesmo
pela propria crianga. Neste altimo caso, entende-se que o brinquedo constituiria um elemento

de resisténcia a logica de mercado, uma vez que ndo atende ao principio da racionalidade
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imposto pelo sistema capitalista: produgdo em série, padronizada, sob as condigdes de um
trabalho alienado e voltada para o lucro.

Os brinquedos artesanais, conforme aponta Oliveira (1989b), podem ser produzidos
por artesdos qualificados, como também podem ser resultado de uma produgéio manufaturada
visando atender uma determinada demanda de mercado, aqueles brinquedos em que ha uma
padronizagdo de cor, forma, material. Nessas condigdes, os brinquedos artesanais sdo também
mercadorias, porém a forma sob a qual sfo produzidos, reproduzidos ¢ manipulados pela
crianga escapa a racionalidade imposta & producdo industrializada na economia capitalista.
Ressalte-se que os brinquedos artesanais produzidos pelos adultos no interior da familia, na
escola, pelas proprias criangas, com 0 objetivo de serem utilizados no momento do brincar,
constituem-se em elementos de resisténcia ds formas de brincar padronizadas e divulgadas na
sociedade capitalista. De acordo com Oliveira (1989b), no contexto da sociedade vigente, os
brinquedos artesanais sdo marginalizados pela propria crianga. Pode-se afirmar que essa
marginalizag@o é construida cotidianamente no imaginério de criangas e adultos por meio de
agbes implicitas e explicitas de instituigdes como a familia, a escola ¢ os meios de
comunicagdo de massa.

Na mesma condigio dos brinquedos artesanais produzidos no interior da familia,
encontram-se os denominados brinquedos tradicionais, os quais, na visdo de Ribeiro (1997),
sdo aqueles que, geralmente, resultam da expressdo do homem do povo, que reproduz formas
aprendidas com outras pessoas. Os Brinquedos tradicionais estabelecem nexos diretos com o
passado de uma coletividade ¢ encontram-se relacionados & maneira de viver de geragdes
passadas. Quando a produgdo do brinquedo ¢ artesanal tem-se a possibilidade da autenticidade
do mesmo, em que o criador (sujeito) se reconhece na criatura (brinquedo). Ha também, nessa
forma de construgio do brinquedo, uma maior proximidade entre pais e filhos {ou adultos e
criangas), especialmente no momento da confecgio do mesmo.

Comumente, em nossa sociedade, a desvalorizagdo dos brinquedos artesanais e
tradicionais pela crianga é explicada como o resultado do comportamento préprio da crianca
na atualidade, que ndo gosta mais “desses brinquedos antigos, sem graga”. Assim, € ignorado
um conjunto de acontecimentos produzidos e existentes na sociedade e que altera a maneira
de pensar, agir e viver de criangas e adultos, e encontra-se diretamente vinculado as condig¢Ges
histéricas da sociedade.

Na sociedade contempordnea, o objeto brinquedo industrializado nfio ¢ apenas o
suporte da brincadeira, mas camufla relagdes sociais proprias da sociedade capitalista e que

estio impregnadas na mercadoria. Nas palavras de Benjamin, “uma emancipagdo do
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brinquedo pde-se a caminho; quanto mais a industrializagfio avanga, tanto mais decididamente
o brinquedo se subtrai ao controle da familia, tornando-se cada vez mais estranho ndo sé as
criangas, mas também aos pais” (BENJAMIN, 2002, p. 91- 92).

Conforme aponta Oliveira (1986), o objeto brinquedo, como mercadoria, se subordina
ao dinheiro, Logo, brinquedos considerados universais, como bolas, bonecas e carrinhos néo
se destinam a todas &s criangas, somente aquelas que terdo acesso ao mercado, que possuem
condigdes econdmicas de satisfazerem as necessidades criadas pelo proprio mercado. De
acordo com esse entendimento de Oliveira (1986), pode-se afirmar que, na sociedade
contemporinea, o0 brinquedo é também um elemento que demarca a diferenciagdo entre as
classes, considerando que ele confere status e poder aquele que o possui. Portanto, € possivel
situar aquele que tem a propriedade do brinquedo na condi¢io de dominador sobre aqueles
que ndo o possuem. Entdo, como afirma Oliveira, “junto com a diversio que lhe € inerente, o
brinquedo é portador de idéias, valores e mensagens identificadores dos pilares da cultura
capitalista” (1986, p.53).

Na sociedade capitalista a atividade laborativa do homem produz mercadorias, logo na
mercadoria encontram-se presentes a for¢a humana o trabatho humano acumulado. Mas, nessa
sociedade, esta situagdo ndo ¢ transparente, vis{vel, pois a mercadoria traz consigo um cariter
mistico, denominado por Marx de fetichismo. Para ele, a mercadoria € “um objeto externo,
uma coisa, a qual, pelas suas propriedades, satisfaz necessidades humanas de qualquer
espécie” (MARX, 1983, p. 45). Logo, nesta perspectiva a mercadoria — brinquedo — satisfaz
necessidades reais e imagindrias da crianga durante o seu brincar.

A mercadoria, segundo Marx (1983), é objetivagéo do trabalho humano, possui forma
natural e forma de valor, contém valor de uso e valor de troca. Enquanto valor de uso ela se
define pela sua utilidade, possui trabalho concreto. Portanto, quem cria um produto para
satisfazer suas necessidades cria valor de uso. O valor de troca ¢ uma abstra¢do, € o que
permite a permutabilidade entre mercadorias. Como valor de troca, 0 objeto € determinado
quantitativamente, “o valor de troca ¢ uma rela¢io quantitativa vinculada a proporcionalidade
com a qual os valores de uso de diferentes espécies se trocam” (RESENDE, 1993, p. 131).

Para Marx (1983), os dois momentos da mercadoria, valor de uso e valor de troca,
possibilitam compreender que o trabalho humano que a produz também se expressa de forma
dupla. Ocorre que a mercadoria “encobre™ as caracteristicas sociais do trabalho humano,
coisifica as relagbes. A mercadoria se apresenta como uma realidade auténoma. O homem

perde, entfio, o controle sobre o produto por ele produzido e passa a ser controlado por aquilo
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que ele produziu. Em outras palavras, na sociedade contemporinea a mercadoria se humaniza
e 0 homem se coisifica, em decorréncia do trabalho alienado.

A mercadoria, por sua vez, se apresenta na sociedade em sua forma aparente, abstrata,
velando o trabalho humano, em suas dimensdes objetiva e subjetiva, por ela impregnadas.
Nessas condi¢des, ocorre o obscurecimento da realidade, considerando que o trabalhador ndo
se reconhece no produto de seu trabalho, pois ao produzi-lo, seu trabalho € alienado, a
mercadoria parece entio ter sua origem na circulago e ndo na produgéo.

Todo o processo de produgdo que se desenvolve na mercadoria se encontra também

presente na indistria do brinquedo. Segundo Oliveira,

como as refagdes sociais ficam embutidas e mascaradas nos brinquedos, assumindo
a forma de objetos coisificados, eles, como qualquer outra mercadoria, também
trazem em si o fetiche. Nio t2m apenas um valor de uso para satisfazer as
necessidades lidicas; ou apenas um valor de troca para se realizar enquanto
intercdmbio (OLIVEIRA, 1986, p.41).

Conforme aponta Resende (1993), Marx estabelece uma relagio direta entre o
fetichismo e o caréter peculiar do trabalho que produz mercadorias. Assim como o trabalho
alienado, o fetichismo é um fenémeno préprio da sociedade capitalista burguesa, na qual se
tem a preponderincia do valor de troca. Ocorre em todo esse processo a negagdo das
caracteristicas de humanidade do individuo e o ofuscamento da realidade, de forma que o ser
humano n#o distingue entre o que é a aparéncia e o que ¢ a esséncia da realidade na qual ele
vive,

Outro aspecto do fen6meno fetichismo ¢ que ele ndio se limita apenas aos fatores
objetivos da realidade, mas atinge também a consciéncia do individuo. A explicagfio para esse
acontecimento estd no fato de que o que determina a consci€ncia sio as condi¢gdes materiais
de existéncia como, por exemplo, a produgio de mercadorias e o trabalho alienado e, ndo, o
inverso. Com isso, o fetichismo implica na constituigio da consciéncia do individuo.

Nesse sentido, a consciéncia do individuo numa sociedade ordenada segundo os
principios capitalistas é falsa, considerando que o individuo capta a realidade da forma que ela
se apresenta, desfigurada, com os nexos constitutivos dos objetos encobertos, velados. Logo
falsa, invertida, ilusdria é a realidade que se apresenta ao individuo e ndo sua consciéncia. Por
outro lado, porém, a consciéncia seria falsa na medida em que os homens nfo percebem na
realidade “relagBes invisiveis e mediadas entre pessoas” (RESENDE, 1993, p. 144). Revelar
essa articulagio da sociedade capitalista é um desafio para aqueles que vislumbram um outro

modelo de sociedade.
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De acordo com Marx (1983), o fetichismo traz como implicagdes a separagio entre
produtor e objeto, pois o individuo nfo se reconhece no produto de seu trabalho; a
sobreposigdo do valor de troca ao valor de uso, bem como a transformagio de relagGes reais,
histdricas, em relagGes abstratas e naturais.

Voltando o olhar para a produgfio de brinquedos, tem-se que a industria cria, a cada
dia, uma infinidade de brinquedos com o poder de chamar a atengfio da crianga e de seus pais.
A preocupagio fundamental n#o consiste em produzir brinquedos significativos capazes de
contribuirem para uma educag¢io emancipatoria, mas capazes de seduzir adultos € criangas €
garantir o lucro e a reproducdio do capital, impondo-se, assim, uma situagéio em que o valor de
troca se sobrepde ao valor de uso. Para Oliveira, “o mercado [...] compde novas necessidades
para o mundo do brinquedo e atrela sempre a realizacdo dessa felicidade de brincar ao seu
modelo mais avangado. Fetichiza o brinquedo em vérios niveis” (1989a, p.149).

Portanto, com relagdio ao objeto brinquedo, o fetiche se faz presente desde sua
produgdo, que se realiza por meio do trabalho alienado. Enquanto produto acabado,
considerando que assume uma configuragdo velada ao olhar do consumidor, converte-se,
conforme aponta Oliveira (1989a), num objeto capaz de promover a alegria, trazer a
felicidade e realizar os sonhos da crianga. Ainda segundo a autora, o brinquedo produzido na
industria “cria um sujeito determinado para realizé-la enquanto mercadoria especifica”
(1989a, p. 131), ja que, segundo Marx, “a produ¢éo ndo produz, pois unicamente o objeto do
consumo, mas também o modo de consumo, ou sgja, ndo s6 objetiva, como subjetivamente.
Logo, a produgdo cria o consumidor” (1978, p. 116).

O brinquedo ¢ uma mercadoria como outra qualquer, imbuida de fetiche em sua
produgido e circulagfio, considerando que ele revela apenas sua aparéncia € nfo sua esséncia,

encobrindo relagdes sociais, histéricas e concretas.

2.1- (N) A produgio do brinquedo: a Iégica da brincadeira

Considerando o objeto brinquedo como mercadoria, tendo sua origem a partir da agéo
humana denominada trabalho, faz-se necessdrio retomar a caracterizagdo do trabalho
elaborada por Marx. O trabalho &, e sempre foi, elemento fundamental para a organizagéo de
toda a vida social, pois é por meio dele que o ser humano transforma a natureza, produz e
reproduz suas condi¢des de vida, de existéncia. Nesse processo de transformag3o da natureza,
0 homem também se modifica, muda a maneira de agir sobre 0 mundo, muda suas relagdes,

confere significados as suas agdes.
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E o trabalho que diferencia o ser humano dos demais animais. Isto porque, enquanto
os animais possuem uma relagdo direta de aproximagdo com a natureza e ndo contam com
elementos mediadores como o trabalho e a cultura, o homem, por sua vez, em decorréncia
destes, se distancia da natureza, no sentido que se interpde a ela. O trabalho realizado pelos
animais nfo produz e nem acumula conhecimentos, ndo cria cultura. O ser humano,
diferentemente, por meio do trabalho produz e acumula conhecimentos, se socializa, elabora
sua cultura. Esse processo se fundamenta nas condigdes materiais de vida existentes.

O trabalho ¢ a condigiio primeira para a realizago do homem enquanto ser universal.
Sem o trabalho o homem fica impossibilitado de garantir sua sobrevivéncia. E com a agdo do
trabalho que ele transforma a natureza e cria mecanismos para satisfazer suas necessidades
basicas (alimentagdo, protegdo, reproducfo) e garantir, enfim, sua sobrevivéncia. E também
por meio do trabalho humano que o suporte para a brincadeira, o brinquedo, ¢ criado.

Conforme aponta Resende (1993), o trabalho € uma atividade histdrica, concreta; é a
exterioriza¢do do ser individual e parece impossivel um momento na histéria da humanidade
em que o trabalho ndo tenha existido como elemento mediador das relagdes homenvhomem e
homem/natureza. Nesse sentido, o trabalho se constitui em elemento de sociabilidade humana.

Portanto, ao buscar entender as a¢les realizadas pelo homem, em sua totalidade, em
seu meio social concreto e histérico, faz-se necessario iniciar a investigagiio pelo seu trabalho,
pois é por meio deste, que ele se humaniza, cria sua cultura e difere dos animais. E por meio
do trabalho que o homem se reconhece no outro. O trabalho confere ao homem particular
cariater de universalidade. Segundo Resende, “Marx compreende o trabalho n3o enquanto
forma particular, mas como a esséncia ontolégica da vida humana da qual derivam todas as
outras formas de atividades” (1993, p.57), dentre elas, a brincadeira.

Partindo da premissa de que o trabalho se apresenta como um elemento humanizador
do homem, interessa, agora, entender como ele se configura em uma sociedade ordenada
segundo os principios capitalistas € que papel assume o trabalhador nesse modelo de
sociedade.

Para Marx (1975), o trabalho na sociedade capitalista € uma mercadoria ¢ o
trabalhador, um simples animal, bestializado, para o qual as necessidades se limitam as
corporais. O prego de seu trabalho se converte em um saldrio baixo capaz de prover apenas a
sua subsisténcia e reprodugdo, para que sua classe nio desaparega.

Na sociedade capitalista, a unido entre trabalhadores se apresenta como um risco para
toda a manuten¢io da ordem, enquanto a unifio entre capitalistas € habitual e vista como

eficiente. O trabalhador, na sociedade capitalista, € uma mercadoria como outra qualquer e,
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portanto, sua condi¢cfio de existéncia se reduz s mesmas condigdes de existéncia das demais
mercadorias. Tem-se, entdo, que o objeto brinquedd que se constitui em mercadoria € também
produzido a partir de outra mercadoria — o trabalhador. Porém, nesse processo, o trabalho
concreto é camuflado pelo fetiche do brinquedo enquanto mercadoria e, portanto, a légica da
brincadeira também se da de maneira fetichizada.

O objeto brinquedo industrializado € capaz de possibilitar & crianga entretenimento,
alegria, como também de colocéd-la em contanto com a “cultura” infantil e velar uma relagdo
de exploragio existente sobre o trabalhador que o produz. Para o trabathador, & medida em
que a sociedade prospera, aumenta a riqueza para os capitalistas e degradam-se suas
condigdes de sobrevivéncia. Entdio, entende-se que as criangas que se encontram sob a
responsabilidade desse trabalhador, ou seja, aquelas pertencentes a classe-que-vive-do-
trabalho, tém o acesso 4 mercadoria — brinquedo — limitado, explicitando, mais uma vez, que
aquilo que o trabalhador produz — a mercadoria — nfio lhe pertence. Logo, para a grande
maioria das criangas provenientes da classe-que-vive-do-trabalho, a mercadoria brinquedo se
constitui, muitas vezes, em um sonho de consumo, em razéo de o baixo poder aquisitivo de
seus familiares. Frente 4 impossibilidade de adquirir o brinquedo divulgado, por exemplo,
pela TV, um dos mecanismos de defesa da crianga € reproduzir, com a utilizagdo de objetos
presentes em seu cotidiano, brinquedos semethantes aqueles desejados. Nesse sentido, essas
criangas e seus familiares ndo se configuram como um grupo de resisténcia aos bringuedos
industrializados divulgados pela indistria cultural, mas como um grupo excluido do processo
de desenvolvimento tecnoldgico do brinquedo industrializado. Isso porque ao trabalhador é
disponibilizado, sob as condi¢Bes capitalistas, apenas aquilo de que ele necessita para
continuar existindo como trabalhador, como portador da forga de trabatho pertencente a classe
explorada pelo capitalista.

Na sociedade capitalista, a forga de trabalho daqueles que ndo possuem os meios de
produgdo se transforma em mercadoria extremamente barata e necesséria para a reprodugio
do capital, pois é por meio do trabalho humano que as mercadorias sfo produzidas, dentre
elas, o objeto brinquedo.

No modelo de sociedade em questfio, quanto mais riquezas o trabalhador produz, mais
pobre ele se torna, mais barato ele fica enquanto mercadoria. Em outras palavras, quanto mais
produz, menos consome. Entdo, simultaneamente, o trabalhador gera riquezas para os ricos e
privagdes para ele préprio e para seus familiares.

Ainda segundo Marx, € em sua agdo sobre o mundo exterior, objetivo, que o homem

se manifesta como legitimo ser genérico (ser individual e coletivo). Mas em uma sociedade
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fundamentada na existéncia de duas classes sociais — burguesia e proletariado — ¢ na
propriedade privada dos meios de produgdo, a atividade do trabalhador ndo lhe € prépria, no
sentido de que ela pertence a outrem. Assim, o vinculo entre 0 homem e sua esséncia genérica
€ rompido pelo trabalho alienado.

Conforme revela Resende (1993), o conceito de trabalho em Marx apresenta dois
movimentos: produgdo e alienagdo. E por meio do trabalho, como ja foi mencionado, que o
homem cria, produz as suas condi¢des de sobrevivéncia, se sobrepde & natureza e aos demais
animais. Ocorre que, em uma sociedade fundamentada nos principios capitalistas, ao produzir
suas condigdes de sobrevivéncia, o homem se aliena, se desumaniza, visto que o resultado de
seu trabalho, o objeto produzido, se pde como algo estranho a ele, estranho porque ndo lhe
pertence.

Assim, o resultado da atividade laborativa do homem perde a capacidade de
bumanizagdo, transforma-se em negaﬁvidade, perda para o individuo. Nessas condi¢des, o
homem ndo se reconhece no objeto por ele produzido, na objetivagio de seu trabalho. Quando
isso ocorre, a vida do trabalhador, também, ja ndc mais lhe pertence, mas a um capitalista, que
compra o seu trabalho, assegurando-lhe condigdes minimas de sobrevivéncia. Em outras
palavras, aquilo que o trabalhador incorpora, fixa no objeto, j4 ndo lhe pertence, pertence de
fato ao capitalista que comprou sua forga de trabalho. Evidencia-se que nesse processo ocorre
a perda do objeto por parte de seu produtor: a perda de si mesmo.

Segundo Marx (1975), a origem do trabalho alienado encontra-se na existéncia da
propriedade privada, que, por sua vez, se reproduz a partir do trabalho alienado. A alienagéo
do trabalhador se manifesta a partir de sua relagio com a objetivagdo do trabalho, como
também no processo de produgfio, durante a atividade produtiva realizada por ele, em que seu
trabalho é forgado, mortificamente. Trata-se apenas de um meio para satisfazer suas
necessidades e ndo um meio de 0 homem desenvolver suas potencialidades humanizadoras e,
nessa situagdio, reside a negatividade do trabalho, o qual perde o cardter de universalidade.
Nesse sentido, Marx afirma que “o trabalhador sé se sente em si mesmo fora do trabalho,
enquanto no trabalho se sente fora de si” (1975, p. 162).

Como desdobramento do trabalho alienado tem-se que a vida genérica, definida por
Marx como atividade livre e consciente do homem, se transforma em meio de vida, de
existéncia individual desprovida de universalidade. Neste processo, pode-se afirmar que o
homem se animaliza porque perde o elemento que o diferencia dos demais animais, se

transforma num ser alienado dos outros homens, da esséncia de humanidade.
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Ainda acerca da alienagiio, faz-se necessario salientar, conforme aponta Resende
(1993), que ela ndo é um elemento constitutivo da humanidade, porém esta relacionada com a
existéncia humana sob determinadas condi¢Bes concretas, determinadas historicamente, quais
sejam, aquelas referentes a0 modo produgéo capitalista. Para Resende, “a alienagéo capitalista
mutila 0 homem no sentido de que anula, nele mesmo, as qualidades realmente humanas e
desperta no ser humano qualidades que lhe sdo alheias” (1993, p. 112)

Partindo da premissa de que a alienagio nfo é um elemento constitutivo da
humanidade, mas condicionada historicamente, produzida a partir de determinadas relagdes
estabelecidas entre os homens, em dadas circunsténcias sociais concretas, podera, entdo, ser
superada. Para tanto, faz-se necessario que se tenha no interior da vida social a seguinte
contradigio: grupos totalmente destituidos de propriedade de um lado e, de outro, um mundo
de riquezas. Isso pressupde um alto grau de desenvolvimento das forgas produtivas,
conseqiientemente, maior intercimbio universal entre os homens.

Enfim, numa sociedade em que as relacgdes sociais predominantes sdo de exploragéo e
de dominagdo, 0 homem nfo se humaniza; ocorre uma inversdo, ele se aliena. Entfio, quais
possibilidades de socializag@io, humanizag¢3o da crianca o objeto brinquedo, como resultado do
processo de produgfio capitalista, como mercadoria fetichizada poderia oferecer? Entende-se
que ofereceria a crianca aquela socializagio, educagio almejada pela logica capitalista. Logo,
até a crianga consumidora do objeto brinquedo industrializado contribui para a continuidade
desta légica perversa, considerando que sua brincadeira € orientada valendo-se da produgio e
reprodugdo de toda uma organizagdo econémica ocultada no brinquedo.

Na visio de Oliveira (1986), o contato da crianga com o brinquedo industrializado
serve também para que ela comece a incorporar hdbitos proprios da sociedade capitalista, os
quais sdo também adquiridos pela crianga na familia, na escola e pelos meios de comunicagéo
de massa, sob a agdo da inddstria cultural, em que uns absorvem o processo de dominagéo,
como dominadores e outros s3o conformados a esse processo, como dominados. Para muitos,
esse processo se configura na socializagdo da crianga. Concordando com Oliveira, tal
processo se caracteriza em dominagdo ideoldgica, pois “a crianga nfio nasce proprietaria, ndo
traz de nascenca o sentimento de posse. Trata-se de uma aquisi¢do social, decorrente das
relagdes que se estabelecem na tessitura social em que vive” (OLIVEIRA, 1986, p.50).

Entdo, evidencia-se que atitudes e comportamentos que obstaculizam a ldgica de
reprodugdo e manutengdo do processo acima descrito, encaminham para possiveis rupturas

com o modelo de sociedade existente. A substituigio de grande parte dos valores que hoje
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norteiam o processo de socializagio da crianca promovido em especial pela familia e pela

escola se construiria em germes para essa ruptura.

2.2- A indistria cultural no brincar das criancas

Considerando que as relagdes que os sujeitos estabelecem entre si, na sociedade, s3o
intermediadas por vérios instrumentos, institui¢des, organismos, interessa, agora, analisar o
papel desempenhado pela Indistria Cultural junto aos brinquedos e brincadeiras das criangas.
De acordo com Oliveira, “o brinquedo produzido na sociedade capitalista procura seduzir
tanto os filhos quanto os pais. Os primeiros para sentirem atraidos; os segundos, para que
adquiram os brinquedos a seus filhos™ (OLIVEIRA, 1986, p.59).

Para Adorno e Horkheimer (1985), a instrumentalizagdo da razio!, em grau elevado
se evidencia na industria cultural, 2 qual transforma arte e conhecimentos, em mercadorias,
em produtos culturais fabricados em série, padronizados, conferindo a tudo um ar de
semelhanga, uma vez que os padrdes, modelos a serem adotados teriam suas origens nas
necessidades dos consumidores, isto explica porque sdo aceitos sem resisténcia. Entende-se
que os brinquedos industrializados, também atendem & légica da industria cultural, no
processo de produgéo e reprodugio.

Segundo Adorno, “a racionalidade técnica hoje € a racionalidade da prépria
dominacéio” (1985, p.114). Para ¢le, a indistria cultural nfo deixa ninguém escapar, para
todos ela destina um determinado produto, em que o novo ¢ apenas uma mascara sobre o
anterior, despossuido de valores objetivos ¢ de sentido. Trata-se de um produto pertencente a
uma cultura de aparéncia, em que toda produgfo ¢ administrada por especialistas. A industria
cultural transforma todos os consumidores em iguais, considerando que os produtos, os bens e
servigos propagados s#o padronizados.

Com relagdo as criancas, a indistria cultural investe, por exemplo, na propaganda
acerca dos brinquedos disponibilizados no mercado, seduzindo pais e filhos a adquiri-los. Ora
sdo meras copias de brinquedos artesanais, ora reprodugéio de personagens do mundo dos

desenhos animados e/ou do mundo artistico®, brinquedos despossuidos de significados

" Ou seja, a razfio subjetiva: “relaciona-se essencialmente com meios e fins, com a adequagfio de procedimentos
a propésitos mais ou menos tidos como certos e que se presumem auto-explicativos. Concede pouca importancia
a indagagao de se os propésitos como tais sdo racionais” (HORKHEIMER, 2000, p. 13). Uma razfo vinculada ao
utilitarismo, ao pragmatismo e a servigo da técnica.

5o ranking das bonecas — Darlene, a manicure interpretada por Deborah Secco na novela Celebridade [Rede
Globo], fez tanto sucesso com as criangas que uma indistria de brinquedos vai langar [langou] uma boneca com
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capazes de contribuir para a constituicdo de um sujeito livre, soliddrio. Como observa

Oliveira,

muitos dos brinquedos eletronicos trazem ao brincar relagfes fetichistas, ou seja, sdo
brinquedos que ndo apenas comandam as agdes — exemplo de veiculos, bonecas e
animais que se movimentaram e executam sozinhos suas atribuigles — como,
também, chegam a prescindir de que crian¢a alguma os manipulem durante o
brincar. Bastam a si mesmos para produzir a agio de brincar, fazendo das criangas
meros auxiliares (OLIVEIRA, 1996, p.92.).

De acordo com Oliveira (1996), as crian¢as quando frente aos brinquedos eletrbnicos
assumem postura passiva, pois nfo sdo elas que controlam o brinquedo, ordenam, ¢ o
brinquedo que se sobrepde as criangas, restando a elas apenas obedecer, orientando-se pelas
regras impostas, ou seja, a liberdade que a crianga teria no brincar ¢é tolhida, em grande parte,
pelo préprio brinquedo. Nesse sentido, a crianga deixa de produzir sua cultura lidica e passa
apenas a reproduzir uma cultura “lidica” administrada, a repetir cotidianamente, com mais
rapidez, durante ¢ seu brincar, gestos ¢ comportamentos, popularizados por meio dos
mecanismos da inddstria cultural, os quais serfo internalizados por ela e fundamentais em sua
idade adulta para a manuteng#o e reprodugfo da ordem capitalista existente.

A industria cultural, de forma geral, dita a moda, padroniza comportamentos e mentes
humanas e possibilita o giro do capital e o seu actmulo. Enfim, o0 mundo da cultura n3o
apresenta possibilidades para o homem (nas diferentes etapas da vida) pensar, vislumbrar algo
diferente daquela situagfo de alienagdo e embrutecimento vivenciada por ele. Nesse contexto,
a suplantagfo das tradi¢bes ndo significa possibilidades de esclarecimento junto & realidade
vivenciada mas, sim, a constituicdo de sujeitos alheios ao passado histérico de uma
coletividade.

A produgdo do mundo da cultura ¢ administrada por especialistas capazes de impor
um estilo artificial de cultura, de- quantificar e classificar os produtos culturais para
consumidores pré-determinados. Fica facilitada, assim, a ades3o do individuo aos padres de
comportamentos predominantes na vida social.

De acordo com os principios norteadores da industria cultural, tudo ¢ produzido de
forma que o individuo ndo desenvolva nenhuma atividade intelectual ou criadora. Para
exemplificar essa situag8io, Adomo faz referéncia a produgio cinematografica, demonstrando

que o que expectador ird apreciar serd uma repeticdo do seu cotidiano, cenas providas de

seu nome. Ela dividird [divide] espago nas prateleiras com as bonecas de Eliana, Sandy ¢ Wanessa Camargo,
entre outras. Revista Veja, 21 de abril de 2004.
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técnica e sem conteGido significativo para o individuo, no sentido de lhe permitir questionar
sua realidade social, ver para além da aparéncia. Atendendo as determinagdes da indistria
cultural, os produtos culturais voltados para o mundo do lazer, da diversdo, também se
fundamentam na efemeridade, na repeti_cﬁo de “contetildos”, os quais possibilitam a
constituicio de uma cultura afirmativa. Logo, divertir-se, como também brincar, significa
demonstrar para a sociedade que esta de acordo com o modelo de cultura vigente. Nessa
cultura, o “que poderia chamar de valor de uso na recepgio dos bens culturais € substituido
pelo valor de troca: ao invés do prazer, 0 que se busca € assistir e estar informado, o que se
quer é conquistar prestigio e n3o se tornar um conhecedor” (ADORNO, 1985, p.147).

A razio instrumental perpassa todas as insténcias da sociedade: educagéo, familia, a
arte, escola, trabalho, lazer, brincar. A instrumentalizagio da cultura promove a barbarie'®
entre os homens e, segundo Adorno, “desbarbarizar tornou-se a questdio mais urgente da
educagdo hoje em dia” (1995a, p. 155). Para o autor, a superagfio da barbarie é condigdo
primeira para a sobrevivéncia da humanidade. E qual seria a relagdo entre educagéo e
barbirie? Para Adomo, na educagfo existem momentos opressivos € repressivos que
terminam por produzir nas pessoas a barbarie. Afirma, também, que ninguém estard
completamente alheio a situag@o de barbérie e ndo admite que as situagdes em que as pessoas
ndo se transformam em obedientes 4 ordem vigente sejam consideradas como tragos de
barbarie, o que seria, segundo Adorno, “modos de agir politicamente refletidos™ (1995a,
p.160). Alerta também para o modelo de educagfio que tem como principio a competigéo, o
qual seria contririo & educagfio humana. Para Adormno (1995a), agir na contramio desse
modelo de educacgdo significa promover a desbarbarizagéo.

Segundo Adorno (1995a), para que ocorra a desbarbarizagdo mediante a educagdo faz-
se necessaria a dissolu¢do daquelas autoridades nfio esclarecidas, como uma agdo decisiva da
educagdo na primeira inféncia que nio se fundamente no principio da violéncia. Para ele, a
idéia de emancipagfio!” precisa fazer parte do pensamento e da pratica educacionais. Destaca,
também, que o conceito de emancipagdo se depara com dois problemas: um se refere &
prépria organizagio do mundo e o outro, & adaptagdo dos individuos. Para o autor em questio,
um dos objetivos da educagdo € o de preparar o individuo para se orientar no mundo, porém,

ndo podendo se restringir a isso.

' “Estando na civilizagio do mais alto desenvolvimento tecnolégico, as pessoas se encontrem atrasadas de um
modo peculiarmente disforme em relago a sua prépria civilizagho. Também por se encontrarem tomadas por
uma agressividade, um 6dio primitive” (ADORNO, 1995a, p.155).

'7 “De um certo modo emancipaciio significa 0 mesmo que conscientizagfo, racionalidade” (ADORNO, 19953,
143).
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Ainda para Adomo, a educagfio deve ter como tarefa o fortalecimento da resisténcia
nas pessoas, no momento da adapta¢iio e acomodagdo. A escola, por sua vez, deveria ter como
objetivo a desbarbarizacdo da humanidade, pressuposto primordial para a sobrevivéncia.
“Este deve ser o objetivo da escola, por mais restritos que sejam seu alcance e suas
possibilidades” (ADORNO, 1995a, p. 117).

No modelo de sociedade existente, as pessoas, em especial as criangas, sdo educadas,
numa realidade violenta, hostil, perversa e competitiva que termina por ampliar as
desigualdades sociais. E na perspectiva de uma educagéo contra a barbarie, o individualismo e
a desumanizag3o que aponta para a necessidade da presenga dos brinquedos e das brincadeiras
tradicionais no espago escolar. No entanto, torna-se necessério enfatizar que, no mundo dos
brinquedos ¢ brincadeiras tradicionais, também existem atitudes carregadas de
individualismo, competi¢do, discriminagio. Exemplo desse fato pode ser verificado na
brincadeira tradicional — Com quem vocé pretende se casar? (Enquanto uma crianga pula as

outras cantam).

Com quem vocé

Pretende se casar?

Branco, preto, loiro, moreno,

Careca, barrigudo, sem dente, sem tudo

Ou

Com quem vocé pretende se casar?

Rei, capitdo, soldado, ladrio

Mocinho bonito do men coraglo

Ra, re, ri, ro,

ra ...... ( a crianga sai sem tocar na corda). (TAVARES, 1994, p.84).

Na brincadeira tradicional mencionada abaixo, conhecida como Boca de forno hd uma

disputa acirrada, pois nenhum dos participantes deseja chegar por ultimo e ser castigado.

Boca de forno
O mestre fica de frente para o grupo e pergunta:

- Boca de forno

- Forno!

- Assei um bolo!

- Bolo!

- Vocés farfio tudo o que o mestre mandar?
- Faremos!
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Em seguida, o mestre dd uma mesma tarefa para todos, como, por exemplo,
cumprimentar uma pessoa que esteja por perto, entdio as criangas saem correndo e quem
chegar por ultimo recebera o castigo, que podera ser o de imitar um animal, dangar, declamar

uma poesia, entre outros.

Faz-se necessario, porém enfatizar a estrutura da brincadeira, a qual se realiza a partir
de um coletivo de criangas. Observa-se, também que, nas brincadeiras tradicionais, ha uma
interagdo social com o outro, uma a aproximacio entre as criangas, gue termina promovendo
lagos de solidariedade, companheirismo, os quais, na sociedade do capitalismo tardio, sdo
cotidianamente solapados, em conseqiiéncia de valores orientados por principios neoliberais,
por uma razio instrumentalizada. De acordo com lanni, “a racionaliza¢io das relagGes,
processos € estruturas estd cada vez mais organizada segundo a légica da razdo instrumental,
que tem confinado ou expulsado a razdo critica. Este € o contexto em que a racionalizagio
do mundo subordina e anula o individuo™ (2001, p.118).

Entende-se que os brinquedos e brincadeiras tradicionais representariam uma
possibilidade de resisténcia aos brinquedos industrializados, eletrOnicos, ds brincadeiras
popularizadas pelos meios de comunicagdo de massa. Esses brinquedos e brincadeiras
possibilitariam uma maior interagfio com o outro, o desenvolvimento do sentimento de
pertencimento a um determinado grupo, a troca de saberes entre as criangas. Poderiam, ainda,
permitir 4 crianga se expressar de forma mais livre no momento do brincar, comparando, por
exemplo, ao brincar em brinquedos eletrénicos, programados, os quais impdem o
cumprimento de regras pré-existentes.

E no contexto de uma cultura administrada que se busca, a seguir, apreender os
significados que os brinquedos e brincadeiras tradicionais assumem no cotidiano das criangas,

em especial no recreio escolar.
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CAPITULO 3

A crianga e suas vozes: seus brinquedos
e brincadeiras

Optou-se neste trabalho por dar voz a crianga, entendendo-a como um ser participativo
das relagdes sociais, que se apropria de valores e comportamentos proprios de seu tempo e
lugar, mediados pelo processo de socializag#io. Portanto, a crianga, seus brinquedos e
brincadeiras constituiram-se a centralidade das observagdes realizadas em campo. As
observagdes ocorreram durante o recreio de aproximadamente duzentas e setenta criangas, em
duas escolas da Rede de Ensino Municipal de Goiénia, no periodo vespertino.

Em razdo dos critérios utilizados para a selecBo dos sujeitos que participariam da
pesquisa, uma dessas escolas, denominada aqui de Escola Dalia, situa-se na regido noroeste,
em um bairro periférico, na cidade de Goiénia, cuja populagio apresenta baixo poder
aquisitivo. Com base no Censo IBGE 2000, 62.48% das pessoas responsdveis pelos
domicilios particulares permanentes, nesse bairro recebem de % a 2 saldrios minimos.

A Escola Dalia apresenta como modalidade de ensino no periodo vespertino apenas o
Ciclo I, possui seis salas de aula, ¢ mais um cémodo um pouco afastado das demais salas e
que ¢ utilizado para acompanhamento pedagdgico. Ndo possui biblioteca, laboratério de
informdtica e nem quadra de esportes. O pétio da escola é formado por uma 4rea cimentada
entre um pavilhdo de salas e outro, e entre um pavilhdo ¢ o muro da escola, possui uma 4rea
extensa a céu aberto, em chio batido, que ¢ utilizada como estacionamento e espago para
realizagdo de brincadeiras. No pétio h4 duas arvores grandes, quatro quadros-giz apoiados no
chéo, dois portdes para entrada de veiculos, com saida para ruas diferentes e um portio
pequeno para entrada de pedestre. A drea ocupada pela escola é toda murada.

A outra escola, denominada aqui de Escola Horténsia, localiza-se na regido leste de
Goiénia, em um bairro que segundo dados do Censo IBGE 2000, apenas 15.78% das pessoas

- responsaveis pelos domicilios particulares permanentes recebem de % a 2 sal4rios minimos. A

referida escola também apresenta, como modalidade de ensino no periodo vespertino apenas o
Ciclo 1, com seis salas de aulas. Ndo possui biblioteca, mas conta com um laboratorio de
Informdtica. Possui uma é4rea cimentada, sendo que uma parte é elevada e coberta, com
aproximadamente, 48m2, e uma drea em chio, com algumas gramineas, cercada por uma tela,

4 qual as criangas ndo tém acesso. A escola conta também com dois espagos pequenos
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jardinados, aos quais as criangas tém acesso. Também a area ocupada pela Escola Horténcia é
toda murada. |

Foram realizadas também, entrevistas com vinte € quatro criangas, nessas escolas,
sendo seis meninos e seis meninas estudantes na Escola Dalia e seis meninos e seis meninas
estudantes na Escola Horténsia (apéndices 4 e 5). Buscou-se, com as entrevistas, uma maior
compreensdo acerca dos elementos mediadores no processo de socializagdo da crianga
(familia, escola, indistria cuitural) e o papel dos mesmos na construgio dos significados dos
brinquedos e brincadeiras tradicionais para as criangas. Tomando por base as entrevistas
realizadas obteve-se os seguintes dados sobre a organizago familiar das criangas: na Escola
Délia, trés meninas moram com o pai € a mée, ¢ trés ndo contam com a presenca do pai no
lar. Destas, uma mora com a mie, o padrasto e os irm#os; outra, com a mie e 0s irmios e, por
fim, a terceira mora com a m3e, os irm#os e a av6. Na Escola Horténsia, quatro moram com
pai e mae, uma com os pais e a avg, e a sexta crianga mora com a tia, o avd e tios.

Em se tratando das entrevistas com os meninos, observou-se o seguinte: na Escola
Délia quatro moram com pai e mée; um com a mée e irmés; outro com a mée, irmfos e irmis;
e outro com a mée e irmds. Na Escola Horténsia, trés moram com pai e mée, um com a mie;
um com mdée e avds e um dos meninos mora com a tia.

Sabe-se que a familia nfo € uma organizag#io natural, assim como a infincia, ambas se
constituem a partir de um dado contexto sécio-histérico € os dados mencionados revelam que
a familia na, atualidade, vem assumindo diferentes configuragdes, enfrentando modificages
em sua organiza¢do. Conforme apontam pesquisas recentes, no Brasil e na cidade de Goidnia
se tem diferentes “desenhos de familias”. Podem ser mencionadas, como exemplos dessa
realidade, as familias que sfio organizadas sob responsabilidade de mies e avds. Pesquisas

recentes realizadas em Goiénia revelam que

existem algumas avds que exercem a fung¢o matemna em virtude da auséncia da
mie oz mesmo por permanecerem a maior parte do dia com a crianga,
responsabilizando-se  por quase todos os tipos de tarefa. [...] Suas atribuni¢es
estendem-se, pois, ao cotidiano da vida doméstica: cuidados com alimentagfio,
higiene, tarefas escolares, passeios, lazer didrio, televisdo, brincadeiras etc
(CUPOLILLO; COSTA; PAULA, 2001, p. 131).

Tendo em vista que a institui¢do familia vem se configurando sob uma multiplicidade
de formas, ndo correspondendo na maioria das vezes ao modelo de familia burguesa —
composta por pai, mée e filhos, em que o poder estava nas méos do pai — torna-se necessério
entender como estd organizada a familia hoje. Segundo Szymanski, ainda hoje, “fora desse

contexto (modelo de familia burguesa), as familias sfo consideradas “incompletas” e
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“desestruturadas™(2003, p.24). Para a autora, esse discurso ¢ imposto pelas institui¢des, pela
midia, como o jeito “certo” de vida familiar, que termina sendo aceito e reproduzido pela
sociedade, inclusive por aqueles que ndo conseguem se adequar a0 modelo de familia pré-
estabelecido.

Ressalte-se que as mudancas ocorridas na organizagio familiar encontram-se
vinculadas as necessidades geradas e vivenciadas no dia-a-dia pelos individuos, no contexto
da reestruturago produtiva do capital, fundamentado na politica do “Estado minimo”. Nessa
conjuntura, a familia é chamada entdo a se reorganizar, sob as condigdes de subemprego, de
desemprego, baixos saldrios e exigéncia de qualificagdo profissional. Nesse contexto, ocorre
também a perda da autoridade da familia, em especial daquela de baixa renda, frente ao poder
publico, em relag#o & crianga e ao seu processo de socializagfio. Nio contando de fato com o
apoio real do Estado, considerando que essa instituicBo ndo supre aquelas necessidades
requeridas pela crianga e n3o atendidas no meio familiar, a familia, por sua vez, termina sendo
responsabilizada por muitos segmentos da sociedade pela falta de assisténcia 4 crianga.

Enfim, entende-se que a familia se constitui em um importante agente socializador da
crianga, por isso procurou-se também apreender as mediagOes realizadas por essa instituiciio

no brincar das criangas.

3.1- O brincar na familia

Embora a crianga seus brinquedos e brincadeiras no recreio escolar tenham constituido
a centralidade do objeto investigado, procurou-se também apreender as mediagdes realizadas
pela familia no brincar das criangas, considerando que elas ndo sdo seres isolados e que
tendem a reproduzir no recreio escolar situagSes do brincar experienciadas no espago
doméstico. Para tanto, voltou-se o olhar sobre o universo infantil, seus brinquedos e
brincadeiras no espago familiar e escolar, com base nas entrevistas e a luz da teoria estudada.

Sobre as brincadeiras que ocorrem no espago doméstico, as meninas pertencentes
Escola Horténsia realizam-nas com crian¢as do grupo familiar — irmds, irmdos, primas ~- e
com colegas. Uma das criangas tem o habito de brincar sozinha. Quanto as meninas
pertencentes a Escola Délia, suas brincadeiras também ocorrem com a participacfio de irmés,
irmfos, primos e primas. Duas criangas disseram nfio brincar com parentes, uma revelou
brincar em casa com uma amiga e outra afirmou brincar sozinha.

Em se tratando do grupo de meninos pertencentes & Escola Dalia, quando foram

perguntados sobre com quem eles brincavam em suas casas, obteve-se as seguintes respostas:
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um afirmou n#o brincar, um disse brincar com colegas, outro disse brincar com irméos e
amigos, outro disse brincar sozinho e dois afirmaram brincar com os familiares, irméos e
primos.

Na Escola Horténsia, nenhum dos meninos mencionou brincar com colegas. Um disse
brincar sozinho, um com o irméc e o cachorro; outro mencionou o primo e trés afirmaram
brincar com familiares ou sozinhos. Nota-se, com base da fala dessas criangas, meninos e
meninas, que, no espago doméstico elas tém, em sua maioria, como principais parceiros no
momento do brincar, os proprios familiares — irmdos, irmés, primos e primas. Essas respostas
revelam, assim, maior contato entre os membros da propria familia, permitindo afirmar que,
embora a familia assuma, atualmente, diferentes configuracdes, se mantem entre essas
criangas o sentimento de pertencimento a um grupo familiar. Vale ressaltar que nenhuma
crianga apontou os pais, avos como participantes em seu brincar. Por um lado, esses dados

mostram a ampliagdo do contato das criangas com outras do circulo familiar. De outro, ocorre

-um distanciamento delas para com criangas que néo sejam da teia familiar. Isso reflete uma

situagdo propria da sociedade contemporinea, em que novos valores humanos fundamentados
e propagados 4 luz da concepgdo neoliberal'®, como o individualismo e a desvalorizago de
agdes de solidariedade, sfo divulgados na sociedade, de forma camuflada, por instincias
como a escola, a indistria cultural e a propria familia, contribuindo para a formacgio de

sujeitos desprovidos de sentimentos de solidariedade para com seus semetlhantes.

P- Ah! E sua m#ie deixa vocé brincar na rua ou 56 14 dentro de casa?
Rogéria- 86 dentro de casa. .

P- Vocé brinca s6 com suas irmiis ou tem mais alguém?

Rogéria- Brinco com minhas itmis ¢ com minhas primas,

Rogéria, 9 anos, Escola Délia.

P - Na sua casa Vocé brinca?

Fernanda - Brinco.

P - De qué?

Fernanda - Andar de bicicleta, pular corda.

P- Com quem vocé pula corda?

Fernanda- Com minha prima, com minha irm4.

Fernanda, 8 anos,. Escola Horténsia

" De acordo com Bianchett, “o neoliberalismo impulsiona uma politica de atomizagio educativa que se
enquadra na concepgio global de sociedade que propSe. A idéia de participagio tende exclusivamente a uma -
agho individual em funglo dos interesses de cada um, desvalorizando as agBes de solidariedade social, dado que
negam sua existéncia. O extremo individualismo que este modelo propde nfio favorece as politicas democréticas
de participag3o e compromisso com a realidade™ 2001, p. 113).
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No espago doméstico das meninas da Escola Délia constam os seguintes brinquedos e
brincadeiras: bonecas, bolas, corda, pique, brincadeiras cantadas como “Atirei o pau no gato”,
escolinha, “comidinha”, vasilhinhas. Na Escola Horténsia, as meninas disseram brincar com
bonecas, de casinha, de pular corda, pique-esconde, de bicicleta, com vasilhinhas. Observou-
se que os brinquedos e as brincadeiras tradicionais e os brinquedos industrializados povoam o
mundo dessas criangas. Entre os industrializados, sdo encontrados: bonecas, vasilhinhas, bolas
e bicicletas; quanto aos brinquedos e brincadeiras tradicionais, encontram-se com mais
freqiiéncia, a “comidinha”, o pique e a corda. Faz-se necessdrio ressaltar que as meninas da
Escola Horténsia encontram-se mais proximas dos brinquedos industrializados, considerando
que elas possuem um nimero maior dos mesmos em relag#o as meninas pertencentes 3 Escola
Dalia.

Quando se perguntou ao grupo de meninos de que eles brincavam em suas casas, 0s
pertencentes a Escola Délia, mencionaram: bolinha de gude, beyblade, futebol, escolinha,
bicicleta, carrinhos, pipa, de casinha, com “sonzinho”, com corda (pular corda)/balango,
pigue-esconde, pique-pega, pique no ar. Quanto aos meninos pertencentes & Escola Horténsia,
as respostas recorrentes foram brincar de carrinho, bicicleta, videogame, pipa, amarelinha,
bola, patinete, “com homenzinhos” (miniaturas), com o cachorro.

Em relagdo aos dois grupos de meninos, nota-se que os brinquedos e brincadeiras
utilizados no espago doméstico pouco se diferenciam, pois, em ambos, os meninos se
reportaram aos brinquedos e brincadeiras tradicionais. Ressalte-se, porém, que, entre as
criangas da Escola Daélia, tais brinquedos e brincadeiras foram mais citados. J4 entre as
criangas pertencentes 4 Escola Horténsia, foi mencionado um quantitativo maior de
brinquedos industrializados, destacando-se entre eles o videogame.

O fato de um grupo de criangas se reportar, de forma mais incisiva, aos brinquedos
industrializados, pode ser explicado pela diferenca de poder aquisitivo entre os membros de
um grupo e outro, considerando que o brinquedo industrializado é uma mercadoria, em que o
valor de uso encontra-se subordinado ao valor de troca. Assim, possuir um brinquedo
industrializado est4 relacionado ao poder de compra dos pais, conforme apontou Oliveira
(1989b). Embora todos sejam meninas e meninos oriundos da classe-que-vive-do-trabalho,
segundo dados do IBGE, mencionado anteriormente, os grupos se diferenciam quanto ao
poder équisitivo dos responsaveis pelos domicilios.

Notou-se nas falas das criangas que héd empenho por parte dos familiares,
principalmente pais e avés, em adquirir o brinquedo industrializado para elas. Ressalte-se que

ndo se percebeu esse mesmo empenho para com a divulgagdio dos brinquedos ¢ brincadeiras
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tradicionais. Apenas um menino da Escola Délia afirmou que o pai havia feito um balanco de
corda.'

O momento reservado para os brinquedos e brincadeiras das meninas, no espago
doméstico, ¢é diferenciado. Entre as meninas da Escola Horténsia, algumas brincam apenas no
periodo da manhi; outras de manhi e a tarde e, outras, apenas a tarde, depois que chegam da
escola. Todas as entrevistadas disseram brincar em casa, exceto uma, que ndo quis responder
a pergunta. Nesse grupo de criangas, 0 momento de brincar néo esta relacionado 20 momento
do ndo-trabalho, considerando que apenas uma delas se reportou a realiza¢do de alguma
atividade domeéstica. Dessa forma o brincar dessas criangas divide espago apenas com as
atividades escolares de casa.

Ja entre as meninas da Escola Dialia, constatou-se que ha uma demarcag¢fio maior entre
o tempo do brincar e o do trabatho, pois em suas falas elas se referiram  realizagfio de alguma
atividade doméstica. O tempo do brincar situa-se apds essas tarefas, Na fala dos meninos da
Escola Délia, apenas dois mencionaram o trabalho como um elemento que ocupa o seu tempo.
Na fala dos meninos pertencentes & Escola Horténsia o trabalho ndo apareceu. Esses
depoimentos permitem afirmar que, entre o grupo de criangas pertencentes & Escola Délia, o
trabalho foi mais recorrente nas falas das meninas, indicando, assim, que, para ¢las, o trabalho
j4 se constitui em algo que delimita o brincar e promove o apressamento da infincia.

Entre as meninas da Escola Dalia, ha o costume de brincar em suas casas; em frente a
casa (na porta da rua) e, raramente, na casa de alguma colega. E o brincar, por sua vez,

encontra-se relacionado ao momento do nfo-trabalho doméstico e escolar,

P- O que vocé faz de manhi quando n#o esta na escola?
Dalila- E arrumo a casa.
Dalila, 9 anos - Escola Délia.

P- E a casa, quem limpa?

K- Eu

P- Lava as vasilhas também?

K- Eu limpo a casa todo dia, sozinha.

P- Entdo quando vocé estd limpando a casa vocé liga a televisfio também?
K- (Movimenta a cabeca indicando nio).

P- Limpa tudo primeiro?

K- Depois eu assisto.

Karen, 8 anos - Escola Dalia.

' O balango de corda € feito da seguinte forma, coloca-se uma base de madeira, espécie de uma tédbua que
servird de assento para a crianca, amarra-se a corda em dois de seus lados, depois o pendura (amarrando) em
uma drvore. Ou também se pega um pedaco de madeiraria em forma de cilindro, por exemplo, parte de um cabo
de vassoura, amarra-se a corda no meio pau e amarra-se na arvore,
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P- E limpar casa, lavar vasilha, ndo faz?
R- Arrumo, ai, depois que eu arrumo eu brinco.

Rogéria, 9 anos - Escola Dilia.

O fato de as meninas pertencentes 4 Escola Délia desenvolverem atividades
domésticas se encontra relacionado as condig¢des socioecondmicas vivenciadas por elas. No
caso especifico dessas meninas, percebe-se que ocorreu o apressamento da infincia em
virtude da necessidade de realizar alguma atividade laborativa no espago doméstico. Nota-se,
por meio dos dados, que as meninas assumem mais responsabilidades para com a realizagdo
de trabalho doméstico que os meninos. Enfim elas terminam tendo uma infincia mais
distanciada do brincar e, em conseqiiéncia do trabalho, enfrentam um amadurecimento
precoce.

Vale ressaltar que o trabalho infantil doméstico ou ndo-doméstico é uma realidade
vivenciada por um niimero significativo de criangas brasileiras provenientes da classe-que-
vive-do-trabalho. Segundo pesquisa realizada pela Organizagdo Internacional do Trabalho e
publicada no ano de 1998, em alguns paises e regides, chega a 90% o indice referente as
criangas que ajudam na realizagfo de tarefas domésticas?. No Brasil, embora a crianga seja
entendida, legalmente, a partir da Constituigiio de 1988 e da aprovagio do Estatuto da Crianga
e Adolescente — Lei 8069 de 13/07/1990, como sujeito de direitos, que deve estar sob os
cuidados da familia, da sociedade e do Estado, visando condig¢Ses de vida digna, no cotidiano
das criangas desfavorecidas o trabalho infantil ainda continua sendo um problema a ser
superado no interior do espaco doméstico, ou mesmo fora dele. |

O trabalho infantil, além de estar vinculado a uma condigdo de pobreza da familia,
encontra-se também relacionado a uma questfo cultural, uma vez que estd “tdo presente no
cotidiano brasileiro a necessidade de a crianga pobre trabalha” (COSENDEY, 2003, p. 43).
Para Souza (1998) o trabalho infantil engloba também um caréter ideoldgico:

a crianga que assume o papel de trabathador acaba lidando de um modo socialmente
aceito com as restrigles que a pobreza impde a seus interesses e anseios. O trabalho
infantil possui um cardter ideclégico que se expressa quando as mies e as préprias
criangas associam o trabalho com felicidade, liberdade, e afirmam ainda que a
crianga feliz ¢ aquela que obedece, colabora, e que a crianga infeliz é a que contesta,
é rebelde, ¢ 0 “bom menino™ é o que trabalha e ajuda a mi3e. O ideolégico se
transverte em moral e afetividade (SOUSA, 1998, p.59). |

» Consultar,' ANAIS — 2° Encontro Nacional de Universidades — Articulaco de rede entre as universidades
brasileiras: agdes de extens¥o voltadas para a infincia e a adolescéncia, Belo Horizonte: Puc Minas, 2004.
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Ainda se pautando em Sousa (1998) pode-se afirmar que o trabalho infantil ¢ um
elemento impeditivo & crianga no que se refere a experienciar a infincia em sua plenitude.
Embora haja na sociedade um certo entendimento de que a infincia se constitui numa etapa da
vida humana que requer cuidados especificos, na realidade nfo sio encontrados suportes que
garantam, especialmente 4 crianga pobre, essas condigdes. Esta realidade pdde ser constatada
entre o grupo de meninas provenientes da Escola Dalia, em que os afazeres domésticos sdo
um dos elementos que reduzem o tempo dessas meninas para o brincar.

Quanto aos meninos da Escola Dalia, cinco disseram brincar em casa e na rua e apenas
um disse brincar somente em casa. No que se refere aos meninos pertencentes a Escola
Horténsia dois disseram brincar em casa e quatro informaram brincar em casa € na rua, as
vezes acompanhados por um adulte. Quando perguntados sobre a hora em que brincavam, as
respostas variaram entre de manh3, a tarde e de manhi e a tarde. Um dos meninos (Escola
Dadlia) disse ndio brincar em casa, pois de manh# esti no Cidaddo?!, a tarde na escola e,
quando estd em casa, ndo tem tempo para brincar, uma vez que a mie o coloca para trabalhar,
cuidar do uniforme, por exemplo. Entre o grupo de meninos o trabalho parece ndo constituir
um empecilho ao brincar, como o € para as meninas, pois foi lembrado apenas por dois deles.
Enfim, constata-se que as meninas tém um vinculo maior com o trabalho doméstico, quando
comparadas aos meninos.

Nas falas dos meninos percebe-se que eles tém um contato maior com a rua, ficando as
meninas muito restritas ao espago da casa, evidenciando, uma questdio de género presente no
modelo de sociedade vigente, em que a menina € considerada como mais frigil e que precisa
ser protegida, no caso, dos males da rua. Outro aspecto importante € que seus brinquedos e
brincadeiras estfio estritamente relacionados aos afazeres tidos como femininos, cuidar de
criangas, brincar de bonecas — todas as meninas, exceto uma, disseram possuir a boneca®?
como brinquedo ~ cozinhar (brincar de comidinha) so brincadeiras de meninas e que estio
diretamente vinculadas ao espago do lar. Nesse aspecto, percebe-se no brincar das meninas
semelthangas com as condigdes ainda vivenciadas pela mulher na sociedade contemporénea,
em que o seu espago encontra-se mais relacionado com o interior do lar, com a maternidade.

E nesse contexto que ocorre o processo de socializa¢3o da menina.

*'Projeto Cidadao 2000 instituig#o de assisténcia a crianga pobre mantida pelo governo municipal.

Z De acordo com PRIORE, “foi em finais do século VXII, que a preocupaciio com a educagio feminina levou,
na Europa, & valorizagio das primeiras bonecas. Na forma de bebés, elas deviam incentivar os cuidados com a
prole, reproduzindo os valores familiares” (PRIORE, 2001, p.46). No Brasil, no final do século XIX comegaram
a se instalar pequenas induistrias de brinquedos, produzindo carrinhos, bonecas, trenzinhos {PRIORE, 2004).
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3.1.1- A televisio é “brincadeira™ de crian¢a

Outro elemento muito presente no cotidiano familiar do grupo de criangas
entrevistadas € a televisdo. A TV se constitui em um elemento mediador no processo de
socializagdo dessas criangas, na medida em que se encontra estritamente relacionada ao
brincar e ao lazer no mundo infantil®. A TV é capaz de roubar o tempo do brincar da crianga
e, concomitantemente, exercer influéncias sobre esse brincar, considerando que, os novos
brinquedos e brincadeiras produzidos — as vezes construidos, elaborados com base na idéia de
um brinquedo ou brincadeira tradicional — séo apropriados e divulgados pela TV, nos moldes
de uma racionalidade instrumentalizada.

Tomando por base a fala das criangas obteve-se a informagfo de que a televisio € um
meio de comunica¢do que estd presente praticamente em todas as residéncias. Entre o grupo
de meninas pertencentes i Escola Dalia todas disseram possuir em casa apenas um televisor.
Entre as criangas, da Escola Horténsia, trés informaram possuir dois televisores; duas tém
uma TV e apenas uma das criangas ndo possui televisor em casa. Das meninas da Escola
Délia, a maioria afirmou assistir a novelas e desenhos, apenas uma disse assistir somente a
desenhos animados. Uma outra mencionou filmes. A situagfio se repetiu entre o grupo de
meninas pertencentes a Escola Horténsia.

Entre os grupos de meninos entrevistados, quatro da Escola Dalias possui apenas uma
TV. Um disse ndo té-la em casa e outro informou possuir dois aparelhos. Quanto aos
meninos da Escola Horténsia, trés possuem apenas uma TV em casa, e trés possuem dois
aparelhos. Os dados coletados permitem afirmar que a TV estd presente, praticamente, em
todas as casas das criangas entrevistadas e ocupa grande parte do tempo livre de meninos e
meninas, obstacularizando, por exemplo, gue a crianga nesse tempo brinque e desenvolva
outras brincadeiras. Assim, a TV imp&e-lhes “saberes”, formas para brincar, maneiras de ser e
agir em seu dia-a-dia. Para Postman, a televisdo € uma tecnologia com entrada franca, para a
qual ndo ha restri¢des fisicas, econdmicas, cognitivas ou imaginativas. Tanto os de seis anos
quanto os de sessenta estio igualmente aptos a vivenciar o que a televisdio tem a oferecer.
(POSTMAN, 2002, p.98).

® De acordo com o resultado de uma pesquisa realizada pelo Ipsos Word Monitor, fora da escola, “os
brasileirinhos reservam menos de uma hora por dia para leitura — 43% ndo léem; amigos — 43% n#o brincam
com outras criangas e adolescentes; computador — 69% nfo usam o aparetho; esportes 79% nio praticam
exercicios, mas gastam mais de trés horas por dia com TV — 57% tém na televisfio o seu principal passatempo”
(Veja, 27 de outubro, 2004) . p- 40.
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Quanto a programago televisiva, no grupo dos meninos da Escola Dalia seis disseram
assistir a desenhos animados e novelas e quatro, entre esses seis, acrescentaram que também
assistem a filmes. Na Escola Horténsia, todos os entrevistados afirmaram assistir desenhos
animados, quatro disseram assistir também a novelas e dois mencionaram o programa da
Xuxa. Apenas um dos meninos afirmou que assistir a filmes.

Percebe-se que ndo existem diferengas significativas quanto aos programas a que as
criangas assistem na TV. Tanto as criangas pertencentes a Escola Dalia, quanto aquelas da
Escola Horténsia assistern a desenhos animados, novelas, filmes e programas infantis. Os
meninos da Escola Délia, porém, demonstram maior interesse para com os filmes exibidos na
TV. Embora vejam bastante novelas, o desenho animado foi apresentado como a programagéo
preferida desse grupo de criancas. Apenas um menino da Escola Dalia fez referéncia ao
telejornal.

De acordo com a fala das criancas, nfo hé, por parte dos adultos, restrigSes quanto aos
programas a que elas assistem na TV. Apenas uma delas informou que a mée permite assistir,
somente aos desenhos. Nota-se que as criangas, praticamente, tém acesso livre 4 programagéo
veiculada pela TV, e que essa programagdo parece ndo constituir preocupagéo por parte dos
familiares.

E possivel afirmar que o fato de a maioria das criangas ficarem em casa, considerando
gue o contato com a rua, na maioria das vezes, ndo ¢ permitido por ser entendido pelos seus
responsaveis como lugar perigoso, faz com que elas, sem estabelecer contatos com outras
criangas € sem op¢des de lazer, tornem-se mais expostas & comodidade oferecida pela
televisdo. Assim, acerca da relagio crianga/espaco doméstico, a observagdo de Marcelino
corresponde 2 realidade vivenciada pelas meninas e pelos meninos, sujeitos dessa pesquisa,
ou seja, “procurando afasti-las do perigo das ruas, os pais limitam as criangas ao espago da
casa ou apartamento, onde passam a formar um publico cativo da televisio” (MARCELINO,
1996, p.83).

Pautando-se em Postman (2002), pode-se afirmar que, ac contrario do que pensam os
pais e responsdveis pelas criancas, a TV também representa perigo, na medida em que nio
guarda segredos e nfo capta a realidade da forma com que ela acontece, seduz e convence o
telespectador a aceitar os seus produtos, criando nos sujeitos necessidades de consumo e

contribuindo para a produgdo e reprodugfio do capital. A TV é um instrumento da indistria

% Sobre a programagfo veiculada na TV e o entendimento dos familiares acerca da mesma, trata-se de uma
situagXo que merece ser investigada, pesquisada.
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cultural, um agente socializador da crianga com o consentimento da familia e da escola. De
acordo com Postman, “a televisio ndo pode guardar segredos de espécie alguma. [sto resulta
na impossibilidade de proteger as criangas da revelagio mais completa e mais rude de
violéncia inexoravel” (2002, p. 108). )

A partir da fala dos meninos e meninas constatou-se que 0 momento em que eles mais
assistemn & TV corresponde ao periodo matutino seguido do inicio do horario noturno. Faz-se
necessario ressaltar que, a tarde, o tempo dessas criangas, na maior parte do ano, néo é livre
porque é ocupado pela escola. Portanto, pode-se afirmar que grande parte do tempo livre deles
¢ administrado pela TV. De acordo com Adorno (1995a), é preciso que seja ensinado aos
espectadores como ver televisdo, pois ela ¢ um meio de comunicag@o de massa e de carater
ideolégico. Por meio de sua programacfo sfo veiculados valores, formas de comportamentos
que nio correspondem & realidade cotidiana e que iludem as pessoas a perceberem-nos como
significativos, representantes da sociedade existente.

Adomo compreende a TV como uma “tentativa de incutir nas pessoas uma falsa
consciéncia e um ocultamento, além de, como se costuma dizer to bem, procurar-se impor as
pessoas um conjunto de valores como se fossem dogmaticamente positivos” (ADORNO,
1995a, p.80). Dessa forma, a televisio oferece aos individuos uma imagem falsa da realidade,
ofusca as contradi¢fes presentes na sociedade e contribui para a “formagéo” de um individuo
acritico. E, enquanto a televisfio se constitui num meio de comunicagiio de massa com grande
poder de persuasfio, as criangas tornam-se cada dia mais expostas a esse veiculo de
comunicagdo. Conforme apontam estudos recentes realizados por Sousa (mimeo) uma das
atividades que a maioria das criangas goianienses realizam sozinhas é ver televiso.

Quando se perguntou as criangas se elas haviam aprendido a fazer algum brinquedo ou
brincadeira com algum programa de televisdio, as meninas tiveram dificuldades para
mencionar, mas elencaram as seguintes brincadeiras: “Batata quente”, Estitna, danga e
musica. Uma das criangas referiu-se ao “jogo da meméria”, do programa Silvio Santos. Com
o grupo dos meninos nio foi diferente, apenas dois citaram o beyblade. Pode-se afirmar que
muitas criangas ndo conseguiram perceber a influéncia da TV em seu brincar, embora em seus
momentos de lazer cantem, dancem, brinquem com o beyblade, por exemplo, conforme o que
esta sendo divulgado na TV, queiram comprar ou comprem os brinquedos anunciados na TV
e joguem o futebol também muito divulgado por ela. As criangas n3o entendem que
“aprenderam” a fazer isso com a TV. O que eles fazem, no momento do brincar ¢ tio

semelhante ao que estd na TV e vice-versa, que parece ter sido criado pelas préprias criangas.
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3.1.2 - A crianga e a logica do brinquedeo eletrénico

O brinquedo eletronico € outro elemento bastante presente no contexto familiar dos
meninos pertencentes 4 Escola Horténsia. Trata-se de uma modalidade de brinquedo capaz de
controlar intensamente a brincadeira da crianga. Frente a0 brinquedo eletrénico a crianca
assume atitude passiva, porque “ndo foram as criangas que criaram tais brinquedos: elas os
recebem prontos, ja programados, e sua posi¢o é a de usudrio, receptor e, em alguns casos,
mero imitador dos gestos e das atitudes previamente prescritas” (OLIVEIRA, 1986, p.91).

O brinquedo eletrénico interpde-se a imaginagio da crianga, dificultando a reflexio,
exigindo dela rapidez em suas ages. A organizagdo do tempo na brincadeira é dada a partir
de imagens, obedecendo a uma seqiiéncia de tempo j& determinada. Conforme esclarece
Oliveira, “aliena-se o tempo e a imaginagiio da crianga” (1986, p.90). Cria-se, assim, na
crianga, a partir da brincadeira, agBes, atitudes e comportamentos necessarios 4 vida na
sociedade capitalista. Para o autor,

a submissfio s normas estabelecidas torna-se evidente com os brinquedos
eletrdnicos, que supSem uma determinada 16gica para brincar. Caso contrério, ndo
funcionam. Os pilares dessa ldgica nunca s3o explicitos ou passiveis de discuss3o. A
crianga resta, \inica e exclusivamente, aceité-las acati-las, assimild-las para que o
brinquedo se realize. O brinquedo funciona como um parimetro de conformidade e
de autovigiléncia, j& que a obediéncia as regras légicas significa ndo s6 “acerto”
como faz jus a uma premiagio, estimuladora ¢ reforgadora do comportamento
desejével. O oposto se da com a desobediéncia merecedora de punigdo e de castigo
(OLIVEIRA, 1986, p. 87).

Outro aspecto que merece ser observado no brinquedo eletrdnico é a sua capacidade de
possibilitar a crianga um brincar de forma solitéria, individualizada, dispensando muitas vezes
a presenca de outra crianga, para a realizagio de uma brincadeira. Logo, o brinquedo
eletrénico pde em causa também a coisificagio do humano e a humanizacio do objeto, bem
como comportamentos individualistas, considerando que para brincar a crianga ndo necessita
obrigatoriamente de outro sujeito, mas apenas de maquinas, conforme demonstra o desenho a

Sseguir.
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(videogame)

Pedro. 8 anos, Escola Horténsia

O brinquedo eletrénico ao qual se reportou nesse trabalho foi o videogame. Buscando
conhecer qual era a relagdo do grupo de criangas que se constituiram em sujeitos da pesquisa
com tal brinquedo, perguntou-se, primeiramente, quem conhecia o videogame. Entre o grupo
de meninas da Escola Dalia, trés disseram ndo conhecer o brinquedo, duas o conheciam, mas
nunca brincaram e uma afirmou conhecer e ja ter brincado com o videogame. Esta ultima,
porém, quando questionada sobre sua preferéncia entre o brinquedo eletrdnico — videogame —
¢ uma brincadeira tradicional — pique — ndo hesitou em responder que prefere brincar de pique
com os colegas a videogame, “porque quando chama os colegas para brincar, eles vio”,
demonstrando, assim, em sua fala a valorizagio do sentimento de companheirismo.

Entre as meninas da Escola Horténsia apenas duas ainda ndo brincaram com o
videogame, enquanto duas afirmaram preferir brincar com o videogame a pique, mas ndo
possuem o brinquedo em casa. Uma das criangas diz possuir o brinquedo, e afirmou preferir
brincar no videogame a pique. Outra conhece o brinquedo, j& brincou, mas nfio o tem em casa,
¢ afirmou preferir a brincadeira de pique ao videogame, pois ira “brincar com muitas
pessoas”. Ressalte-se, nessa fala a importincia atribuida a brincadeira coletiva.

Entre o grupo de meninos da Escola Dilia, dois disseram ndo conhecer o videogame.
Outros dois disseram conhecer, mas ainda nfo brincaram, ¢ dois disseram nfo ter videogame,
porém ja brincaram. Destes, um disse preferir brincar de pique ao videogame. Entre os
meninos da Escola Horténsia, quatro possuem videogame, mas esses disseram preferir brincar
de pique com colegas ao brinquedo eletrdnico. Dois dos meninos ndio o possuem, mas o

preferem como brinquedo em relagdo a brincadeira pique. Um deles argumentou que, sentado,
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jogando ndo iria se machucar, 0 que poderia acontecer se estivesse correndo, brincando de
pique.

Entende-se que o videogame, na condigdo de brinquedo industrializado, € uma
mercadoria como outra qualquer. Logo, vela o trabalho nele existente, assume valor de troca,
requerendo dos consumidores o peder de compra, submetendo assim a brincadeira a condigéo
econdmica da crianga. De acordo com o que revelam os dados aqui abordados, entre o grupo
de meninas e meninos da Escola Dalia, nenhuma crianga possui o videogame, lembrando que
a referida escola, conforme mencionado anteriormente, situa-se em um bairro periférico de
popula¢do com menor poder aquisitivo. Dessa forma, essas criangas podem ndo utilizar o
brinquedo eletrénico por opgdo, ou mesmoe porque 0s pais ndo queiram, mas em funcfo da
condi¢io econdmica. Ressalte-se que ndio se busca demonstrar a capacidade de as criangas
resistirem ou n#o aos brinquedos industrializados e brincadeiras disseminados pelo mundo da

cultura administrada, mas evidenciar como a familia e a escola lidam com essas influéncias.

3.2- O brincar na escola

Considerando a escola como uma importante institui¢do socializadora da crianga,
priorizou-se neste estudo o recreio em ambiente escolar como Jocus principal para a coleta de
dados acerca da relagdo que a crianga estabelece com os brinquedos e brincadeiras
tradicionais, como também, para conhecer o significado que tais brinquedos e brincadeiras
assumem para as criangas nesse contexto.

As observagOes realizadas nas escolas permitem constatar que, na Escola Ddlia, o
recreio e o lanche escolar acontecem em horérios diferenciados. Primeiramente, as criangas
deixam a sala de aula se dirigem até a cozinha, pegam o lanche e retornam as salas. Nesta
escola o recreio ocorre em dois momentos, de acordo com a faixa etdria das criancgas. No
primeiro momento, as 15h, o recreio se destina as criangas mais novas, das turmas Al, A2 e
B2. A sirene ndo toca, o sinal dado para as criangas irem para o recreio vem do aparelho de
som, ou seja, comeca a ser executada alguma musica e as criangas deixam a sala de aula.
Quando o som € desligado as criangas correm véo lavar as méos, ao banheiro e, em seguida
cada turma forma sua fila de meninos e meninas e, com a autorizagdo da professora, retornam
para a sala de aula.

Em seguida, por volta de 15h20min, toca-se uma sirene e tem-se o inicio do recreio

para as criangas maiores, das turmas B1, C1 e C2, que em sua maioria deixam a sala correndo.
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Por volta das 15h40min, toca-se a sirene novamente, as criangas fazem filas de meninas e
meninos e, em seguida entram para a sala de aula.

Nos dois recreios, a escola disponibiliza alguns brinquedos para as criangas, como
bolas, cordas, alguns carrinhos e também o uso do aparelho de som. No recreio, tanto as

criangas que participam do primeiro momento como as que participam do segundo momento,

“se dividem praticamente em quatro espagos, junto a0 som em um espago batem corda e, as

vezes, realizam outra brincadeira tradicional; no campinho de futebol e num espago atras da
escola, onde jogam o vdlei. Algumas criangas correm por toda a escola, gritam, brincam de
pique-pega”, pique-esconde, de escolinha e, utilizam os quatro quadros-giz espalhados pelo
patio € que estdio apoiados no chiio. Neles escrevem e desenham, na maioria da vezes
individualmente. Brincam com beyblades (meninos), com a bola — de futebol, de vdlei, de
golzinho, de jogar um para o outro; de corda, de dangar e de fazer coreografias acompanhando
ritmos de Axé. Raramente brincam de roda. Quando as criangas brincam de vélei elas nio
obedecem a regras, demonstrando desconhecimento acerca das mesmas. Nas brincadeiras de
pegador, dangar, naquelas que envolvem a corda e a bola participam meninos ¢ meninas,
exceto no futebol, em que participam apenas os meninos. Evidencia-se aqui, uma questdio de
género — apresentada nos capitulos anteriores — tio arraigada em nossa sociedade, e que no
recreio escolar parece passar despercebida pelos profissionais da educagdio. A observagido
confirma, assim; 0 que se apontou anteriormente, ou seja, o fato de que o brincar encontra-se
relacionado & cultura compartilhada, vivenciada na sociedade.

Na referida escola, existem, desenhados no patio, um caracol e uma amarelinha,
demonstrando um vinculo com as brincadeiras tradicionais. Eles foram tragados na mesma
area em que estd demarcado o campinho de futebol, dificultando sua utilizagdo, pois os
meninos sempre jogam nesse campinho. Durante a realizag¢@io das observacgdes eles ndo foram
utilizados. Essa constata¢do permite afirmar que os brinquedos e brincadeiras tradicionais tém
pouco significado junto ac projeto pedagogico da escola, pois, no caso especifico, evidencia-
se uma alusdo aos mesmos, mas ndo sfo criadas condigdes efetivas para que se realizem. Esse
fato demonstra também a caréncia de uma organiza¢do pedagégica que se envolva com o

espago do lazer, do brincar. A proposta aqui nfo é a de que o trabalho escolar devera se

* O pique-pega ¢ uma brincadeira que envolve mais meninos, seguindo as regras do pique, primeiramente faz-s
0 sorteio entre o grupo de criangas, para saber quem ird pegar os demais participantes, porém nesse grupo de
criancas, ndo percebeu a realizaglo do sorteio, escolhiam um menino que deveria correr atrds dos demais para
pegé-los, geralmente quem ¢ pego, passa ajudar o pegador. Também é comum definirem alguma regra, um local
onde o participante estard a salvo do pegador. As criangas costumam adaptar essas brincadeiras ao seu contexto,
alterando regras ja existentes. H& varias modalidades de pique, como: pique-fruta, pique-novela, pique-esconde,
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transformar em lazer, mas a de que o tempo previsto para o descanso das atividades,
envolvendo leitura, escrita, calculos, seja articulado com o fazer pedagégico da escola.

Faz-se necessario afirmar que o lazer em discussdio ndo se encontra relacionado as
praticas de lazer moralistas, utilitaristas, compensatorias e atreladas a uma visdo funcionalista,
que visa fundamentalmente a formagdo da crian¢a enquanto adulto produtivo, as quais sfo
criticadas por Marcelino {2000). Defende-se aqui uma perspectiva de lazer na escola, que seja
imbuida de significados para a vida da crianga, afastada dos principios norteadores da
indiistria cultural ¢ que possibilite & crianga situagdes de lazer criativas, diferentes daquelas
divulgadas pela TV. Conforme aponta Marcelino, “é preciso que o lazer, além de suas fungdes
de descanso, evasdo e entretenimento, atenda também as necessidades de desenvolvimento
cultural” (2000, p.70). Porém, o que comumente impera nas escolas, mesmo quando o seu
discurso estd relacionado & formagdo de sujeitos criticos, autdnomos, € uma organizagdo
educacional que atende de forma velada aos objetivos de produgfo e reprodugdo do capital,
criando hébitos e rotinas de trabalho, absorvendo os principios da indistria cultural em
detrimento de praticas oriundas da vida cotidiana.

Pdde-se observar que na Escola Dalia ha uma tentativa de orientar o recreio,
disponibilizando brinquedos e, utilizando-se da escuta de CDs musicais. O controle do som,
porém, fica sob responsabilidade de um adulto, geralmente da coordenadora pedagégica. A
presenca da musica durante o recreio tem grande aceitagfio por parte das criangas, pois elas se
aglomeram (meninos e meninas) no espago préximo ao aparetho de som, escutam,
acompanham as musicas cantando e realizando a coreografia original do que estd sendo
executado, as vezes até com a participacfio de alguma professora, dangando e auxiliando na
coreografia. Mas, h4 uma grande aceitagio pelas criangas na brincadeira envolvendo a danca
apenas quando a musica em execugo ¢ de algum cantor, grupo ou banda de que elas gostam,
por quem tém admiragdo e “afinidade”, especialmente aqueles que s3io popularizados pela TV
em programas de auditério. As musicas cantadas por Ivete Sangalo, Grupos Rouge e Mc Pelé,
por exemplo, tém grande receptividade juntos as criangas. Faz-se necessario salientar que sfo

miisicas que ndo despertam o pensamento critico acerca da realidade social vivida®™ e sdo

26 {etras de musicas bastante apreciadas pelas criangas na Escola Dalia: ZUMBIZEIRA- A zumbizeira sai de
dia ¢ sai de noite/ A zumbizeira nio tem hora pra sair/ A zumbizeira s6 chega de manhd/ E tem café com guarand
pra néo dormi/ Eu tenho amigo que jé virou zumbi/ Eu tenho amige que nfio gosta de dormi/ E a zumbizeira,
zumbizeira, zumbizar/ E todo mundo andando pbr ai// Igual zumbi// A zumbizeira vai andando para frente/ A
zumbizeira vai andando para atrds/ A zumbizeira vai mexendo o esquisito/ Quem for zumbi bate palma e solta
um grito// Hey// A zumbizeira sai de dia e sai de noite/ A zumbizeira ndo tem hora pra sair/ A zumbizeira s6
chega de manh3 e tem café com guarand pra ndo dormi/ En tenho amigo que j4 virou zumbi/ Eu tenho amiga que
nio gosta de dormi/ E a zumbizeira, zumbizeira, zumbizar/ E todo mundo andando pér ai// Igual zumbi// La



78

desprovidas de significados capazes de contribuir com uma educagio da crianga pautada pela
emancipago.

Tomando por base as observagdes realizadas durante o recreio na Escola Dalia pode-se
afirmar que ritmos musicais como forré e aqueles das cangdes tradicionais do mundo infantil
— O cravo e a Rosa, Linda Rosa Juvenil®’, Passear no Bosque - praticamente nfo despertavam
interesse. As criangas demonstram maior afinidade com ritmos, coreografias e trajes de
cantores ou grupos mais vinculados aos temas do mundo dos adolescentes nos centros
urbanos e que s3o divulgados pelos meios de comunicagdo de massa, em especial pela TV,
promovendo rupturas com elementos tradicionais.

Durante as observagdes percebeu-se que, sob influéncia de um adulto, que controlava
0 som, as crian¢as recorreram em alguns poucos momentos as brincadeiras tradicionais
cantadas, acompanhando a musica que vinha do som, por exemplo, a brincadeira de roda

cantada (Linda Rosa Juvenil) e a brincadeira brincar no bosque”, ambas envolvendo meninos

e meninas.

P- E aqui na escola Thais vocé brinca?

Thais - Brinco na hora do recreio,

P- Brinca de qué?

Thais- Brinco de pique-pega, de pular corda, de escrever no quadro ai
(aponta para o quadro-giz no pétio), de um tantfio de coisa.

P- Brinca de dancar também, ou ndo?

zumbizeira vai movendo para frente/ La zumbizeira vai movendo para atrds/ La zumbizeira vai movendo ale
louco/ Se for zumbi bate palma e solta um grito. (PELE, Mc, 2003)

RAGATANGA - Olha |4 quem vem virando a esquina!/ Vem Diego com toda a alegria, festejando/ Com a Jua em
seus olhos, roupa de dgua marinha// E seu jeito de malandro/ E com magia e pura alma/ Ele chega com a danga/
Possuido pelo ritmo “ragatanga”// E o DJ que j& conhece/ Toca 0 som da meia-noite pra Diego, a cangio mais
desejada/ Ele danga, ele curte, ele canta// (repete 3 vezes) - Aserehe ra de re/ De hebe tu de hebere seibiunouba
mahabl/ An de bugui an de buididipi// Ndo ¢ por acaso que eu o encontro todo dia/ por donde voy caminhando/
Diego tem sua magia e esta alegria rastafari affocigana/ E com magia ¢ pura alma!/ Ele chega com a danga/
Possuido pelo ritmo "ragatanga”. KETCHUP, Duo las - Rouge

*7 A linda rosa juvenil. As criangas ficam em roda e uma delas, a princesa, € escolhida para ficar no centro da
roda. Uma menina ¢ escolhida para representar a bruxa, e um aluno, o rei. No inicio da brincadeira, a princesa
canta e danga dentro da roda, até que a bruxa entra na roda e, com a¢des de bruxaria, adormece a princesa. E a
turma representa o mato que cresce ao redor da princesa chegando bem perto da crianga adormecida. A crianga
que representa o rei entra com seu cavalo galopando e desperta a princesa com um beijo no rosto. Depois, o rei e
a princesa de bragos dados, passeiam dentro da roda, enquanto os demais batem palmas € cantam a (iltima estrofe
da cangdo. A linda roda juvenil - Juvenil, juvenil/ A linda roda juvenil, juvenil/ Vivia alegre no seu lar/ No seu
lar, no sen lar/ Vivia alegre no seu lar/ No seu lar// Um dia veio uma bruxa m&/ Muito m4, muito m4/ Um dia
veio a bruxa m4, muito ma// Enfeiticou a rosa assim/ Bem assim, bem assim/ Enfeiticou a rosa assim/ Bem
assim/ E o tempo passou a correr/ A correr, a correr/ E o tempo passou a correr/ A correr/ E o mato cresceu ao
redor/ Ao redor, ao redor/ E 0 mato cresceu ao redor/ Ao redor// Um dia veio um belo rei/ Belo rei, belo rei/ Um
dia veio um belo rei, belo rei/ E despertou a rosa assim,/Bem assim, bem assim/ E despertou a rosa assim/ Bem
assim/ E batam palmas/ Para o rei, para o rei/ E todos batam palmas/ Para o rei. (RAMOS, 2003, p. 97-98)
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Thals- Ham ram.
Thais, 9 anos, Escola Délia
P- De que vocé brinca na hora do recreio?
Rogéria- De corda, de vlei.
P- Nio brinca de dangar?
Rogéria- Tem o som, nés danga.
P- Quais miisicas vocés dangam?
Rogéria- A zumbizeira, a da Xuxa.

P- Qual misica da Xuxa?
Rogéria- Aquela: Vem brincar comigo (cantando).

Rogéria, 9 anos, Escola Délia.

Observou-se que, embora haja por parte da Escola Dilia, uma tentativa em
acompanhar o recreio das criangas. Por outro lado, essa prética apontou para a auséncia de um
projeto com a finalidade de promover mudangas no brincar realizado pelas criangas em seus
recreios e que interferisse no estilo de musicas, coreografias, ou mesmo apresentasse outras
brincadeiras tradicionais. As professoras acompanham o recreio, porém, raramente participam
das brincadeiras. Na maioria das vezes, ficam apenas no patio observando as criangas
brincarem.?®

Na Escola Horténsia, o recreio ocorre a0 mesmo tempo com todas as criangas e tem
duragdo de vinte minutos, iniciando por volta de 15h10min. e encerrando as 15h30min. O
lanche escolar ¢ servido em sala de aula. Toca-se uma sirene para iniciar o recreio e a maioria
das criancas deixa a sala de aula correndo; vencido o tempo para o recreio, toca-se novamente
a sirene e as criangas voltam para a sala sem a realizagfo de filas.

O recreio nesta escola se d4 sem a orientagfio das professores?®, apenas duas
funciondrias da limpeza ficam no pétio, observando as criangas. E o momento da crianga, é
ela que “aparentemente” direciona o recreio e o seu brincar. O recreio ocorre a0 mesmo
tempo com todas as criangas € a maioria brinca em uma 4rea cimentada, com um palco e
coberta, de aproximadamente 48 m2. E nesse espago que elas articulam muitas brincadeiras.

Todo pétio da escola é cimentado. As criahg:a_s costumam ficar, também, no pétio
(corredor) das salas de aula. Existe um pequeno jardim e uma drea em chéio com algumas

gramas, mas as criangas nio brincam nesse espago.

.0 grupo de professores nesta escola € composto por 9 profissionais do sexo feminino, sendo $ com formagao
em Pedapgogia e uma em Educaglic Fisica. Sete trabalham em forma de Contrato Especial ¢ duas sdo
profissionais efetivas da RME. Além das nove professoras ha também uma coordenadora Pedagégica, também
efetiva.

# Na Escola Horténsia também hé no perfodo vespertino nove professoras e uma coordenadora pedagégica. Da
equipe, nove sdo pedagogas e uma possui formacio em Educaglio Fisica, todas as profissionais tém vinculo
efetivo com a Secretaria Municipal de Educag#o de Goiénia.
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A escola também ndo disponibiliza brinquedos para as criangas durante o momento do
recreio, com exce¢do de uma pequena bola, que afirmaram ser da escola. Por isso, muitas
delas trazem de casa as bonecas, o beyblade, o jogo de palitos, esmaltes, estojinho de pintura.
Durante o recreio as criangas correm e gritam muito pelo patio, talvez porque ndo tenham
brinquedos disponiveis ou brincadeiras organizadas, “administradas”, como a escuta de
musicas acompanhadas de coreografias, o que poderia concentré-las, envolvé-las. A Escola
Horténsia também n3o disponibiliza som para as criangas durante o recreio e nem a presenca
de professores. Pode-se afirmar, ento, que, nesta escola, o recreio, o momento de “descanso”
de professores e criangas (estudantes), € o tempo livre da crianga, momento de liberdade para,
logo em seguida, retomar as atividades escolares de sala de aula.

Nota-se que faltam as escolas uma maior valorizag3o do recreio, do momento do nfo-
trabalho escolar, falta ainda entendé-lo como uma possibilidade para criar situacdes de
aprendizagem entre as criangas.

Embora a brincadeira de “dangar” ndo esteja presente na Escola Horténsia, ndo ha por
parte desta escola uma orientagfo no brincar das criangas durante o recreio, logo ndo se pode
entender que o brincar, nesse espago, constitua em um exemplo de resisténcia as formas de
brincar divuigadas pela indtstria cultural, pois ndo foram encontradas agdes que revelassem
essa situagfio. Ndo ha elementos alternativos propostos pela escola para o brincar da crianga,
fundamentados, por exemplo, nas antigas formas de brincar, nos brinquedos e brincadeiras
tradicionais que poderiam estar substituindo uma possivel presenga do som, das musicas e
coreografias. Também ndo ¢ possivel afirmar que nesta escola ndo se percebe as influéncias
da industria cultural no momento do recreio das criangas, pois faz-se presente entre elas um
brinquedo industrializada bastante divulgado na TV - o beyblade — ou por meio da
reprodugéio desse brinquedo pelas criangas a partir de material disponivel, como por
exemplo, tampinhas de plastico.

Durante o recreio na Escola Horténsia, meninos chutam uma pequena bola, grupos de
meninas brincam de “Mamde e filhinha™®, meninas passeiam com suas bonecas ¢ meninos e
meninas brincam de pique-pega e pique-esconde. Meninos e, as vezes, algumas meninas
brincam de beyblade, outras criangas apanham flores no Jardim; algumas meninas brincam de
escolinha sentadas em muretas pelo patio, mas sem quadro-giz; de saldo de beleza, meninas

cantam uma determinada musiquinha e ao termina-la nio podem se mover. As criang¢as nio

*® Esta brincadeira foi bastante utilizada pelas meninas na Escola Horténsia. Formavam uma fila de meninas e
comegam a andar pelo pétio da escola; a me fica em um ponto; chega uma menina faz um pedido 4 mae, que
grita muito, mas permitia que saisse; atrds de uma menina jam varias outras em fila. Geralmente, a mile, vendo o
descumprimento de alguma regra pelas filhas, ficava furiosa ¢ chamava aten¢fo gritando.
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souberam informar o nome desta tiltima brincadeira. As brincadeiras que aglomeram maior
numero de criangas sdo as que envolvem a corrida. Entre essas, podem ser mencionadas as
brincadeiras policia e ladrdo, pique-pega e pique-esconde. Durante o recreio as criancas

correm e gritam muito.

P- E de correr vocé brinca?

Rafael- Tem vez que sim, tem vez que nfo.

P- Quando vocé brinca de correr, como chama essa brincadeira?
Rafael- Tem vez que € policia ¢ ladriio, s6.[...]

P- Vocé raz brinquedos para escola, para brincar?

P- O que vocé traz?

Rafael- Carrinho, hominho.

Rafael, 7anos, Escola Horténsia

Ou ainda:

P- De que vocé brinca , aqui no recreio?

Lisa - Pique-esconde, pique-pega.

P- E o0 que mais? Eu vi mais brincadeiras. Vocé nfo brinca de mamae ... como &
que chama aquela brincadeira, que vai uma menininha na frente e um tanto de
menininhas atras dela?

Lisa - Mie da rua.

Lisa, 7 anos, Escola Horténsia.

Tomando por base as falas das criangas pode-se afirmar que o brincar na escola ocorre
NO Tecreio e naé aulas de Educagfio Fisica. Observou-se também que o hordrio do recreio
apresenta-se como um momento livre para a crianga e encontra-se pouco vinculado aos
objetivos pedagdgicos da escola, a ndo ser aquele de possibilitar & crianca descansar das

atividades escolares. Segundo Marcelino, no modelo de sociedade vigente,

falta espago, motivagéio e orientaglio para brincadeiras grupais e praticas criativas.
Os folguedos tradicionais s8o substituidos por brinquedos sofisticados, quando ha
dinheiro para o consumo, com os quais se deve ter o médximo cuidado, pois guebram
com facilidade” (MARCELINO, 2002, p.52).

Na Escola Horténsia, durante o recreio, as criangas se envolveram, basicamente, com
as brincadeiras tradicionais do pique, mamde e filhinha e policia e ladrdo. Considerando que o
repertorio de brinquedos e brincadeiras tradicionais é imenso, pode-se afirmar que nesta
escola esses brinquedos e brincadeiras t8m pouco significado para as criangas, isto porque sdo
formas de brincar que remontam a outros momentos histéricos, a geragdes passadas € que ndo
encontram correspondéncia imediata no presente. S@io brinquedos e brincadeiras
fundamentados em uma outra racionalidade, que nfio opera na mesma légica que orienta o

processo de avango do capitalismo na sociedade contemporanea.
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Nesse sentido, entende-se que falta um projeto pedagégico para o momento do recreio
nas duas escolas, que procure recuperar formas de brincar tradicionais, possibilitando 2
crianga experienciar situagbes que valorizem o contato com o outro, que permitam o resgate
de préticas sociais vivenciadas por geragdes passadas. Para tanto, faz-se necessario que a
escola construa projetos nessa orientagdo e crie condi¢des para a efetivagdo dos mesmos.

Procurando entender o recreio como o tempo livre da crianga na escola, recorre-se aos
estudos de Adormo (1995b), para o autor, em nossa sociedade, o tempo livre é um
prolongamento do tempo de trabalho, pois nesse momento o trabalhador restaura a forga de
trabalho necesséria para a reprodugfo do capital. Neste sentido o tempo livre é também uma
criagdio do capitalismo, que divide o tempo do trabalhador em tempo de trabalho e tempo de
ndo-trabalho, ambos necessarios para a produgfio e reprodugdo do capital. Ainda conforme
afirma Adorno (1995b), o tempo livre é regido pela Iégica do capital, considerando que o
lazer do trabalhador é administrado, imposto, pensado pelas autoridades da industria cultural,
um lazer coercitivo, fundamentado na racionalidade técnica, desprovido de significados. O
momento do ndo-trabalho é transformando em tédio para o individuo, pois este ndo vé
significados nesse tempo. E ainda para Adorno (1995b),“sob as condi¢Ges vigentes, seria
inoportuno e insensato esperar ou exigir das pessoas que realizem algo produtive em seu
tempo livre, uma vez que se destruiu nelas justamente a produtividade, a capacidade criativa”
(1995b, p.77).

Na verdade, o tempo livre € um tempo utilizado pelo capital para a obtengdo do lucro
na medida que possibilita ao trabalhador recuperar a energia fisica e mental despendida em
seu trabalho, como também consumir bens e servios comercializados pela indiistria do

entretenimento. Logo, na sociedade capitalista, como aponta Marcelino,

o lazer ndo seria nem mesmo uma concessfo, mas uma necessidade do sistema
econdmico, entendendo-se que, se esse sistema precisa, para o seu adequado
funcionamento, do tempo de trabalho dos seus componentes, precisa também que
esses mesmos componentes tenham tempo para consumir o que € produzido
(MARCELINO, 2002, p.13).

Entendendo o recreio como sendo o tempo do “nfo-trabalho”, do “descanso” do
professor ¢ da crianga de suas atividades de estudo em sala de aula para, logo em seguida,
retoma-las, interessa, aqui, compreender se esse tempo escolar, denominado recreio, se
configura em um momento que possibilita & crianga, por meio de situacSes diversificadas,
aprendizagens significativas para a formacdo de um sujeito autdnomo. Ou, se na escola o

recreio atende apenas a uma necessidade de organizagio do trabalho escolar, que
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corresponderia ao tempo improdutivo, dispensando projetos pedagdgicos e servindo apenas
para criar rotinas e habitos necessarios ao futuro trabalhador. Segundo Enguita, na escola “o
que o aluno aprende nio é a organizar sua propria seqiiéncia de atividades, mas a que outros a
organizam por ele, Da mesma forma que amanhd, como trabalhador, devera aceitar a
seqiiéncia de tarefas que lhe impuserem” (1989, p. 178).

Valendo-se das observagdes ¢ da realizagdo de entrevistas com as criangas que
participaram desta pesquisa, pode-se afirmar que, tanto na Escola Délia como na Escola
Horténsia, o recreio (tempo livre) ainda nfio se constitui em um momento de significados e
agdes que possibilitem as criangas situagSes diferentes daquelas vivenciadas sob influéncias
de mecanismos da inddstria cultural € que podem ser observados nos brinquedos e
brincadeiras das criangas durante o recreio. Entretanto, faz-se necessdrio salientar que esta
situa¢io esta relacionada A existéncia de vérios fatores que colaboram para que ela ocorra, a
valorizagdio de praticas sociais do presente em detrimento &aquelas do passado; a
reestruturacdo produtiva do capital; o processo de globalizagdio vivenciado na
contemporancidade; a inexisténcia de um projeto pedagdgico proposto para a educacgfo
escolarizada pelo poder piblico, que vise a formagfio de um sujeito integral, conforme
apontou Gramsci (2001), e de condicdes socioecondmicas e culturais que possibilitem a
efetivagdo de um projeto dessa magnitude.

Embora na Escola Dalia tenham sido encontrados os brinquedos e as brincadeiras
tradicionais de forma mais expressiva, em comparagdo com a Escola Horténsia, encontrou-se
também a a¢fo da indistria cultural, por meio de musicas e coreografias, esvaziadas de
significados que possibilitem a reflexfio critica acerca da realidade e popularizadas entre as
criangas pela TV, pela escola e pelo contato entre as proprias criangas. A ago da industria
cultural se manifestou também por meio da utilizagdo do brinquedo industrializado e,
naquelas meras cOpias de brinquedos industrializados realizadas pelas criangas, como por
exemplo, o beyblade. Percebe-se que a industria cultural, enquanto elemento mediador no
processo de socializagdo da crianga cria necessidades para a populagéio infantil, bem como os
produtos e servigos para satisfazé-las, subjugando aos seus inter_esses a familia, a escola,
instituigdes privilegiadas no processo de socializag@o da crianga.

Constatou-se, no processo de coleta de dados, que uma variedade de brinquedos e
brincadeiras tradicionais estdo presentes na fala dos meninos e meninas pertencentes as
escolas Dalia e Horténsia. Alguns exemplos sdo as brincadeiras de roda (como Cirandinha,

Atirei o pau no gato), pular corda, bolinha de gude, boca de forno, pipa, amarelinha, pique
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(esconde, no ar, fruta, novela), pifio, comidinha, escolinha, bonecas, carrinhos, Mamie e

filhinha, Policia e ladriio, queimada e balango de corda.

P- Vocé sabe brincar de amarelinha®
Karen- Sei.
P- Sabe pular corda?
Karen- Sei.
Karen, 8 anos, Escola DAlia.

P- Vocé sabe brincar de roda?

Dalila- Movimenta a cabeca indicando sim.

P- Vocé sabe brincar de amarelinha?

Dalila- Movimenta a cabega indicando sim.

P- Como é a amarelinha? Como brinca?

Dalila- Assim, vocé pula ... espera al. Vocé pega uma pedra joga. Vocé nio pode
pular onde t4 a pedra nfio. Vocé tem que pular no lugar que nlo ta.

P- E quem pular no lugar que est a pedra o que acontece?

Dalila- Sai, perde.

Datlila, 6 anos, Escola Délia.

As criangas conseguem descrever, parcialmente, como sdo os brinquedos e
brincadeiras tradicionais, como elas ocorrem. Porém, a maioria desses brinquedos e
brincadeiras nfio esté presente no cotidiano do recreio escolar, ou seja, as criangas disseram
conhecer e saber brincar, mas durante o recreio nfo brincam. Nfio conseguiram explicar
porque nfo brincam com tais brinquedos e brincadeiras tradicionais. Entretanto, faz-se
necessdrio ressaltar que ainda subsiste durante o recreio escolar, de forma um tanto
significativa, o pigue com suas variagdes, em especial o pique-pega, contando com a
participacio de meninos e meninas.

Quando perguntadas com quem teriam aprendido os brinquedos e brincadeiras
tradicionais, fizeram referéncia (pequena) & professora de Educagdo Fisica e as pessoas da
familia: m#e, irm#os, primos. Duas meninas e um menino disseram ter aprendido sozinhos e
outra disse ter sido “com todo mundo do colégio”, o que corrobora a afirmagdo de que a
perpetuacdo dessas brincadeiras se apbia na existéncia de grupos sociais, conforme afirma
Fernandes (2001). Outro aspecto salutar na fala das criancas, é que a preocupacdo com a
realizagdo de brinquedos e brincadeiras tradicionais na escola se di nas aulas de Educacfo
Fisica.

Durante o processo de levantamentos dos dados para esta pesquisa, as criangas que
participaram das entrevistas realizaram também desenhos, a partir de uma atividade em que
foi solicitado a elas que desenhassem o brinquedd ou brincadeira de que mais gostassem.
Conforme aponta Leite, o desenho “é também uma forma de registro histérico, social e

cultural” (2003, p.142), é uma das maneiras de expressar do individuo. Logo, fornece
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informagdes sobre as relagdes sociais que permeiam o mundo do sujeito {crianga/crianca e
crianga/adulto ).

Entre o grupo de meninas pertencentes & Escola Délia, os brinquedos € as brincadeiras
representadas foram bonecas, fogdozinho, vasilhinhas ¢ a brincadeira tradicional de pular
corda, representando apenas meninas. Na Escola Horténsia também apareceram nos desenhos
meninas pulando corda; representagdes de bonecas, meninos e meninas brincando de roda;

meninos ¢ meninas pulando corda e brinquedos de um parquinho.

v Lisa, 7 anos, Escola Horténsia

Felipe, @ anos, Escola Horténsia

Nos desenhos realizados pelas meninas apareceram de forma significativa bonecas e a
brincadeira de pular corda. Embora nas falas estivessem presentes varios brinquedos e
brincadeiras tradicionais, nos desenhos poucos apareceram, revelando nfio serem tio
significativos no momento do brincar. Evidenciou-se também, que os brinquedos e
brincadeiras retratados pelas meninas referem-se aqueles do chamado universo feminino.

Esse fato revela como, no processo de socializagdo da crianga, sdo ensinados os papéis que
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cada género deve assumir junto a sociedade. Logo, a existéncia de brinquedos e brincadeiras
diferenciadas para meninos e meninas ultrapassa a condigéo biologica de sexo masculino e
feminino, considerando que sdo a partir das relagdes sociais estabelecidas entre os individuos,
no cotidiano, que vai se ensinando e aprendendo a ser menino/menina, homem/mulher,
conforme padres sociais de comportamentos pré-estabelecidos, os quais sdo aceitos €
reproduzidos por instituigdes como a familia e a escola.

Quanto & questio de género e o desenvolvimento das brincadeiras, notou-se, a partir
dos depoimentos, que as meninas nio demonstram resisténcia quanto aos brinquedos e
brincadeiras envolvendo meninos. Na Escola Délia, por exemplo, dangam, pulam corda,
brincam de pique-pega, vblei, juntos - meninos e meninas. No entanto, nas observagdes
realizadas durante o recreio dessas criangas, percebeu-se a existéncia de brincadeiras das
quais as meninas ndo participam. Por exemplo, quando os meninos jogam futebol € brincam
com o beyblade. Notou-se também que na brincadeira “Mamde e filhinha”, promovida pelas
meninas na Escola Horténsia, os menines nfo participam, mas nas demais promovidas por

elas, eles estdo presentes.

b o P _/L-ﬂu"\ﬂ/wwwvw,w(}/p-zt"z’

Verdnica. 6 anos, Escola Horténsia
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B8
- T{} = Flavia, 7 anos, Escola Horténsia
)
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Esta situagdo apareceu também, embora de forma sutil, nos desenhos realizados pelas
meninas, nos quais brincadeiras como pular corda e roda apresentam meninos e meninas
brincando. Ja nos desenhos realizados pelos meninos, na representagio da partida de futebol,
ou de brincadeiras com a bola, as meninas ndo apareceram, exceto em um dos desenhos.
Nesse sentido € possivel afirmar que, no momento da brincadeira, as meninas se submetem ao
poder dos meninos, considerando que os meninos participam mais das brincadeiras por elas
organizadas em relagéo a elas naquelas organizadas por eles. Essa circunstiincia revela como,

nas praticas sociais cotidianas, véo sendo definidos os papéis de género na sociedade.

Marcelo, 7 anos, Escola Horténsia
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O grupo de meninos pertencentes 4 Escola Dilia representou em seus desenhos
meninos jogando futebol, meninas e meninos pulando corda e menino jogando vdlei, andando
de bicicleta e brincando com carrinhos. Ja os desenhos realizados pelo grupo de meninos da
Escola Horténsia retrataram meninos brincando com bola, um menino brincando com
videogame e criangas brincando em um parquinho. Apareceram também amarelinha, a
bicicleta, a pipa, e o pique-pega. Percebeu-se, nos desenhos dos meninos, uma preocupagio
em estar retratando os chamados “brinquedos de meninos”. Nota-se tanto nos desenhos
realizados pelas meninas como nos desenhos dos meninos uma padronizagdo de formas e
tragos, uma reprodugio de valores existentes na sociedade, no que se refere a4 questio de
género.

Conforme se mencionou anteriormente, durante o recreio na Escola Dalia, as criangas
utilizam como forma de brincar a dan¢a acompanhando ritmos musicais, em especial o Axé.
Embora esta atividade aglomere um grande ntimero de criangas dos dois sexos, ¢la néo foi
registrada nos desenhos. Talvez porque ndo entendam a danga realizada durante o recreio
como uma brincadeira, 0 que mais uma vez demonstraria a auséncia de objetivos pedagoégicos
entre o recreio e as demais atividades promovidas na escola.

Quando se perguntou as meninas pertencentes 4 Escola Délia sobre o que gostariam
que existisse no recreio para que pudessem brincar, mencionaram bonecas, panelinhas e
roupinhas de bonecas. Uma delas respondeu que gostaria de ter no recreio ldpis de cor. As
meninas da Escola Horténsia gostariam de ter no recreio: bonecas, panelinha, fogo, pula-pula
(brinquedos industrializados) e corda. Excetuando o lépis de cor e a corda, observa-se que os
brinquedos solicitados, em sua maioria, foram brinquedos denominados femininos.

Na Escola Délia, os meninos gostariam de ter no recreio campo para jogar futebol e
mais brinquedos. Os meninos da Escola Horténsia solicitaram campeonato de futebol,
“brinquedos do parquinho” (brinquedos industrializados) e jogo da memoéria. Observou-se que
em nenhum dos grupos foram reivindicados mais brinquedos e brincadeiras tradicionais.
Logo, entende-se que tais brinquedos e brincadeiras tém pouco significado para essas criangas
durante o recreio escolar, considerando que a falta desses brinquedos e brincadeiras ainda nio
foi sentida por elas.

Por outro lado, os dados coletados permitem afirmar que os brinquedos
industrializados tém grande aceitag@io pelas criangas, demonstrando que as agdes da indistria
cultural sio constitutivas do mundo do brincar, em especial por meio do instrumento TV, que
faz “chegar” as criangas, constantemente, uma infinidade de brinquedos industrializados, que

impdem 4 crianga, em sua brincadeira, formas de brincar, indicando o modo de fazer,
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padronizando a brincadeira, dificultando assim & crianga (o ser humano), desde a sua
brincadeira, ser sujeito nas relagdes que estabelece na sociedade. Ou seja, ao adentrar o
mundo do brinquedo industrializado, a crianga participa da mesma légica de produgdo e
reproducdo da mercadoria, em que o objeto se humaniza e o0 homem se coisifica.

Através de observagdes durante o recreio, da realizagio de entrevistas com criangas e
da utilizagfo de desenhos produzidos por elas foi possivel perceber uma forte tendéncia para
realizar brincadeiras coletivas, brincar em grupo. Essas criangas revelam em seu brincar
atitudes contraditorias aquelas impostas aos individuos pelos brinquedos industrializados, em
especial o eletrdnico, pela reestruturagio produtiva do capital, por uma nova ordem politica,

econdmica social e cultural que prima pelo individualismo.

P- Durante o recreio vocé gosta de brincar sozinho ou com os colegas?
Peterson- Com os colegas.

Peterson, 6 anos, Escola Horténsia

P- Durante o recreic voce prefere brincar sozinha ou com os colegas?
Lisa- Ficar com os colegas brincando.

Lisa, 7 anos, Escola Horténsia

P- E durante o recreio vocé prefere brincar sozinho ou com os coleguinhas
Luciano- Com os colegas.

Luciano, 8 anos, Escola Dilia

Constatou-se, por meio das falas das proprias criangas, que elas tém conhecimento
acerca da existéncia de uma variedade de brinquedos e brincadeiras tradicionais. Esses
brinquedos e brincadeiras, porém, nio apareceram de forma intensa durante o recreio, talvez
porque elas ndo sejam significativas para essas criangas, considerando que elas sdo
socializadas e inseridas em um modelo de sociedade orientada por uma cultura
instrumentalizada. Esse tipo de sociedade, por sua vez, refuta tudo aquilo que é tradicional,
que advém dos saberes da propria comunidade, enfim, que ndo estd de acordo com a
padronizagio existente na sociedade contempordnea, aquilo que significa de alguma forma
rompimentc com a légica imposta pelo capital.

Pode-se afirmar, também, que no contexto de uma cultura administrada, a escola nio
tem demonstrado preocupagio pedagégica para com o brincar da crianca, especialmente
durante o recreio, permitindo, por exemplo, que as influéncias exercidas pela TV no espago

doméstico orientem também o brincar da crianga na escola. Diferentemente da escola, a TV
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tem direcionado a atengdio para o mundo do brincar, promovendo, em programas infantis
novas brincadeiras e langamentos de brinquedos industrializados. Enfim, a TV, buscando
atender aos interesses mercadologicos, adentra-se no universo do brincar ¢ impde as criangas
novos brinquedos e novas formas de brincar.

Com base no estudo tedrico realizado, atribui-se aos brinquedos e brincadeiras
tradicionais desenvolvidos coletivamente a capacidade de possibilitar 4 crianga, em seu tempo
de lazer, uma interagio com o outro, 0 que poderia propiciar a construgio de lagos de
solidariedade, de amizade e ruptura com o individualismo. Nessa interagéo, se conflitariam
idéias, valores, pontos de vista diferentes daqueles vivenciados pelas criangas, que exerceriam
influéncias sobre o comportamento das mesmas. Até porque os brinquedos e brincadeiras
tradicionais constituiriam-se em uma alternativa ao brincar imposto pela industria cultural, via
TV, brinquedos industrializados, eletronicos ou ndo. Ressalte-se, porém, que no mundo desses
brinquedos e brincadeiras existem atitudes carregadas de egoismo, discriminagdo e violéncia
que deveriam ser questionadas, refletidas no interior da escola.

Embora seja a escola uma instituig@o social cuja organizagfio e fazer pedagoégico
terminam atendendo aos interesses da logica de producgfo e reprodugfio de mercadorias, nela
hé também, numa perspectiva gramsciana, possibilidades de se instalar um fazer pedagégico
que busque romper com a reprodugdo da ordem vigente. A escola encontra-se organizada de
tal forma que pouco tem contribuido para que o sujeito (a crianga) vivencie em seu interior
situagBes novas, diferentes daquelas massificadas pela midia.

Por fim, pode-se afirmar que a escola, ora oferece timidamente condigdes para o
desenvolvimento dos brinquedos e brincadeiras tradicionais, ora se mantém distante desses
brinquedos ¢ brincadeiras, nfio oferecendo contribui¢Ses para a constituig3o de significados
desses brinquedos e brincadeiras para as criancas em seu recreio escolar. Dessa forma, a
escola termina atendendo a légica de manutengio de toda uma racionalidade que opera no
sistema capitalista ¢ pode se constituir em mais um espago de possibilidades para a

continuidade da dominag&o.
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Consideracoes finais

Nos estudos referentes a histéria da crianga, percebe-se que a origem do sentimento de
infincia e a promog3o do respeito a crianga emergiram da cultura burguesa dominante, que
fez prevalecer sua interpretagio acerca da infancia. Sabe-se também que historicamente as
infincias aristocratica e burguesa foram mais valorizadas e registradas, em decorréncia de
uma situacio econdmica privilegiada, que possibilitou a existéncia de um maior niimero de
documentos histéricos acerca da crianga.

Compreendendo a crianga como ser participativo das relagdes sociais e como sujeito
histérico, tomou-se como objeto de investigagio seus brinquedos e brincadeiras, buscando
revelar as contradigdes presentes no universo infantil. Logo, fez-se necessario observar o
brincar da crianga, ouvi-la e considera-la como informante de sua cultura para a construgio do
saber académico. Segundo Quinteiro, ouvir o que pensam, sentem e dizem as criangas na
perspectiva de estudar, desvendar e conhecer as culturas infantis constituem-se nfo apenas em
mais uma fonte (oral) de pesquisa, mas, principalmente, em uma possibilidade de investigagfo
(2002, p. 36).

Voltou-se para o mundo da cultura vivenciada pela crianga, buscando compreender as
relagSes que ela estabelece com o universo do brincar, mediante o processo de socializaggo,
ocorrido na familia, na escola e pelas agdes da indiistria cultural. Nesse processo, conforme
apontam Berger e Luckmann (2002), a linguagem (verbal e ndo-verbal) é um elemento
fundamental que permite ao individuo a comunicagio com a coletividade e facilita sua
integrag@o 4 mesma. Buscou-se também conhecer o lugar da crianga na sociedade, bem como
a origem do sentimento de inféncia e os argumentos existentes na contemporaneidade acerca
do desaparecimento dessa infancia.

A cultura se constitui a partir das objetivages humanas. Em uma sociedade dividida
em classes sociais, a cultura torna-se inauténtica na medida em que grupos dominantes
impdem um determinado padréo cultural como legitimo e cabe, portanto, dqueles submetidos
a essa padronizagdo cultural promover a mudanga. Para Coélho, “pensar a cultura é interrogar

o saber e o agir humano, o ser, a verdade, os valores, os fins, o belo € 0 bem, conceitos
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inseparaveis da criagiio e da compreensdo das obras culturais” (2003, p.1).

Numa sociedade organizada mediante a existéncia da propriedade privada, o trabalho
torna-se alienado e os bens culturais sfo subjugados ao valor de troca. O homem, ao invés de
passar por um processo de humanizaggo ao estabelecer relages sociais com seus semelhantes,
experiéncia um processo de desumanizagfo, assumindo formas padronizadas de
comportamentos, fundamentadas na cultura do imediato, do util, do prético e do efémero.
Essa cultura é imposta pelo mercado e popularizada pela midia e pela industria cultural, que
sdio capazes de promover nio so a padroniza¢do de comportamentos entre os homens, mas
também o embrutecimento dos mesmos, dificultando o pensamento e a reflexfio acerca da
realidade vivenciada.

Percebeu-se que, no processo de socializagio vivenciado pela crianga na sociedade
capitalista, o brinquedo ¢ a brincadeira sfio elementos mediadores para a constitui¢io de uma
crianga capaz de assumir atitudes de aceitagfio e conformagfio para com o modelo de
sociedade existente. Nessa sociedade, o brinquedo industrializado ou semi-industrializado
torna-se uma mercadoria como outra qualquer, imbuido de fetiche, uma vez que estd
submetido as mesmas regras que regulam a produg@o ¢ circulagio de mercadorias existentes
na sociedade vigente. Logo, ao valor de uso do brinquedo se sobrepde o valor de troca e, nas
relages que a crianga estabelece com esse brinquedo, ela vai se educando, formando-se e
conformando-se com a organizagio social existente. Brincando, a crianga aprende a ser
proprietéria (quando ela é a possuidora da mercadoria brinquedo) e nfo-proprietaria, a aceitar
uma organizagéo social em que uns possuem o controle dos bens de produgdo e outros a forga
de trabalho. Aprende ainda a obedecer regras pré-estabelecidas pelos brinquedos eletrdnicos,
por exemplo. Logo, os brinquedos industrializados e semi-industrializados nfio correspondem
apenas a objetos capazes de proporcionar divertimento a crianga, mas também a valores e
mensagens da sociedade capitalista.

Uma das principais constatagbes desse estudo foi a de que tanto a familia como a
escola sdo instdncias da sociedade que, ao lidar com a crianga e o seu brincar, contribuem
para a formagdio de um sujeito capaz de se conformar com a ordem estabelecida.
Considerando as observagbes, as falas e os desenhos realizados pelas criangas que
participaram da pesquisa, foi possivel perceber uma falta de empenho por parte dessas
instincias para oportunizarem ds criangas maneiras alternativas aqueles brinquedos e
brincadeiras divulgados pela indistria cultural e popularizadas pela TV em programas
infantis € em comerciais.

Ressalte-se que a situagio social mencionada € construida sob mediagdes da industria
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cultural, a qual, segundo Adorno (1995b), seduz a todos, criando necessidades e os bens e
servicos para satisfazé-las. No mundo do brincar, essa industria cultural orienta a produg&o de
brinquedos e novas formas de brincadeiras, seduzindo pais e filhos. Nesse contexto, o contato
da crianga com o bringuedo nem sempre constituird em possibilidades de um brincar
autdnomo, mas na maioria das vezes, em um brincar padronizado.

Percebeu-se também, que a escola —~ institui¢fio social fundamental na socializagdo das
criangas — deixa a desejar quanto é.criac;ﬁo de projetos e formas significativas para o brincar
das criangas durante o recreio. No momento do recreio, a escola constitui-se em uma
instituiciio a servigo do capital, na medida em que permite e nfo refuta brinquedos e formas
de brincar criadas e impostas pela induistria cultural. Por outro lado, nfio possui projetos
pedagégicos consistentes voltados para a organiza¢do do recreio que tenham como objetivo
possibilitar as criangas conhecerem outras formas de brincar, como, por exemplo, os
brinquedos ¢ brincadeiras tradicionais.

E necessério ressaltar, porém, que ainda hd, mesmo de forma subsumida, a presenga
de brinquedos e brincadeiras tradicionais no recreio escolar, juntamente com os brinquedos
industrializados e as brincadeiras divulgadas pela midia. Verificou-se, ainda, que os
brinquedos e brincadeiras tradicionais sfio pouco significativos para as criangas no recreio
escolar, pois h4 pouco envolvimento delas com tais brinquedos ¢ brincadeiras.

Os brinquedos e brincadeiras tradicionais, mesmo estando presentes no recreio,
acontecem de forma isolada, ndo estabelecem relagles entre o brincar das criangas em nossa
sociedade e aquele vivenciado por geragSes passadas e ndo promovem mudangas
significativas no brincar, nfo se constituindo, portanto, em elementos de resisténcia as novas
formas de brincar que vém sendo massificadas em nossa sociedade. Observou-se que a escola,
considerada por Gramsci como um Jocus privilegiado para que ocorra a educacgiio da crianga e
como um meio para “elaborar intelectuais de diversos niveis” (GRAMSCI, 2001, p.19), em
relagdo ao recreio, revelou-se estar distante do objetivo proposto pelo autor. Ao contrério, a
escola permite que se reproduza em seu interior, durante o recreio escolar, situacdes
vivenciadas pelas criangas por intermédio dos meios de comunica¢io de massa. Isso acontece,
principalmente, porque ainda falta por parte das autoridades responséveis pela escola publica
criar condi¢des para que a criancga tenha uma formag#o geral, no sentido gramsciano.

De acordo com Coélho, a escola ndio “pode pretender competir com a midia, sob pena
de se desqualificar institucionalmente, perdende sua identidade e razio de ser” (2003, p. 5).
Faz-se necessdrio ressaltar que a escola, durante o recreio, caminha nessa diregéio criticada por

Coélho, considerando que as criangas assumem, com certa intensidade, brinquedos e formas
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de brincar popularizados pela midia. Além disso, nfio sdo percebidas agSes que indiquem

orientagdes diferentes daquelas almejadas hoje, na sociedade, pelos administradores da

cultura. Para o autor, se a escola
reforga os discurso e as priticas de manipulagdo dos individuos e dos grupos, de
opressdo, de ocultagio dos processo concretos de producdo da desigualdade, e se
nega direitos ja4 conhecidos e n3o inventa novos direitos, o discurso da escola
formadora de cidad3os nio passard de retdrica. Qual o sentido de se falar em
educagfio e cidadania, em formagZo do cidadio, se o que se vé é o estreitamento dos
horizontes culturais, a preocupagio com o mercado, o preparoc para o mundo do
trabalho, o saber prético, os interesses imediatos, a transmiss#o de conhecimentos e

informag3es, a instrumentalizacio dos alunos, o treinamento profissional
(COELHO, 2003, p.8).

O presente estudo procurou destacar que os brinquedos e as brincadeiras tradicionais
podem possibilitar o desenvolvimento de valores humanos, como o companheirismo ¢ a
solidariedade. Além disso, acredita-se que eles se constituiem em uma resisténcia as formas
de brincar impostas pelo brinquedo industrializado e pelas a¢des da indistria cultural. Ficou
claro que, na escola, no que se refere ao lazer da crianga, nfio hd uma preocupagio em orienta-
la numa perspectiva emancipatoria.

A escola é um dos elementos mediadores fundamentais no processo de socializagdo da
crianga e, conforme argumenta Adorno (1995b), é necessdrio que o sistema educacional
posicione-se contra a competi¢do, a barbarie e caminhe em diregfo a emancipagdo’! humana.
Assim, torna-se imprescindivel a construg@o de um projeto pedagdgico voltado para o tempo
livre da crianga na escola — o recreio.

Espera-se que este trabalho possa contribuir para ampliar discussGes acerca da
temdtica da infancia e de sua relagdo com os brinquedos e brincadeiras tradicionais, bem
como incentivar de alguma maneira o resgate desses brinquedos e brincadeiras junto as
criangas em ambiente escolar. Por fim, entende ser necessdrio criar nos mais diversos espacos

sociais agdes que visem a emancipag@io humana.

3 Segundo Adomo: “De um certo modo, emancipagio significa 0 mesmo que conscientizagio, racionalidade”.
(ADORNO, 1995D, P. 143).
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APENDICES



Apéndice 01

Escolas Municipais de Goidnia com Ciclo I, por Unidade Regional de Ensino, periodo de
funcionamento, localizagdo e renda (porcentagem das pessoas responséveis pelos domicilios par-
ticulares permanentes em salérios minimos, segundo os bairros).

Unidade de Ensino Maria Thomé
Y2 a2 (S8l'. minimos-%) ....... 3ad ... 6als ......... 16a+de20 ...... S/ renda

E.M. Jardim Esmeraldas - vespertino - Setor Serrinha
3255 .. 2703 ...l 2558 ..ol 1366 ......... 1.74

3636 ... 3159 ...l 1958 ... 429 ......... 8.16
3280 ... 2604 ........... 2816 ..ol 1092 ......... 7.05

2305 (. e 2482 ........... £ 3 1 1650 ......... 4.51

Unidade de Ensino Brasil Di Ramos Caiado

E. M. Nossa Senhora Aparecida - vespertino - Chécara S2o Domingos
6248 ... ... 2484 ............ 258 oo 0........ 10.08

36.27 L. 2763 .. ...l en 2341 ...l 403 ......... 8.63
3566 ... e 3152 ...l 1841 ............Ll 1.86 ......... 6.29
4949 ... e 3182 ...l 738 . 072 ........ 10.17
3831 e 3737 oot 1686 .......... ..., 122 ..., 6.22
5854 .. 2732 ...l 474 ...l 031 ......... 9.07
4527 (i e 3850 ...l 902 . 130 ......... 8.79
5766 ... 2700 ... ..., 454 ...l 041 ........ 10.37

4247 i 2743 ... 1283 ...l 044 ........ 16.81




Unidade de Ensino Central
¥ a 2 (Sal*. minimos -- %) | 3as 6als 16 a +de 20 S/ renda

E. M. Ary Ribeiro Valaddo Filho - vespertino - Conjunto Aruani 1]

E. M. Santo Ant6nio - mat/vespertino - Chécara Bom Retiro BR- 153
3503 e 3243 ...l 2162 ..., 540 ......... 5.40

E. M. Vicente Rodrigues - vespertino - Jardim das Amendoeiras
4028 ... 3290 ........... 1507 oot 113 ........ 10.63

Unidade de Ensino Jarbas Jaime

E. M. César da Cunha Bastos - vespertino - Solange Park
3874 ... 3646 ... ...l 1509 .ol 1.28 ......... 8.40

E. M. Jamel Cecilio - vespertino - Jardim Vila Boa
3728 33.02 ...l 2072 ., 442 ... ...... 4.37

E. M. Domingos Francisco Povoa - vespertino - Alto Paraiso

E. M. Eng. Robinho Martins de Azevedo - vespertino - Conjunto Baliza

5424 ... ... i 2688 ............. 849 ... ..l 0........ 10.37
BBTB .oiiieanennn 3731 uiinnnnn 144 ... 199 ......... 497
19:66 . vveeeeenennnnn 3567 vrerirnnn 3T o 449 ......... 8.42

2585 o 2977 ..., 3304 .o, 1238 ...0uunn, 4.38

3523 0 3523 s, 223 347 ... 3.97




Unidade de Ensino Maria Helena Batista Bretas

Y2 a 2 (sal*. minimos) 3a$s 6als 16a+de20 S/ renda

%

E. M. Stefania Alves de Brito - vespertino - Jardim Liberdade
5842 ...l 2504 ...l 482 ...l 037 ....... 11.39

E. M. Irm3 Veneranda - Vespertino - Vila Finsocial
4949 ... ...l K R 7 738 oo, 072 ....... 10.17

E. M. Améncio Seixo de Brito - vespertino - Jardim Balnedrio Meia Ponte
3658 0 L.l 3662 ............ 1936 .....oovann.. 232 (..., 5.07

E. M. Brice Francisco Cordeiro - Vespertino - Vila Itatiaia
1921 L. 2847 ... ... 4141 .............. 738 ........ 3.51

E. M. Donato Monteiro da Motta - vespertino - Setor Criméia Leste
3576 oo 3419 ...l 1938 ... ... .ol 507 ........ 5.57

E. M. Jodo de Paula Teixeira - vespertino - Setor Marechal Rondon
2020 ... 3080 ........... 3426.. ...l 1060 ........ 4.01

E. M. Maria Clara Machado - Matutino e vespertino - Bairro Jardim Vitéria
5288 ... 2692 ...l 490 .............. 021 ....... 15.06

E. m. Maria Helena Bretdis - vespertino - Setor Urias Magalhées
3176 ... e 3297 ... 2353 ..., 532 ..., 6.39

3528 . 3806 ........... 2029 ...l 285 ........ 3.50

y
4723 e K 7K. ) 1411 ..., 224 ... 4.08

E. M. Aristoclides Teixeira - Vespertino - Vila Jardim Pompéia
3902 Lo 3428 ..., | X 028 ........ 6.26

E. M. Paulo Freire - vespertino - Jardim Curitiba
3854 ... 2732 oo 474 ...l 031 ........ 9.07




Apéndice 02

Roteiro de observagcdo

Local: Data: Horario:
N° de criangas observadas:

1- O que as criangas fazem durante o recreio? Elas brincam?

2- Quais sdo os brinquedos utilizados?

3- Quais s30 as brincadeiras? Sdo coletivas ou individuais?

4- Qual é o espago fisico utilizado pelas criangas durante o recreio (coberto/ao ar livre)?

5- Qual é o tempo de recreio das criangas?

6-As Criang:as sd0 acompanhadas por profissionais da escola durante o recreio?

Outras observa¢ées:




Apéndice 3

Roteiro para realizacdo de entrevista

Local: Data;

01- Qual é o0 seu nome?
02- Quantos anos vocé tem?
04- Com quem vocé mora? Vocé tém irmdos/irmds? Quantos? Idade deles/delas?

05- Na sua casa vocé brinca? Com quem vocé brinca? De que vocé brinca? E onde vocé brinca?
Em qual momento do dia vocé brinca? Quais s&o os seus brinquedos? Como vocé conseguiu-os?
Vocé brinca na rua?

06- Na sua casa tem televisio? E vocé assiste?
07- Quais s#o os programas de televisio que vocé assiste? De qual vocé mais gosta ?
a- No periodo da manha?
b- A tarde?
c- A noite?
08- Onde fica a TV em sua casa?
09- Tem algum programa de televisio que mostra brinquedos e brincadeiras? Qual?
10- Quais brinquedos ¢ brincadeiras vocé aprendeu com a “televisdo™?
11- E aqui na escola, em qual turma vocé estuda- Al, A2, Bl, B2, C1 ou C2?
12- Vocé gosta de estudar? Por que? Aqui na escola vocé brinca? Quando? Com quem ? De qué?
13- Aqui na escola tem brinquedos? Quais?
15- Como vocé brinca durante o recreio?Sozinho? Com os coleguinhas?

16- O que vocé gostaria que tivesse durante o recreio para vocé brincar?

17-Vocé sabe brincar de roda, de amarelinha, de pique, de pular corda, de bolinha de gude? Vocé
gosta desses brinquedos e brincadeiras? Por qué? Quem lhe ensinou?

18- Que escolha vocé faria? De um lado, um videogame, de outro alguns colegas IThe chamam
para brincar de pique-esconde.Por que?

19- Agora desenhe o brinquedo/ brincadeira que vocé mais gosta.



Quadro | - Meninas ¢ o brincar no ambiente familiar - Escola Dilia

Apéndice 4

Nome 1dade Com quem | Irmios Irmis Com quem | De que brince | Onde Horario Bringuedos
mors brinca brinca m que que possui
brinca
06 Miic ¢ 0] -9mnes | 2 moram Comomeu | Depularcords | - - Corda
Dalila padrasta 00 Pard innko ifio)
] Comamie | 1-1lanos { 2-umade | Brincacomn | Bola, boneca, Em casa, Cedo até Bola ¢ boneca
Rogé-ria £ irmdos 4 anos, as irmls ¢ comidinha mke nlo meio dia
outra dc 6. | primas deixs
brincar na
rua.
06 Mie, pai, 03- . Com um Boneca, Em casa - Boneca,
Lilian tio, tia, maiores irmdo comidinha ¢ vasithinhs,
primo e que ela cormer duas bolinhas
outra
menion
09 Mie, svoe | 02- 0l-4anos | Como Bonecs Em casa . Uma boneca
Nigeta irmiios maiores primo
09 Miz, paie 02- um - Como Die boneca, Em cass A tarde Boneca,
Thais irmdos bebé & imioca carrinho de depois que cozinha de
outro de 3 amiga nené, de chegs plistico,
anos comidinha escola carrinho de
neng
08 Miic, pai e 03-10 - Sozinhs De bonoca. Em casa Cedo, mss. Dusas bonecas
Karen irmios anos, Banos também
e 5 mos organiza a
casa
FONTE: Pesquisa de campo
Quadro 2 - Meninos ¢ o brincar no ambiente familiar - Escola Dilia
Nome 1dade Com quem | Irmiios Irmis Com quem | De que brines | Onde Hordrio Brinquedos
. mora brinca brioca o que que possol
que brinca
Renan o9 Mike, pai ¢ or-12 . Nio beinco, | Um pouquinhe | Em cass -
irmies mos lavo com bolinha Pilio, bols,
uniforme, degudce bolinha de
estudo no blayblade. gude,
cidadiio. blade
Danilo 08 Mie, pai e 1~ 6anos - Como Corda, ftebol, | Em cass, Quando Cachorrinha,
irmdio imdio ¢ o8 basquete O cAmpo acorda urso caminho,
Pprimos priximo de bola e corda
Lase
Luciano 08 Comamie | - 02- uma Com Pique-pega, Em, casa, De manhiie | Bols, bolinha
¢ irmés debe colega Pique no ar, na nm a tarde de gude
outra de Ppique-
12 osconds,
bolinha de
gude
Fabio 08 Miceo 03 —um 03+ uma Irmbos ¢ Balango de Em casa, De manhi Balango,
irmios com 11 tesm 4 smigos - | cords, narua bicicle,
anes, um AD0S, outra. bicicleta ¢ blayblads ¢
12¢a 6eaoutrs joge bola bolinha de
outro ele 2 gude.
nio soube
informar &
idade.
Eduardo 08 Miie, pai ¢ 01 [ Com Com carrinho, | Em casa, - Carrinho,
irm#os irmios de casinha ¢ no tayto bolinha de
bicicleta gude
Diiego [i7) Mie, pai e - 01 Sozinho Com carrinho, | Em casa, A tarde Carrinho, bola
irmé som de na Tus depois da e sonzinho
brinquedo, proxima a escola
blayblade, casa
pips

FONTE: Pesquisa de campo



Qusdro 3. Meninas ¢ & “brincadeira™ televisio - Escola Délia

Nome | Idade |[N"deTVS | LocatTV O que assiste ma tebevisbe | Programachio preferida | Hordrio em que Brinquedos ¢
em casa assiste brincadeiras
televisio aprendidos por
meio da televisdo
Dalila |06 01 Sala Novela (Celebridade), Desenho do Ceda ¢ 3 noite Batala quente, no 2.
filme, Pica-pay
Desenho
Rogéria | 09 01 Sala Novelas: Poucas, Desenho Todos os dias de Cirandinha, assistin
Poucas, pulgas ¢ manhdca uma vez no
Chocolate com pi- noite programa do
Ments. Ratinho
06 0] Quarto Desenho £ 8 novela- - De manha todos os -
Liliam Poucas poucas dias ¢ & noite
pulgas
Nagela | 09 Ot Quarto Xuxa, Novels (Kubanalan) | Deseabo do De manh# -
¢ desenho Pica-pau
Thais 09 01 Sala 5o desenhio, porque 8 miic | 56 assiste desenho De manhd quase Estatua - Prog. da
oio deixa Tom e Jerry, Bob todos os dias Xuxa
aasistir filmes e novelas Esponja, prog. Imitar o robd
da Xuxa, Retrato Falado
no
Video Show
Karen | 08 1] cozinha Desenho € novelas- Desenho e 0 que + gosta ¢ | De manh3 desenho, | Misica ¢ danga
Mulheres o Pica-Pau @ noite novela no prag. da Xuxa
Apaixonadas,
Kubanakan Celebridade ¢
Chocolate com Pimenta
FONTE: Pesquisa de campo
Quadre 4. Meainos ¢ a “brincadeira” televisio - Escola Dilia
Nome Idade N*de TVS | Local TY O que assiste ra televisio | Progranagiio preferida | Horlirio em que Brinquedos e
em casa assiste televisic brincadeiras
apreadidos por
meio da televisio
Renan [ 02 Tima na sala Desenbo, novela- Ce- Desenho Nio mformou -
Qutra no Jebridade, filme.
Quario(mac)
Danile | 08 01 Na sala Desenbo, novela Desenbo Frajola De manka -
{PoucasPoucas pulgas, ¢ Perna Longs
Canavial de
Paixbes.}, filme
Tuciano | 08 D(Estragou) | Quando, Assistiz Destnho, Poucas | Desanbo Jheck - Blayblade
fincionava ficave | Poucas pulgas, Kubanakan
na sala
Fabio 08 01 Na sala Programa da Xuxa, novelas: | - Quase lodos os dias | Blayblade
Kupanakan, Canavial de Ths
paixdo, da noite, aos
Poucas poucas pulgas. domingos
de manhi. Duranie
& semana é¢ manhd
Eduardo | 08 01 Na sala Filme, desenho, novelas: Desenho que mais gosta | - -
KubanaKan, Celebridade, é o Blayblade
Poucas poucas pulgas,
Diego | 06 01 Na sala Poucas poucas pulgas, filme | O desenho Pica-paue o - -
¢ desenhos Mikey
FONTE: Pesquisa de campo




Quadro 5. Meninsa e 0 brincar mo ambieuts escolar - Escola Dilia

Nome Idade | Turma Heririo em que Com quem De quc. brinea Brinca sozinho | Brinquedos ¢
brinca as escola brinca ou em prupo brincadeiras que
gostaria de ter
nO recreio
Dalila 06 A-l Ma bora do Com ums De pique-esconde | De escolinha Lapis de cor para
recreio menins ¢ escolinha, dancar | costuma brincar | pimtar
(Ragatanga, 8 sozinha
Zumbizeira) ¢ para ninguém
correr pegar
o giz. Em grupo
quando &
brincadeirs ¢ &
danca.
Rogérin 09 C-2 Na bors do recreio | Com as De corda, vélei, Em grupo Bonecas
E da Ed. Fisica coleguinhas dancar
(Zumbizeira,
da Xuxa, Bomba,
Ragatangs).
Lilian [+3 A2 Na hora do recreio - De desenhar no Sozinha -
quadro giz
existente no pétio.
Napels [ C-t Na hora do - - . -
recreio
o B-1 Na hora do recreio | Com duas Pulsr corda, dangar, | Grupo Batatmhs quente
Thais colegas pique-pega,
escrever
No quadre
Karen 08 B2 No hexdrio do Com colegas Dungar Com colegas Boneca, pacelinha
recteio e na aula de & roupinha
E. Fisica
FONTE: Pesquisa de campo
Quadro 6. Meninos e o brincar em ambicote escolar - Escola Dikia
Nome I1dade | Torma Heririo em que Com quem De que brinca Brinca sorinbo | Briaquedos ¢
brimcs aa escola brinea ou em grupo brincadeiras qoe
gostaria de ter no
recreio
Renan [) C-1 Mo recreio Com of colegas | Bola: futebol, Com colegas -
vblei; dangar
Danile [:13 B-1 No retreia Com meninas ¢ | Futebol, dangar Em grupc -
. .
Luciano 08 c-2 Nsborade E. Com os colegas | De correr, pique~ | Em grupo Um campo de
Fisica, na hors do PegR, futebol
recteio nlo brinca Pique no ar
muito, gosto de
descansar.
Fibio 08 A-2 S6 quando tem Prefere brincar | Vol&i 54 com duas -
recreio com duns meninas
meninas
Edyardo 0% B-2 No recreio ¢ na sals | Colegas Carrinho, Em grupo Mais brinquedos
helicoptero,
pique-pega,
futebol, dangar
Diego 06 A-1 Na hors do recreio | Com os amigos | De correr e pegar | Em grupo -

FONTE: Pesquisa de campo




Quadro 7. Meninas ¢ as brincadeiras tradicionsis - Escola Délia

Nome | Jdade | Bringuedos ¢ brincadeiras Com quem apreaden Preferide: videogame ou pique
06 Pular corda, roda, amarelinha, Algunmas a prafessora Nunca brincou com videogame
Dulila Pique-esconde. De Ed. Fisica
(3] Pular corda, amarelinha, de roda A prof* de E. Fisisca( Ja brincon com videogame, ndo tem em case ¢
Rogéria (Cirandinha, Atirei 0 pan o gato) | Amarclinha); Corda escolheria ficar brincando de pigue com os
aprendeu com a mile. colegas, porgue quando cla chama-os para brincar
eles vio.
06 Pulsr conda, rodal Atirei o pau - Nunca brincou, niio conhece videogame,
Lilian DO gato), pique-pega
o9 Pular cords, Atirei o pau no gato, | Todo mundo no colégio, Conbece o videogame, mus nunca brincou.
Nagela Cirandinha, Pique-pegn, Pique - Pi_que-pep uprenden com
esconde s immi
09 Roda (Abrei o pavno gato, Rosa | Pular corda aprendeu com | Nunca brincou, ndo conhece, 36
Thait Juvenil, a mbe. VinaTV.
Cirsndinha, Amarelinha,
Pique-pege,
Pique-esconde, Corda
Karen | 08 Corda, Amarclinha Aprendeu a brincar de Nunca brincou ¢ ndo conhece vidoogame.
amarelinhs com & mie
FONTE,; Pesquisa de campo

Quadro 8. Meninos ¢ as brincadeiras tradicionais - Escola Dilia

Nome | Idsde | Brinquedos ¢ brincadeiras Com quem mprendeu Preferido: videogame ou pique
tradicionsis cenhecidos
1] Roda (Samba Criculs, Aprendeu em casa Nunca brincou de videogame
Renan Atirei o pau 0o gato, Cirands),
Pique-novela, Pique-poge,
Pique no o, Bolinha de gude,
Pique-fruta, Pido.
Danil ® mm;‘m. Conh. ) Vioom muwji . portante
o - Videognme € mais im|
Bolinka de gude,
08 | Roda (Alirei o pau no gata, Ciran- | Bolinha de gude foi com | NEo brincon ainda ds vidsogame
Lucisno da, Amarelinhs, bolinha um
dz gude, pira) colega, vizinho
08 Roda(ﬁzﬁ'aioﬁunopho. Algumss cotn o irmio N'ioum.msjihincou]’mfwehinﬂrda
Fibio Ciranda}, pique-pega, pique-esconde
pique ~escande, pular corda, pipa.
08 Bolinha de gude, pique-pega, - Niio tem videogame, ndic conhece.
Eduardo pique no ar, pique-fruts, roda.
) 06 Atirel o pau Bo galo, Pipn, T6 aprendendo Nunca brincou de videogame, ndio conhece o
Dicgo pular corda, pique-pega videogame.

FONTE: Pesquisa de campo




Apéndice 5
Quadro 1. Meninas e o brincar po ambiente familisr - Escola Horténsia
ldade Irod | Irmis Com quem De que brinea Onde brinca Hordrio Brinquedos
Nome 23 brinea em que que possui
brinca
[T - 01 - Sozinha Vastlhinha, de Em dasa - Vasilha,

Lia bebé fazer comidinhas, boneca ¢
boneca & boneco pawer
pawer

09 - . Com uma Boneca, bicicleta, | Na casa de uma De manhie | Bonecas

Clars colega bola, golzinho colega 4 tarde

depois da
aula
Fernanda 08 - 01-7 Prima ¢ irmd Bicicleta, pular Em casa e narua A tarde Bola, bonece ¢
anos cords, boneca, depois da bicicleta
casinha, pique- aula
pegs ¢ esconde,
bola, vélei

Flivia 07 01-2 | 0)-18 Irm&o Boneca, Mikey, Em casa De manhi ¢ | Bonecas

ancs | meses carrinho # tarde

Verdnica 05 []] - Prima Pique-csconde, Na“porta™de sua | De manhd Boneca,
pique cor, pular casa mnimaizinhos
corda e boneca {miniaturas),
(Barbry ¢ Eliana) panelinhas,

garfinhos

Lisa 07 0z . Prima, colegas Boneca, Casa, rua A tarde, Bonecas
Asnarelinha depois da Barbie,

aula panclinhas,
carda
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Quadro2. Moeninos e o brincar no ambieate Iamiliar - Escols Horténsis

Nome 1dade Irmiies | Irmia Com guem De que Onde Horirie em Bringuedos

brincs Brinca Brinca que brinca que possui

Felipe [0 - - Sozinho ou com | De videogame, Em casa, et A tarde depois | Videogame,

] de vez em quande | freote que chega do pipa, bolinha de
meus primos Ieio scasa, “nsporia | colégio. gude.
da rua™
Darlan a7 - 04, mas Com o bebé e o | Brince com o ca- | Em casa - -
com davi- | cachorro
da.
08 - 02 irm¥s, | Com o primo Carrinho, bola, Em casa, na rus s0 | A tarde, depois | Carrinho,
Pedro que 0o final de biciclets , de vez | acompanhado do | que chega da bolae
moram soma- quando pipa tio escola, bicicleta.
com a na e gozinho.
avd,
Rafacl 07 - - Soznho Carrinho, Emcasa ns vezes | Cedoeatarde | Carrinbos,
hominbo 11 miniaturas,
(miniatura) rus com o mey videogame,
primor
Peterson 06 02, uma Com as irm#s Videogame- Em casa A tarde Videogame,
e 9 anot | ou sozinho patinete carrinho, patinete,
outrall. bicicleta Caminhe
e bicicleta
Marcelo 07 01.Anos Com ¢ primo Bola{ futebol), Em casa e oo lote - Bicicleta
16 Amarelinhs, pipa, | baldio proximo &
Bicicleta. casa
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Quadro . Meninas ¢ & “brincadeira™ televisio - Escola Hortensia

Nome Idade {N°de TV | Local TV O que assiste a2 Programsclo Hordrio Bricquedos ¢
&m casa televisio preferida em que assiste Briacadeiras aprendidos
televisho por meio da televisko
Lia 06 0 - - - - -
Clara 09 02 Sala ¢ guarto Descnho; Programa da Desenho (SBT) | Manh3 Nio citou
Huxa,
Fernanda 08 01 Sala Desenhos & novelas Xuxa A tarde; de manhd | N#o relacionou
{Carmha de Anjo, ¢ de noite.
Kubanakan; Poucas ,
polcas pulgas); prog. Da
Xuxa
Flavia 07 01 Sala Ty Globinho todos os dias | Desenhos - Lago do Disney, a miic ird
as Trés Espids; novelas compray.
(Chocolsie of pimenta;
Dulce Maria); fiime
Verdnica | 06 02 Sala e o quarto Desenho ¢ a novela Desenho De manhi Aprendeu a fazer um
Poucas, poucas pulgas gatinho.
Lisa 0? 01 Na sala Desenho, Jaqueline Nowela - Jogo da memdria
(apresentadora programa
infantil) , novela Pouces,
poucas pulgas
FONTE: Pesquisa de campo
Quadro 4. Menines ¢ a “brincadeira™ televisie - Escols Horténsia
Nome Idade | N*de Local TV O que aasiste Programacio Hordiric em que Brinqeedos ¢ brincadeiras
TVS pré- Assiste televisho | aprendidos por meio da
em Cass ferida tedevisho
Mateus de | 09 01 - Programa da Xuxa, Desenho do De manh, o Aparecen o Pica-
Sousa Desenho Bo 9 Pica- tempo todo, to- Pau brincando
Castro Pau, dos os dias. de Golf
Cicero 07 [1}1 7 sala Desenho Nio soube Quando acorda Nilo soube
informar
08 02 Quarto{mie) e Desenhos, novela Poucas, | Desenhono 9, | Quando acorda Nio soube
Jean uma tia poucas pulgas Maguila ¢
Carlos Gorila
Da Silva
Lucas 07 02 Quarto (miic) Desenho, niic assiste Pica-pan De manha, tem dia | N3o soube
Tiago ¢ uma oa sala Nowela pordm informou que olo assiste.
da Silva o nome: Canavial
de Paixbes.
06 02 Quarto{pai) eumma | Desenho ¢ novela:Poucas, | Desenbo, Tom | De manh3 e Nio soube
Kilder Na sala poucas pulgas, Canavial | eJemy anoite
de paixdes
Caio 07 01 Sala Programa da Xuxs, Desenho Todos os dias Nio souer
Desenho, Poucas d= manhd, novela
Poucas Pulgas, filme, todos os dias
Kubacan
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Quadro 5. Meninas ¢ o brincar uo ambiente escolar - Escola Hortéasia

Nome Idade | Turma Hordrio em Com quem De que brincea Brineca sozinho Brinquedos ¢
que brinca na briaca OB em grupoe brincadeiras que
escola gostaria de ter no

recreio

Lia 06 A2 No recreio Prima ¢ os meninos | De pegar, de moastro | Com os{as) coleguinhas Boneca

Clara 09 C-1 Norecreioena | Coleguishas, Pique-pega, mie da Com os coleguinhas, porgue cria | Pelo menos corda
sula de Ed. meninos ¢ meninas | rus, Amarefinha idéias
Fisica

Fernanda | 08 C.2 Na hora do Com menino ¢ Pique-pepa, policia e | Em turma porque eu ndo gosto | Boneca, panelinha
TecTeio mening Iadrio de ficar sozinhe e fogio

Flavia 07 B-2 Na hora do Com as minhas De boneca (traz de Com minhas colegas -
recreio colegas casa), bolsinha de

boneca, pique-pega,
mande e fithinhs

Verbnica | 06 A-l Na hora do Com os colegas Pique-pega Em grupo Corda, pula-pula
recreic

Lisa 07 B-i. Nahorada Ed. | Com meninac Pique-pega, pique Com os coleguinhas -
Fisica ¢ do menino esconde, sombra
recreio
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Quadro 6. Meninos ¢ o brincar no ambiente escolar - Escols Hortdasia

Nome Idade | Turma Hordrio em Com quem De gue brinca Brinca sozinho Brinquedos ¢
que brinca oa brinca ou ¢m grupo briscadeiras que
escola gostaria de ter no

recreio

Felipe 09 C-1 Na hora do Com os colegas | De pigue-pega, Em grupo parquinho
recreio beyblade

Darlan 07 A2 Na hora do Com os colegas | Beyblade Emgrupo -
recreio

Pedro 08 C-2 Na hora do Sozinho ou Pique-pega, Prefere sozinho Jogo da mendria
recreio, dentro | com colegas bola(futebot),
da sala beyblade
quando a
gente fica de
castigo,

Rafael 07 B2 Na hora do Com Blayblade, futebol, | Brincar com mais Campeonato de
recreio, na menino,menina, | de correr, policiac | meninos € melhor Futebol
hora da sozinho fadrio

. Ed. Fisica

Peterson | 06 A-l Na aula de Com os colegas | Pique-pega, Com os colegas Cavalinho que

Ed. Fisica carrmho, balango
Beyblade

Marcelo {07 B-1 Na aula de Com meninos ¢ | De correr, Com meninos, meninas | Brinquedos do
Ed. Enahora | menines beyblede, em grupo parguinho
do recreio. Amarelinha, pique-

pega
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Quadre 7. Meninss ¢ s brincadeiras tradicionais - Escola Hortéadia

Nome ldade Brinquedos ¢ brincadeiras Com quem apreadeu Preferido: videogame ou pigue
Iradicionsis conbecidos

Lia 06 Cirandinha Com & prima Ainda ndo brincou com videogame

Clara 03 Pigue-esconde, Alirei o pau no - Videogame (ndo possui em casa)
gale, Amarelinha ¢ Pique-pega

08 Atirei o pau no gado, Prima ¢ Escola Videogame (n3o possui em casa)

Cirandinha, Amarclinha, Tango

Fernanda tarango tango, Pique-pega

Flavia o7 Cirandinha, Amarelinha, Pique- | Sozinha ¢ na Escols Videogame
pega

Verdnica 06 Cirandinha, Amavelinbha, Pique- | Sozinha (observando pessoas Ainda ndo brincou com © videogame
pega ¢ Corda brincando em casa)

Lisa 07 Roda, Pique-esconde, Pique- Algumas com a prima Pique-esconde
noveln, Pique-fruta ¢ Corda
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Quadro 8. Mepinoes ¢ as brincadeiras tradicionais - Eseola Hortincla

Nome Idade Brinquedos ¢ brincadeiras Com quem aprendeu Preferido: videogame ou pique
tradicionais conhecidos
Felipe o De roda (Tango tarango tango, Referiu-st 4 prof® de Ed. Fisics Brincar com os colegas de
Atirei 0 PU B0 gato), pique-pega.
Pique-pega, Pique-esconde,
Boca de formoo
Darlan 07 Pique-pega, - Vidsogame. (Nio possid vidsogame em
Pique-esconde, casa)
Bolinha de gude
Pedro 08 Roda , S¢ eu fosse um peixinho... - Videogame, (N30 possui vidsogame em
Atirei o pau no gato, Boca de forno casa)
Pique, Corda,
Bolinha de gude, Pipa,
Rafaet 07 Pique-pega, Pique-fruta, Sozinho. Em casa Pique com 0s colegas
Amarelinha,
Ciranda, Atirei o pau no gato,
Pique-pega, Bolinha de gude.
Peterson | 06 Roda (Ciranda, Alire] o pau 20 - Frefere brincar com os colegas de pique.
Guto), Pique-pega, Pique no ar,
Pique-esconde, Corda
Marcelo 07 Brincadeira de roda, (Ciranda, Atirei | Pular corda com a Pique-esconde

O pau o gato), Pspsi ~cola,
Amarelinha,
Corda, Pigue-esconde,

prof* de Ed. Fisica, Pique-csconde
apreades com o Primo.
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