CONTEUDOS:
= Compreensao da Multiplicacdo

= Memorizagdo da Tabuada

OBJETIVOS:
Desenvolver competéncias comunicativas e capacidade de trabalho em grupo;

Aprender a tabuada de forma divertida.

REGRAS E PROPOSTA DE TRABALHO:
Idade: a partir de 7 anos

Participantes: 2a 4

O jogo conta com 42 fichas de resultados, distribua igualmente as fichas entre os
jogadores. O primeiro a jogar deve colocar as duas bolinhas no sorteador e depois dar
um peteleco nas bolinhas, que irdo cada uma parar em sua casa, indicando os dois
nameros sorteados.

Todos os participantes devem estar atentos para realizar, mentalmente a
multiplicacdo destes nimeros. Por exemplo: uma bolinha parou no nimero 9 e a outra
no numero 4. Logo, faz-se 9x4=36 ou 4x9=36.

Assim, que as bolinhas pararem no sorteador, todos ao mesmo tempo, tentardo
encontrar o resultado correto desta multiplicacdo, se a cartela do resultado estiver com
vocé, vocé deve falar em voz alta o resultado e virar a cartela na mesa e se estiver com o
outro jogador ndo se deve soprar.

Conferindo o resultado:

Para ter certeza de que pegou a cartela correta, confira a resposta no verso. L& estdo
todas as multiplicacdes possiveis para se chegar ao resultado.

Vencedor:

Vence quem virar todas as suas fichas.



