UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS
PROGRAMA DE POS GRADUAGAO EM ARTE E CULTURA VISUAL

IRAM LEANDRO DA SILVA

Os memes da internet e a cultura visual contemporanea
como elementos pedagoégicos na educagao do ensino
médio

GOIANIA
2025



2

T
UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS

TERMO DE CIENCIA E DE AUTORIZACAO (TECA) PARA DISPONIBILIZAR
VERSOES ELETRONICAS DE TESES

E DISSERTACOES NA BIBLIOTECA DIGITAL DA UFG

Na qualidade de titular dos direitos de autor, autorizo a Universidade Federal de Goids
(UFG) a disponibilizar, pramitamente, por meio da Biblioteca Digital de Teses e Dissertages
(BOTD/UFG), regulamentada pela Resolugio CEPEC n® 832/2007, sem ressarcimento dos direitos
autorais, de acordo com a Lei 961098, o documento conforme permissdes assinaladas abaixo, para fins
de leitura, impressio efou download, a fimlo de divulgacio da producio cientifica brasileira, a partir desta
data.

) conteldo das Teses e Dissertaches disponibilizado na BDTD/UFG é de responsabilidade
exclusiva do autor. Ao encaminhar o produto final, o autor(a) e ofa) orientadon(a) firmam o compromisso

de gue o trabalho nio contém nenhuma vielacio de quaisquer direitos autorais ou outro direito de
terceiros,

1. ldentificacio do material bibliogrifico
[ ] Dissertagio [x] Tese [ ] Cntro*:

*hn case de mestradnddomomde profissonal, mdique o fomuas do Trabalho de Conclmio d= Curso, permittido no dooamento de sres, comesponidene a0 programe
de pés-gradungdn, orientndo peln legislagio vigeme da CAPES.

Exempiea; Estado de cnso oo Hevisio sistemdtica ou nutmos formaios.
2. Nome completo do autor
Iram Leandro da Silva
3. Titulo do trabalho
Oz Memes da Internet e a Cultura Visual Contemporinea como Elementos Pedagogicos na Educacio do
Ensino Médio
4. Informacoes de acesso ao documento (este campo deve ser preenchido pele orientador)
Concorda com a liberagio total do documento [ x ] SIM [ INAC
|1] Neste caso o documento serd embargado por até um ano a partir da data de defesa. Apos esse periodo, a
possivel disponibilizagio ocorrera apenas mediante:
a) consulta anfa) autor(a) e ao(d) ortentador{a);
b} novo Termo de Ciéncia e de Autorizagio (TECA) assinado e inserido no arquivo da tese ou dissertagio.
0 documento ndo serd disponibilizado durante o periodo de embargo.
Casos de embargo:
- Solicitacdo de registro de patente;
- Submissdo de artigo em revista cientifica;
= Publicaciio como capitulo de livro;
= Publicacio da dissertagio/tese em livro,

(bs, Este termo deveri ser assinade no SEL pels arientador o pelo dutor.



Documento assinado eletronicamente por Iram Leandro Da Silva, Usudrio Externa, em 30/01/2025,
as 10257, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art, 4" do Decreto 0 10,543,
de 13 de novembeo de 2020

Documento assinado cletronicamente por Thiage Fernanda Sant Anna E Silva, Professor do
Magpistério Superier, em 01022025, 45 20:27, conforme hordno oficial de Brasilia, com fundamento
no § 3 dov art. 4° do Deceeto 0° 10543, de 13 de nevembro de 2020

L] O]
1‘-_. A mtenticidade deste documento pode ser conferida no site

Referfncia: Processa o 23070.0652 TS 2024-46 SEl & 5130076



IRAM LEANDRO DA SILVA

Os memes da internet e a cultura visual contemporanea
como elementos pedagdégicos na educagao do ensino
médio

Tese de doutorado apresentada ao Programa de
PésGraduagdo em Arte e Cultura Visual -
Doutorado, da Faculdade de Artes Visuais da
Universidade Federal de Goias (UFG), como
requisito para obtengao do titulo de Doutor em Arte
e Cultura Visual.

Area de concentracdo: Artes, Cultura e
Visualidades
Linha de Pesquisa:

Educacao, Arte e Cultura Visual

Orientador:

Prof. Dr. Thiago Fernando Sant’Anna e Silva

GOIANIA
2025



Ficha de identificag3o da obra elaborada pelo autor, atraves do
Programa de Geragdo Automatica do Sistema de Bibliotecas da UFG.

Silva, Iram Leandro da

Os Memes da Intemet e a Cultura Visual Contempordnea como
Elementos Pedagogicos na Educacio do Ensino Médio [manuscnita] /
Iram Leandro da Silva. - 2025.

CCXXI, 221 1-1l.

Orientador: Prof. Thiago Femando Sant'/Anna e Silva.

Tese (Doutorade) - Universidade Federal de Goias, Faculdade de
Artes Visuais (FAY), Programa de Pés-Graduacio em Arte e Cultura
Visual, Goiania, 2025.

Bibliografia. Anexos.

Inclui siglas, grafico, tabelas, lista de figuras, lista de tabelas.

1. Memes na Educacdo.. 2. Cultura Visual.. 3. Praticas Pedagdgicas

Dhgitais.. 4. Ensino Médio.. 5. Aprendizagem Visual.. |. Silva, Thiage
Fermmando Sant'Anna e , onent. 1. Titulo.

cbuy




%

UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS
ATA DE DEFESA DE TESE

Ata n® 472024 da sessio de Defesa de Tese delram Leandro da Silva, que comfere o timlo
de Doutor{a) em Arte & Cultura Visual, na drea de concentragio em Artes, Cultura e Visualidades.

Aoz vinte ¢ trés diss de janeiro de dois mil & vinte ¢ cinco, 4 partir das quatorze horas, por videoconferéneia,
realinou-se a sessio plblica de Defesa de Tese intitulada "Ox Memes da Internet ¢ a Cultura Visual
Contemnporanes como Elementos Pedagdgicos na Educagio do Ensino Médio”, Os trabalhos foram
instalados pelofa)s seguintes membros{as), Prof. Dr Thisgo Fernando Sant' Anna e Silva
(PPGACY/FANUFG) - Orientador; Prof® Die® Leda Maria de Barros Guimaries (PPGACY/ FAV/UFG),
membra interna; Prof. Dr. Luiz Henngue Arantes Aranjo Olivien (PPGArtes/UFPel), membro intemao; Prof.
D Vicente Aguimar Parreiras (CEFET/MG), membro externo; Prof Dr* Nivia Maria Vierra Costa (Instituto
Federal de Educagio & Tecnologia do Pard - [FPA), membra externa. Durante o argligio os{as) membros{as)
da banca nio fiseram sugestio de alteragio do titulo do trabaltho. Sugenram as segumies alteragoes: 1. Nos
resultados pensar nas implicagies da pesquiza considerando as questies £tcas e 2 ndo neutralidade das
mensagens contidas nos memes. 2. A banca ressalta a qualidade do trabalho e indica a publicagio em
formato de livro, capitulos e artigos para disserminar os desdobramentos da tese, A Banca Examinadora
reumniu-se &m sessdn secreta 4 fim de concluir o julgamento da Tese tendo sido o

candidatofa) aprovade pelos seus(as) membros(as). Proclamados ox resultados pelo Professor

Daoustoor Thisgo Fernando Sant' Anna & Silva, Presidente(a) da Banca Exsminadora, foram encerrados os
trabalhos e, para constar, lavrou-se a presente ata que € assinada pelos{as) Membros(as) da Banca
Examinadora, acs vinte & trés dias do més de janeiro de dos mil & vinte e cinco,

TITULD SUGERIDO PELA BANCA

Seil Documento assinado cleronicamente por Thiage Fernando Sant Anna E Silva, Professor do
» Iﬂ Magistério Superior, em 2901/2025, 43 13:51, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamenio
L} Lot} I

o ok no § 3" do art. 4" do Decrego o 10,343, de 13 de novembro de 2000

'I Diocumento assinado eletronicaments por Lulz Henrigue Arantes Araujo Olivieri, Professor do
SE;L ﬁﬁ Magistério Superior, cm 220 1/2025, 45 15:06, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento
sheirimien no § 37 do art. 4° do Decreto 1® 10,543, de 13 de novembro de 2000

SEiI 4 | Decumento assinado eletronicamente por Leda Maria De Barros Guimaraes, Professora do
nﬂ,,.,_,,': f!‘j Magistério Saperior, em 3002025, 42 10:1 2, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento

febrinis oo § 3% do art. 4° do Decretn 0° 10,542, de 13 de oovembn de 2000

Se'l Decumento assinado eletronicamente por Vieente Apuimar Parreiras, Uswirio Externo, cm
|I: hﬁ I0A0E2025, 45 12:31, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
=l e Decreto n” 10,543, de 13 de novembo de 2000 .




"'I Documento assinado eletronicamente por NIVIA MARIA VIEIRA COSTA | Usudrio Externo, em
SEI ‘i"| D302/2025, s 10043, conforme hordno oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do

Y TwE

whet rinica Decredo p® 10,543, de 13 de povembro de 2030 .

Referincia: Processo n® 2307006527 5/2024-46 SEI n® 5096030



IRAM LEANDRO DA SILVA

OS MEMES DA INTERNET E A CULTURA VISUAL CONTEMPORANEA COMO
ELEMENTOS PEDAGOGICOS NA EDUCAGAO DO ENSINO MEDIO

Area de concentracdo: Artes, Cultura e
Visualidades

Linha de Pesquisa:

Educacgao, Arte e Cultura Visual

Tese de doutorado apresentada ao Programa de
PosGraduagdo em Arte e Cultura Visual -
Doutorado, da Faculdade de Artes Visuais da
Universidade Federal de Goias, como requisito
para obtengao do titulo de Doutor em Arte e Cultura
Visual.

Orientacao:

Prof. Dr. Thiago Fernando Sant’Anna e Silva

Data de Aprovagéao: 23/01/2025

Banca examinadora:

Prof. Dr. Thiago Fernando Sant’Anna e Silva - Orientador

Dra. Leda Maria de Barros Guimaraes — Membro Titular

Dr. Luiz Henrique Arantes Araujo Olivieri — Membro Titular

Dra. Nivia Maria Vieira Costa — Membro Titular

Dr. Vicente Aguimar Parreiras — Membro Titular

Dra. Ana Carolina de Santana — Membro Suplente

Dr. Jodo Dantas dos Anjos Neto — Membro Suplente
GOIANIA
2025



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Subdivis&o da analise visual ............ccccccciiiiii. 101
Tabela 2 — Multiplas Aprendizagens ..........ooovevvuiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeees 116
Tabela 3 — Ferramentas e Tecnologias para Design Visual em Sala

B AUIG .. 118

Tabela 4 — Descritores utilizados para realizar as buscas nas bases 121
AE dAOS ..o

Tabela 5 — Quantidade de artigos pesquisados ............ccceeeveeereeennnee 121
Tabela 6 — Critérios de exclusdo e inClusSa0 ..............vvveiiiiiieeeeeennnn. 122
Tabela 7 — Quadro t€OFICO .......uuuiiiiii e 124
Tabela 8 - Categorizagao das obras ............ccuveveiiiiiiiiiiiieiieeeieeeees 138

Tabela 9- Dados sociodemografiCos ............cccuuumiiiiiiiiiiiiiiniiieeeeee, 154



LISTA DE FIGURAS

Figura1 — O que € UM MEemMEe? ..o 20
Figura 2 — Meme sobre velocidade da internet ...............ccccns 43
Figura 3 — Evolugdo do numero de pessoas utilizando a internet

02400021 0 2 I TSR 46
Figura4 — Meme web 2.0 e web 3.0 ......oovvriiiiiiiiiiiiii e 50
Figura 5 — EVOlUGE0 da WeD .......oeeeeiiii e 52
Figura 6 — Meme Chapolin Colorado ............ccceuuuiiiiiiiiiieeiieeieeeeeeeeeiiins 56
Figura 7 — Foucault meme ... 66
Figura 8 — Meme homem aranha .............cooouiiiiiiiiiiiii e, 72
Figura 9 — Meme antes e depois da prova ..........cccccceeeiiiiieeeieeeeeieeeeeeen. 75
Figura 10 — Foucault € 0 POAEr .........uueeiiiiiiieiieeeeeeee e 78
Figura 11 — Evolugdo do Professor na era digital ..................cccoooeee 85
Figura 12 — Meme Monalisa antes e depois das redes sociais ............ 91
Figura 13- Meme humoristiCo ..........coooiiiiiiii s 94
Figura 14 — Meme politiCO ........uvuueiiiiiiii e 96
Figura 15 — Meme de critica social ...........oooooriiiiiiiiiii e, 98
Figura 16 — Meme educacional ..............coooeviiiiiiiiiiiii e, 99
Figura 17 — Meme infografiCo ..........ooumimiiiiiii e 108
Figura 18 — ChicoO Bento .......coooiiiiiiieeee e 111
Figura 19- Relagdo dos achados por campo de pesquisa ..................... 142
Figura 20- Fluxograma Questdes Fechadas ................ccoociiiiiiiiiiiennnn. 156
Figura 21- Meme Nazare ..........ccoooooii i 163
Figura 22- Fluxograma de Analise das Questdes Abertas .................... 165
Figura 23- Impacto dos Memes na Pratica Docente: Termos Mais
Citados pelos DOCENLES ........ccvvvuiiiieeiiie e 167
Figura 24- Meme Caveira ...........ooooeiiiiiiiiiiicceee e 168
Figura 25- Meme Desafio Matematico .............ccceeeeiiiiiiiiceceee, 168
Figura 26- Meme Chiquinha ..o 170
Figura 27- Meme Dinossauro pensante .........ccccceeeeveeeeeeeeiieeecveeniieinens 171
Figura 28- Meme Critica de Paulo Freire ..........ccccooiiiiiiiiiiiis 173
Figura 29- Meme “Cadeirada do Margal” .............ccooiiiiiieiiiiiinnecnn. 176
Figura 30- Contribuicdes dos Memes no Ensino: Termos Mais Citados

PEIOS DOCENIES ... 177
Figura 31- Nota de Provas com Memes ............cooooriiiiiiiiiiiicciieeee e 182
Figura 32- Meme “tudo indo de mal a pior” ........ccccoeeieeeeieiiiiiieieeei, 184
Figura 33- Meme Gretchen ... 186
Figura 34- Nota com Meme “Vila Carminha” ...............ccccovviicnnnnn. 189
Figura 35- Memes para Notas ARas .........cccooeieiiiiiiiiiiiiie e 190

Figura 36- Meme “Me solta” .........c.coooe i 191



LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1- Com que frequéncia vocé utiliza memes em suas aulas? 157
Grafico 2- Qual é a principal razado para vocé usar memes em suas

= 11 £= 3 158
Grafico 3- Vocé acredita que os memes podem melhorar o
aprendizado dOS @lUNOS? .......cooiiiiiiiiiie e 159

Grafico 4- Quais tipos de memes vocé costuma utilizar em suas

= 11 £= 3P
Grafico 5- Vocé enfrenta algum desafio ao utilizar memes em suas
r= 11 £= 3PP 161

160



LISTA DE SIGLAS

CEPAJ - Colégio Estadual Professor Alcide Jubé

CEPI - Centro de Ensino em Periodo Integral

CNS - Conselho Nacional de Saude

EFL - inglés como lingua estrangeira

FAV — Faculdade de Artes Visuais

HQs - Histdéria em Quadrinhos

IA - Inteligéncia Artificial

ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

PBMIH - Portugués Brasileiro para Migragdo Humanitaria
PRISMA - Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analysts
PPGACV — Programa de Pé6s-Graduagao em Arte e Cultura Visual
REA - Recursos Educacionais Abertos

RSL - Revisdo Sistematica da Literatura

TCLE - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TIC - Tecnologias da Informagao e da Comunicagao

TDIC - Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao

UFPR - Universidade Federal do Parana

UFG - Universidade Federal de Goias

WoS - Web Of Science



RESUMO

A ascensdo dos memes como forma de comunicacdo digital reflete uma mudanca
significativa na maneira como o conteudo é criado, compartilhado e interpretado,
especialmente entre os jovens. Essa pesquisa contextualiza os memes dentro da
cultura visual contemporanea, destacando sua relevancia como artefatos digitais que
podem facilitar novas formas de engajamento e aprendizado no ambiente
educacional. O objetivo geral deste estudo € investigar os regimes de visualidades
operados por memes da internet, que contém em sua constituicdo imagética
conteudos que contribuem para os processos de ensino e aprendizagem no Ensino
Médio. Especificamente, busca-se analisar memes e discutir as articulagbes de
humor, diferenca e heteronormatividade sob a 6tica da cultura visual, compreender
como os discursos meméticos podem enriquecer o ensino-aprendizagem, e
problematizar o campo das imagens a partir dos memes sob as reflexdes de Foucault
sobre a microfisica do poder. Adotando uma abordagem quali-quantitativa, o estudo
utilizou a aplicacdo de questionarios direcionados a professores da instituicio
selecionada. A pesquisa foi estruturada para capturar a complexidade do uso de
memes em contextos educativos, abordando tanto a frequéncia e os tipos de memes
utilizados quanto as percepgdes docentes sobre sua eficacia pedagogica e desafios
relacionados. Os resultados evidenciam que os memes, ao serem integrados de forma
planejada e com objetivos pedagdgicos claros, desempenham um papel significativo
no engajamento e na construcdo de conhecimento dos alunos do Ensino Médio. A
analise dos questionarios aplicados junto aos professores revelou que o uso de
memes nas praticas educativas atrai a atengcédo dos estudantes, bem como facilita a
compreensao inicial de conceitos, especialmente aqueles de natureza abstrata ou
complexa. Observou-se que os memes, ao utilizarem humor, ironia e referéncias
culturais contemporaneas, promovem um ambiente de aprendizagem mais dindmico
e colaborativo, onde os alunos se sentem a vontade para discutir e compartilhar suas
interpretacbes. Ademais, a pesquisa identificou que o0s memes podem ser
particularmente Uteis para abordar questdes de identidade, diversidade e poder, uma

vez que frequentemente contém comentarios sociais e culturais implicitos.

Palavras-chave: Memes na Educacédo. Cultura Visual. Praticas Pedagdgicas
Digitais. Ensino Médio. Aprendizagem Visual.



ABSTRACT

The rise of memes as a form of digital communication reflects a significant shift in how
content is created, shared, and interpreted, especially among young people. This
research contextualizes memes within contemporary visual culture, highlighting their
relevance as digital artifacts that can foster new forms of engagement and learning
within the educational environment. The primary aim of this study is to investigate the
regimes of visuality operated by internet memes, which, in their visual constitution,
contain content that contributes to the teaching and learning processes in high school.
Specifically, this study seeks to analyze memes, discuss the intersections of humor,
difference, and heteronormativity from the perspective of visual culture, understand
how memetic discourses can enrich teaching and learning, and critically examine the
field of images through Foucault's reflections on the microphysics of power. Adopting
a qualitative-quantitative approach, the study employed questionnaires directed at
teachers from the selected institution. The research was structured to capture the
complexity of meme usage in educational contexts, addressing both the frequency and
types of memes used and teachers' perceptions of their pedagogical effectiveness and
associated challenges. The results demonstrate that memes, when integrated
purposefully and with clear pedagogical objectives, play a significant role in engaging
high school students and fostering knowledge construction. The analysis of the
questionnaires administered to teachers revealed that using memes in educational
practices not only captures students' attention but also facilitates initial comprehension
of concepts, especially those of an abstract or complex nature. It was observed that
memes, utilizing humor, irony, and contemporary cultural references, promote a more
dynamic and collaborative learning environment in which students feel comfortable
discussing and sharing their interpretations. Furthermore, the research identified that
memes can be particularly useful in addressing issues of identity, diversity, and power,
as they frequently contain implicit social and cultural commentary.

Keywords: Memes in Education. Visual Culture. Digital Pedagogical Practices. High

school. Visual learning.



RESUMEN

El ascenso de los memes como forma de comunicacion digital refleja un cambio
significativo en la manera en que se crea, comparte e interpreta el contenido,
especialmente entre los jovenes. Esta investigacion contextualiza los memes dentro
de la cultura visual contemporanea, destacando su relevancia como artefactos
digitales que pueden facilitar nuevas formas de participacién y aprendizaje en el
entorno educativo. El objetivo general de este estudio es investigar los regimenes de
visualidades operados por memes de internet, que contienen en su constitucion
imagética contenidos que contribuyen a los procesos de ensefianza y aprendizaje en
la educacién secundaria. Especificamente, se busca analizar memes y discutir las
articulaciones de humor, diferencia y heteronormatividad desde la perspectiva de la
cultura visual, comprender cémo los discursos meméticos pueden enriquecer la
ensefanza-aprendizaje, y problematizar el campo de las imagenes a partir de los
memes bajo las reflexiones de Foucault sobre la microfisica del poder. Adoptando un
enfoque cualitativo-cuantitativo, el estudio utilizé la aplicacidn de cuestionarios
dirigidos a profesores de la institucion seleccionada. La investigacion fue estructurada
para capturar la complejidad del uso de memes en contextos educativos, abordando
tanto la frecuencia y los tipos de memes utilizados como las percepciones docentes
sobre su eficacia pedagdgica y los desafios relacionados. Los resultados evidencian
que los memes, al ser integrados de forma planificada y con objetivos pedagdgicos
claros, desempefian un papel significativo en el compromiso y la construccion de
conocimiento de los estudiantes de educacion secundaria. El analisis de los
cuestionarios aplicados a los profesores reveld que el uso de memes en las practicas
educativas atrae la atencion de los estudiantes y facilita la comprension inicial de
conceptos, especialmente aquellos de naturaleza abstracta o compleja. Se observé
que los memes, al utilizar humor, ironia y referencias culturales contemporaneas,
promueven un ambiente de aprendizaje mas dinamico y colaborativo, donde los
estudiantes se sienten cémodos para discutir y compartir sus interpretaciones.
Ademas, la investigacion identificé que los memes pueden ser particularmente utiles
para abordar cuestiones de identidad, diversidad y poder, ya que con frecuencia

contienen comentarios sociales y culturales implicitos.

Palabras clave: Memes en la Educacion. Cultura Visual. Practicas Pedagdgicas
Digitales. Escuela secundaria. Aprendizaje visual.
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1. INTRODUGAO

1.1 Trajetoria académica

A trajetoria académica de um pesquisador € um percurso de autodescoberta e
compromisso constante com a educacgao. No caso deste professor, as experiéncias
vividas e as memorias construidas desde a infancia foram elementos essenciais para
direcionar seu olhar para as praticas pedagdgicas e as visualidades na educacgéo.
Filho mais velho de um casal de comerciantes em Doverlandia-GO, cresci em um
ambiente onde a educagao sempre foi valorizada como o caminho para transformagao

pessoal e social.

Desde cedo, o incentivo materno se fez presente. A frase "estude, o
conhecimento ninguém tira de vocé" ressoou como um mantra, moldando a minha
determinacdo em buscar sempre mais. Essas palavras ndo apenas ecoaram em
minha formacao inicial, mas foram o alicerce para uma trajetéria académica marcada
pela curiosidade e pelo desejo de compreender como as praticas educativas

influenciam a construcao de saberes e identidades.

A primeira escola, situada em Doverlandia, foi o espaco em que tive contato
com a Professora Nilva Lucas Vilela, uma figura determinante que n&o s6 me ensinou
a ler e escrever, mas também a interpretar o0 mundo ao meu redor. Foi nesse
ambiente, onde cadernos e livros se tornaram janelas para novas realidades, que se
iniciou a sua paixao pelo ensino e pela capacidade que a educacao tem de transformar

vidas.

Ao ingressar na academia, me deparei com a multiplicidade de conhecimentos
e abordagens pedagdgicas, percebendo as nuances que compdem a formagao de um
professor e a complexidade que envolve a educagdo. Essa vivéncia me fez
compreender que, além de ensinar, é preciso compreender os aspectos visuais e
culturais que permeiam o processo de aprendizagem, especialmente em um mundo

cada vez mais visual.

Dessa forma, minha escolha pela area de Artes, Cultura e Visualidades, com
foco na linha de pesquisa em Educacédo, Arte e Cultura Visual, ndo é apenas uma
decisdo académica, mas um reflexo das experiéncias que me moldaram. O desejo de

explorar a cultura visual e suas interfaces com as praticas pedagdgicas surge do
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entendimento de que, para formar cidadaos criticos e atuantes, € necessario
reconhecer e valorizar as multiplas linguagens visuais presentes no cotidiano dos

estudantes.

Ao trilhar esse caminho, como pesquisador, me proponho a investigar como as
visualidades podem ser integradas de forma efetiva na educagao, proporcionando um
ensino mais significativo e conectado com as realidades sociais e culturais dos alunos.
Essa pesquisa, portanto, vai além de um estudo académico, mas sim um compromisso

de vida com a transformacgéao e a inovagao na educagao.

1.2 Navegando pelo mar dos memes

A figura a seguir, retirada de um episédio da série "Os Simpsons", mostra Lisa
Simpson em uma apresentagédo, com a pergunta "O que € um meme?" destacada em
um quadro. Este meme encapsula de forma humoristica e critica a curiosidade e o
reconhecimento da importédncia dos memes na cultura contemporénea e no contexto
educacional. Ele simboliza a transicdo dos memes de meras piadas na internet para
ferramentas que podem influenciar significativamente a aprendizagem e a

comunicagao.

O que € um meme?

Figura 1 — O que € um meme?
Fonte: Poppy Digital (2019)

No contexto educacional, a internet, desde o seu surgimento nos anos 1960 e
sua popularizacdo na década de 1990, acompanhada de constante evolugao
tecnoldgica, tem promovido o trabalho colaborativo e autbnomo no ensino (Souza,
2019). No entanto, conforme relatam Vasconcelos e Oliveira (2017), a velocidade das
mudancas e transformacdes nas dinamicas sociais e culturais, particularmente o uso
das redes sociais e a superexposi¢gao da midia, voltam o olhar para o uso da imagem

e seus reflexos em contextos sociais e educacionais. Nesse cenario, a sociedade da
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informacdo e do conhecimento, como expressdao das transformacgdes sociais,
culturais, econdmicas, politicas e educacionais, atravessada pelo uso das Tecnologias
da Informagéo e da Comunicagédo (TIC), é o espaco de reflexdo sobre a didatica no
ensino e processo de aprendizagem (Nobre; Mallmann, 2017).

A palavra "meme" tem origem na década de 1970, cunhada pelo bidlogo
Richard Dawkins em seu livro "O Gene Egoista", publicado em 1976. Dawkins utilizou
o termo para descrever uma unidade de informacéo cultural que se comporta de
maneira similar aos genes, replicando-se e propagando-se de cérebro em cérebro
através da imitagdo e da comunicagdo. Segundo o autor, os memes seriam ideias,
comportamentos, estilos ou praticas que se espalham de pessoa para pessoa dentro
de uma cultura, atuando como um "gene cultural" que evolui e se adapta ao longo do
tempo. Embora o termo tenha ganhado ascensao significativa nas ultimas décadas,
sua concepgao original visava explicar como informag¢des culturais poderiam se
propagar e evoluir de forma autbnoma, semelhante aos processos biolégicos da
evolucao genética (Dawkins, 1976).

Os memes, como manifestagdes da cultura digital, representam mais do que
simples entretenimento; eles sao veiculos de comunicagao que refletem e influenciam
as percepgodes sociais e educacionais. A presenca constante de smartphones, tablets
e laptops nas escolas reflete essas profundas mudancas, transformando a sala de
aula em um espacgo onde a riqueza da cultura digital se entrelaga com os objetivos
pedagogicos. A integragdo de dispositivos digitais e recursos online nas praticas
educativas trouxe uma ampliacido sem precedentes do acesso ao conhecimento, bem
como suscitou questdes sobre a qualidade da atencao e o foco dos alunos em meio a
um mar de distragdes digitais (Lima et al., 2020).

No entanto, a adogdo dessas tecnologias também apresenta desafios
significativos. Uma das principais problematiza¢des envolve a distragdo causada pelo
excesso de informacgdes e estimulos digitais. Como equilibrar a utilizagcdo dessas
ferramentas para que sejam benéficas sem comprometer a atengéo e a qualidade do
aprendizado? Além disso, ha a questdo da desigualdade de acesso. Nem todos os
alunos possuem 0s mesmos recursos tecnoldgicos, o que pode aumentar a
disparidade no aprendizado. Como as escolas podem garantir que todos os
estudantes tenham igual acesso as oportunidades proporcionadas pelas tecnologias
digitais?
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Outra problematica relevante € a superficialidade do engajamento
proporcionado por conteudos digitais. Embora os memes e outros recursos visuais
possam capturar a atengcao rapidamente, € necessario questionar se eles realmente
promovem uma compreensao profunda e critica dos conteudos. Como os educadores
podem utilizar esses recursos de maneira que incentivem uma analise mais critica e
reflexiva, em vez de apenas um consumo passivo?

Nesse contexto, a alfabetizacdo midiatica emerge como um componente
essencial da educacdo contemporanea. Desenvolver competéncias criticas para
navegar, analisar e criar conteudos de midia de forma responsavel torna-se imperativo
para alunos e professores. A superexposicdo as midias, quando acompanhada de
uma abordagem pedagodgica que enfatiza o pensamento critico e a criatividade, pode
ser transformada de um potencial distrator para um aliado educacional (Araujo et al.,
2019).

Isso implica uma reconfiguragado do papel do educador, que passa a ser um
facilitador no processo de aprendizagem, guiando os alunos através do vasto oceano
de informacgdes digitais de maneira que fomente a curiosidade, a analise critica e a
aprendizagem significativa (Assis; Farbiarz, 2020).

Isto posto, por um lado, tem-se a aplicagdo de imagens na sala de aula que
representa uma metodologia pedagdgica vital na era digital, oferecendo caminhos
inovadores para a criagao de sentido e o engajamento dos alunos (Silva et al., 2017).
No contexto educacional, imagens nao sao apenas ilustragdes ou complementos ao
texto; elas sao ferramentas de comunicagcao que podem transmitir complexidades,
emocdes e contextos de maneira intuitiva e imediata.

A integracdo de recursos visuais no processo de aprendizagem aproveita a
capacidade inata dos estudantes de processar e interpretar informacdes visuais,
facilitando a compreensao e a retengdo do conhecimento. Além disso, as imagens
podem servir como pontes culturais e cognitivas, conectando conceitos abstratos a
experiéncias concretas e promovendo uma compreensao mais profunda de temas
variados (Grutzmann et al., 2020).

No ambiente de aprendizado, a utilizagao de imagens estimula a pensamento
critico e a habilidade de analise dos alunos, encorajando-os a questionar, interpretar
e discutir significados. Isso é particularmente relevante quando consideramos a
diversidade de interpretagbes que uma unica imagem pode suscitar, refletindo as

multiplas perspectivas e experiéncias dos alunos. A atividade de decodificar imagens,
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desde obras de arte até memes da internet, pode ser uma estratégia eficaz para
desenvolver habilidades analiticas e promover a alfabetizagao visual. Essa pratica
pedagogica reconhece as imagens como textos visuais ricos em camadas de
significado, incentivando os alunos a se engajarem ativamente na construgao de
sentido e na conexdo com o material de estudo de maneira pessoal e criativa
(Grutzmann et al., 2020).

Além disso, a criagdo de imagens pelos proprios alunos emerge como uma
estratégia educacional de grande interesse, permitindo-lhes expressar conhecimento,
ideias e emogdes de maneira auténtica e inovadora. Ao criar visuais, os estudantes
aplicam conceitos aprendidos, experimentam com representacbes e participam
ativamente na produgdo de conhecimento. Esse processo criativo reforca a
aprendizagem, bem como desenvolve habilidades essenciais no século XXI, como
criatividade, pensamento critico e comunicagao visual.

Vé-se, portanto, que o ambito da imagem tem se tornado onipresente como
veiculo de comunicagéo, e acima de tudo, de criagdo de sentido. Segundo Gomes
(2021), essa transformacao tem ocorrido de forma progressiva na sociedade e tem
permeado positiva e negativamente as dimensdes sociais e educacionais.

As visualidades do dia a dia estdo cada vez mais midiatizadas no curso das
TICs e tém gerado mudangas nas relagbes sociais presentes. Ao problematizar o
humor provocado por visualidade de memes da internet, observa-se que estes
divulgam significados variados.

Desde a virada do milénio, os memes adquiriram uma enorme dimensao na
midia. Eles proliferaram nas redes sociais com uma forga viral expressiva. Varios tipos
de conteudo vém sendo ditados e divulgados para a fruicdo de uma sociedade mais
digitalizada (Beltran-Pedreros; Godinho, 2018).

A aplicacdo de memes na educacao € um exemplo de como as visualidades
contemporaneas podem ser incorporadas no processo de ensino-aprendizagem para
a criacao de sentido. Memes da internet, caracterizados por sua natureza humoristica,
critica e altamente referencial, representam um fenémeno cultural significativo na
sociedade digital (Souza, 2019). Eles encapsulam e comentam aspectos da vida
cotidiana, politica, cultura popular e questdes sociais com rapidez e perspicacia,
usando o humor e a satira como veiculos. Quando aplicados na educag¢ao, os memes
podem servir como ferramentas pedagogicas, engajando os alunos, além de promover

a reflexao critica e o pensamento analitico.
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Ademais, incorporar memes no processo educativo pode facilitar a exploragao
da identidade, da expressao pessoal e da criatividade. Ao criar seus proprios memes,
os alunos tém a oportunidade de expressar suas visbes de mundo, reflexbes e
aprendizados de maneira criativa e socialmente engajada. Este processo de criagéo
fortalece a compreensao dos alunos sobre o conteudo estudado, e também promove
habilidades importantes como pensamento critico, resolucdo de problemas e
comunicacgéo visual (Souza, 2019). Portanto, os memes representam uma ponte entre
a cultura juvenil digital e os objetivos educacionais, oferecendo um meio dindmico para
a construcdo de conhecimento, a expressao de ideias e a promocado de uma
aprendizagem significativa e contextualizada.

Enquanto o meme esta principalmente associado a imagens com legendas
escritas por usuarios da internet para responder ironicamente aos eventos atuais, vé-
se que seu conceito é mais extenso. Na ideia original de Dawkins (1976), o meme
denota células culturais, analogas aos genes, que séo facilmente duplicados. Entéo,
o0 meme da internet pode designar qualquer unidade cultural expressa ou popularizada
na internet a partir de imagens e, com esta perspectiva, os memes podem transcender
suas formas aparentes para se tornarem objetos capazes de se comunicar e
incorporar a cultura visual.

Quando se procura por definicdes de cultura visual, tem-se uma diversidade
conceitual, por exemplo, Bryson et al. (1994, p.16) relatam mais sobre “imagens” do
que “arte”. Jenks (1995, p.1) refere-se a cultura visual em termos de “visualidade”. Bird
(1986, p. 3) define como "uma anadlise materialista da arte”. Rampley (2005) e
Heywood e Sandywell (1999, p. 6) referem-se a “hermenéutica da experiéncia visual”.
Neste sentido, a esfera da cultura visual esta relacionada a artefatos que sao, por um
lado, representacdes visuais e, por outro, que constituem posicionalidades e
discursos, por meio de atitudes, crencas e valores, ou seja, eles medeiam significados
culturais.

E importante ordenar as definicées de cultura visual e ndo apenas apresenta-
los, pois ha definigbes, tais como em Rampley (2005), que séo respostas a influéncia
dos estudos de midia e género, bem como outros autores, tais como Moxey (2005) e
Foster (1988) afirmam que sdo uma forma de praxis para fornecer e construir com os
cidadaos formas de resisténcia ao dominio de novas formas de representagcao
hegemonica da realidade e de si mesmo que gera as novas visualidades. Assim, o
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presente estudo é préximo ao de Mirzoeff (1999), que trata da questdo de como a
visualidade passou a desempenhar um papel tdo importante na vida moderna.

Nao precisa ter vasta experiéncia em redes sociais para encontrar publicagdes
que coletam os memes mais engracados de um periodo, a maioria relevante da
semana ou mesmo o mais representativo do ano. Entende-se, portanto, os memes
como fendmenos, como colegdes de conteudo digital com caracteristicas formais ou
conceituais e, de fato, se referem a qualquer expressao humoristica que seja postada
on-line com relacdo a eventos politicos e momentos sociais que marcam a cultura
popular (Coelho; Martins, 2018).

Uma das primeiras abordagens sobre os memes da internet é encontrada no
trabalho de Blackmore (1999), tal autora reflete sobre o surgimento da internet como
uma estrutura relacional a partir da qual os memes podem aumentar suas chances de
lealdade, fertilidade e longevidade. No entanto, Blackmore (1999) nao se aprofunda
nesta discussado, bem como ndo reconhece explicitamente a existéncia do fenbmeno
pelo viés comunicacional, conforme fazem Knobel e Lankshear (2007) ao identificar o
meme da internet a partir de casos que o localizam principalmente desde o inicio do
século XXI.

Apesar da heterogeneidade de formas e propdsitos que um unico meme pode
emanar, este pode ser animagdes curtas ou, mais frequentemente, imagens com
legendas irbnicas ou justaposto com personagens de videogames, séries de televisao,
entre outros. A maior parte da literatura académica que aborda o fenébmeno faz isso a
partir de interpretagdes semanticas caracterizando os memes como conjuntos de
signos que podem ser discutidos. Assim, essas discussdes tendem a abordar o meme
como um objeto seméantico, definido e consumado, que espera passivamente para ser
interpretado.

Para os memes da internet e a cultura visual contemporanea na educacéo,
percebe-se uma tendéncia de que o proprio corpo docente, aos poucos, tem se
apropriado desse tipo de representacdes visuais no ensino. Entende-se que a era
digital estabeleceu uma hierarquia na qual a imagem supera qualquer objeto, e o
controle se faz pelo conhecimento e n&do pela producao. Por esses motivos os memes
tém tido sucesso, por sua visualidade e mensagem instantanea.

Neste sentido, vé-se que Foucault explorou como o poder é exercido dentro
das sociedades, por meio de instituicbes e leis, bem como através de praticas

discursivas e nao discursivas (Foucault, 2003). Suas ideias sobre poder,
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conhecimento e discurso oferecerem uma lente critica frente a delimitacdo do
presente tema, ao analisar como as visualidades na educacéao podem tanto perpetuar
quanto desafiar as relagdes de poder existentes.

De acordo com Foucault, o poder e o conhecimento estdo intrinsecamente
ligados, com o conhecimento sendo usado para exercer poder e o poder, por sua vez,
influenciando o que é conhecido ou considerado verdade (Foucault, 2003). No
contexto educacional, isso pode ser observado na escolha de imagens e
representacdes visuais que sao utilizadas e como elas sdo apresentadas. Por
exemplo, a inclusao ou exclusao de certas perspectivas visuais em materiais didaticos
pode refletir e reforcar hierarquias de poder e normas culturais.

A saber como as visualidades s&o integradas na educag&o, compreende-se
que os discursos ndo sdo apenas verbais ou textuais; eles também sao visuais. As
imagens utilizadas na sala de aula carregam consigo discursos especificos que
podem influenciar a forma como os alunos entendem seu lugar no mundo, suas
identidades e suas relagdes com o poder.

A aplicagéo das metodologias arqueoldgica e genealdgica de Michel Foucault
pode enriquecer ainda mais a analise das visualidades na educacgao, especialmente
no contexto dos memes da internet. A arqueologia, segundo Foucault (2008), busca
desenterrar as condi¢des histéricas de possibilidade que permitiram a emergéncia de
discursos e praticas especificas. No caso dos memes, a arqueologia pode revelar
como as transformacgdes tecnoldgicas e culturais das ultimas décadas criaram um
ambiente propicio para a proliferagdo desses artefatos digitais. Logo, pode-se criar
uma linha de investigagdo que abarque como o desenvolvimento das redes sociais, a
democratizacdo do acesso a internet e a cultura participativa online contribuiram para
0 surgimento e a popularizagdo dos memes como uma forma de comunicagéo
amplamente acessivel.

Por outro lado, a genealogia foucaultiana oferece uma ferramenta critica para
examinar os processos historicos que moldaram a evolugao e a transformacgao dos
memes, bem como suas fungdes sociais e educativas. A genealogia ndo se limita a
tracar uma linha direta de desenvolvimento, mas busca entender as descontinuidades,
rupturas e lutas de poder que influenciaram a forma como os memes sao utilizados e
interpretados (Foucault, 2008). No contexto educacional, a genealogia pode revelar
como 0s memes, inicialmente vistos como elementos triviais ou subversivos, foram

gradualmente incorporados e ressignificados dentro do discurso pedagdgico. Isso
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envolve entender as negociagdes de poder entre alunos, professores e instituicoes
educacionais que permitiram essa integragdo, bem como as resisténcias e
controvérsias associadas a ela.

Ao aplicar a arqueologia e a genealogia de Foucault a analise dos memes na
educacado, podemos também explorar como esses artefatos digitais desafiam e
reconfiguram as relagbes de poder existentes. Os memes, com sua natureza
humoristica e critica, frequentemente questionam normas e hierarquias estabelecidas,
oferecendo novas formas de expressao e resisténcia. No ambiente escolar, os memes
podem ser usados para subverter discursos oficiais, promover a reflexao critica e
estimular o pensamento independente. Ao mesmo tempo, sua incorporagdo nas
praticas pedagogicas pode ser vista como uma forma de domesticar e canalizar seu
potencial disruptivo. Essa tens&o entre subversao e institucionalizagao é central para
a compreensao dos memes como fendbmenos culturais e educativos, destacando a
complexa relagao entre poder, conhecimento e visualidade na era digital.

Mirzoeff (1999) argumenta que, na cultura digital contemporénea, é essencial
analisar ndo apenas a circulagéo, recepc¢ao e interpretacdo das imagens, mas também
o impacto dessas imagens na formacgao de identidades, discursos e relagbes de
poder. A proliferacdo de imagens digitais, facilitada pelas tecnologias de informagéao e
comunicacéao (TIC), demanda uma pedagogia visual que va além da mera utilizagéo
de recursos visuais, promovendo uma abordagem critica que capacite os alunos a
questionarem, deconstruirem e recontextualizarem essas imagens.

A linha de pesquisa da tese, intitulada "Educacao, Arte e Cultura Visual", se
insere na area de concentragao "Artes, Cultura e Visualidades" e busca explorar as
inter-relacdes entre educacao e os elementos da cultura visual contemporanea, com
especial foco nos memes da internet. O enfoque € compreender como essas
manifestagdes visuais, que integram o cotidiano dos jovens, podem ser utilizadas de
forma estratégica e pedagdgica no ambiente escolar, especialmente no ensino médio,
para promover uma educacdo mais conectada a realidade dos estudantes e, assim,
mais engajadora e significativa.

A conexao do pesquisador com o objeto de estudo deriva de sua experiéncia
em ambientes educacionais e seu interesse em explorar praticas pedagdgicas que
integrem elementos culturais presentes no cotidiano dos alunos. A escolha por
investigar os memes surge da observagédo de como esses elementos visuais e textuais

se tornaram parte central da comunicagdo jovem, funcionando como canais de
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expressao e reflexdo social. Os memes, no contexto digital, operam como veiculos de
mensagens complexas e, muitas vezes, carregam criticas ou analises sociais que
permitem uma interpretagcdo multipla e aprofundada. Assim, o pesquisador propde
incorporar essas expressoes na educagao como forma de enriquecer as praticas
pedagdgicas, estimulando a leitura critica e a interpretacéo cultural dos alunos.

A cultura visual, fundamental para essa linha de pesquisa, refere-se ao estudo
e a andlise de imagens e simbolos que fazem parte do repertorio cultural
contemporaneo e que influenciam significativamente a forma como a sociedade
compreende e interage com o mundo. No ambiente escolar, esses elementos visuais,
quando usados de maneira planejada, podem facilitar a comunicagdo e a mediagao
de conteudos, favorecendo o engajamento dos alunos. Os memes, como parte dessa
cultura visual, sdo recursos que, ao combinar imagens e textos, possibilitam uma
comunicagao agil, direta e com forte apelo emocional e social, fatores que os tornam
especialmente Uteis para estimular a reflexdo e a interpretagao critica dos estudantes.

Dessa forma, a linha de pesquisa "Educacao, Arte e Cultura Visual" justifica-se
por promover a integracédo entre praticas educativas e elementos visuais da cultura
digital contemporanea, possibilitando uma educag¢ao que dialogue com os interesses
e vivéncias dos estudantes, ao mesmo tempo que desenvolve suas capacidades
analiticas e criticas em relacdo ao uso e a interpretacdo dos elementos visuais.

Diante do cenario educacional cada vez mais permeado pela tecnologia e pelas
midias digitais, torna-se essencial compreender as implicagbes da cultura visual
contemporanea na pratica pedagdégica do Ensino Médio. A utilizacdo de memes da
internet como ferramenta educacional levanta questdes importantes sobre a eficacia
desses recursos na promogao da aprendizagem significativa e no desenvolvimento de
competéncias criticas dos estudantes.

A influéncia dos memes como elementos culturais visuais exige uma
investigacao aprofundada sobre como essas representagdes humoristicas e criticas
interagem com as dindmicas de poder, identidade e conhecimento no ambiente
escolar. As problematiza¢des a seguir orientam esta pesquisa:

e Influéncia na Construgcdo de Conhecimento e Interacbes Sociais: Como os
memes da internet, conhecidos por sua natureza humoristica e critica,
influenciam a construgdo de conhecimento e as interagdes sociais dentro da

escola?
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o Correlagdo com o Engajamento dos Alunos: Existe uma correlagao entre o uso
de memes na educagado e o engajamento dos alunos nas atividades de
aprendizagem?

o Efetividade na Abordagem de Temas Complexos: Os memes da internet
podem ser usados como ferramentas eficazes para abordar temas complexos
e promover discussdes significativas em sala de aula?

o Desafios e Limitagdes para os Educadores: Quais sao os desafios e limitacdes
enfrentados pelos educadores ao integrar memes da internet nas praticas
educativas?

Essas questdes buscam explorar tanto o potencial quanto os obstaculos na
utilizagdo de memes como instrumentos pedagdgicos, oferecendo uma analise critica
e contextualizada de seu impacto no processo educativo. A pesquisa ira examinar
como os memes podem ser empregados como ferramentas educativas, investigando
também como eles encorajam os alunos a desenvolver uma leitura critica das imagens
que permeiam seu cotidiano. Além disso, sera analisado como esse tipo de recurso
visual pode potencializar o entendimento critico sobre as relagbes de poder,

identidade e cultura na sociedade digital.

1.3 O enlace com a linha de pesquisa

Com base em Maffesoli (1988), os cddigos comuns nos permitem falar sobre a
existéncia de comunidades de significado, com a fungao de unidades culturais que
permitem a articulagdo de um conjunto particular dos atos comunicativos, e que
também podem fornecer significados de identidade. Ao discutir sobre as praticas
contemporaneas de visualidade na educagao e sobre a incorporagcao dos memes da
internet, como recurso utilizado por grupos para o ensino, a partir de processos de
apropriagao e reinterpretacao de um conjunto de signos em circulagdo em varios
ambientes do ciberespaco, o presente estudo pode proporcionar uma revisao dos
principais antecedentes em torno das praticas educativas e de processos de mediagao
em arte e cultura visual, estabelecendo, portanto, vinculo com a linha de pesquisa ao
firmar relagdes entre ensinar e aprender associando-os aos problemas sociais

emergentes.
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O meme da internet é abordado como um conjunto de signos, que sao usados
como recurso expressivo nos féoruns de discussao e nos espagos proporcionados
pelas ferramentas para a administragdo de redes sociais online, como parte
complementar ao repertério comum em territorios digitais (Martins, 2014). Com base
em seu pano de fundo conceitual, a especificagdo com a linha de pesquisa esta na
discussado de como o meme é utilizado atualmente nesses ambientes, com base para
a analise da visualidade dos memes e dos sentidos construidos em torno da educagao
na escola de ensino médio CEPI Professor Alcides Jubé, em Cidade de Goias-GO.

O conceito de regime de visualidades refere-se ao conjunto de normas, praticas
e codigos culturais que regulam a produgéo, circulagao e interpretacao de imagens
em determinado contexto histérico e social (Mirzoeff, 2015). Ele envolve as maneiras
pelas quais as sociedades organizam, hierarquizam e atribuem significados as
imagens e aos elementos visuais presentes em seu ambiente cultural, definindo o que
€ visivel, quem pode ver e de que maneira essa visualidade é interpretada. Esse
regime é construido historicamente e estd em constante transformagédo, sendo
influenciado por fatores politicos, sociais, tecnoldgicos e culturais. Em outras palavras,
o regime de visualidades opera como um sistema de controle e organizagao das
percepgdes visuais, delimitando o que se destaca e o que é marginalizado, além de
configurar como as imagens sao produzidas e consumidas em uma sociedade
(Mitchell, 2005).

No contexto dos memes da internet, o regime de visualidades atua de maneira
particular, pois esses elementos visuais e textuais combinam referéncias culturais,
sociais e politicas que circulam amplamente nas plataformas digitais. Os memes
operam dentro de um regime de visualidades que privilegia a interatividade, a rapidez
na disseminacdo e a efemeridade, caracteristicas proprias do ambiente digital
contemporaneo. Nesse regime, a construgdo e o consumo dos memes estédo
diretamente ligados a participagao ativa do publico, que adapta e reinterpreta imagens
para expressar significados especificos, muitas vezes irbnicos ou satiricos. Assim, 0s
memes utilizam um conjunto de codigos visuais e narrativos que sdo compartilhados
e reconhecidos por determinadas comunidades online, criando um espaco de
producao cultural que reflete e questiona os valores e acontecimentos sociais,
reforgando e desafiando as normas de visualidade presentes na sociedade digital.

De acordo com Gohn (2010 p.18): “a educacédo informal o aprendizado

acontece de forma espontanea, nao sistematizada e ndo organizada e os “saberes
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adquiridos sdo absorvidos no processo de vivéncia e socializacao pelos lagos culturais
e de origem dos individuos.” Ja a educagao formal, para Lacerda e Ramalho (2013),
€ entendida como o aprendizado que ocorre dentro do corpo institucional escolar
devidamente registrado e credenciado por érgdos competentes.

Frisa-se que o presente estudo tem vinculo com a linha de pesquisa no que
tange as praticas nédo formais de educagédo, mesmo que o0 uso de memes na sala de
aula esteja dentro da educacédo formal, eles educam informalmente.

A tecnologia da informag&o e comunicagéo tem permitido uma aprendizagem
metddica e eficaz que vai além do espacgo escolar e melhora muito a aprendizagem
independente. Neste sentido, é valido a exposicdo de que as tecnologias de
informagdo e comunicagdo tém um grande impacto na educagdo. A troca de
informagdes, a atemporalidade e o acesso a um grande numero de recursos e
materiais sdo algumas das principais vantagens da incorporagédo das TIC na pratica
educacional.

Ao movimentar visualidades e analisar os memes da internet na educacéo,
pode-se compreender e assumir o espacgo representado pelos memes, permeando o
olhar dos professores a um modo de pensar e propor estratégias eficazes de ensino
na sala de aula, levando a uma reflexao da formacao docente, fundamentada em

meios de conscientizagao e apropriacdo de modos de ensinar.

1.4Objetivos

O objetivo geral do presente estudo é investigar os regimes de visualidades
operados em memes da internet, especialmente aqueles que trazem na sua
constituigdo imagética conteudos, que contribuem para os processos de ensino e de
aprendizagem no Ensino Médio.

Para os objetivos especificos, o presente estudo busca:

) Analisar memes da internet publicados entre os anos de 2016 até 2021,
no campo da memeética, e problematizar as relagdes de poder que estes
estabelecem na cultura visual midiatizada;

) Discutir as articulacbes do que é entendido por humor, diferenca e
heteronormatividade pela ética da cultura visual e seus impactos na

educacao formal no Ensino Médio;
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) Compreender como os discursos memeéticos podem contribuir para a
formacdo de ideias e na geracdo de discussbes que podem ser
benéficas no processo de ensino-aprendizagem na escola de ensino
medio;

V) Problematizar o campo das imagens a partir dos memes na educagao
no Ensino Médio pautados pelas reflexdes de Michel Foucault sobre a
microfisica do poder e sua constituicdo incidindo sobre o que se vé nao
se reduz ao que € visivel e a conexao de tudo o que nos parece natural,

l6gico e factivel (redes discursivas e jogos de poder).

1.5 Estruturagao da tese

O Capitulo | detalha a metodologia adotada na pesquisa e fornece informagdes
sobre a instituicdo de estudo. Coleta de dados e Dimensdes da ferramenta de
pesquisa explicam os métodos de coleta e as dimensdes analisadas, e Publico-alvo
define os participantes da pesquisa.

No Capitulo Il é explorada a fundamentagéao tedrica sobre os memes. O tépico
Artefatos da internet: acessibilidade de dispositivos conectados aborda como a
conectividade e a acessibilidade tecnoldgica influenciam a disseminagédo dos memes.
A seguir, é discutida a evolugdo da internet e como isso tem impactado a
disseminacgao de informacgao e conteudo, incluindo os memes. Desdobra-se, também,
para a producao de conteudo doméstico focado na producédo e compartilhamento de
conteudo por usuarios comuns, destacando a natureza participativa da comunicagao
digital e, por fim, sdo discutidos os ecos digitais na sala de aula.

O Capitulo Il adota uma abordagem foucaultiana para analisar os discursos
nas visualidades digitais. Em “Quem fala?”: Introdu¢cdo a analise do Discurso de
Foucault, é introduzida a analise do discurso segundo Foucault, enfatizando a
importancia do locutor no discurso. A singularidade dos enunciados nas visualidades
digitais aborda as particularidades dos enunciados no contexto digital, enquanto
Barreiras invisiveis que regulam o acesso ao discurso discute as barreiras que
regulam quem pode participar do discurso. Poder e Verdade examina como as
visualidades digitais se entrelagam com as dindmicas de poder, explorando a relagéo

entre poder e verdade nas plataformas digitais.
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O Capitulo IV foca na integragdo da cultura visual na educacao através dos
memes. Discute-se como a cultura visual evolui na era digital e transforma
significados. S&o explorados os efeitos da percepg¢do visual na aprendizagem,
enfatizando a analise de memes. Detalham-se os diferentes tipos de recursos visuais,
como Recursos Audiovisuais, Infograficos e Histérias em Quadrinhos, e seu papel na
educacéao. Por fim, aborda-se como diferentes estilos de aprendizagem podem ser
atendidos através de tecnologias e ferramentas visuais.

No Capitulo V — Quadro Tedrico sobre a Aplicagdo dos Memes em Sala de
Aula, sdao apresentadas as diretrizes tedricas para a aplicacdo dos memes na
educacao. Diretrizes de busca estabelece as bases para a pesquisa tedrica, enquanto
Quadro tedrico fornece um panorama das obras relevantes. Discute-se como os
memes influenciam a comunicagao visual e como o humor pode ser uma ferramenta
pedagogica eficaz. Explora-se a teoria dos memes digitais e a semidtica na
aprendizagem. TIC, Memes e Educacdo discute a integragdo das tecnologias de
informagdo e comunicagdo (TIC) com os memes na educagdo, e destaca-se a
importancia de uma abordagem interdisciplinar.

No Capitulo VI —Resultados, sao discutidos os resultados da pesquisa e como
os memes podem ser utilizados para enriquecer o ensino através da cultura visual. A
tese é finalizada com as Consideracdes Finais, que sintetizam os principais achados

e contribui¢cdes do estudo.
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CAPITULO I -PROCEDIMENTOS DE ABORDAGEM METODOLOGICA
DO OBJETO

1.1 Natureza da pesquisa

De acordo com Lunetta e Guerra (2023), a condugdo de uma pesquisa
académica requer a escolha do tipo de pesquisa que melhor se adequa aos objetivos
e a natureza do estudo em questdo. Neste contexto, adotou-se uma abordagem
metodoldgica mista que combina métodos de analise de dados quantitativos e
qualitativos. Em relagao ao objetivo, a metodologia é de natureza exploratdria.

A pesquisa quali-quantitativa € um meétodo de investigagdo que combina as
abordagens qualitativa e quantitativa para coletar e analisar dados. Esse tipo de
pesquisa € utilizado para capturar a complexidade de determinados fenémenos,
aproveitando as forgas complementares de ambos os métodos (Ribeiro et al., 2018).

A parte qualitativa do presente estudo tem o enfoque na compreensdo das
percepgdes, sentimentos e experiéncias dos individuos, utilizando a revisao literaria
como base. Ja a componente quantitativa deste estudo busca quantificar os dados e
estabelecer padrdes através da aplicagcdo de um questionario (ver Anexo A). Ao
integrar essas duas abordagens, o presente estudo permite uma compreensao
multidimensional do tema em questao, facilitando a identificagao de relagdes causais
e a exploragéo de como e por que certos fendbmenos ocorrem.

A pesquisa exploratéria € o ponto de partida deste estudo, pois, para Martelli et
al. (2020), a pesquisa exploratéria visa a busca por maior compreensdo e
familiarizagdo com o problema de pesquisa, a saber:

A pesquisa exploratéria € uma metodologia que permite ao pesquisador
encontrar a solucéo de problemas sobre temas que ainda sao pouco conhecidos ou
pouco explorados, podendo ainda utilizar-se da unido de outros tipos de metodologias,
como pesquisa bibliografica, estudo de caso e entrevista, fornecendo dados
qualitativos ou quantitativos para a conclusdao final e permitra um melhor

conhecimento sobre o tema (Martelli et al., 2020 p. 473).

1.2 Sobre o CEPI Professor Alcides Jubé

O Colégio Estadual Professor Alcide Jubé (CEPAJ) é um colégio que pertence
a rede publica de educagdo do Estado de Goias. Esta localizado a na Rua Edgar
Camelo, S/N, Bairro Areido, da Cidade de Goias-GO. A escolha do CEPAJ como foco



35

desta pesquisa se justifica por ser uma instituicdo representativa do sistema publico
de educacao do Estado de Goias. A selecido dessa escola, em especifico, também se
baseou na possibilidade de acesso direto ao ambiente escolar e a comunidade
educativa, facilitando a coleta de dados e a observacdo direta das praticas
pedagdgicas e culturais no cotidiano dos alunos. Além disso, o CEPAJ atende um
perfil diverso de estudantes, refletindo as caracteristicas socioeconémicas e culturais
da regido, o que proporcionou um campo fértil para investigar a aplicabilidade e o
impacto do uso de memes e elementos da cultura visual contemporédnea como
instrumentos pedagdgicos no ensino médio.

Sua constituicdo se deu em 1943, com a transferéncia da capital do Estado
para Goiania, em consequéncia transferiu-se também o Colégio Lyceu de Goyaz da
cidade. O municipio ficou sem uma instituicdo que ministrasse o antigo ginasial.
Através de um decreto lei, foi criada inicialmente uma sucursal do Colégio Lyceu de
Goyaz que funcionou até 1941, foi-lhe conferido outro nome: Colégio Estadual de
Goyaz.

Em Abril de 1956 o entéo prefeito Brasil Ramos Caiado, fez uma doag¢do de um
terreno com um hectare de dimensao para a construgéo do novo prédio do Colégio
Estadual de Goyaz. Em 1965 efetuou-se a transferéncia para o novo prédio, e o
colégio passou a se chamar: Colégio Mauro Borges de Teixeira, que era o nome do
governador do Estado em 1966, impossibilitou-se a permanéncia deste nome dado ao
colégio, passou entdo a se chamar Colégio Estadual Professor Alcide Jubé, em
referéncia a um grande escritor e professor vilaboense.

A partir de 2014 o Colégio Estadual Professor Alcide Jubé, adota o regime
integral com um total de 186 alunos, dividido em 9 turmas, sendo 2 turmas do 6 ano
com aproximadamente 21 estudantes em cada turma, 2 turmas do 7 ano com
aproximadamente 22 estudantes em cada turma, 2 turmas do 8 ano com
aproximadamente 22 estudantes em cada turma, 2 turmas do 9 ano com
aproximadamente 20 estudantes em cada turma e uma turma do 1 ano do ensino
médio com aproximadamente 13 estudantes, uma turma do 2 ano do ensino médio
com aproximadamente 11 estudantes e uma turma do 3 ano do ensino médio com

aproximadamente 12 estudantes.

1.3 Coleta de dados
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Na busca por compreender as percepgdes e experiéncias dos professores com
relagao a utilizagdo de memes da internet e praticas contemporaneas de visualidade
na educacio, optamos por implementar uma ferramenta de pesquisa especifica: a
aplicagdo de um questionario direcionado ao publico docente. Este instrumento foi
elaborado para captar uma gama de informagdes, combinando tanto questdes
fechadas quanto abertas.

O questionario foi aplicado a 14 docentes entre os meses de setembro e
outubro de 2024 e foi composto por 10 perguntas, das quais 8 serdo fechadas e 2
abertas, utilizando escala Likert. A escala Likert foi utilizada para avaliar o grau de
concordancia ou discordancia dos participantes em relagcdo as afirmacdes
apresentadas, com opc¢bdes variando de "Discordo Totalmente" a "Concordo
Totalmente".

As perguntas fechadas visaram obter dados quantitativos sobre a frequéncia
de uso dos memes em sala de aula, a percepg¢ao dos professores sobre o impacto
desses recursos no engajamento e aprendizado dos alunos, bem como suas atitudes
em relagdo a integragcdo de conteudos digitais contemporéaneos nas praticas
pedagogicas

Por outro lado, as perguntas abertas foram projetadas para explorar as
experiéncias individuais dos professores com o uso de memes na educacio. Elas
ofereceram aos respondentes a oportunidade de expressar em suas proprias palavras
os desafios enfrentados, as estratégias adotadas para supera-los e as percepgoes
sobre o valor educativo dos memes. Estas questdes abertas foram essenciais para
capturar a complexidade e a nuance das experiéncias docentes, permitindo uma
analise qualitativa que complementa os dados quantitativos coletados.

Ao combinar questbes fechadas e abertas neste questionario, buscou-se
quantificar aspectos especificos do uso de memes na educacao, bem como entender

os contextos, os significados e as percepgdes que cercam essa pratica.

1.4 Dimensoes da ferramenta de pesquisa

No desenvolvimento do questionario aplicado para o nosso estudo, foram
estabelecidas 8 dimensdes para uma analise sobre a integracédo desses recursos
visuais em sala de aula. Essas dimensdes foram projetadas para explorar diversos

aspectos da experiéncia educacional relacionada ao uso de memes, desde a
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percepcao de eficacia pedagdgica e engajamento dos alunos até os desafios e
oportunidades especificos que os memes trazem para o ambiente de aprendizado.

As dimensdes incluem: (1) a frequéncia do uso de memes na pratica
pedagogica; (2) a percepgao dos professores sobre o impacto dos memes no
engajamento dos alunos; (3) a adequagao dos memes aos conteudos curriculares; (4)
a eficacia dos memes na facilitacdo da compreensdo dos alunos sobre temas
complexos; (5) as estratégias adotadas pelos professores para incorporar memes de
maneira efetiva em suas aulas; (6) os desafios enfrentados no uso pedagdgico de
memes, incluindo questdes de propriedade intelectual e a adequacao do conteudo;
(7) o apoio organizacional para a inovagao pedagodgica que inclui o uso de memes; e
(8) a percepcédo dos professores sobre o potencial dos memes para promover
habilidades de pensamento critico e criatividade nos alunos.

1.5 Publico-alvo

Para a selecdo dos participantes deste estudo, definimos critérios de inclusdo
e exclusao especificos, visando assegurar a relevancia e a precisdo dos dados
coletados em relagcdo ao uso de memes da internet e praticas contemporéneas de
visualidade na educacdo. O publico-alvo consistiu em professores do Ensino Médio
da Escola CEPI Professor Alcides Jubé, na Cidade de Goias-GO, abrangendo
diversas disciplinas, para capturar um amplo espectro de experiéncias e perspectivas
sobre a integragédo desses elementos visuais em contextos educacionais.

Os critérios de inclusado foram direcionados a professores com pelo menos um
ano de experiéncia de ensino na instituicdo, para garantir que possuissem
conhecimento pratico suficiente sobre a dinamica da sala de aula e a aplicabilidade
dos memes e visualidades na educacgéao.

Foram excluidos do estudo aqueles professores que haviam iniciado o ensino
no ano letivo corrente ou que estavam em posicdes temporarias sem envolvimento
direto com o planejamento e execugado de atividades pedagdgicas que integrassem
tais recursos. Apds a aplicacdo desses critérios, um total de 21 professores foi
selecionado para participar da pesquisa, proporcionando uma amostra representativa
do corpo docente e permitindo uma analise diversificada das praticas pedagogicas
adotadas. A pesquisa foi conduzida empregando uma plataforma online para a
distribuicao e coleta das respostas ao questionario.
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1.6 Questdes Eticas do Estudo

Este estudo foi conduzido de acordo com os principios éticos que orientam a
pesquisa cientifica, especialmente no que diz respeito a protecdo dos participantes e
a integridade do processo investigativo. A pesquisa foi submetida e aprovada por um
comité de ética, em conformidade com as diretrizes estabelecidas pela Resolu¢do n°
510/2016 do Conselho Nacional de Saude (CNS), que regulamenta as pesquisas em
Ciéncias Humanas e Sociais no Brasil.

Todos os participantes da pesquisa foram informados sobre os objetivos,
procedimentos, riscos e beneficios do estudo antes de concordarem em participar. Foi
garantido que a participagao seria voluntaria e que os individuos poderiam desistir a
qualquer momento, sem prejuizos ou repercussdes negativas. Para assegurar que os
participantes estivessem cientes de suas responsabilidades e direitos, foi apresentado
e assinado um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Anexo B). Esse
documento também esclareceu o anonimato e a confidencialidade dos dados
coletados, assegurando que nenhuma informagao pessoal seria divulgada.

A fim de garantir a privacidade dos participantes, todos os dados coletados
foram anonimizados. Os nomes dos professores e qualquer outro dado identificavel
foram omitidos ou substituidos por codigos numéricos. As respostas ao questionario
foram armazenadas em um banco de dados seguro e acessiveis somente aos
pesquisadores envolvidos no estudo. Além disso, os resultados serado divulgados de
maneira que os participantes ndo possam ser identificados, preservando sua
integridade e anonimato.

A transparéncia foi um principio fundamental durante todo o processo de coleta
e analise dos dados. Todas as etapas do estudo foram conduzidas com o maximo
rigor metodologico e ético, evitando quaisquer distorgcbes ou manipulagbes dos
resultados. Os participantes foram informados sobre o uso dos dados exclusivamente
para fins académicos e cientificos, sendo assegurado que nao haveria uso indevido
das informacgdes fornecidas.

Reconhece-se que o contexto escolar € um ambiente sensivel, e, portanto,
foram adotadas precaugdes adicionais para garantir que a pesquisa nao interferisse
no processo pedagogico da escola. Os professores que participaram da pesquisa o

fizeram fora de seu horario de trabalho, a fim de evitar qualquer influéncia indevida no
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ambiente escolar ou nas relagdes entre colegas. Além disso, buscou-se assegurar
que a aplicacdo dos questionarios e o desenvolvimento do estudo ndo causassem

qualquer desconforto ou impacto negativo aos participantes e a instituicdo de ensino.
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CAPITULO Il - O MEME NOS ESPAGOS DIGITAIS

Este capitulo explora o papel dos memes como artefatos culturais e
pedagogicos nos espacgos digitais, destacando como esses elementos contribuem
para o entendimento da cultura visual contemporanea no contexto do ensino médio.
Inicialmente, o texto aborda a acessibilidade dos dispositivos conectados, refletindo
sobre como o0 acesso massivo a dispositivos digitais transformou a forma como os
jovens se relacionam com a informag&o e se comunicam em ambientes virtuais. Essa
acessibilidade amplia as possibilidades de participacao, criando um ambiente no qual

0s memes se estabelecem como uma linguagem propria e expressiva.

Em seguida, o capitulo examina a evolugdo da web e a democratizagédo da
informacgéo, aspectos fundamentais para compreender a emergéncia de uma
comunicacado participativa. Com o desenvolvimento de um ciberespagco mais
colaborativo e voltado para a producao de conteudo doméstico, os memes tornam-se
ferramentas de expresséo e compartilhamento, ampliando as formas de engajamento
na rede. Por fim, discute-se como esses elementos digitais ressoam na sala de aula,
sugerindo formas pelas quais professores podem utilizar memes como instrumentos
pedagogicos para conectar o conteudo académico ao universo cultural dos
estudantes, facilitando um dialogo mais préximo e alinhado com as vivéncias digitais

da juventude.

2.1 Artefatos da internet: acessibilidade de dispositivos conectados

A expansao dos artefatos da internet, como redes sociais, memes, blogs e
videos, configurou uma nova realidade de interagdo e acesso a informagao. Esses
artefatos, entendidos como produtos da cultura digital, representam formas de
entretenimento e expressdes de uma comunicagao descentralizada e colaborativa,
possibilitada pela conectividade dos dispositivos moveis e fixos (Juliani, 2024). Com a
popularizagdo de smartphones e o crescimento da banda larga, os usuarios passam
a ser protagonistas no processo de criagdo e compartilhamento de conteudos,
permitindo que diversas vozes, antes marginalizadas ou sem acesso aos meios de
comunicacgao tradicionais, encontrem espago para se expressar. Isso evidencia uma
democratizacdo dos meios de expressao, onde a internet atua como um espacgo

multifacetado, acessivel e dindmico (Oliveira, 2024).
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De acordo com Oliveira (2024), a internet € uma ferramenta essencial para a
vida moderna, oferecendo diversos servigos que facilitam atividades cotidianas, como
o envio de mensagens, movimentagdes bancarias, compras e pesquisas académicas.
A falta de acesso a essa tecnologia limita a capacidade dos individuos de realizar
tarefas fundamentais para o estudo e o trabalho, impactando negativamente sua
insercao social e produtiva. Oliveira (2024) ressalta que, sem a internet, um grande
numero de brasileiros se vé excluido de oportunidades que sao frequentemente
tomadas como garantidas, evidenciando que o acesso a essa tecnologia € mais do
que um privilégio; trata-se de uma necessidade para a plena participagcdo na
sociedade contemporanea.

Ainda segundo Oliveira (2024), o cenario brasileiro revela uma desigualdade
acentuada no acesso a internet, especialmente entre individuos de baixa renda que
vivem em regides periféricas. Essa exclusdo digital €, em grande parte, atribuida a
falta de investimentos em infraestrutura, politicas publicas insuficientes e a escassez
de iniciativas voltadas para a capacitagao digital, fatores que perpetuam um ciclo de
exclusdo e limitam as perspectivas educacionais e profissionais dessas populagdes.
Dessa forma, Oliveira (2024) argumenta que a democratizagdo do acesso a internet
no Brasil depende de um esforgo coordenado entre governo e setor privado para
superar essas barreiras estruturais, promovendo um acesso mais equitativo e
inclusivo que permita a todos os brasileiros usufruir plenamente dos beneficios e das
oportunidades oferecidos pelo mundo digital.

Entretanto, embora os artefatos digitais promovam uma acessibilidade sem
precedentes, sua utilizagdo massiva também levanta questionamentos sobre o
controle e a qualidade da informacgao disseminada. Em um ambiente onde qualquer
pessoa pode produzir e compartilhar conteudos, surge o desafio de distinguir entre
informacdes veridicas e desinformacgao, especialmente em contextos educacionais
(Moraes et al., 2024).

A desinformacao representa um desafio significativo no contexto educacional,
afetando tanto o ambiente de aprendizagem quanto a seguranga dos estudantes.
Conforme discutem Moraes, Alegre e Barros (2024), a disseminagao de informagdes
falsas e de discursos de édio nas plataformas digitais tem sido associada ao aumento
de episodios de violéncia nas escolas brasileiras. O Projeto de Lei (PL) 2.630/2020,
conhecido como Lei das Fake News, surge como uma resposta a esses problemas,

buscando regular o conteudo nas redes e minimizar o impacto da desinformagéao e do
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panico moral que se espalha facilmente em ambientes digitais. Os autores destacam,
ainda, uma postura de colonialidade exercida pelas Big Techs, que, ao impor suas
regras internas, desconsideram a soberania e as politicas nacionais, colocando em
risco a seguranga e o bem-estar da populagdo. Esse cenario reforca a necessidade
de uma abordagem decolonial na educagao, que promova a conscientizagao critica
dos estudantes frente a informacgao digital e os capacite a navegar de forma ética e
responsavel nas plataformas tecnolégicas.

Além disso, o acesso desigual a dispositivos e infraestrutura de rede cria um
abismo digital, onde aqueles com menos recursos tecnoldgicos enfrentam barreiras
para usufruir plenamente dos beneficios dos artefatos da internet. Portanto, enquanto
esses recursos ampliam as possibilidades de comunicagdo e participacédo, seu
impacto efetivo depende de politicas que promovam o acesso inclusivo e a educacao
digital, capacitando os usuarios para uma navegacgao consciente e critica no vasto
universo da internet.

Juliani (2024) explora como a interagdo dos estudantes com artefatos
tecnoldégicos, como computadores e a internet, pode influenciar a construgdo do
conhecimento histérico desde as primeiras séries do ensino fundamental. Em seu
estudo com alunos da 42 série de uma escola municipal rural, a autora identifica que
0 uso desses recursos tecnoldgicos, quando orientado por atividades de pesquisa e
analise de textos, facilita o engajamento dos alunos com conceitos historicos. A
pesquisa revelou que, ao buscar informagdes na internet sobre temas discutidos em
sala de aula, os estudantes foram capazes de desenvolver narrativas que incluiam
conceitos histoéricos substantivos e de segunda ordem, evidenciando a potencialidade
dos artefatos digitais para enriquecer a aprendizagem. Dessa forma, Juliani (2024)
argumenta que a introdugédo de tecnologias no ambiente escolar pode proporcionar
uma aprendizagem mais significativa, desde que haja uma mediag¢ao pedagdgica que
direcione a interagdo dos estudantes com os conteudos digitais de forma critica e
reflexiva.

A Figura 2 apresenta um personagem simples, desenhado em um estilo
cbmico, sentado em frente a um computador. A imagem esta dividida em duas partes,
com a parte superior contendo a pergunta "Qual a velocidade da sua internet?" e a
parte inferior com a resposta humoristica "Nao sei. Eu nunca vi ela correndo." Este
meme utiliza um jogo de palavras para fazer uma piada sobre a lentiddo da internet,

uma situacdo com a qual muitos usuarios podem se identificar. O humor neste meme
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deriva da interpretacéo literal da palavra "velocidade", criando uma conexao imediata

e compreensivel para quem ja experimentou frustragdes com a conexao a internet.

'ﬂﬂll A VELOCIDADE

ﬂa!sﬂ.wwmr'
VIELA CORRENDO

Figura 2 — Meme sobre velocidade da internet
Fonte: Imagens Google

Nos ultimos 20 anos, a relagdo simbidtica entre mudangas tecnoldgicas e
transformacdes sociais tem remodelado profundamente a paisagem da atividade
simbdlica humana. Rocha, Lima e Waldman (2020) discutem como as mudancgas
tecnoldgicas impulsionadas pelas Revolugdes Industriais provocaram transformacgdes
sociais profundas, redefinindo o papel do individuo e as dindmicas de trabalho. Desde
a primeira Revolugao Industrial no século XVIII até a atual fase da Industria 4.0,
observa-se uma trajetoria de substituicdo gradual da forga de trabalho humana por
maquinas e, mais recentemente, por inteligéncia artificial. Esses avangos desafiaram
as estruturas tradicionais a organizagao social, exigindo adaptacgdes frequentes na
formacao e nas qualificacbes das pessoas. Os autores destacam, ainda, a proposta
emergente de uma "Sociedade 5.0," que busca integrar avangos tecnolégicos com o
bem-estar humano, promovendo uma abordagem que humanize o desenvolvimento
cientifico e minimize os impactos negativos sobre o trabalho e as relagbes sociais.

Ja transformacao da atividade simbdlica ao longo das ultimas décadas revela
uma profunda mudanga na forma como os seres humanos produzem, compartilham e
interpretam simbolos e significados em um mundo cada vez mais mediatizado. Com
0 avancgo das tecnologias digitais, as atividades simbdlicas, que antes dependiam de
contextos culturais e espacos fisicos especificos, tornaram-se dindmicas e acessiveis

em uma escala global, possibilitando trocas simbdlicas instantaneas por meio de
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memes, icones digitais, emojis e outros elementos proprios do ciberespaco (Alves,
2017). Esse fendbmeno altera o ritmo e o alcance da comunicagdo, bem como
democratiza a criagédo de significados, permitindo que individuos comuns se tornem
produtores culturais ativos. As redes sociais e as plataformas digitais tém
desempenhado um papel central nesse processo, onde a constante interagao entre
usuarios cria novos simbolos e referéncias culturais que sao rapidamente assimilados
e ressignificados. Dessa forma, a atividade simbdlica, que sempre desempenhou um
papel de grande interesse na construgdo da identidade e na coesao social, passa
agora a ser moldada por um ambiente digital participativo e em constante
transformacao, refletindo e influenciando diretamente as mudancas sociais e culturais
contemporaneas (Barros et al. (2018).

Autores como Alves (2017) e Barros et al. (2018) argumentam que as
inovacgoes tecnoldgicas alteraram as ferramentas disponiveis para a comunicagao e
expressao e também redefiniram as proprias estruturas através das quais a sociedade
interpreta e atribui significados. Esta transformacdo da atividade simbolica é
apresentada na forma como a cultura digital, especialmente as redes sociais e as
plataformas de compartilhamento de conteudo, tornou-se um novo epicentro para a
criacdo, disseminacao e interpretacdo de simbolos. A acessibilidade e a velocidade
de circulagédo de informagdes nesses meios digitais ampliaram exponencialmente o
alcance e a influéncia dos artefatos culturais, permitindo que individuos e
comunidades participem de forma mais ativa e diversificada na construgdo de
significados (Barros et al., 2018).

A democratizacdo do acesso a producdo simbodlica possibilitada pelas
tecnologias digitais estda promovendo novas formas de identidade e pertencimento,
permitindo que individuos expressem suas experiéncias e valores em contextos que
antes eram dominados por poucos. Nas redes sociais, plataformas de
compartilhamento de videos e até em ambientes colaborativos, como féruns e
aplicativos de mensagens, as pessoas constroem identidades que dialogam com
multiplas realidades culturais, muitas vezes mesclando referéncias globais e locais.
Essa construcido de identidade se torna fluida e multifacetada, permitindo que cada
individuo se conecte a comunidades virtuais de interesse comum, criando um
sentimento de pertencimento que vai além das fronteiras geograficas e sociais
(Martines; Azevedo, 2022). A produgdo simbdlica digital, através de memes, arte

digital, microblogs e outros formatos, fortalece a expressao de subjetividades e
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pluralidades, muitas vezes ressignificando cddigos culturais tradicionais e
promovendo identidades que desafiam esteredtipos e as categorias fixas das
instituicbes convencionais (Martines; Azevedo, 2022).

Essas novas formas de expressao questionam os paradigmas tradicionais de
autoridade e autenticidade na cultura e na arte, uma vez que o0 processo de
legitimagao cultural, antes centralizado em instituigdes como museus, universidades
e critica especializada, torna-se descentralizado e acessivel a todos. No contexto
digital, a autenticidade passa a ser muitas vezes validada pela participagao e pelo
engajamento de um publico amplo e diversificado, e ndo mais exclusivamente pelos
critérios estabelecidos por autoridades culturais. Da mesma forma, a propria nog¢ao de
autoridade é diluida, com a legitimacgao da arte e da cultura se expandindo para incluir
produtores autbnomos e criadores populares. Isso desafia o sistema tradicional em
que o valor simbdlico era atribuido pela consagragao institucional e cria um novo
ambiente cultural onde a circulacdo, o compartilhamento e a apropriacéao coletiva de
simbolos definem a autenticidade e o valor da producgio cultural. Dessa forma, a
cultura digital contemporanea questiona e subverte os padrdées de autoridade
estabelecidos, ao mesmo tempo em que redefine o que se entende por autenticidade
em um mundo culturalmente mais inclusivo e acessivel (Martines; Azevedo, 2022).

Desde a virada do milénio, tem-se observado um crescimento exponencial no
numero de usuarios de internet, uma evolugao que amplifica ainda mais as mudancas
trazidas pelas inovagdes tecnoldgicas nas praticas sociais e na atividade simbdlica
humana. A expansao do acesso a internet transformou radicalmente o panorama da
comunicagao global, democratizando a criagédo e o compartilhamento de conteudo e
permitindo que uma parcela significativamente maior da populagdo mundial participe
ativamente da cultura digital (Nobre; Mallmann, 2017).

Esse aumento no numero de internautas facilitou a emergéncia de novas
formas de expressao e interacdo social, bem como também propiciou um ambiente
rico para a redefinicdo continua dos processos pelos quais a sociedade constréi e
negocia significados. Na Figura 3 é ilustrada a evolugdo do numero de pessoas

utilizando a internet.
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Figura 3 — Evolucao do numero de pessoas utilizando a internet (2005-2021)
Fonte: ITU. Measuring digital development (2021)
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A Figura 3 mostra uma trajetoria ascendente marcante no numero de usuarios
de internet de 2005 a 2021. Comegando com aproximadamente 1 bilhdo de usuarios
em 2005, o numero cresce para 1,5 bilhdo em 2008, atingindo a marca de 2 bilhdes
em 2010. Este padrdo de crescimento prossegue, com o numero de usuarios
escalando para 3 bilhdes em 2015 e ultrapassando os 4 bilhdes em 2019. Em 2021,
a contagem de usuarios de internet atinge um marco de 5 bilhées. Este aumento
reflete uma mudancga profunda e global na adogao da internet, revelando o papel cada
vez mais central que a conectividade digital desempenha na vida cotidiana das
pessoas.

Tal crescimento é impulsionado por uma confluéncia de fatores, incluindo o
avanco tecnolégico, a maior acessibilidade de dispositivos conectados e o
investimento em infraestrutura de rede, bem como o reconhecimento da internet como
uma ferramenta essencial para o desenvolvimento social e econémico. A tendéncia
ascendente também destaca o potencial crescente da internet como plataforma para
educacéao, negocios, comunicagao e entretenimento, remodelando continuamente as

interagdes sociais e as estruturas econémicas em escala global.
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Feo (2020) argumenta que a tecnologia digital, mediada por computadores e
dispositivos méveis, deu origem a formas representativas e comunicativas préprias,
moldando um novo contexto de interagdo e expressao cultural. Para ele, esse
fenbmeno se assemelha a um "cibermundo primitivo," onde os usuarios exploram e
experimentam as possibilidades de criagdo digital como fizeram os primeiros
cineastas na origem do cinema. Nesse espaco virtual, as narrativas e as formas
simbdlicas sdo compostas de maneira unica e experimental, aproveitando as
especificidades dos dispositivos digitais para criar um universo de significados
inovador e multifacetado. Esse "cibermundo primitivo" permite, assim, que as pessoas
participem ativamente da construcdo de novas narrativas, adaptando-se a uma
linguagem digital que foge aos padrdes comunicativos tradicionais e promove formas

de expressao mais dindmicas e interativas.

Para Feo (2020), essa fase inicial da comunicagao digital, semelhante a origem
do cinema, é caracterizada pela busca de linguagens e estruturas narrativas que
exploram a liberdade estética e comunicativa permitida pela tecnologia. Assim como
o cinema no inicio do século XX, a comunicacado digital de hoje ainda esta em
processo de desenvolvimento, experimentacdo e descoberta de seu potencial
expressivo e artistico. Esse ambiente permite que os individuos contribuam para a
construgdo de uma nova cultura visual, onde as fronteiras entre criador e espectador,
real e virtual, auténtico e modificado, tornam-se cada vez mais fluidas. Feo (2020)
sugere que essas novas narrativas digitais possuem o potencial de reconfigurar
profundamente a forma como os individuos se expressam, se conectam e interpretam
a realidade ao seu redor, criando uma nova estética e uma nova linguagem que

refletem as mudancgas culturais e sociais inerentes a era digital.

A comunicagao digital, ao redefinir os processos de interagdo e expressao,
exige uma mediagao pedagdgica criteriosa para que os aprendizados no contexto da
cultura digital sejam significativos e relevantes. Segundo Oliveira e Silva (2022), o
papel do professor se transforma ao atuar como mediador critico e orientador no uso
das tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao (TDIC), essencial para que os
estudantes naveguem pelo vasto repertério digital com discernimento. Os autores
enfatizam que, diante da democratizagéo das tecnologias, a mediagao pedagogica se
torna indispensavel para ajudar os estudantes a construir uma compreensao critica e

reflexiva sobre os conteudos digitais.
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A mediagao pedagdgica, portanto, ndo apenas orienta o uso ético e critico das
TDIC, mas também contribui para a formacao de uma nova competéncia cultural que
capacita os estudantes a participar da criagao e interpretacdo das novas narrativas
digitais. Oliveira e Silva (2022) sugerem que, nesse ambiente digital, os professores
desempenham um papel crucial ao introduzir conceitos e praticas que incentivam a
analise critica e a produgao consciente de conteudo. Assim, a comunicagao digital no
contexto educacional ndo € apenas uma ferramenta de transmissao de informacoes,
mas um meio de desenvolver habilidades que possibilitam aos estudantes atuar como
agentes ativos na cultura digital. Ao combinar a mediacdo pedagdgica com a
exploracao das potencialidades comunicativas e representativas das TDIC, é possivel
nao apenas enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, mas também promover

uma cultura digital mais responsavel e significativa.

2.2 Democratizagao da informacgao: a evolugao da web

A democratizagao da informacao refere-se ao processo pelo qual o acesso a
informagéo se torna mais amplo, equitativo e inclusivo, permitindo que individuos de
diferentes contextos sociais, econémicos e culturais possam acessar e compartilhar
conhecimento de forma mais livre e participativa. Com o desenvolvimento das
tecnologias digitais e a expansao da internet, esse processo ganhou impulso,
possibilitando a criagao de plataformas onde qualquer pessoa, desde que conectada,
pode ndo apenas consumir, mas também produzir e disseminar informagdes (Gabriel
et al., 2020).

A democratizacao da informacao, ao facilitar o acesso a conteudos essenciais
em linguagens e formatos adaptados as necessidades de diversas comunidades,
reduz a concentragdo de poder informacional e amplia as possibilidades de
participacado cidada para grupos historicamente marginalizados. Ao descentralizar a
producao e a disseminacao de informacdes, esse processo permite que individuos e
comunidades que enfrentam barreiras linguisticas, culturais ou sociais acessem
conteudos relevantes para sua insergéo e autonomia. O projeto "Portugués Brasileiro
para Migracdo Humanitaria" (PBMIH-UFPR), descrito por Gabriel et al. (2020),
exemplifica essa dindmica ao desenvolver materiais acessiveis e traduzidos em
multiplas linguas para migrantes e refugiados, promovendo sua cidadania e acesso a

informagdes vitais de saude e direitos. Esse tipo de iniciativa evidencia como a
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democratizacdo da informagdo rompe com estruturas tradicionais e centralizadas,
dando voz e agéncia a comunidades que, de outra forma, seriam excluidas do circuito
informacional essencial para o exercicio pleno de sua cidadania.

Essa transformacao reduz a concentragcdo de poder informacional em poucos
agentes, como grandes veiculos de midia, e amplia a diversidade de perspectivas e
vozes no espaco publico. No entanto, a democratizacao da informacao também traz
desafios, como a necessidade de literacia digital e o combate a desinformacgao, visto
que o acesso irrestrito a plataformas digitais facilita tanto a circulagdo de conteudos
educativos e culturais quanto a propagacao de noticias falsas e discursos prejudiciais.
Portanto, para que a democratizagao da informagao seja plena e contribua para uma
sociedade mais justa, € fundamental investir em educacao digital e promover politicas
que incentivem o acesso universal e a qualidade do conteudo compartilhado.

A democratizagdo da informacdo no contexto educacional transforma as
praticas de letramento, ao oferecer uma gama diversificada de artefatos digitais que
permitem novas formas de leitura e escrita, além de expandir o acesso ao
conhecimento fora das normas e hierarquias tradicionais. Segundo Vergna (2021), a
introducao de concepgdes de letramento, como os Multiletramentos e os Novos
Estudos do Letramento, reconfigura o ensino da lingua portuguesa, ao incorporar
multiplas linguagens e contextos digitais que refletem uma sociedade marcada pela
diversidade de meios de comunicagéo. Essas abordagens, ao privilegiarem o uso de
artefatos digitais, exemplificam como a democratizagcdo do acesso as tecnologias
também descentraliza o poder sobre o que é legitimado como conhecimento e
linguagem na sala de aula. Nesse sentido, a incorporagdo de praticas de
multiletramento permite que os estudantes desenvolvam competéncias comunicativas
em contextos variados, promovendo uma participagcdo mais ativa e critica na
construgdo de significados, além de contribuir para um ambiente educativo mais
inclusivo e representativo das realidades digitais.

A Figura 4, a seguir, utiliza a imagem de dois caes da raga Shiba Inu, onde o
primeiro, representando a Web 3.0, aparece musculoso e imponente, enquanto o
segundo, representando a Web 2.0, estd em uma posigdo encolhida e menos

expressiva.
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Figura 4 — Meme web 2.0 e web 3.0
Fonte: Imagens Google

O meme da Figura 4 ilustra de forma simplificada e visualmente impactante a
evolugcao da web, destacando as melhorias e avancos da Web 3.0 em comparacao
com a Web 2.0. Na Web 2.0, a énfase estava na criagcdo e compartilhamento de
conteudos pelos usuarios através de plataformas centralizadas, como redes sociais e
blogs, promovendo a interacdo e a colaboragao online. Em contraste, a Web 3.0
promete um ambiente mais descentralizado e orientado por tecnologias como
blockchain e inteligéncia artificial, oferecendo maior segurancga, privacidade e controle
aos usuarios sobre seus dados e interagbes digitais. Esta evolugédo reflete um
movimento significativo em direcdo a uma internet mais robusta, confiavel e
personalizada, atendendo as demandas contemporaneas por transparéncia e
autonomia digital, conforme sera visto neste tdpico.

Com o surgimento e a ascensdo da web 2.0, esta fase deu origem a formas
culturais de Internet. Conforme relata Allen (2009), o nome web 2.0 foi proposto por
Tim O'Reilly em 2004 para descrever uma segunda fase da histéria da Internet que se
baseia no desenvolvimento de comunidades de usuarios em que interagem através
de blogs, redes sociais, dentre outros.

Além disso, a web 2.0 permite que qualquer usuario publique seu conteudo na
Internet sem o conhecimento de programacédo que foram necessarias em etapas
anteriores (Musser; O’reilly, 2006). Isso deu origem ao que Jenkins (2009) chamou de
cultura da participagdo. Essa cultura é distingue, segundo Jenkins (2009), ao

transformar o usuario de Tecnologia da Informacdo e Comunicagao (TIC) em um
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construtor de mensagens, em alguém que administra o ambiente de participagao do
qual faz parte frente a um coprodutor de conteudo.

Segundo Pereira (2021), nesses cenarios, a participagao constitui um fim em
si mesmo, e ndo um meio através do qual certa autoria é perseguida. Nesta cultura,
os consumidores também se tornam produtores. Essa nova concepcgao de internautas
também tém sido referidos pelo termo prosumer.

De acordo com Gil (2014 p. 1):

Com a passagem para a Web 2.0, ou «Web Social» como também é
denominada, houve uma alteragao drastica na forma como os utilizadores
comecgaram a lidar com as novas ferramentas digitais que lhes eram
disponibilizadas que assentavam num novo conceito, o conceito de partilha
(«share») onde se comegaram a adotar interagcdes do tipo «read-writey.
Exemplos paradigmaticos desta 22 geragao sao os blogues e as redes sociais
digitais que comegaram a surgir como, por exemplo: hi5; Linked in; Orkut;
Facebook, Twitter

A transigao para a Web 2.0, como descreve Gil (2014), marcou um ponto de
inflexdo na interatividade online, catalisando uma mudanga paradigmatica no
comportamento dos usuarios. A denominada "Web Social" encorajou a cultura da
partiha e fomentou a interacdo "read-write", contrastando com a natureza
predominantemente estatica e consumista da Web 1.0. Esta nova era digital foi
caracterizada pelo surgimento de plataformas como blogs e redes sociais, tais como
hi5, LinkedIn, Orkut, Facebook e Twitter, forneceram ferramentas para a criagao e
disseminagao de conteudo pelos usuarios e também redefiniram as nocgdes de
comunidade, espago publico e privacidade. A énfase na partilha e colaboragao
inaugurou uma nova forma de engajamento social, onde as fronteiras entre
consumidor e criador de conteudo se tornaram fluidas, dando origem a um espaco
virtual dindmico e co-criativo que continuamente molda e € moldado pelas interacbes

humanas. A seguir, na Figura 5, € apresentada a evolugéo da web.
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Figura 5 — Evolucéo da web
Fonte: Oliveira Maziero (2018)

Com o avango para a web 3.0, também conhecida como a web seméntica, a
experiéncia do usuario na internet evoluiu ainda mais. Caracterizada pela integracéo
de dados e pela capacidade de maquinas interpretarem informag¢des de maneira mais
humana, a web 3.0 aprofunda a conexao entre o ciberespaco e a realidade cotidiana.
Nessa nova fase, os sistemas sdo capazes de entender o contexto das solicitagdes
dos usuarios, oferecendo respostas personalizadas e promovendo uma interacao
mais intuitiva. A inteligéncia artificial e o machine learning tornam-se pecas
fundamentais, processando grandes volumes de dados para fornecer uma experiéncia
sob medida. O usuario de TIC interage com um ambiente mais rico em conteudo, bem
como com um que aprende e se adapta as suas necessidades e preferéncias,
promovendo um salto qualitativo na construcdo e administracdo da informacéo e do
conhecimento (Oliveira et al., 2018).

De acordo com Oliveira et al. (2018 p. 63):

Considerando toda a evolugao da Web, pode-se afirmar que a Web 3.0 traz
como principio a democratizagao da informagao para todos os usuarios,
entretanto, enfrenta-se neste contexto, problemas culturais e financeiros de
acesso a tecnologia da informacéo e comunicagéo. Tal democratizagdo da
informagao também aborda o conceito de contetudo de livre acesso e a forma
de disseminag&do dos mesmos, 0os quais devem chegar até o usuario final de
forma facil e funcional.
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A passagem para a Web 3.0, segundo Oliveira et al. (2018), € marcada pelo
ideal de democratizagdao da informacao, proporcionando a todos os usuarios um
acesso mais equitativo ao vasto oceano de dados disponiveis online. No entanto, essa
visdo encontra barreiras significativas na forma de desafios culturais e financeiros que
impedem o acesso universal a tecnologia da informagao e comunicagéao.

A democratizagdo da informacdo ndo se limita a mera disponibilidade de
conteudos; ela implica também em sua acessibilidade, exigindo que o conhecimento
seja de livre acesso e disseminado de maneira que seja facilmente compreensivel e
operacional pelo usuario final.

Avancando ainda mais, a emergéncia da web 4.0 promete revolucionar a
interagdo humana com a internet através da chamada 'web simbio'. Esta fase
prenuncia uma era em que a internet ndo sera apenas uma interface para
informagdes, mas uma extensédo do pensamento humano, uma espécie de inteligéncia
coletiva ampliada (Decarli, 2017).

A web 4.0 integra completamente os avangos da computagdo afetiva,
permitindo que as maquinas reconhegam e respondam as emog¢des humanas, criando
uma interacdo homem-maquina profundamente imersiva e pessoal. Com a
convergéncia da realidade aumentada, da internet das coisas e de tecnologias
vestiveis, a fronteira entre o espaco fisico e o digital se torna cada vez mais difusa
(Nobre; Mallmann, 2017).

Nesse contexto, a distincdo entre produtor e consumidor de conteudo se
desvanece ainda mais, com 0s usuarios contribuindo para o desenvolvimento de um
ambiente digital que €, ao mesmo tempo, altamente personalizado e coletivamente
construido.

Esses avancos trazem novos desafios e oportunidades para a cultura da
participacao. A evolugao da web promove a continuidade da tendéncia 'prosumer' e
também permite uma colaboragdo mais orgéanica e integrada entre os usuarios e o
ambiente digital. Neste ecossistema digital em constante evolugéo, a autoridade e a
autoria se tornam conceitos fluidos, e o poder da criacdo e da inovagao esta cada vez
mais disperso, destacando a importancia de uma abordagem ética e reflexiva sobre o
uso e a governancga das TICs.

De acordo com Nobre e Mallmann (2017 p. 7):

Na Web 4.0, precisamos de conexao, de identidade e porque cada vez mais
as tecnologias sdo consideradas onipresentes tanto na vida social quanto
profissional. A Web 4.0 far& com que cada vez mais grandes corporacdes
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internacionais como Google observem e nos oferegcam o que procuramos. A
Web 4.0, referida por alguns no espago digital como a Web inteligente,
assusta e fascina, uma vez que pretende mergulhar o individuo num ambiente
(Web) cada vez mais marcante. Visa atingir o extremo do caminho do “livre
acesso / aberto” iniciado pela Web 3.0 mas, ao mesmo tempo, questiona a
protecéo da vida privada, o controle e seguranga dos dados. No que se refere
aos processos de ensinar e aprender, a esperanga € que possamos
desenvolver cada vez mais sistemas de apoio para ampliar a logistica
(textual, de som e imagem) para inclusdo das mais diferentes necessidades.
Um dos caminhos emergentes e urgentes é a acessibilidade para pessoas
com necessidades educacionais especiais.

A Web 4.0, conforme descrito por Nobre e Mallmann (2017, p. 7), representa
uma evolugao na interconectividade e na presencga tecnolégica, inserindo-se de forma
cada vez mais integral tanto no espectro social quanto no profissional. Esta nova fase
€ caracterizada pela inteligéncia e pela capacidade preditiva das tecnologias digitais,
exemplificada pela forma como grandes corporagdes, como o Google, adaptam e
refinam continuamente suas ofertas com base na observagdo dos habitos e
preferéncias dos usuarios (Nobre; Mallmann, 2017).

Embora esta "Web inteligente" desperte tanto receios quanto fascinio, devido
ao seu potencial para imergir o individuo em um ambiente digital onipresente, ela
também coloca em xeque questdes criticas sobre privacidade, controle e seguranca
de dados. No contexto educacional, a Web 4.0 carrega a promessa de desenvolver
sistemas de apoio mais robustos e adaptativos, ampliando as possibilidades logisticas
em termos textuais, sonoros e visuais para abarcar um espectro mais amplo de
necessidades, incluindo a acessibilidade para pessoas com necessidades

educacionais especiais.

2.3 Comunicacao participativa no ciberespaco: produc¢ao de conteudo
domeéstico

A comunicagao participativa no ciberespaco tem desempenhado um papel
central na transformacdo dos processos de mobilizacdo e expressao publica,
especialmente no contexto dos movimentos sociais contemporaneos. Segundo Blet e
Monteiro-Lace (2015), a convergéncia entre midias tradicionais e novas midias,
evidenciada em eventos como as manifestagdes brasileiras de junho de 2013, revela
como o ciberespago pode atuar como um espaco alternativo de comunicagao e
contestagao social. Ao contrario da midia tradicional, que frequentemente privilegia
narrativas alinhadas a interesses institucionais ou comerciais, as novas midias

possibilitam que os individuos participem ativamente da criacdo e disseminagao de
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conteudos. Essa participacao direta contribui para a construgdo de um discurso
coletivo mais representativo das demandas sociais, promovendo um ambiente no qual
vozes anteriormente marginalizadas conseguem se expressar e interagir com o
publico em escala global.

A obra de Gongalves (2011) complementa essa analise ao discutir a dindmica
da cibercultura e o processo de convergéncia midiatica, que viabilizam uma interagéo
mais direta e ativa entre produtores de conteudo e seus publicos. Na cibercultura, o
publico ndo € mais um mero receptor passivo; ele se torna agente ativo, criando e
compartilhando conteudo de maneira autbnoma e colaborativa. Isso € visivel, por
exemplo, em plataformas de redes sociais e blogs, onde usuarios criam suas proprias
narrativas e se organizam em torno de interesses comuns, desde entretenimento até
causas politicas. Esse processo democratiza a producdo cultural, permitindo que
novos artistas, influenciadores e ativistas alcancem notoriedade e engajem o publico
sem a intermediacdo das industrias culturais tradicionais. Assim, o ciberespaco
oferece uma alternativa ao mercado de massa, onde a comunicagao participativa se
torna uma ferramenta de empoderamento cultural e social.

O ciberespaco, portanto, desafia os modelos comunicacionais tradicionais, em
gue a emissao de informagao é centralizada e controlada por poucos agentes. Com a
comunicacao participativa, as novas midias promovem uma liberagdo do polo de
emissao, permitindo que qualquer individuo, independente de sua posi¢cdo social ou
econdmica, tenha a possibilidade de se expressar publicamente. Esse fendmeno é
particularmente importante para os movimentos sociais, pois permite a circulagcado de
informacdes, relatos e pontos de vista que muitas vezes ndo recebem cobertura
midiatica convencional. Como Blet e Monteiro-Lace (2015) argumentam, a
convergéncia midiatica fortalece a capacidade dos cidad&os de contestar as narrativas
dominantes e divulgar suas demandas de maneira mais auténtica e imediata,
facilitando a organizagao coletiva e a visibilidade de pautas que anteriormente
poderiam ser silenciadas.

Entretanto, a comunicagao participativa no ciberespaco nido esta isenta de
desafios e limitagcdes. A ampliacdo do acesso e da liberdade de expressao traz
consigo o problema da desinformagao e da dispersao de discursos polarizados, que
podem dificultar o dialogo social e a constru¢do de consensos. Gongalves (2011)
aponta que, embora o ciberespaco ofereca um espaco para a expressao diversificada,

ele também pode fragmentar a comunicacéao, criando bolhas informacionais onde os
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usuarios interagem apenas com conteudos que reforgam suas visdes pré-existentes.
Esse fendbmeno exige uma reflexao critica sobre o papel das plataformas digitais e a
necessidade de estratégias educacionais que capacitem os cidadaos a utilizar essas
ferramentas de maneira ética e responsavel. Em suma, a comunicagéo participativa
no ciberespago representa uma transformacdo significativa das relagdes
comunicativas e de poder, mas seu potencial para o fortalecimento da democracia
depende do desenvolvimento de uma cultura digital que promova o engajamento
critico e o respeito a diversidade de vozes e opinides.

O meme a seguir (ver Figura 6) apresenta uma imagem do personagem
Chapolin Colorado, um icone da cultura popular latino-americana, acompanhado da

frase: "A gente tinha tudo para dar certo, mas vocé escreve 'concerteza™.

A GENTE TINHA TUDO
PARA DAR CERTO

“ A
4"
-~

-

MAS VOCE ESGRWE

Figura 6 — Meme Chapolin Colorado
Fonte: Imagens Google

Este meme utiliza humor e um erro ortografico comum para criticar a escrita
inadequada, revelando um aspecto significativo da produgcédo de conteudo no
ciberespago: a comunicagao participativa e a criacdo de conteudos por usuarios
comuns. Velhinho e Reis (2020) consideram que estamos diante do surgimento das
tecnologias de comunicagao cada vez mais complexa e participativa. A comunicagao
participativa requer, antes de tudo, mudancas na forma de pensar dos
‘comunicadores”. A participagcédo, que exige escuta e, sobretudo, confianga, ajuda a
diminuir a distancia social entre comunicadores e receptores, entre professores e
alunos, entre lideres e seguidores e facilita uma troca mais equitativa de ideias,

conhecimentos e experiéncias.
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Ugarte (2010) propde uma classificagdo das midias com base em suas
estruturas de organizagdo e na dinamica de fluxo informacional, dividindo-as em
midias de estrutura descentralizada e redes distribuidas. Essa diferenciacéo reflete
formas distintas de circulagao de informagdes e de participagao dos individuos no
processo comunicativo. As midias de estrutura descentralizada caracterizam-se pela
centralizagdo parcial, onde ha uma organizagédo hierarquica que define niveis de
acesso e emissao de informagdes, com maior liberdade informacional para alguns
atores em posicdes superiores. Por outro lado, as redes distribuidas promovem um
fluxo mais igualitario e colaborativo, onde todos os participantes podem tanto receber
quanto emitir informacgdes livremente, sem filtros ou hierarquias de controle. Essa
distincdo entre descentralizacdo e distribuicdo afeta profundamente o papel das
midias na sociedade, influenciando a acessibilidade, o alcance e a autenticidade dos
conteudos compartilhados.

No caso das midias de estrutura descentralizada, a informagao é organizada
de forma hierarquica, como em uma piramide. Na parte superior, encontram-se 0s
agentes com maior poder de transmissao e acesso a informagéo, enquanto na base
estdo os individuos com menor capacidade de emissdo e maior restricdo no
recebimento de conteudos. Esse modelo é comum em agéncias de noticias
tradicionais, onde poucas fontes controlam a disseminacdo de informagdes e a
comunicagéao flui, predominantemente, de forma unidirecional. Nessa estrutura, os
individuos nas camadas inferiores atuam mais como receptores do que como
emissores, 0 que limita sua capacidade de participar ativamente do processo de
construcao e circulacdo do conhecimento. Embora esse modelo permita um certo
controle de qualidade e confiabilidade dos conteudos, ele também restringe a
diversidade de vozes e pontos de vista, refletindo um padrdo comunicacional mais
alinhado as estruturas de poder tradicionais (Ugarte, 2010)

Em contraste, as redes distribuidas sao definidas pela auséncia de hierarquia
e pelo acesso livre a emissao e recepcao de informacdes para todos os participantes.
Nesse modelo, ndo ha filtros centrais, e cada individuo pode tanto compartilhar suas
informagdes quanto acessar conteudos produzidos por outros, gerando um fluxo
comunicacional mais democratico e descentralizado. As redes distribuidas s&o
particularmente representativas das plataformas de midias sociais e de alguns foruns
online, onde a participagao ativa dos usuarios contribui para a criacdo de uma esfera

publica digital mais plural. Essa estrutura permite que novas vozes, perspectivas e
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conteudos emergentes se espalhem com rapidez e alcance global, dando aos
individuos a oportunidade de moldar ativamente a agenda publica. No entanto, a
liberdade das redes distribuidas também impde desafios, como a propagacgédo de
desinformagédo e a falta de controle sobre a qualidade dos conteudos, exigindo
habilidades criticas dos usuarios para navegar nesse ambiente participativo e
diversificado (Ugarte, 2010).

O fato de qualquer pessoa poder publicar imagens, a partir da web 2.0,
significou, em grande medida, a democratizagédo da publicagdo de conteudo em rede
distribuida em campos antes fechados aos profissionais que publicavam em midia
descentralizada. De acordo com Jenkins (2009), os principios das novas midias, como
a internet, sdo acesso, participagao, reciprocidade e mais semelhantes do que um
para muitos. De fato, o conteudo criado por qualquer cidadado esta se tornando,
segundo Jenkins (2009), cada vez mais importante nos discursos culturais da
sociedade.

Os principios das novas midias, conforme descritos por Jenkins (2009),
fundamentam-se no acesso, na participacédo, na reciprocidade e na dindmica mais
horizontal de comunicagao, contrastando com o modelo de comunicagao “um para
muitos” caracteristico das midias tradicionais. O acesso possibilita que qualquer
individuo, independentemente de sua localizacdo ou contexto, conecte-se a uma
vasta rede de informacgdes e recursos digitais. A participacdo promove um ambiente
no qual os usuarios ndo sao apenas receptores passivos, mas agentes ativos que
podem criar, compartilhar e modificar conteudo, reforcando a democratizacdo do
espaco digital. A reciprocidade, por sua vez, refere-se a interagdo continua e ao
intercambio entre usuarios, que trocam experiéncias e conhecimento de maneira
colaborativa e comunitaria. Esses principios redefinem o ecossistema comunicativo,
estimulando uma cultura mais inclusiva e acessivel, na qual os conteudos circulam e
sdo ressignificados continuamente pelas comunidades digitais (Jenkins, 2009).

No contexto dos discursos culturais da sociedade, Jenkins (2009) observa que
0 conteudo gerado por usuarios comuns ganha cada vez mais espago e importancia,
influenciando diretamente as narrativas culturais e sociais. Essa mudanca reflete um
novo tipo de produgdo cultural, onde o significado e o valor dos conteudos sao
construidos de forma colaborativa e participativa, ao invés de serem impostos por
instituicbes centrais, como a midia de massa tradicional. Plataformas digitais, redes

sociais e féruns online permitem que individuos compartilhem suas perspectivas,
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experiéncias e identidades, contribuindo para uma diversidade de narrativas que
desafiam e enriquecem o discurso cultural dominante. Assim, temas como identidade,
politica, entretenimento e movimentos sociais sdo abordados de maneira
multifacetada, pois a sociedade passa a valorizar e integrar o conteudo gerado pela
comunidade digital. Essa transformagdo torna os discursos culturais mais
representativos da pluralidade social, proporcionando uma arena para que vozes
antes silenciadas ou marginalizadas sejam ouvidas e influenciem o debate publico e
a construgao de valores e significados na contemporaneidade.

Nessa mesma linha, autores como Lima e Castro (2016), entendem que os
memes e artefatos da internet sdo um meio de participagdo do publico em geral na
vida politica. Como sera visto mais adiante, os artefatos de internet representa uma
janela de participagdo politica que resulta em um enriquecimento da democracia,
oferecendo a sociedade civil um espago acessivel para se expressar, organizar e
mobilizar coletivamente. Esses espacos digitais permitem que cidadaos comuns
debatam questdes publicas, compartilhem informacgdes e articulem suas demandas
diretamente com representantes e instituicbes, muitas vezes sem a intermediacéo dos
canais politicos tradicionais.

Esse novo modelo de participacdo amplia o escopo democratico,
enriqguecendo-o com uma diversidade de perspectivas que refletem a pluralidade da
sociedade. Ao permitir que vozes anteriormente excluidas ou marginalizadas ganhem
visibilidade, a internet favorece um didlogo mais inclusivo e transparente,
pressionando as instituicdes a responderem de forma mais agil e efetiva as demandas
populares. Dessa forma, os artefatos digitais ndo apenas facilitam o acesso a
informac&o e a comunicacao politica, mas também contribuem para a formacgao de
uma esfera publica mais ativa e participativa, na qual o engajamento direto dos
cidadaos fortalece os valores democraticos e a fiscalizagdo coletiva do poder (Lima;
Castro, 2016).

Considera-se que os discursos oficiais continuam a ser reproduzidos através
da internet e de suas redes. Nesse sentido, vé-se que diversos tipos de discursos
dominantes e opressores sao igualmente repetidos ad nauseam em muitos artefatos
da Internet. Os discursos relacionados ao sexismo, classismo ou politica que se
encontram nos artefatos da Internet ndo sdo muito diferentes daqueles que se

encontram nas midias tradicionais, uma vez que, em outros meios, como a televisao
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ou a imprensa escrita tem que apelar ao ceticismo em relagdo a democracia
comunicagao utdpica (Lima; Castro, 2016).

Além disso, como aponta Jenkins (2009) é preciso pensar sobre o0 que acontece
com a liberdade de expressdo em um ambiente controlado por corporagdes (como é
a Internet), uma vez que a possibilidade de obter lucro tem mais peso do que as
decisdes dos cidadaos e onde as corporagdes podem desconectar-se assim que
forem alcancadas suas metas.

Assim, com o desenvolvimento da web, tornou-se possivel 0 acesso a uma
grande quantidade de informagdes de individuos que em outros momentos né&o
tiveram a oportunidade de serem divulgadas (Costa et al., 2009). Em um contexto
como o atual, o grande publico mudou os modos de comunicag&o: qualquer um pode
se comunicar com qualquer um e "a linguagem deixou de ser exclusivamente
gramatica, léxico e semantica, e passou a abranger também uma ampla gama de
sistemas semiodticos envolvendo ler, escrever, ver e falar. Dentro dessas novas formas
de comunicagdo, eles emergiram para o publico em geral muitos modos de
comunicagéo antes praticamente reduzidos a grupos profissionais ou com alto poder
aquisitivo. Além disso, estédo surgindo formas genuinas de comunicag¢ao, muitas delas
mediadas por plataformas digitais na Internet. E o caso de varios exemplos, como
memes, Facebook, Twitter, dentre outros. Uma das caracterisitcas mais
compartilhadas dessas novas formas de comunicacéo é a brevidade (Calixto, 2017).

Atualmente, é facil e barato compartilhar materiais multimidia em questédo de
segundos e existem grandes repositorios gratuitos para esse tipo de conteudo. Isso,
juntamente com o barateamento de ferramentas que permitem a gravacao e edigcao
de conteudos digitais, tem permitido a popularizagdo de conteudos editados em casa
através da rede. Estes sdo caracterizados por terem alguns filtros de publicagdo mais
permissivos do que os de outros meios de comunicagao mais tradicionais (Calixto,
2017).

Frisa-se, portanto, que uma das principais diferengas entre o conteudo
publicado na Internet e o conteudo de outras midias € a filtragem prévia a publicagéo.
Os conteudos de outros meios de comunicagdo de massa estdo mais sujeitos a
censura em varios critérios, como etiqueta editorial, exigéncias de patrocinadores, uso
de fontes, entre outros. No caso das publicagées na Internet, ha uma certa filtragem

no sentido de que aquelas que n&o conseguem fazer muito sucesso ficam com menos
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visibilidade nos buscadores, mas o internauta pode, em geral, publicar comentarios,
imagens, videos, etc. sem um filtro inicial (Martinez, 2018).

Outra caracteristica fundamental da Internet € o fato de o conteudo estar
disponivel para qualquer usuario e a qualquer momento. Isso torna muito mais facil
coletar as informagdes hospedadas na Internet, em comparacdo com outras midias
dindmicas, como televisdo ou radio. As novas tecnologias estdo permitindo ao
consumidor médio arquivar, comentar, apropriar-se de conteudo de midia e coloca-lo
de volta em circulagao (Calixto, 2018).

O conteudo caseiro refere-se ao conteudo que os usuarios da Internet
despejam e extraem da Internet, e € uma categoria muito ampla. Abrange muitos tipos
de informagbes, como videos, fotos, comentarios, musicas, entre outros. Ndo so
existem muitos tipos, mas também a quantidade de conteudo produzido e sendo
produzido é bastante elevado. Como consequéncia disso, existem certos tipos de
conteudo caseiro que sao mais populares do que outros. Os tipos muitos populares
sdo os memes e produgdes afins, que sdo denominados genericamente de artefatos
da Internet, e que sdo a principal fonte deste trabalho (Calixto, 2018).

Deve-se ter em mente que, até ha relativamente pouco tempo, fazer uma
analise das produg¢des na midia significava que o pesquisador tinha que se limitar,
pelas possibilidades de acesso, a analise de conteudos editados e publicados
profissionalmente, ou aos provenientes de comunidades muito especificas.

Ha algum tempo, a Internet fornece acesso ao conteudo domeéstico de uma
infinidade de usuarios da Internet e, portanto, abre um rico campo de estudo. Os
artefatos da internet sdo fruto da evolugao sociocultural e isso é determinante da agao
humana e, por isso, acredita-se que é essencial para a compreensao dos artefatos da

internet como producéo cultural.

2.4 Ecos digitais na sala de aula

O grande interesse de estudos cientificos sobre experiéncias visuais segue,
de modo geral, a dinamica que as imagens se tornaram onipresentes e mediagdes
fortes na circulagédo dos signos, simbolos e informagédo. Desde o nascimento do termo

"meme" em 1976, tanto do meme tradicional, que é diretamente relacionado a cultura
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e comportamento humano, bem como para o meme atual e sua virtualidade, observa-
se que ha poucas pesquisas cientificas para o tema de modo geral, embora se tenha
facil acesso as informacgdes sobre esse fenbmeno na web.

Alguns autores argumentam que as interacbes da cena digital sao
atravessadas pela “multimidia”, como evidéncia do crescimento da imagem e do video
na cultura global (Garcia et al., 2011); a “transmidia”, como narrativa continua
reproduzida em diferentes dispositivos e plataformas (Scolari, 2013); e “remixa¢éo”,
como um processo de convergéncia em que informagdes e conteudos s&o
reinterpretados, criados, divulgados e compartilhados no ciberespaco. Diante de tudo
isso, faz sentido refletir sobre os usos educacionais do meme, entendendo sua funcéo
de reproducéio social, para melhorar a leitura e analise de textos no ensino médio.

Observa-se, na literatura, que a analise critica da utilizacdo de memes no
contexto educacional revela uma intersecgao rica e multifacetada entre a cultura digital
e as praticas pedagdgicas contemporaneas. Diversos estudos tém explorado como
esses artefatos culturais ndo apenas entretém, mas também mediam processos de
ensino e aprendizagem, refletindo e moldando percepg¢des sociais e educacionais.

Paulo Emanuel Bento Alves (2017), em sua tese "O meme como unidade
cultural: Alice um meme multidimensional", argumenta que o estudo dos memes
permite um entendimento mais profundo dos processos culturais e do ADN cultural.
Alves (2017) centra sua analise na personagem Alice, de Lewis Carroll, utilizando-a
como estudo de caso para explorar a evolugdo dos memes e suas aplicagbes na
comunicacdo. Portanto, tem-se o destaque para a capacidade dos memes de
sintetizar e disseminar significados complexos através da combinagdo de texto e
imagem, sugerindo que tais artefatos podem ser ferramentas poderosas na educagao,
ao facilitar a compreensao e a memorizagao de conteudos.

Complementando essa perspectiva, Paulo Emmanuel G. Baysac (2017), em
seu artigo "Laughter in class: Humorous memes in 21st century learning", utiliza a
fenomenologia psicologica para descrever as experiéncias de professores que
empregam memes humoristicos nas aulas. Baysac (2017) identifica que o uso de
memes pode reduzir a ansiedade e o estresse tanto de alunos quanto de professores,
ao mesmo tempo em que concretiza um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
interativo. Neste sentido, compreende-se que a inovagao pedagogica, promovida pela
criagao e utilizacdo de memes, se apresenta como uma estratégia de grande interesse

para engajar os alunos e tornar as aulas mais relevantes culturalmente.
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Douglas de Oliveira Calixto (2019), investigam como os memes representam
uma nova forma de comunicagdo e sociabilidade entre os jovens. Calixto (2019)
aponta que os memes sdo fundamentais para a constituicdo das sociabilidades
escolares e para a construcdo de uma nova compreensido sobre o fenbmeno da
Educomunicacgao. A "zoeira" caracteristica dos memes, ao mesmo tempo que desafia
as normas escolares tradicionais, oferece uma via potente para a integragdo das
praticas digitais na educacgéo.

Ainda no campo das influéncias culturais, Whitney Davis (2018), em "A general
theory of visual culture", fornece uma estrutura teérica para compreender como 0s
artefatos visuais, incluindo os memes, sao feitos para serem vistos e interpretados
dentro de contextos culturais especificos. Davis (2018) argumenta que a "visualidade"
€ uma forma historica de visdo que molda e é moldada por praticas culturais, o que
implica que a analise dos memes deve considerar tanto suas dimensdes estéticas
quanto suas implicag¢des socioculturais.

Por outro lado, Xie Donggiang et al. (2020), em "Memes and education:
opportunities, approaches, and perspectives", conduzem uma pesquisa internacional
que explora o uso dos memes em diferentes contextos educacionais. Eles identificam
que os memes podem ser utilizados para melhorar a motivacao dos alunos e facilitar
a compreensdo de conteudos complexos, tanto em disciplinas liberais quanto em
ciéncias exatas. Essa pesquisa destaca a versatilidade dos memes como ferramentas
educacionais, capazes de transcender barreiras linguisticas e culturais.

Rennier Estefan Ligarretto Feo (2020), em "Meme educativo: experiencia para
una pedagogia de la cultura visual", apresenta uma estratégia educativa baseada no
uso de memes para mediar praticas docentes e favorecer processos de analise e
sintese de conteudos. Feo (2020) aponta que os memes podem gerar habitos de
participacdo e compreensao entre os alunos, promovendo uma pedagogia que integra
a cultura visual e a cibercultura.

Han Yiting e Blaine E. Smith (2023), em "An ecological perspective on the use
of memes for language learning", exploram as possibilidades semi6ticas dos memes
na aprendizagem de linguas. Eles destacam que os memes podem aumentar a
motivacao dos alunos e desenvolver suas competéncias semioticas e comunicativas,
sugerindo que os memes sao ferramentas que contribuem para a construgédo de

significados e para a promogao de experiéncias de aprendizagem significativas.
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Finalmente, Anna Kyrpa et al. (2022), em "Integration of Internet Memes When
Teaching Philological Disciplines in Higher Education Institutions", conduzem um
experimento que avalia a eficacia dos memes na motivacido dos alunos para aprender
inglés. Eles concluem que os memes sdo eficazes para melhorar o desempenho
académico e a motivagao dos alunos, destacando a necessidade de desenvolver
competéncias pedagogicas para integrar esses artefatos nas atividades educacionais.

Esses estudos convergem para a ideia de que os memes, ao mesmo tempo
que refletem tendéncias culturais contemporéaneas, oferecem novas possibilidades
pedagdgicas que podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. No entanto,
também levantam questbes criticas sobre a superficialidade do engajamento, a
desigualdade de acesso e a necessidade de uma abordagem pedagdgica que
promova a analise critica e reflexiva desses artefatos culturais. Portanto, a presente
tese justifica-se pela relevancia de investigar como os memes podem ser integrados
de maneira eficaz e inclusiva nas praticas educacionais, contribuindo para o
desenvolvimento de uma pedagogia visual contextualizada.

A escolha por memes da internet nesta investigagado estda em seu fator de
imediatismo e se baseia no entendimento de Danung e Attaway (2008), que afirmam
que embora um grande numero de fendmenos culturais pode ser classificado como
memes a partir da definicdo de Dawkins (1976), Danung e Attaway (2008) relatam que
0s memes da internet possuem enorme propagacgao, uma vez que estes apresentam
maior fidelidade em relagédo as suas contrapartes ndo digitalizadas.

O presente estudo também, possui, como destaque tedrico a dimensido do
visivel em Foucault, trazido por Deleuze (2005) embora Foucault ndo tenha dedicado
publicagdes sobre regimes de visualidades, vé-se sua grande influéncia em alguns
dos autores que abarcam os estudos em cultura visual. Hal Foster (1988 p. ix)
esclarece que a visualidade ndo se reduz ao dominio da visdo e dos (arte)fatos
visuais, mas diz respeito, antes, as maneiras de ver e, portanto, aos jogos discursivos
e de poder. Isto posto, Martin Jay (1996) ja empregava a nogao de “regime de
visualidade” como um conjunto de modos de olhar e ser visto juntamente com as
praticas discursivas e dispositivos de poder.

Ao entender que as visualidades sdo compostas por um conjunto visual
apreendido e tratado socialmente e historicamente por meio de experiéncias
individuais e coletivas que cooperam na instauragdo dos modos de ver (Mirzoeff, 2016

p.746-747), vé-se que a conjectura tedrica pautada em Mirzoeff preconiza a reflexao
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de se discutir sobre os processos de visualizagao de artefatos entregues na cultura
digital atual, neste enquadramento, o interesse pessoal por essa linha de investigagao
dos memes da internet, esta em sua relevancia socio-politica do tema, haja vista que
ponderar as visualidades e outras possibilidades de perceber e conceber os memes
no ensino médio como estratégias de contravisualidades sdo de grande relevancia
para o processo de ensino.
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CAPITULO Il -VISUALIDADES DIGITAIS E DISCURSOS DE PODER

3.1 “Quem fala?”: Introdugao a analise do Discurso de Foucault

O meme a seguir apresenta uma brincadeira visual com a imagem do filésofo
Michel Foucault. A primeira parte da imagem, em alta resolugéo, é rotulada "Foucault",
enquanto a segunda parte, desfocada, é rotulada "Desfoucault”. Este jogo de palavras
e imagens humoristico faz alusdo ao nome do filésofo e a qualidade da imagem,
usando o humor para criar uma associacdo memoravel com o conceito de clareza e

obscuridade.

Figura 7 — Foucault meme
Fonte: Imagens Google

No contexto da analise foucaultiana, este meme pode ser interpretado como
uma metafora para os discursos de poder e a maneira como a informagido é
apresentada e percebida. Michel Foucault, em sua obra, questiona "Quem fala?" e
"Com que autoridade?", enfatizando que o discurso é sempre uma forma de exercicio
de poder. A imagem clara (Foucault) representa a transparéncia e a nitidez que o
poder deseja apresentar em seus discursos, enquanto a imagem desfocada
(Desfoucault) pode simbolizar a confusdo e a opacidade que muitas vezes ocultam as
verdadeiras intencdes por tras dos discursos.

Na tessitura do discurso, a pergunta "Quem fala?" ndo € meramente retodrica,
mas um ponto de inflexdo critico que abre caminho para a compreenséo da dinédmica

de poder subjacente a produgdo de conhecimento. Michel Foucault, em sua
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abordagem inovadora a analise do discurso, coloca essa questado no cerne de suas
investigacoes, revelando como a identidade do locutor molda profundamente tanto a
legitimidade quanto a recepcédo das mensagens (Silva Junior, 2021). Esta secao
procura explorar a complexidade dessa questédo, destacando a influéncia do locutor
na formagéao discursiva e nas condi¢gdes que possibilitam a emergéncia de discursos
especificos.

Foucault desvenda a ideia de que o discurso ndo € uma entidade neutra ou um
veiculo transparente de comunicagao. Pelo contrario, ele é saturado de poder, e sua
producao esta intrinsecamente ligada a autoridade do locutor (Foucalt, 2008). A
legitimidade de um discurso, portanto, ndo deriva apenas de sua logica interna ou de
sua aderéncia a verdade, mas também de quem o enuncia. Isso implica que certas
vozes sao amplificadas, enquanto outras sao silenciadas, uma dinamica que reflete
as estruturas de poder dentro de uma sociedade. A importancia do locutor, entao,
transcende a mera autoria, incidindo sobre a capacidade de moldar a realidade
percebida e influenciar o que é considerado conhecimento valido (Foucalt, 2003).

A nocéo de formagdes discursivas de Foucault oferece uma lente através da
qual se pode examinar as condicbes sob as quais o0s discursos emergem e se
estabelecem. Formagdes discursivas s&o conjuntos de regras e normas que
determinam quais declaracdes podem ser feitas, por quem e sob quais circunstancias.
Elas delineiam os limites do dizivel, configurando o campo do conhecimento e da
verdade. Nesse contexto, a analise do discurso foucaultiana busca responder a
questao de quem fala, bem como por que certos enunciados sdo possiveis e outros
nao, e como essas condi¢cdes de possibilidade sao estruturadas pelas relacées de
poder.

Portanto, ao questionar "Quem fala?", Foucault expde as complexas interagdes
entre poder, conhecimento e subjetividade que permeiam o ato de falar. Essa
abordagem desloca o foco da busca por uma origem auténtica ou uma intengéo
singular por tras do discurso, direcionando-nos para uma analise mais matizada das
praticas discursivas e das estratégias de poder que as sustentam (Foucalt, 2003). Ao
fazer isso, ele revela como os discursos constituem a realidade social, cultural e
politica.

Considerando a provocagéo de Foucault, "ndo importa quem fala?" (Foucault,
2008, p. 264), a énfase se desloca do sujeito individual para as estruturas que

permitem a emergéncia do discurso. Isso n&o implica a irrelevancia fisica do autor,
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pois, sem duvida, € necessario um corpo — dotado de boca, olhos e maos — para
produzir a manifestacdo concreta da fala. No entanto, o foco central nao reside na
identidade fisica do locutor, mas nas "posi¢gdes ocupadas nos discursos" (Fischer,
2001, p. 207). Esta perspectiva sublinha que, mais do que quem fala, o que importa
sao as condi¢des discursivas e as posi¢coes de poder que tornam possivel certos
enunciados.

Sob a perspectiva de Guy Debord, as visualidades digitais representam uma
extensdo daquilo que ele conceitua como "espetaculo” em A Sociedade do Espetaculo
(1967), onde as imagens nao sao meramente representagdes passivas, mas agentes
ativos na construcido de realidades e na manutencado das estruturas de poder. No
contexto digital, essa ideia de espetaculo € intensificada, pois as visualidades digitais
— videos, memes, infograficos, redes sociais — atuam de forma constante na
moldagem das percepg¢des dos individuos, criando uma ilusdo de conexao direta e
autenticidade (Debord, 1997). Contudo, por tras dessas visualidades, existem
interesses e agentes especificos que controlam o conteudo e determinam o que € ou
nao visivel, contribuindo para o que Foucault define como "quem fala". Assim, a
producao e circulagdo de visualidades digitais ndo ocorrem de forma neutra ou
desinteressada; pelo contrario, refletem as intencbes de atores que utilizam o
espetaculo visual como um meio de consolidar seu discurso e influenciar o
comportamento social.

Essa relagao entre as visualidades digitais e "quem fala" evidencia que, embora
as plataformas digitais parecam oferecer um espago democratico de expressao, na
pratica, elas muitas vezes reforgcam as estruturas de poder e os discursos dominantes.
A perspectiva de Debord sugere que as imagens digitais ndo servem apenas para
informar, mas também para alienar e direcionar a atencdo dos espectadores,
mantendo-os imersos em uma realidade controlada e espetacularizada. Ligando essa
visdo ao conceito foucaultiano de "quem fala", pode-se entender que a voz por tras
das visualidades digitais — quem controla e molda o espetaculo — é frequentemente
detida por grandes corporagdes e figuras de autoridade que moldam o discurso de
acordo com interesses especificos (Debord, 1997). Portanto, as visualidades digitais
funcionam ndo apenas como meios de comunicagdo, mas como instrumentos de
poder, onde "quem fala" determina o que é visivel, o que é oculto e quais narrativas
sao priorizadas, influenciando diretamente as interpretagcdes e comportamentos dos

individuos na esfera digital.
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3.1.1 Importéncia do locutor no discurso

Michel Foucault, em seus estudos sobre discurso e poder, enfatiza que "Quem
fala?" é uma questdo fundamental, pois a posicdo e a identidade do locutor
influenciam diretamente a maneira como o discurso é recebido e interpretado. O
meme ilustrado na Figura 7 captura essa dualidade, destacando a importancia da
figura do locutor na constru¢do e percepgao do discurso. Ele ilustra como a clareza
ou obscuridade da mensagem pode ser manipulada pela posigcdo de poder do
emissor, refletindo as camadas de significado e as dindamicas de poder inerentes a
comunicagdo humana. Assim, o meme nao sé serve como uma piada visual, mas
também como um comentario sobre a influéncia do locutor na moldagem do discurso.

A importancia do locutor no discurso € um tema central nos estudos da
comunicagao, linguistica e filosofia da linguagem, refletindo sobre como a identidade,
o contexto e a autoridade do emissor moldam significativamente o conteudo, a
recepgdo e o impacto de uma mensagem. O locutor n&o é apenas um emissor de
palavras; € a origem de um conjunto complexo de intengdes, crengas e poderes que
permeiam o discurso, conferindo-lhe autenticidade, credibilidade e influéncia. A
analise da figura do locutor, portanto, revela as camadas de significado e as dindmicas
de poder que subjazem a comunicagdo humana (Lima, 2020; Freitas; Silva, 2020).

Em primeiro lugar, a identidade do locutor contribui crucialmente para a
legitimidade e a autoridade do discurso. Quando um especialista em determinado
campo do conhecimento fala, suas palavras carregam um peso de autoridade que
influencia a forma como o discurso é recebido pelo publico. Este fendmeno reflete o
principio da “ethos” na retdrica, onde a credibilidade do locutor afeta diretamente a
persuasividade da mensagem. A identidade do locutor, portanto, ndo € um mero
detalhe biografico, mas um componente integral que molda a eficacia e a recepgao do
discurso (Viaro, 2022).

Além disso, o contexto em que o locutor se insere desempenha um papel
fundamental na determinacao dos significados possiveis e na diregao da interpretagao
do discurso. O locutor ndo fala no vacuo; ele se dirige a um publico especifico, dentro
de um conjunto particular de circunstancias sociais, culturais e historicas. Esses
contextos influenciam a escolha das palavras, os modos de argumentagdo e as

estratégias de comunicagdo empregadas pelo locutor. Assim, entender o papel do
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locutor no discurso exige uma analise atenta do entrelagamento entre o individual e o
coletivo, o pessoal e o politico (Veiga-Neto, 2019).

A questao do poder € inerente a analise do locutor no discurso. Michel Foucault
destacou como o discurso é uma pratica que nao apenas reflete, mas também exerce
poder (Foucalt, 2003). O locutor, nesse sentido, pode ser visto tanto como agente
guanto como sujeito de poder, capaz de influenciar, moldar e até mesmo controlar as
narrativas e as percepgdes. O poder do locutor, contudo, ndo é absoluto; &€ negociado,
contestado e frequentemente limitado por outros discursos, praticas sociais e
estruturas de poder (Foucalt, 2003). Reconhecer a importancia do locutor no discurso
€, portanto, reconhecer a complexidade das relacbes de poder na comunicagao.

A vista disso, tem-se que a capacidade do locutor de engajar e mobilizar o
publico através do discurso é uma dimensao significativa de sua importancia. Atraves
de escolhas retéricas estratégicas, o locutor pode inspirar agao, provocar emogao e
fomentar mudancas. Esta capacidade de impactar o mundo através do discurso revela

o poder transformador da linguagem e a centralidade do locutor como seu artifice.

3.2 A singularidade dos enunciados nas visualidades digitais

A singularidade dos enunciados nas visualidades digitais caracteriza-se pela
capacidade das representacdes visuais de comunicar sentidos complexos e
multifacetados em espacos digitais, oferecendo formas unicas de interagdo e
expressdo. No ambiente digital, as imagens, videos, memes e graficos ndo s&o
apenas elementos decorativos; eles desempenham papéis significativos na
construcao de narrativas, valores e identidades. A partir da perspectiva da visualidade
digital, cada enunciado visual carrega camadas de significado que se articulam de
maneira dindmica com o contexto e com a interpretagdo dos usuarios. A singularidade
desses enunciados esta na forma como utilizam elementos visuais e simbdlicos para
comunicar ideias que podem ser simultaneamente locais e globais, pessoais e
coletivas, transitando por diferentes culturas e interpretando questbes sociais
contemporaneas. Dessa forma, as visualidades digitais oferecem um novo repertorio
de linguagens e codigos, que contribuem para a diversidade de discursos no
ciberespaco (Zamperetti et al., 2023).

A visualidade digital destaca-se, ainda, pela natureza colaborativa e remixavel
dos conteudos. Diferente dos enunciados tradicionais, as representagdes visuais
digitais muitas vezes sao ressignificadas por meio de processos de edigdo, montagem
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e remixagem, que permitem que o mesmo conteudo adquira diferentes significados
em contextos variados. Por exemplo, memes e gifs podem ser adaptados para
diferentes situagdes, mantendo uma estrutura visual comum, mas com enunciados
que se moldam ao contexto em que sdo compartilhados. Esse fenbmeno contribui
para a singularidade dos enunciados digitais, pois os usuarios participam ativamente
na criacao de significados, ajustando as visualidades as suas experiéncias e
perspectivas. Assim, a circulagdo e a apropriacao coletiva desses conteudos tornam
as visualidades digitais ndo apenas um meio de expressao, mas também um campo
de interagao e negociagao de significados (Zamperetti et al.,2023).

A singularidade dos enunciados nas visualidades digitais também reflete uma
nova forma de comunicagao visual marcada pela velocidade e efemeridade. O fluxo
constante e dindmico dos conteudos digitais gera enunciados que, embora potentes
em suas mensagens, tendem a ser breves e passageiras, ajustando-se ao ritmo
acelerado das redes. Esse carater efémero influencia a maneira como os enunciados
visuais s&o produzidos e consumidos, valorizando uma comunicagao instantanea e
impactante, que privilegia a clareza e a forca emocional. Como resultado, as
visualidades digitais se configuram como dispositivos de comunicagédo que capturam
a atencdo do espectador rapidamente e incentivam a participacdo ou a reacao
imediata. Contudo, mesmo em sua brevidade, essas visualidades tém o poder de fixar
ideias e influenciar percepgdes, atuando como vetores de significado que se adaptam
a fluidez do ambiente digital.

Por fim, a singularidade dos enunciados nas visualidades digitais contribui para
a pluralidade e a democratizacdo da expressao cultural no ciberespaco. Ao utilizar
elementos visuais acessiveis e de facil circulacéo, as visualidades digitais permitem
que qualquer pessoa com acesso a internet participe ativamente da criagcdo e
disseminacao de conteudos, ampliando as possibilidades de voz e representatividade
na esfera publica digital. Essa abertura transforma as visualidades digitais em espagos
inclusivos e democraticos, onde as experiéncias e identidades de diferentes individuos
e comunidades podem se expressar de maneira singular e auténtica. Em um cenario
de conectividade global, os enunciados visuais nao apenas enriquecem o repertorio
cultural, mas também permitem a construcao de identidades e narrativas coletivas que
fortalecem a diversidade e a coesé&o social na era digital.

O meme na Figura 8 apresenta uma imagem do personagem Homem-Aranha

em um desenho animado classico, com a frase "Esse time da Bésnia é, 6... UMA
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BOSNIA!!". Este meme utiliza um trocadilho humoristico para brincar com a fonética
e o nome do pais Bodsnia, transformando-o em uma expressdo coloquial de
desaprovacao. A piada depende da familiaridade do publico com a expressao "uma
bdsnia" como giria e com a figura do Homem-Aranha, criando um enunciado unico e
culturalmente especifico.

ESSE TIME DABOSNIAE, 0_

S -

“MA Bos“ln...

Figura 8 — Meme homem aranha
Fonte: Imagens Google

A singularidade dos enunciados nas visualidades digitais, como exemplificado
pelo meme, destaca a forma como as imagens e textos combinados criam significados
especificos que sdo imediatamente reconheciveis e compartilhaveis dentro de uma
cultura digital. Estes enunciados ndo sao apenas mensagens isoladas, mas fazem
parte de uma ecologia maior de comunicagdo onde cada meme, gif ou video pode
transmitir nuances de humor, critica social, ou comentario cultural.

Na analise das visualidades digitais, € fundamental entender como cada
enunciado é construido e percebido. O enunciado do meme do Homem-Aranha
exemplifica como elementos visuais e textuais sdo integrados para formar uma
mensagem completa que é ao mesmo tempo humoristica e critica. A singularidade
desse tipo de enunciado reside na sua capacidade de se conectar com o publico de
maneira instantanea, utilizando referéncias culturais e trocadilhos que ressoam com
as experiéncias e conhecimentos compartilhados do publico-alvo. Assim, os memes
tornam-se ferramentas de comunicacéo, capazes de encapsular complexas ideias e
emocodes em formas concisas e impactantes, refletindo a criatividade e a inovacéo dos

produtores de conteudo na era digital.
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Ao explorar a profundidade dos discursos, ndo apenas em sua manifestacao,
mas em sua origem — a singularidade do enunciado e as condigbes especificas de
sua existéncia, esse enfoque revela a complexidade dos discursos nas visualidades
digitais, especialmente no que tange aos memes e outras formas de expressao visual
que permeiam o tecido da comunicacdo contemporanea. Tem-se, portanto, a analise
critica das circunstancias sob as quais certas expressées ganham vida e se tornam
parte do nosso repertério cultural.

Os enunciados, especialmente no contexto das visualidades digitais sdo
produtos de uma conjuntura especifica, carregando consigo as marcas de seu tempo
e espago. A emergéncia de um meme, por exemplo, ndo é aleatéria, mas sim o
resultado de um conjunto complexo de fatores sociais, politicos e culturais que
proporcionam o0 ambiente necessario para sua criagdo e disseminagao. Esses
artefatos visuais digitais refletem a cultura em que emergem e moldam, atuando como
agentes ativos na construgdo de discursos e na negociagado de significados. Ao
examinar a singularidade dos enunciados nas visualidades digitais, & possivel
discernir os limites e as possibilidades de expressao dentro de um determinado
contexto cultural e histérico (Coelho; Martins, 2018).

Contudo, essa analise também nos confronta com as dinamicas de exclusao
presentes no discurso. Ndo todas as formas de enunciacdo encontram espaco para
emergir ou sdo igualmente valorizadas. A selegdo e a prevaléncia de certos memes
em detrimento de outros exemplificam como determinadas vozes e perspectivas sao
amplificadas, enquanto outras sdo marginalizadas ou completamente silenciadas.
Esse processo de selegcao ndo é neutro; ele é influenciado por relacbes de poder que
determinam quais enunciados sdo considerados relevantes, dignos de atencado e
capazes de participar do dialogo cultural mais amplo. Assim, a exclusdo de outras
formas de enunciacao reflete as tensdes e as lutas pelo poder dentro do campo das
visualidades digitais, onde a autoridade para definir o que é culturalmente significativo
€ constantemente disputada (Coelho; Martins, 2018). Portanto, busca-se, nesta

secao, compreender as complexas interagdes entre texto, imagem e contexto.

3.2.1 Barreiras invisiveis que regulam o acesso ao discurso

Na dispersao que caracteriza o discurso, o anseio pela verdade que o permeia

€ percebido como um elemento que confere visibilidade aos eventos de uma
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determinada época. Livros, tecnologias, as interagdes entre individuos e as posi¢des
que estes ocupam no tecido social conferem legitimidade ao que é enunciado.
Foucault (2003) refere-se a essa capacidade de legitimar como sistemas de excluséo
do discurso, os quais sao constituidos por procedimentos tanto internos quanto
externos, estreitamente vinculados as relagdes de poder e aos desejos individuais
(Ferreira, Traversini, 2013).

Nas analises documentais na educacgao, trabalhar com esses conceitos permite
adentrar nos jogos de verdade que sao produzidos em torno das praticas
educacionais, seja em relagdo aos processos de aprendizagem ou sobre o
desenvolvimento e formacao do individuo. Além disso, € possivel destacar as relacbes
entre quem ensina e quem aprende; aqueles autorizados a orientar comportamentos
e que auxiliardo na modificagdo das condutas na populagdo no que tange ao processo
de ensino/aprendizagem.

Entre os procedimentos de interdicdo do discurso, Michel Foucault destaca a
nocéo de autor, que vai além de ser apenas quem enuncia algo; o autor € visto como
"um principio de agrupamento do discurso, como unidade e origem de suas
significagdes, como foco de sua coeréncia" (Foucault, 2003, p. 26). Esta nogao implica
que a identidade do autor confere ao discurso uma estrutura, um sentido e uma
autenticidade que moldam a forma como é recebido e interpretado. A relevancia
atribuida a um nome, aquele que escreve ou cria, transforma-se ao longo da historia,
influenciando diretamente o poder e a legitimidade do discurso.

Para ilustrar essa nocdo de autor no contexto dos memes, consideremos a
Figura 9, que que mostra duas fotos do mesmo individuo, uma com o texto "Antes da
prova" e outra com "Depois da prova". Este meme utiliza a imagem de uma figura
conhecida na cultura brasileira, o cantor Chico Buarque, antes e depois de um evento
estressante, neste caso, uma prova. A familiaridade do publico com o rosto de Chico
Buarque e a expressdao emocional presente nas imagens adiciona uma camada de

autenticidade e reconhecimento ao enunciado.
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Figura 9 — Meme antes e depois da prova
Fonte: Imagens Google

A analise do meme revela que a figura do autor, no caso, o criador do meme, e
a escolha de Chico Buarque, trabalham juntos para agregar coeréncia e significado
ao discurso. O meme nao seria tao eficaz se utilizasse uma imagem desconhecida ou
um personagem sem a mesma bagagem cultural. A identidade do autor e a escolha
do personagem atuam como principios de agrupamento do discurso, orientando a
interpretacdo e a recepgdo da mensagem humoristica e critica. Assim, 0 meme
exemplifica como a nogao de autor, combinada com elementos visuais e culturais
especificos, pode criar um enunciado poderoso e significativo no ambiente digital.

Nao é tdo importante focar na singularidade dos sujeitos, o que nos leva ao que
e dito e indica um conjunto de discursos, comportamentos e habitos inseridos em uma
cultura. Esses elementos modulam as praticas dos sujeitos com seus corpos; observar
essas praticas convida a refletir sobre as demandas histoéricas e os valores em relagéo
aos mais diversos aspectos da natureza humana. Esses valores circulam em cada
periodo historico e influenciam os sujeitos a dirigirem certas formas de suas vidas.
Outro aspecto relevante que limita o discurso € a disciplina, que se mantém nao por
um agrupamento de dizeres, regras e verdades, mas pela sua esséncia, em um
sistema de semelhantes, por meio da aplicagao de uma série de técnicas e estratégias
aceitas em um determinado momento histérico (Foucault, 2003).

Um discurso inserido em uma disciplina esta diretamente vinculado a um
horizonte tedrico e a dindmicas com interesses que asseguram sua circulagdo e
permitem sua legitimagdo dentro de um campo do saber. Dessa forma, a verdade
contida em uma proposi¢cao, apoiada pelo status daquele que fala a partir de uma
posicao de poder, possibilita transcender a disciplina em determinados discursos e

vice-versa. Assim, "a disciplina € um principio que controla a produgéo do discurso,
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estabelece limites pelo jogo de uma identidade que assume a forma de uma
atualizacado permanente de regras" (Foucault, 2003, p. 36).

Por exemplo, uma disciplina relacionada a educacgao visual, como a analise de
imagens e midias, delimitara o que pode ser dito sobre a representacdo e
interpretacdo de imagens em um determinado momento. O que se discute hoje sobre
as visualidades em ambientes educacionais, tanto em pesquisas quanto na pratica
pedagogica, respeita o que foi instituido como corpo de conhecimento, restringido e
legitimado por aqueles autorizados a falar e a ensinar sobre educacéo visual, por meio
de normas estabelecidas pela critica de arte e teoria da imagem. Outra maneira de
limitar os discursos € a rarificacdo, que seleciona e define quem estabelece as
condic¢des para entrar e proferir um discurso sobre a educacéo visual.

A respeito desta limitante, Foucault nos ensina que,

Ninguém entrara na ordem do discurso se nao satisfizer certas exigéncias ou
se nao for, desde o inicio, qualificado para fazé-lo. Mais precisamente: nem
todas as regides do discurso sao igualmente abertas e acessiveis; algumas
sdo altamente proibidas (diferenciadas e diferenciadoras), enquanto outras
parecem quase abertas a todas as direcbes e colocadas, sem restricdo
prévia, a disposi¢cao de cada sujeito que fala (2003, p. 37).

A citacado de Foucault destaca a existéncia de barreiras invisiveis que regulam
0 acesso ao discurso, uma reflexao critica sobre quem tem o direito de falar e quem é
silenciado nas diversas esferas da comunicacdo humana. Essas "exigéncias" e
qualificacdes necessarias para entrar na "ordem do discurso" ndo sao meramente
académicas ou intelectuais, mas profundamente enraizadas nas estruturas de poder
e autoridade que permeiam a sociedade. Este conceito sugere que o discurso € um
campo de batalha, onde o poder de falar e ser ouvido n&o € distribuido igualmente,
mas €& condicionado por um complexo conjunto de regras sociais, culturais e politicas.
As areas "altamente proibidas" do discurso, por exemplo, podem incluir temas tabu ou
areas de conhecimento guardadas por elites intelectuais, enquanto outras areas
podem ser consideradas de livre expressdao, mas ainda assim sujeitas a normas
sociais subjacentes que influenciam quem fala e o que pode ser dito.

Nesse contexto, a liberdade de expressao e a igualdade de acesso ao discurso
tornam-se questdes centrais, desafiando a nocdo de uma esfera publica democratica
e aberta. A ideia de que algumas regides do discurso estédo "abertas a todos os ventos"
pode ser ilusdria, mascarando as dinamicas de exclusdo que operam mesmo Nnos
espagos aparentemente mais acessiveis. Foucault, por tanto, nos convida a

reimaginar as possibilidades do discurso como um espago inclusivo, onde a
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diversidade de vozes e perspectivas € valorizada e onde o poder de falar é distribuido
mais equitativamente.

Na dinamica da sala de aula, a aplicagdo de memes pode servir como uma
estratégia pedagogica que ilustra como o poder e a autoridade discursiva podem ser
modulados pelo preparo e pela articulacdo de quem ensina. Assim como na
ritualizagdo da palavra descrita por Ferreira e Traversini (2013), o uso de memes pelo
educador envolve uma série de escolhas deliberadas sobre o conteudo, o contexto e
a intencdo pedagogica, que juntos criam um espago para a interagdo e o engajamento
dos alunos. Por exemplo, ao incorporar memes que se relacionam com o conteudo
programatico, o professor utiliza uma linguagem visual e textual familiar aos
estudantes, o que pode facilitar a compreensao de conceitos complexos e promover
uma maior participacdo na aula. Nesse processo, o educador emprega o conteudo
dos memes, bem como tom, a relevancia cultural e a capacidade desses artefatos de
gerar conexdes emocionais e cognitivas, atuando como um mediador entre o
conhecimento formal e as experiéncias vividas pelos alunos.

Ao selecionar memes que ressoam com 0s interesses e o contexto dos alunos,
os professores empregam uma "linguagem" especifica, que confere autoridade por
meio do reconhecimento cultural e da relevancia pedagdgica. Essa abordagem facilita
a comunicacao de ideias complexas de maneira acessivel e permite que os discursos
educacionais alcancem os alunos de maneira eficaz, promovendo a aprendizagem e
areflexao critica. Portanto, os memes na sala de aula exemplificam como a autoridade
para enunciar discursos educativos pode ser construida e negociada, destacando o
papel do educador como um curador de conteudo que ponte entre o conhecimento

académico e o mundo dos alunos.

3.3 Poder e Verdade

O meme apresentado na Figura 10 revela uma interagdo humoristica entre
duas figuras icbnicas: He-Man, um personagem de desenho animado conhecido por
sua forca e seu grito de guerra "Eu tenho o poder!", e Michel Foucault, renomado
filésofo francés, cuja citagcdo no meme responde "O poder ndo se possui, rapaz... se
exerce." Esta interagcao ilustra de maneira humoristica, mas perspicaz, uma das

principais ideias de Foucault sobre a natureza do poder.



78

- HE-MAN: {Yo tengo el poder!

- M. FOUCAULT: El Poder no se p
muechacho... se gjerce.

Figura 10 — Foucault e o poder
Fonte: Imagens Google

Foucault argumenta que o poder ndo é algo que se possui, mas algo que é
exercido através de redes e relagbes sociais. O poder, segundo Foucault, esta em
constante movimento, permeando as instituicdes, as praticas e os discursos,
configurando-se como um conjunto de estratégias que moldam comportamentos e
crengas. No contexto do meme, a afirmacdo de He-Man sobre possuir o poder é
imediatamente desconstruida pela visao foucaultiana de que o poder € uma dinamica
ativa e relacional, ndo uma propriedade estatica.

Esta perspectiva é fundamental para entender como o poder e a verdade se
inter-relacionam. Para Foucault, a verdade € produzida dentro de regimes de poder,
onde certos discursos sao privilegiados enquanto outros sdo marginalizados. As
instituicoes e praticas sociais determinam o que é considerado verdadeiro, legitimando
certos conhecimentos e excluindo outros. A analise foucaultiana nos convida a
questionar quem detém o poder de definir a verdade e como essas definicbes sao
mantidas e contestadas.

Na educacdo, o uso de discursos visuais pode tanto desafiar quanto reforcar

estruturas de poder existentes. Por um lado, a integragao de visualidades digitais em
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contextos pedagogicos pode democratizar 0 acesso ao conhecimento, permitindo que
estudantes e educadores participem ativamente na co-construgao de significados e
na negociagao de verdades (Rosa, 2017). Memes educacionais, por exemplo, podem
simplificar conceitos complexos e torna-los acessiveis, ao mesmo tempo em que
encorajam o pensamento critico sobre as narrativas predominantes (Coelho; Martins,
2018). Por outro lado, a selecao e o uso de determinadas imagens ou representagoes
visuais podem também perpetuar ideologias, esteredtipos e desigualdades,
demonstrando como o poder opera na definicdo de quais verdades sao legitimadas e
quais sdo marginalizadas.

A producéo dos efeitos de verdade nas visualidades digitais é intrinsecamente
ligada as relagdes de poder. As imagens que circulam nas plataformas digitais nao
sdo meramente reflexos da realidade; elas sdo construgées que carregam consigo
intencdes especificas, servindo tanto como instrumentos de resisténcia quanto de
dominag&o. A capacidade de uma imagem de ser percebida como verdadeira ou
auténtica pode reforcar determinadas visbes de mundo, influenciando a percepgao
publica e moldando a compreensao coletiva sobre questbes sociais, politicas e
culturais. Portanto, questionar quem cria as imagens, quem as dissemina e com que
proposito se torna essencial para entender as complexas relagdes entre poder e
verdade na cultura visual.

Define-se autoridade, no dmbito da pedagogia, como um dos fundamentos
essenciais dos denominados métodos tradicionais de educagéo. Esta se configura
pela estruturacéo da aula sob a égide do poder ou dominio exercido pelo educador,
decorrente do papel que este desempenha no contexto escolar (Canda, 2000). A partir
dessa definicao, torna-se evidente a relagao entre autoridade, poder e submisséao.

Nas praticas educacionais, as relacbes de autoridade foram explicitamente
evidenciadas na chamada educacgao tradicional. Conforme mencionado por Gilbert
(1977), ensino mutuo representava uma forma de obediéncia mediada; isto é, uma
escola que preparava o caminho para a conformidade funcional. O aluno era
transformado em uma réplica do professor, incumbido de agir conforme diretrizes
estritamente fornecidas por este (Gilbert, 1977).

Dentro do contexto educacional, as dinamicas de poder manifestam-se na
autoridade que o professor impde sobre os estudantes. O educador é visto como o
modelo e exemplo a ser seguido, detentor de poder absoluto e autoridade suprema.

Esperava-se que o aluno obedecesse incondicionalmente as ordens recebidas. O
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estudante era considerado como um bloco bruto, um material inerte a ser moldado
pelo professor. A educacdo, sob essa ética, reduzia-se a simples transmissao de
conhecimentos, fundamentada na memorizagdo, no castigo fisico, na obediéncia e na
submisséao.

Alberto Merani afirma que as relacdes de poder aparecem entao implicitas no
ensino, porque em ultima analise pertencem a sociedade, sdo um elemento das
estruturas, uma parte substancial da sua organizagao (Merani, 1980). Isso significa
que toda a estrutura educacional esta organizada em relagdes de poder, a autoridade
€ a espinha dorsal da sua estrutura, esta fora e dentro da sala de aula, fora e dentro
da instituicdo, fora e dentro do Ministério da Educacéo, ou seja, a autoridade do
professor comeca e termina nas salas de aula, pois fora delas também esta sujeito a

uma autoridade maior, ou como menciona Gilbert:

Confirma o professor ou professor em situagdo de monarca absoluto [...] este
monarca nada mais € do que um potentado cujos meios conhecem limites,
pois depende dos seus superiores hierarquicos: diretor, inspetor, supervisor,
reitor, ministro, cujas ordens devem ser cumpridas pontualmente (Gilbert,
1977 p.44)

A citagao de Gilbert destaca a figura do professor como um "monarca absoluto"
dentro da sala de aula, um conceito que, a primeira vista, parece conferir um poder
incontestavel ao educador sobre seus alunos. No entanto, esse "potentado” tem seu
poder circunscrito por limitagdes impostas por uma hierarquia superior, incluindo
diretores, inspetores, supervisores, reitores e ministros, cujas ordens devem ser
obedecidas rigorosamente. Este cenario ilustra vividamente a complexidade das
relagbes de poder na educacdo, tal como explorado por Michel Foucault,
especialmente em sua teoria sobre as relagdes de poder e como estas sédo exercidas
dentro de instituicdes sociais.

Foucault (2003) argumenta que o poder ndo € algo que se possui de forma
absoluta, mas sim uma forga que circula e € exercida dentro de uma rede de relagdes.
No contexto educacional, o professor pode parecer deter um poder soberano dentro
de sua sala de aula, mas esse poder esta, na realidade, entrelagcado em um sistema
muito mais amplo de relagdes hierarquicas que definem e limitam sua autoridade.
Assim, o poder do professor é tanto concedido quanto restringido por estruturas

institucionais e normativas que transcendem o ambiente imediato da sala de aula.
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Ainda segundo Foucault (2003), o poder além repressivo, é também produtivo;
ele cria realidades, produz sujeitos e gera conhecimento. Nesse sentido, a autoridade
do professor na sala de aula nao se limita a impor obediéncia, mas também envolve
a produgéo de conhecimento e a formacéo de sujeitos. A educagéo, portanto, pode
ser vista como um campo fértil para o exercicio do poder foucaultiano, onde o
conhecimento nao é simplesmente transmitido, mas construido através das interacoes
entre professores, alunos e o curriculum prescrito pelas autoridades educacionais.

A transicado da autoridade para a liberdade na educagdo marca uma evolugao
significativa nas praticas pedagodgicas, refletindo uma mudancga de paradigma das
relagdes hierarquicas rigidas para um ambiente mais colaborativo e inclusivo. Essa
transformacdo reconhece que o verdadeiro aprendizado emerge do exercicio da
autoridade, do estimulo a autonomia, a criatividade e a participagao ativa dos alunos
no processo educativo (Silva et al., 2021). Ao substituir a rigidez da autoridade pela
fluidez da liberdade, a educagao se renova, favorecendo um espago onde o dialogo,
a experimentacdo e a exploracdo sdo valorizados. Nesse contexto, professores e
alunos co-criam o conhecimento, estabelecendo uma dindmica de poder mais
equilibrada, que capacita os individuos a se tornarem receptores passivos de
informacgédo, bem como agentes ativos em sua proépria trajetdria de aprendizagem
(Silva et al., 2021).

Assim, vé-se que a jornada da autoridade para a liberdade na educagéo € um
convite a reimaginagcdo das praticas pedagdgicas, em busca de uma experiéncia
educacional mais rica, dindmica e transformadora.

Entende-se que liberdade se refere a capacidade do homem de escolher por
conta prépria e por vontade propria o que deseja ou quer fazer. Pode-se afirmar
também que a pessoa livre n&o esta sujeita a outrem, ndo € oprimida e nao realiza a
vontade de outrem, mas de si mesma.

A liberdade surge precisamente na interseccdo com o poder, atuando tanto
contra o exercicio do poder quanto em resposta a ele. Entende-se que a busca por
liberdade é, em esséncia, um desejo de reivindicar aquilo que originalmente pertencia
ao individuo: o poder. Quando a autoridade se torna absoluta e se manifesta de
maneira excessivamente brutal, surge no individuo a percep¢ao da perda do controle
sobre si mesmo, dando inicio ao desejo de liberdade, a aspiragéo por recuperar sua
autonomia perdida. Assim, estabelece-se uma relagao intrinseca entre liberdade e
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autoridade, onde a liberdade emerge necessariamente em contextos de autoridade,
Oou mais precisamente, de opressao.

As lutas histéricas pela liberdade, conforme discutido por Erich Fromm, s&o
empreendidas por aqueles oprimidos que buscam reaver novas formas de liberdade
em contraposi¢ao aos privilegiados interessados em manter o status quo. Quando
uma classe luta por sua libertacdo da dominacao exercida por outra, acredita-se estar
lutando pela liberdade humana em sua esséncia, invocando um ideal e manifestando
a aspiracéo universal a liberdade, inerente a todos os oprimidos (Fromm, 2002). Ao
longo da histéria, a humanidade engajou-se em batalhas, rebelides e revolugdes como
meios de reconquistar a liberdade, frente ao surgimento do poder absoluto. Este
desenvolvimento histérico revela, em si, a emergéncia de um poder de resisténcia
contra a autoridade absoluta, sublinhando a dialética continua entre poder e liberdade,
onde o anseio pela liberdade se afirma como uma resposta fundamental a opresséo.

Quando Foucault fala em disciplina ele se refere ao poder com autoridade,
aquele poder que o sujeito deu ao outro para forma-lo, educa-lo, orienta-lo no caso da
educacdo. Essa autoridade tem poder absoluto sobre o sujeito, € exercida por meio
da disciplina. Mas, como menciona Foucault (2003), a disciplina - o poder da
autoridade - ndo apenas a oprime, a governa, mas desenvolve diversas formas de
resisténcia a ela, desenvolve as capacidades e o desejo de liberdade, tanto mais
sangrento sera o poder absoluto. necessario para poder enfrentar o poder absoluto.

No nivel educacional essa resisténcia ao poder absoluto pode ser observada
de forma mais clara, o professor que era aquele que tudo sabia e podia fazer, no
ensino tradicional, era cada vez mais criticado, questionado e por isso buscava mudar
esse tipo de ensino. comecaram a lutar e a resistir a esse poder, assim como nos
varios aspectos foi alcangada uma liberdade para o homem, como afirma Fromm:

Os principios do liberalismo econémico, da democracia politica, da autonomia
religiosa e do individualismo na vida pessoal representam pilares fundamentais na
busca pela liberdade ao longo da historia, proporcionando uma base sélida para o
desenvolvimento da autonomia humana. Essas ideias, ao promoverem a
emancipagao das amarras sociais, politicas e religiosas, refletiam o desejo de um
individuo que nao apenas buscava ser livre, mas que também vislumbrava uma
realizacdo plena e autbnoma. Como observa Fromm (2002), esses ideais foram
sucessivamente incorporados, rompendo com estruturas de opressao e criando novas

possibilidades para o desenvolvimento humano. No entanto, a conquista da liberdade
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nao se restringiu a esses dominios; ela também invadiu o campo da educacao,
impulsionando um movimento de transformacéo profunda nas praticas pedagdgicas e
nas concepcgodes de ensino.

No campo educacional, esse avango da liberdade traduziu-se em uma critica
crescente aos modelos de ensino autoritarios e padronizados, abrindo espaco para a
concepcao da educacao libertaria. Influenciada por pensadores como Paulo Freire, a
educacéo libertaria propde uma abordagem onde o estudante n&o é mais visto como
um receptor passivo de conhecimento, mas sim como um agente ativo, capaz de
construir e questionar saberes de forma colaborativa e critica. Esse modelo
educacional busca romper com as hierarquias tradicionais entre professor e aluno,
promovendo um ambiente em que o dialogo, o respeito mutuo e a autonomia sao
valorizados. A educacao libertaria vé o ensino como um processo de libertagcdo, onde
o aluno desenvolve sua capacidade critica e aprende a exercer sua liberdade de forma
consciente, tornando-se responsavel por suas escolhas e por seu papel na sociedade
(Fromm, 2002).

Assim, a educagao libertaria representa uma extensao dos ideais de liberdade
para o campo educacional, defendendo que o verdadeiro aprendizado acontece
quando o estudante € empoderado para questionar, dialogar e construir conhecimento
em um ambiente livre de opressao e controle excessivo. Esse modelo propde nao
apenas uma metodologia de ensino, mas uma filosofia que reconhece a importancia
da liberdade para o desenvolvimento integral do ser humano, incluindo o aspecto ético
e social. Inspirada pelos principios de liberdade e autonomia que fundamentam o
liberalismo, a democracia e o individualismo, a educagéo libertaria enxerga o
estudante como um individuo capaz de criar suas proprias significagbes e de se
desenvolver plenamente. Dessa forma, a busca pela liberdade, que marcou o
pensamento humano em diferentes areas, encontra na educacao libertaria um meio
de transformacgao e realizagdao, promovendo a construcdo de uma sociedade mais
critica, participativa e humanizada (Fromm, 2002).

Nessas novas pedagogias, o aluno é motivado, levado a indagar, estimulado
ao diadlogo, e até mesmo deixado livre para aprender ou ndo, ou mais precisamente
para aprender preferencialmente o que Ihe interessa (Merani, 1980). Passamos de
uma fase em que o aluno era um agente passivo, submisso, um mero receptor de
conhecimento para um agente ativo — dai a educagao ativa — onde o aluno agora

exerce poder, autonomia e desempenha um papel. Agora educador e aluno estdo no
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mesmo nivel e as decisdes, as orientacdes, ndo descem do Olimpo da catedra, mas
emergem da vontade do grupo (Merani, 1980).

Esta transicdo reflete a mudanca de uma educacdo mecanica, focada na
memorizagao e repeticdo, para uma abordagem analitica, que valoriza o pensamento
critico e a participacao ativa dos estudantes. Esta mudanca é articulada com os
principios foucaultianos sobre o poder, onde o controle ndo € mais exercido de forma
unidirecional e autoritaria, mas através de redes de relagcbes que envolvem e
empoderam os sujeitos.

Nesta nova configuragédo, a dindmica de poder na sala de aula é redefinida,
promovendo um ambiente onde os alunos tém voz e suas contribuicdes sao
valorizadas. Este paradigma educacional fomenta a criagdo de um espaco de
aprendizagem colaborativo, onde a verdade é co-construida e o conhecimento é
produzido de maneira mais participativa e inclusiva. Assim, a analise foucaultiana nos
permite compreender como essas transformacdes nas praticas educativas refletem
mudang¢as mais amplas nas concepg¢des de poder e verdade, apontando para um
modelo de educagéo que busca empoderar os alunos e promover uma aprendizagem

significativa.

3.3.1 As visualidades digitais nas dindmicas de poder

As visualidades digitais, particularmente os memes, sido ferramentas
ambivalentes nas dindmicas de poder, capazes de atuar simultaneamente como
mecanismos de resisténcia e instrumentos de conformidade. Esta dualidade reflete a
complexidade das relagdes de poder na era digital, uma arena em que as imagens
circulam com rapidez e podem ser reapropriadas com variadas intengdes. Inspirando-
se na teoria de Michel Foucault sobre poder e conhecimento, tem-se como as
visualidades digitais negociam espagos de expressao e influéncia, desafiando ou
perpetuando discursos estabelecidos.

Por um lado, os memes podem servir como veiculos de resisténcia,
questionando e subvertendo narrativas dominantes. Eles oferecem aos individuos a
oportunidade de criticar aspectos da cultura, politica e sociedade de maneiras criativas
e acessiveis, tornando visiveis as contradigbes e tensdes subjacentes. Através da
satira e do humor, os memes criam espagos para o questionamento critico e a

expressao de dissidéncias, alinhando-se com a concepcao foucaultiana de que o
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poder é omnipresente e que as estratégias de resisténcia emergem dentro das
mesmas relacdes de poder que procuram contestar.

A cultura digital transformou significativamente as praticas pedagogicas,
redefinindo o papel do professor e os recursos utilizados no ensino. A Figura 11
exemplifica essa mudanca ao comparar dois momentos distintos da atuacéo docente.
No primeiro quadro, o "Professor em 2019" é representado com um projetor,
tecnologia que, por muito tempo, simbolizou a modernizagdo da sala de aula. No
entanto, a transi¢cédo para o ensino remoto e hibrido impulsionou uma adaptacdo mais
profunda. O "Professor em 2021" surge equipado com multiplas ferramentas digitais,
como plataformas de videoconferéncia, aplicativos de mensagens e programas de
edicdo colaborativa. Esse novo cenario exige nao apenas dominio tecnolégico, mas
também uma reconfiguracao das estratégias pedagdgicas para manter o engajamento

e a efetividade da aprendizagem em ambientes virtuais e hibridos.

Professor Professor
em 2019 em 2021

o #u@

e O

Figura 11 — Evolugao do professor na era digital
Fonte: Imagens Google

Tradicionalmente, a educagao tem sido caracterizada por abordagens formais
e estruturadas, muitas vezes criticadas por serem desinteressantes e pouco
engajadoras. Ao introduzir memes no ambiente educacional, os professores desafiam
essas normas, promovendo uma metodologia mais dindmica e acessivel que ressoa
melhor com a realidade digital dos estudantes.

Assim, as visualidades digitais operam dentro do paradigma foucaultiano, onde
o poder ndo apenas reprime, mas também produz verdades, saberes e sujeitos. Nas
andlises das imagens, como 0s memes, emergem significados que moldam

percepcoes, identidades e conhecimentos. Esses artefatos culturais ndo sdo meros
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veiculos de humor; eles refletem e influenciam as dindmicas de poder, configurando
novas formas de entender e interagir com o mundo. As imagens digitais, ao produzir
e disseminar discursos, contribuem para a construgcdo de realidades sociais e
educacionais, reafirmando a ideia de Foucault de que o poder é produtivo e se

manifesta na criacdo continua de novas verdades e subjetividades.
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CAPITULO IV — REGIME VISUAL DOS MEMES

Neste capitulo, intitulado "Regime Visual dos Memes", sdo analisadas as
caracteristicas visuais e culturais que fundamentam a popularidade e o impacto dos
memes na era digital. A segao inicial aborda o sentido da cultura do meme, explorando
como esse fendbmeno se consolidou como uma expressao cultural significativa e
amplamente compartilhada nas redes sociais. Em seguida, discute-se a
transformacao dos significados dentro da cultura visual contemporanea, enfatizando
o0 papel dos memes na reconfiguragdo de simbolos e valores em um contexto de
comunicacao digital acelerada. O capitulo propde uma analise abrangente dos estilos
e tematicas de memes, incluindo categorias como humoristicos, politicos, de critica
social e educacionais, cada uma com suas especificidades e contribuicbes para o
discurso publico e a construgao de identidades no ambiente digital.

Além da analise tematica, o capitulo examina o impacto dos memes no
processo de aprendizagem, considerando como esses artefatos visuais contribuem
para o desenvolvimento de habilidades perceptuais e interpretativas. Com base nessa
perspectiva, sdo explorados os recursos visuais que enriquecem o regime visual dos
memes, incluindo recursos audiovisuais, infograficos e histérias em quadrinhos, cada
um oferecendo uma maneira distinta de comunicar ideias e facilitar a absorgdo de
informagdes. Na sequéncia, o capitulo discute os estilos de aprendizagem e as
tecnologias que potencializam o uso de ferramentas visuais, demonstrando como
esses elementos, quando integrados ao contexto educacional, podem estimular a
aprendizagem ativa e promover uma compreensao mais engajada dos conteudos.
Dessa forma, este capitulo oferece uma visdo detalhada e fundamentada sobre o

papel dos memes como elementos visuais e culturais na sociedade digital.

4.1 Sentido da cultura do meme

O sentido da cultura do meme esta intrinsecamente ligado @ maneira como os
memes se tornaram uma forma predominante de comunicagao e expressao cultural
na era digital. Os memes sao elementos visuais e textuais que circulam amplamente
nas redes sociais, muitas vezes carregando significados que transcendem o conteudo

literal e apelam para o humor, a critica ou a ironia. Essa capacidade de condensar
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ideias complexas em formatos simples e de facil disseminacdo € o que torna os
memes uma linguagem acessivel e amplamente compreendida em diferentes
contextos culturais. Além disso, a natureza compartilhavel dos memes permite que
eles ganhem novas camadas de significado a medida que sédo reproduzidos e
adaptados, transformando-se em simbolos culturais que refletem as ansiedades, os
valores e as identidades de uma sociedade em constante mudancga. Assim, a cultura
do meme desempenha um papel significativo ao permitir que individuos e grupos
articulem questdes pessoais e coletivas de forma rapida e engajante (Chagas, 2020).

A cultura do meme também se distingue por sua natureza participativa e
descentralizada, caracteristica da comunicagao na era digital. Ao contrario de outros
meios de producéo cultural, que frequentemente exigem intermediarios ou validagao
institucional, a criagcdo e disseminacdo de memes sao processos horizontais,
acessiveis a qualquer pessoa com acesso a internet. Esse fenbmeno permite que uma
multiplicidade de vozes participe da criagao cultural, contribuindo para uma esfera
publica mais diversa e inclusiva. Os memes funcionam como um espelho das
dindmicas sociais, abordando temas de politica, comportamento, cultura pop e
acontecimentos globais de forma espontanea e irreverente. Ao operar em uma légica
de apropriagdo e remixagem, os memes incorporam diferentes perspectivas e
discursos, o que amplia a pluralidade de interpretacdes e proporciona um senso de
pertencimento e identificagdo para os usuarios. Nesse sentido, a cultura do meme
desafia as hierarquias tradicionais de criagdo e validacao cultural, promovendo uma
experiéncia comunicativa em que todos podem ser produtores e intérpretes de
significado (Chagas, 2020).

Além de seu valor participativo, a cultura do meme tem implicagdes
significativas para a compreens&o dos processos sociais e das praticas comunicativas
contemporaneas. Os memes sdo agentes ativos na construgdo e na transformacéao
de discursos, servindo como ferramentas para questionar normas sociais e politicos
estabelecidos, bem como para desafiar convengdes culturais. Ao utilizar humor,
sarcasmo ou ironia, o0s memes podem desarmar temas controversos, facilitando o
debate e promovendo um entendimento critico sobre questdes complexas de maneira
acessivel. Esse poder critico da cultura do meme estéa ligado ao seu carater efémero
e flexivel, que permite a constante reinvencéo de ideias e simbolos sem as limitagdes

formais da midia tradicional (Toledo, 2021).
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O sentido da cultura do meme se insere em um contexto complexo da
comunicagao contemporanea, que abrange a proliferacdo de informacdes e a rapida
circulagado de conteudos visuais na internet. Originando-se do conceito proposto por
Richard Dawkins em "O Gene Egoista" (1976), os memes evoluiram para representar
fendbmenos de comunicacao que se difundem através das redes sociais, sendo usados
para expressar ideias, emocoes e criticas de maneira sucinta e impactante.

A cultura do meme esta intrinsecamente ligada a capacidade de transmissao e
transformacdo rapida de ideias. Os memes sao caracterizados pela sua
adaptabilidade e capacidade de ressonancia com diversas audiéncias, permitindo que
mensagens complexas sejam condensadas em formatos simples, como imagens,
videos curtos e GlFs. Esta condensacéo facilita a memorizagcao e compartilhamento,
promovendo uma viralidade que redefine a comunicagao interpessoal e coletiva (FEO,
2020).

De acordo com Feo (2020), os memes atuam como signos visuais carregados
de significados culturais e sociais. A analise semiotica dos memes revela como esses
artefatos visuais utilizam simbolos e coédigos culturais para transmitir mensagens que
ressoam com as experiéncias e percepcdes dos usuarios. Assim, os memes nao
apenas refletem a cultura popular, mas também a moldam, atuando como um espelho
das questdes sociais, politicas e culturais contemporaneas.

A interagéo social mediada pelos memes evidencia a dindmica participativa da
cultura digital, onde os usuarios ndo sado apenas consumidores, mas também
criadores e disseminadores de conteudos. Esta pratica colaborativa fomenta um
senso de comunidade e identidade compartilhada, onde a criacdo e circulacao de
memes podem servir como uma forma de resisténcia, humor e critica social (Souza,
2020).

A funcgao pedagdgica dos memes também merece destaque, pois eles podem
ser empregados como recursos didaticos para engajar estudantes e facilitar a
aprendizagem de conceitos complexos através de representagdes visuais
simplificadas. Essa utilizagdo dos memes no ambiente educacional evidencia sua

versatilidade e potencial transformador na disseminagao do conhecimento.

A fungéo pedagogica dos memes reside em sua capacidade de traduzir ideias
complexas e conteudos educacionais em formatos visuais e textuais de facil acesso e

rapida assimilacdo, o que facilita o engajamento dos estudantes e promove a
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aprendizagem ativa. Os memes, ao utilizar humor, referéncias culturais e uma
linguagem visual simples, tornam-se ferramentas eficazes para introduzir conceitos e
estimular discussdes em sala de aula. Como elementos que fazem parte do cotidiano
dos jovens, os memes permitem uma conexdo entre o conteudo académico e o
universo cultural dos estudantes, tornando o aprendizado mais relevante e préximo
de suas realidades. Dessa forma, a utilizagcdo de memes como recursos pedagogicos
nao apenas facilita a compreensao de temas abstratos, mas também promove uma
aprendizagem significativa, incentivando a reflex&do critica e a interagdo dos alunos

com os conteudos de forma descontraida e criativa (Feo, 2020).

Além de sua aplicabilidade em sala de aula, a fungdo pedagdgica dos memes
também abrange o desenvolvimento de habilidades analiticas e interpretativas
essenciais para a literacia digital e a competéncia critica. Ao analisar e criar memes,
os estudantes exercitam habilidades de interpretacao visual, sintese de informacdes
e comunicagao multimodal, capacitando-se para decodificar mensagens em um
ambiente cada vez mais mediado por imagens e simbolos digitais. Esse processo nédo
sO contribui para a alfabetizagdo visual, mas também estimula a reflexdo sobre
questdes sociais, culturais e politicas abordadas nos memes, promovendo uma
consciéncia critica sobre o conteudo digital que consomem e compartilham. Em um
contexto educacional, o uso de memes como ferramentas pedagogicas permite que
os alunos participem ativamente da criacdo de conhecimento, promovendo uma
aprendizagem colaborativa e interativa que enriguece o ambiente académico e
prepara os estudantes para navegar de maneira critica e reflexiva na cultura digital
(Arango Pinto, 2015).

4.2 Cultura visual e a transformacgao dos significados na era digital

A Figura a seguir (Figura 12), mostra uma imagem dividida em duas partes. A
esquerda, vemos uma versao modernizada da Mona Lisa, famosa obra de Leonardo
da Vinci, posando para um selfie. A direita, a imagem original da Mona Lisa é exibida.
O texto no topo do meme diz: "Monalisa posando antes e depois das redes sociais".
Este meme utiliza humor e anacronismo para comentar sobre as mudancgas na cultura

visual e nas praticas de representacao devido a influéncia das redes sociais.
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Monalisa posando antes e depois das redes sociais

Figura 12 — Meme Monalisa antes e depois das redes sociais
Fonte: Imagens Google

Este meme é uma ilustracao perfeita de como a cultura visual evolui e se adapta
as novas tecnologias e formas de comunicagao. A imagem da Mona Lisa, uma das
mais icbnicas e reconheciveis obras de arte da histéria, é reinterpretada para refletir
um fendbmeno contemporaneo: a cultura do selfie e a obsesséo por autorretratos nas
redes sociais. Isso exemplifica a ideia de Fernando Hernandez (2000) de que a cultura
visual abrange tanto uma abordagem critica quanto uma cole¢cdo de imagens. A
abordagem critica nos permite entender as implicagdes sociais e culturais dessa
transformacdo, enquanto a colegdo de imagens nos mostra a diversidade e a
ubiquidade de representacdes visuais no nosso cotidiano.

A cultura visual como abordagem nos leva a questionar como as praticas de
ver e ser visto mudaram com a ascensao das redes sociais. A transformacao da Mona
Lisa em uma figura que tira selfies reflete como a identidade e a autorrepresentagao
sdo moldadas por plataformas digitais. Esta analise critica revela como as redes
sociais influenciam nossas percepg¢des e comportamentos, criando novos paradigmas
de visibilidade e narcisismo.

A cultura visual, como concebida por Davis (2018), é uma abordagem
interdisciplinar que busca compreender as praticas, experiéncias e significados
associados a visdo e a observagao. Esta abordagem nao se limita apenas ao estudo
das imagens em si, mas também ao contexto em que sao produzidas, disseminadas
e interpretadas. A cultura visual como abordagem envolve a analise critica de como
as imagens influenciam e sao influenciadas por fatores sociais, politicos, e culturais,
destacando a importancia do olhar e do ato de ver como processos ativos na

construcao do conhecimento e da realidade.
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Por outro lado, a cultura visual pode ser entendida também como uma colecéo
de imagens que compdem o repertorio visual de uma sociedade. Fernando Hernandez
(2000), em sua obra intitulada: “cultura visual, mudanga educativa e projeto de
trabalho” discute essa concepgao, enfatizando que a cultura visual como colegao de
imagens abrange tudo o que é visualmente acessivel em um dado contexto cultural,
desde obras de arte até fotografias, memes, publicidade e cinema. Essas imagens,
ao serem consumidas e compartilhadas, contribuem para a formacao de identidades
coletivas e individuais, servindo como mediadoras de significados e valores. Portanto,
enquanto a abordagem da cultura visual se preocupa com as praticas e experiéncias
do ver, a colegédo de imagens foca nos préprios artefatos visuais e em sua circulagéo
e impacto na sociedade.

Os proponentes da cultura visual destacam a importadncia de explorar as
tecnologias visuais, as praticas e os significados que permeiam a experiéncia visual
diaria. Essa abordagem transcende a simples analise da percepcgao fisioldgica,
considerando a visdo como parte integrante da produgdo da subjetividade e
intersubjetividades. O foco ndo é apenas na informagao visual, mas também no
significado e prazer derivados da experiéncia visual, reconhecendo que as pessoas
nao podem ser reduzidas apenas a consumidores de imagens (Howells; Negreiros,
2019).

Ao estudar a visualidade, os pesquisadores buscam compreender as diferentes
maneiras de ver, questionando os regimes escopicos dominantes e reconhecendo a
diversidade cultural nas praticas de visualidade. A cultura visual propde uma analise
da visdo moderna em sua historicidade, destacando suas praticas dominantes e
resisténcias criticas (Rose, 2022).

A distingédo entre visdo e visualidade ressalta a dualidade entre o mecanismo
fisiolégico de ver e suas determinacdes sociais, discursivas e historicas. A virada
hermenéutica na cultura visual destaca a interpretagao e o significado na experiéncia
visual. Abordagens hermenéuticas consideram a visualidade como um fenémeno
culturalmente mediado, onde todas as praticas sociais, sejam visuais ou né&o,
possuem dimensdes hermenéuticas e textuais (Davis, 2018). Nicholas Mirzoeff (1999)
enfatiza que a visualidade envolve a maneira como vemos e somos vistos dentro de
um contexto social, onde as imagens sao interpretadas através de lentes culturais e

historicas especificas.
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Segundo Howells e Negreiros (2019), a pesquisa em cultura visual é orientada
para entender as praticas cotidianas, as problematicas interpretativas emergentes, a
formacgao historica das ciéncias tedricas e a critica metatedrica relacionada a
hegemonia visual. A cultura visual, assim, oferece uma lente analitica para explorar
as dindmicas complexas da visdo na sociedade contemporanea e sua interagdo com

diferentes dominios culturais.

4.3 Estilos e tematicas de memes

A analise dos estilos e tematicas dos memes revela a ampla diversidade e a
capacidade desses artefatos culturais de abordar uma vasta gama de assuntos,
refletindo e influenciando a sociedade contemporanea. Os memes, como formas
concisas e muitas vezes humoristicas de comunicagao, sao utilizados para expressar
ideias, emocgdes e criticas sobre eventos cotidianos, questdes politicas, sociais e
culturais (FEO, 2020). Eles se dividem em varias categorias, incluindo humoristicos,
politicos, de critica social, educacionais e de entretenimento e cultura pop, cada um
com caracteristicas e fungdes especificas. Essa variedade permite que os memes
ressoem com diferentes audiéncias e contextos, destacando sua importadncia como

ferramentas de expressao e interagao na era digital.

4.3.1 Memes humoristicos

Os memes humoristicos constituem um dos estilos mais populares e difundidos
na internet, desempenhando um papel importante na comunicacdo digital
contemporanea. Utilizando humor, ironia e sarcasmo, esses memes abordam
situacdes do cotidiano, questdes culturais e comportamentos humanos de forma leve
e bem-humorada, facilitando a identificagdo e o engajamento do publico. A
simplicidade e a rapidez com que os memes humoristicos transmitem ideias ou
situacbes divertidas permitem que o publico compreenda e compartilhe essas
mensagens de maneira quase instantanea, tornando-se uma linguagem universal que
transcende barreiras culturais e linguisticas. Esse estiio de meme recorre
frequentemente a esterestipos, exageros e jogos de palavras para provocar risadas e
construir uma narrativa comica que seja facilmente reconhecivel e adaptavel a

diferentes contextos (Rueda, 2020).
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Além de seu valor como entretenimento, os memes humoristicos também
desempenham uma fungao critica ao usar o humor como ferramenta para questionar
e subverter normas sociais, politicas e culturais. Muitas vezes, esses memes expdem,
de forma satirica, contradicoes e absurdos presentes em questdes contemporaneas,
estimulando a reflexao sobre temas sensiveis sem a necessidade de um discurso
formal ou direto. O humor presente nesses memes permite que tépicos complexos ou
polémicos sejam discutidos de maneira acessivel, atraindo a atengdo de um publico
mais amplo e incentivando o dialogo social. Dessa forma, os memes humoristicos ndo
sao apenas uma fonte de descontracdo, mas também um meio pelo qual as pessoas
expressam insatisfacdes, opinides e reflexdes, contribuindo para a criacdo de uma
esfera publica digital onde o humor funciona como um veiculo de critica e debate
(Rueda, 2020).

Exemplos classicos incluem o meme "Doge", que utiliza a imagem de um Shiba
Inu acompanhada de texto em inglés quebrado para criar frases engracadas, e o
"Distracted Boyfriend", que satiriza a distracdo e a infidelidade de maneira

humoristica. A seguir, na Figura 13, é apresentado um meme humoristico.

meu eu de 2010 conhecendo 0 meu
eu atual

Figura 13- Meme humoristico
Fonte: imagens Google

O meme apresentado, que mostra uma imagem dos personagens Bart Simpson
interagindo consigo mesmo em duas versdes distintas - uma de 2010 e outra do
presente, carregando uma pilha de livros -, exemplifica perfeitamente a categoria de
memes humoristicos. Este tipo de meme utiliza a familiaridade dos personagens de
"Os Simpsons" para criar um contraste engragado entre a despreocupagao do
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passado e a sobrecarga atual de responsabilidades e conhecimento, uma situagao
com a qual muitos adultos jovens podem se identificar.

O humor surge da ironia e da exasperagao na expressao do "Bart atual", que,
com sua pilha de livros, sugere uma transicdo de um estado mais leve e
despreocupado para um de maior seriedade e carga mental. Este meme, ao evocar
riso e empatia, cumpre sua fungao de entretenimento, proporcionando um alivio
cobmico ao refletir sobre o crescimento e as mudancas de prioridades ao longo dos
anos.

Esses memes servem como uma forma de alivio cdmico e entretenimento,
permitindo que as pessoas compartilhem risadas e se conectem por meio do humor.
Eles também funcionam como uma valvula de escape para o estresse diario,

fornecendo uma maneira leve e divertida de lidar com situagdes dificeis.

4.3.2 Memes politicos

Os memes politicos ocupam um espacgo significativo no cenario digital
contemporaneo, atuando como instrumentos de engajamento e critica politica que
conseguem condensar opinides e visées de mundo em formatos visuais e textuais
simples. Esses memes sao frequentemente utilizados para destacar aspectos
controversos, incoeréncias ou falhas de figuras publicas, governos e institui¢des,
permitindo que os usuarios expressem suas opinides politicas de forma rapida e
eficaz. Por meio de caricaturas, ironias e referéncias culturais, os memes politicos
conseguem comunicar mensagens complexas em segundos, o que facilita sua
propagacédo e compreensao pelo publico. Em um ambiente digital marcado pela
rapidez e pela viralizagdo, esses memes funcionam como veiculos ageis de opiniao
publica, capazes de sintetizar criticas e posicionamentos em um formato acessivel,
atingindo uma ampla audiéncia e promovendo a circulagéo de discursos politicos de
maneira n&o convencional (Chagas, 2018).

Além de promover a critica e a expressao de posicionamentos, 0s memes
politicos desempenham um papel importante na construcdo de comunidades virtuais
com interesses e ideologias semelhantes. Eles criam um senso de pertencimento
entre os usuarios que compartilham perspectivas politicas similares, ao mesmo tempo
que reforcam a coesao social em torno de causas especificas. Por meio da produgcao

e disseminacdo de memes, usuarios podem se organizar, mobilizar e influenciar a
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opinido publica em prol de campanhas politicas, protestos ou iniciativas de
conscientizagdo. Dessa forma, os memes politicos ndo apenas refletem o clima
politco do momento, mas também participam ativamente da construgdo e da
contestagao de narrativas politicas, contribuindo para o dinamismo e a pluralidade do
debate publico na era digital (Chagas, 2018). A Figura a seguir mostra um exemplo

de um meme politico.

Figura 14 — Meme politico
Fonte: Imagens Google

O meme politico em questdo mostra uma imagem de Barack Obama e Joe
Biden, onde Obama declara "I'm endorsing you, Joe" e Biden responde com "Thanks,
Denzel". Este meme humoristico se utiliza da confusdo intencional entre as figuras
politicas e a celebridade Denzel Washington para criar uma situacdo cdmica e
absurda. Ao jogar com a ideia de endosso politico, 0 meme subverte as expectativas
e destaca a possivel distragcdo ou confusdo de Biden, um tema recorrente em satiras
politicas. Esta abordagem serve para criticar e comentar, de forma leve e humorada,
a dinamica politica e a percepc¢ao publica dos politicos envolvidos. Como tal, este
meme nao apenas entretém, mas também fomenta a reflexdo sobre as figuras
politicas e os discursos que os cercam, sublinhando a funcgao critica e comunicativa

dos memes politicos na era digital.

4.3.3 Memes de Critica Social

Os memes de critica social destacam-se como ferramentas poderosas para

expor e questionar questdes sociais, utilizando humor, ironia e sarcasmo para tratar
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de temas como desigualdade, preconceito, injusticas e outras problematicas que
afetam a sociedade contemporanea. Esses memes trazem a tona topicos sensiveis e,
muitas vezes, dificeis de serem abordados de maneira direta, permitindo que os
usuarios reflitam sobre temas complexos em um formato leve e acessivel. Ao destacar
as contradi¢cdes e hipocrisias presentes em comportamentos e normas sociais, 0s
memes de critica social oferecem uma forma de expressao que permite ao publico se
engajar com temas de relevancia social sem a rigidez de um discurso formal. Eles
capturam a atencéo dos usuarios e incentivam uma reflexdo que, em muitos casos,
vai além do entretenimento, estimulando um entendimento critico das estruturas
sociais e culturais que moldam a realidade cotidiana (Guerreiro; Soares, 2016).

Além de promover a conscientizagdo, os memes de critica social
desempenham um papel importante na criagdo de uma esfera publica digital onde
temas sociais podem ser discutidos de maneira ampla e inclusiva. Esses memes
facilitam a formacdo de comunidades online que compartilham preocupacgdes e
interesses semelhantes, criando um espaco de troca e apoio mutuo para aqueles que
se identificam com as causas abordadas. Ao serem compartilhados e comentados,
esses memes ampliam o alcance das discussodes sobre questdes sociais e contribuem
para a construcdo de uma narrativa coletiva que questiona normas e valores
tradicionais. Assim, os memes de critica social ndo apenas refletem as tensdes e
insatisfagbes da sociedade, mas também fomentam um ambiente digital onde a critica
e a transformacdo social sdo incentivadas, possibilitando que vozes diversas
participem ativamente do debate publico e influenciem percepgdes e atitudes na

esfera social (Guerreiro; Soares, 2016).
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Figura 15 - Meme de critica social
Fonte: Imagens Google

O meme de critica social apresentado utiliza personagens da série "Os
Simpsons" para contrastar as abordagens da aboligdo da escravatura no Brasil e na
Inglaterra. Na imagem, Homer Simpson, representando o Brasil, € mostrado
inicialmente sem camisa, simbolizando a aboligdo da escravatura. No segundo
quadro, ele exibe uma aparéncia de miséria e subemprego, indicando a auséncia de
politicas de inclusdo apds a aboligdo. Marge Simpson, representando a Inglaterra,
mantém a mesma aparéncia, sugerindo uma situagéo diferente. Este meme critica a
falta de politicas de inclusdo social no Brasil apés a abolicido da escravatura,
resultando em miséria e subempregos, enquanto insinua que a Inglaterra implementou
medidas mais eficazes. Utilizando humor e ironia, 0 meme promove uma reflexdo
critica sobre as consequéncias histéricas e sociais das politicas adotadas por

diferentes paises em relacéo a inclusido social dos ex-escravizados.

4.3.4 Memes Educacionais

Os memes educacionais tém ganhado destaque como recursos didaticos
inovadores, aproveitando a linguagem visual e o humor caracteristicos dos memes
para facilitar o aprendizado e o engajamento dos estudantes com o conteudo. Esses
memes sdo geralmente criados com o propdsito de simplificar conceitos complexos,
tornar o conteudo mais acessivel e conectar temas académicos ao cotidiano dos

alunos de maneira descontraida. Utilizando referéncias culturais, trocadilhos e
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associagbes visuais, os memes educacionais conseguem captar a atengcdo dos
estudantes, transformando a experiéncia de aprendizagem em algo interativo e
estimulante. Ao transmitir informagdes de forma breve e impactante, esses memes
permitem que os alunos absorvam e retenham o conhecimento de maneira mais leve,
promovendo um ambiente de ensino que vai além dos métodos tradicionais e se

adapta as preferéncias comunicativas da geragao digital (Souto et al., 2023).

Além de facilitar a compreensdo de conceitos, os memes educacionais
promovem a interacdo e o pensamento critico, incentivando os estudantes a se
envolverem ativamente no processo de aprendizado. Esses memes muitas vezes
apresentam desafios, perguntas ou problemas praticos que estimulam o raciocinio e
a analise, possibilitando que os estudantes participem da construgcéo do conhecimento
de forma colaborativa. Ao utilizar memes em sala de aula ou em plataformas digitais
educacionais, professores podem criar uma atmosfera de aprendizado mais inclusiva
e motivadora, onde os alunos se sentem mais confortaveis para expressar suas
duvidas e compartilhar suas interpretagcées. Assim, os memes educacionais nao
apenas servem como ferramentas de ensino, mas também ajudam a desenvolver
habilidades de comunicacéo e interpretacido visual, preparando os estudantes para
lidar de forma critica e criativa com as linguagens e informagdes da cultura digital
(Souto et al., 2023).

NAROLEAD|DEROISIDAIRUSSIA!
ROMPER(O/BLOOUEIO[CONTINENTAL:

Figura 16 — Meme educacional
Fonte: Imagens Google



100

O meme educacional apresentado utiliza uma imagem do famoso personagem
do meme "All the things" para retratar uma reacgao ficticia de Napoledo Bonaparte apos
a Russia romper o Bloqueio Continental. A legenda "Napoledo depois da Russia
romper o Bloqueio Continental: ATACARRR!!" transforma um evento histérico
complexo em uma situagcao humoristica e facil de entender. Este tipo de meme
educacional simplifica conceitos histéricos importantes, como a politica do Bloqueio
Continental e a subsequente invasdao da Rdussia por Napoledo, tornando o
aprendizado mais acessivel e envolvente para os estudantes. Ao utilizar humor e
elementos visuais atraentes, o meme facilita a memorizagao de eventos historicos e

promove um ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo.

4.4Ilmpacto dos memes no processo de aprendizagem

Os memes, por sua natureza visual e acessivel, exercem um impacto
significativo no processo de aprendizagem dos estudantes. Primeiramente, os memes
facilitam a retengao de informagdes. A combinacéo de imagens e textos humoristicos
torna o conteudo mais memoravel. De acordo com Lima et al. (2020), os elementos
visuais, quando associados a conteudo educacional, melhoram a retencdo de
informagdes a longo prazo.

Além disso, os memes promovem a engajamento dos alunos. A familiaridade e
o humor presentes nos memes tornam o ambiente de aprendizagem mais atraente.
Os alunos se sentem mais motivados a participar das discussodes e a interagir com o
conteudo quando este é apresentado de forma divertida e relevante para o seu
cotidiano (Kyrpa et al., 2022).

Os memes também incentivam o pensamento critico. Muitos memes
educacionais desafiam os estudantes a questionarem e analisarem o conteudo,
promovendo um ambiente de aprendizado ativo e reflexivo. Esta pratica € fundamental
para o desenvolvimento de habilidades criticas, essenciais para o sucesso académico
e pessoal dos estudantes.

Isto posto, 0 uso de memes na educacao podem contribuir para a incluséo e
diversidade. Os memes sdo uma forma de comunicacao universal que transcende
barreiras linguisticas e culturais. Ao utilizar memes, os educadores podem criar um
ambiente de aprendizagem mais inclusivo, onde todos os alunos, independentemente

de suas origens, podem se conectar e participar ativamente.
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4.4 1 Interconexé&o entre habilidades perceptuais e a leitura

O sistema de analise visual consiste em um grupo de habilidades usadas para
reconhecer, lembrar e manipular informagdes visuais. Essas habilidades séao
utilizadas em atividades como observar as diferengcas e semelhancas entre formas e
simbolos, lembrar formas e simbolos e visualiza-los Bruno e Pavani (2018). Este

sistema é subdividido em quatro habilidades (ver Tabela 1):

Tabela 1 — Subdivisdao da analise visual

Termo Definigao

Atencao Processo de analise, organizacao e determinagéo dos aspectos

Visual salientes de estimulos visuais, centrando a atencdo nas demandas
da tarefa.

Velocidade Habilidade de realizar tarefas de processamento visual
Perceptual rapidamente com um esforgo cognitivo minimo, influenciando a
eficacia no processamento rapido e eficiente da informacgao visual.

Memoéria Capacidade do sistema nervoso de reter temporariamente uma
Visual resposta a um estimulo visual, sendo essencial para armazenar e
recordar informagdes visualmente apresentadas.

Percepcao Habilidade cognitiva de discriminar, reconhecer e identificar formas
da Forma e objetos com base em caracteristicas visuais como tamanho, cor
e orientacao, contribuindo para a compreensao do ambiente.

Fonte: Adaptado de Lawrence et al. (2020).

A atencéo visual consiste em trés elementos separados, inter-relacionados:
chamar a atencdo, que envolve a habilidade de analisar, organizar e determinar
aspectos salientes de estimulos visuais para focar na tarefa; tomar decisoes,
relacionado ao estilo cognitivo, distinguindo entre a impulsividade e reflexdo na
resolucdo de problemas; e manter a atengado, caracterizado pela habilidade de
sustentar o foco apds o inicio da tarefa (Oliveira, 2023).

A avaliagdo da memoria visual comumente engloba dois tipos distintos: a
memoria espacial, relacionada a capacidade de recordar a localizagao espacial
especifica de um objeto, e a memoria sequencial, associada a habilidade de reter a
ordem exata dos itens em uma sequéncia organizada da esquerda para a direita,

conforme delineado por Bruno e Pavani (2018).
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De acordo com Lawrence et al. (2020), a percepgao da forma engloba quatro
categorias distintas: discriminagdo visual, que refere-se a habilidade de notar
diferentes aspectos da forma, como tamanho, cor e orientagédo, visando discernir
similitudes e diferengas entre eles; figura e fundo, que consiste na capacidade de
concentrar-se em um aspecto especifico da forma ao mesmo tempo em que mantém
a consciéncia das relagdes entre a forma e as informacdes de fundo; cerramento
visual, que implica a habilidade de reconhecer pistas em um arranjo visual, permitindo
ao individuo determinar a forma final sem ser necessario ter todos os detalhes
presentes; e constancia visual da forma, que envolve a aptidao para identificar os
aspectos invariaveis da forma mesmo quando ocorrem alteragdes no tamanho,
rotacdo ou orientacdo (Lawrence et al., 2020).

A interconexao entre habilidades perceptuais e a leitura é ressaltada por Bruno
e Pavani (2018), ao destacar que as competéncias humanas de fala precederam a
invencao de métodos graficos para representar sons. A leitura emergiu como um
subproduto desse processo, permitindo a aquisicdo de informagdes por meio da
decodificagado simbdlica da linguagem. Nesse contexto, as habilidades perceptuais
visuais exercem influéncia significativa na leitura, afetando a compreensdo das
convencgodes direcionais, a retencao das letras impressas e a capacidade de lembrar o
conteudo lido.

Os memes, como elementos visuais, utilizam essas mesmas habilidades
perceptuais para transmitir informagdes de maneira eficiente e rapida. Através da
combinagao de imagem e texto, os memes capturam a atengao e facilitam a retencéo
de informacdes, semelhante ao processo de leitura, mas de forma mais imediata e
acessivel. Assim, o uso de memes na educagao aproveita essas competéncias visuais
para melhorar a compreensdo e a memorizagao dos conteudos, promovendo um
aprendizado mais dinamico e interativo.

Os processos de processamento de informagdes e experiéncia visual,
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, sdo também essenciais na criagéo e
interpretacdo de memes. Ao integrar memes no ambiente educacional, os educadores
podem explorar esses dispositivos basicos de aprendizagem para a selegéo e
integracao efetivas de informagdes, tornando o processo educacional mais envolvente
e eficaz. Dessa forma, os memes nao apenas complementam as habilidades
perceptuais visuais, mas também potencializam a capacidade de aprendizado dos

estudantes através de uma linguagem que lhes é familiar e atraente.
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4.5Recursos visuais

Muitas teorias convergem no critério de que a comunicagdo € um processo
intrinseco a maioria das atividades humanas. Outras teorias, por sua vez, partem do
pressuposto de que a comunicacdo consiste em um processo de interagcao entre
sistemas, sejam eles humanos ou nao, em especifico sistemas que envolvem
simbolismos, signos e formas representativas de experiéncias, como argumentado por
Sless (2019).

Esse conjunto de sistemas simbdlicos e praticas sociais operam no processo
da comunicacdo humana. Os seres humanos que se comunicam sao portadores vivos
de toda a sua cultura, integrando-a ao processo comunicativo de maneira profunda. A
comunicacgéo visual, por sua vez, desenvolve-se em torno dos elementos significantes
e expressivos de natureza visual. Constitui-se como uma maneira pela qual o
processo comunicativo se concretiza através de representagcdes e formas que
atribuem significado e expressam experiéncias, utilizando elementos percebidos
visualmente. Esse fendbmeno se diferencia da codificagéo linguistica de experiéncias
e fenbmenos (Marchiori et al., 2018).

Oliveira (2023) afirma que a comunicagado visual € alimentada por uma
linguagem visual e caracteriza-se pelo estudo das imagens. Essa linguagem visual
compreende uma intrincada rede de codificagdes e relagdes entre sinais, por meio
dos quais interpreta-se elementos visuais, seja em imagens fisicas ou digitais. Uma
caracteristica na relagao entre linguagem verbal e visual € o seu carater comunicativo
comum.

Como delineia Martins (2017), qualquer imagem pode ser compreendida como
uma mensagem dentro de um processo comunicativo, seguindo um esquema
convencional em que um emissor envia uma mensagem (codificada) a um receptor
por meio de um canal, com o objetivo final de obter a resposta do receptor. Os
processos de comunicagao visual e verbal atuam de maneira interligada, demandando
ambos um meio para codificar a mensagem. O receptor, por sua vez, realiza um
processo de descodificagdo conforme seus sistemas de compreensdo simbdlica e
representacdes, os quais permeiam toda a compreensido semantica.

Dito isso, Sless (2019) explora como as imagens fisicas e digitais se tornam
elementos de comunicagdo que armazenam e transmitem informagdes de maneira

substancial para as atividades individuais. Para compreender isso, € necessario trazer
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a tona uma definicdo de imagem, como fenémeno da percepgéo visual, para associa-
la ao que interessa. A imagem surge como produto de uma simbolizagao pessoal ou
coletiva, contemplando tudo aquilo que € percebido pelo olhar ou pela visao interna,
podendo ser compreendido como imagem ou transformar-se nela. Portanto, ao
considerar o conceito de imagem, este deve ser tratado como um conceito
antropoldgico.

De acordo com Machiori et al. (2018), esse tipo de comunicagao se encarrega
do estudo da imagem, enquanto para Martins (2017), uma imagem é entendida como
algo além de uma imagem fisica ou tangivel, pois engloba tudo o que se apresenta
em nossa receptividade visual.

Do ponto de vista técnico, a imagem é um elemento de comunicagéo e recurso
de informagao em aspectos praticos, pois € um elemento que precisa de um codigo
para ser decodificado e interpretado. A imagem, fisica ou digital, € uma mensagem
elaborada e difundida por um emissor com alguma intengédo e € promovida em
diferentes canais que conectam o emissor e o receptor (Sless, 2019).

No ambito educacional, a integracdo desses recursos visuais proporciona uma
abordagem ampla para a transmissao de conhecimento, promovendo a compreensao
e retengao de informacgdes de maneira mais atenuada. O uso de imagens, graficos e
outros elementos visuais na educacao oferece uma alternativa para cativar a atengao
dos alunos e facilitar a assimilagdo de conceitos complexos. Além disso, a cultura
visual contemporéanea, influenciada pela tecnologia e midia, destaca o incorporamento
desses recursos visuais nas praticas pedagdgicas, preparando os alunos para uma
sociedade cada vez mais centrada na informacgao visual (Martins, 2017).

Considerando o crescimento das demandas educativas e da informagao
cientifica, os sistemas educacionais em geral e, os professores precisam de
ferramentas que contribuam para criar e desenvolver ambientes de aprendizado
centrados nos alunos. No entanto, os professores costumam estar sob pressao de
urgéncias temporais e multiplas demandas de inovagao em contraposi¢ao a rigidez
curricular. A isso se somam os requisitos de formagao para criar seus proprios
materiais adaptados ao seu estilo de ensino, a diversidade cultural dos alunos, as
limitacbes orcamentarias, a dispersao de multiplos ambientes de aprendizado e/ou a
existéncia de diversos agentes educadores desconectados entre si, entre outros
fatores (Machiori et al., 2018),
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Neste contexto, Costa et al. (2022) apontam que os aportes visuais surgem
como subsidios para contribuir no processo de ensino, sendo utilizados pelos
professores para promover a criagcdo de ambientes de aprendizado centrados nos
alunos. Os recursos visuais, como graficos, videos educativos e infograficos, facilitam
a compreensao e retengao de conceitos. Eles proporcionam uma abordagem mais
acessivel, atendendo a diversidade cultural dos alunos e superando as barreiras de

linguagem.

4.5.1 Recursos Audiovisuais

As ferramentas proporcionadas pelo movimento web 4.0 para colaboragéo
entre varios usuarios ou colaboradores s&o inegavelmente importantes para trabalhar
em diversos campos e produzir informacdes, além de melhorar e desenvolver novas
atividades educativas, tanto na sala de aula quanto fora dela. O desenvolvimento da
web 4.0 esta provocando uma avalanche de conteudos audiovisuais, surgem com
frequéncia novas Web TVs que divulgam diversos conteudos e videos através das
diferentes redes sociais como Facebook, Youtube, entre outras (Almara'beh et al.,
2015).

Diversos géneros audiovisuais provenientes de outros ambientes
comunicativos estédo evoluindo para se adaptar a lo6gica midiatica da Internet e abrindo
novas perspectivas para a criagdo de novos géneros narrativos exclusivos para a
rede, que podem influenciar, por sua vez, em outros ambitos culturais. Os efeitos
positivos da disseminacdo desses recursos audiovisuais e do trabalho em rede
constituem uma contribuicdo para promover a construcio coletiva do conhecimento,
estimular a capacidade de relacionamento, discuss&o e argumentagao (Oliveira et al.,
2017).

Para Berk e Rocha (2019), séo relevantes os recursos audiovisuais produzidos
de modo especial em centros de pesquisa cientifica e em universidades. E desejavel
gue sua progressiva incorporagado em diversos contextos pedagogicos potencialize a
interatividade entre os cientistas, os membros do sistema educativo em seus varios
niveis e a comunidade em geral. No entanto, a diversidade de plataformas e
aplicativos destinados a divulgar recursos educativos esta em constante crescimento,
e existe um alto grau de disperséo da informagé&o, apresentando muitas dificuldades

aos usuarios na hora de realizar uma busca eficiente, confiavel e agil.
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As estratégias utilizadas pelos docentes no uso dos recursos audiovisuais no
universo escolar apresentam-se de formas variadas. Os critérios para a
escolha deste material no planejamento pedagégico, variam de acordo com
o tempo disponivel para a exibicdo dos videos, a estrutura da escola e a
habilidade do professor de lidar com esse recurso em sala de aula. Outro
aspecto relevante é o formato do Recurso Audiovisual (RAV), que pode ser
desde um video educativo, desenvolvido exclusivamente para alguma
tematica ou conteudo curricular, até filmes comerciais (Berk; Rocha, 2019,
p.73).

Diante desse cenario, surge a necessidade de facilitar o acesso ndo apenas as
comunidades cientificas e educacionais nacionais e internacionais de diversos niveis,
mas a todos os usuarios potenciais da sociedade que decidam utiliza-los para sua
formacéao continua. A facilidade e rapidez de acesso a diversas fontes de informacao
nao apenas estimulariam os alunos, mas também forneceriam aos professores e
pesquisadores multiplos recursos e ferramentas para integrar em suas aulas e
projetos (Almara’beh et al., 2015).

Oliveira et al. (2017) delineia que se deve incentivar a capacidade critica em
relacdo as fontes de informagdo em geral e aos materiais didaticos em particular,
incluindo os recursos audiovisuais com conteudo de relevancia cientifica, social e
cultural. Entre os objetivos da educacédo, destaca-se o desenvolvimento da
capacidade de busca de informagdes com critérios concretos, investigando sobre as
fontes (sua origem e autoria), para considera-las confiaveis e, sempre que possivel,
procurar contrastar diversos pontos de vista ou abordagens sobre o tratamento de
uma tematica especifica, compreender sua evolucédo e sempre estar atualizado sobre
0s avancos ou descobertas na matéria.

Almara'beh et al. (2015) destacam que € para os usuarios conhecerem as
caracteristicas e conceitos basicos de catalogacédo, e verificarem a procedéncia
institucional e a autoria de cada uma das produg¢des audiovisuais, a qualidade da
informacéao sobre os conteudos, avaliando se, além disso, oferece recursos adicionais
que permitam ampliar, complementar ou aprofundar sobre sua tematica, tanto para
pesquisa sobre a mesma (textos em diversos formatos, imagens, bibliografia,
webgrafia, etc.) quanto para usar como recurso na educagao (guias didaticas e de
autoaprendizado, referéncia ao nivel educativo recomendado, etc.). Outros dados a
serem considerados sao as datas de edi¢cao do audiovisual, assim como informacdes
sobre quando seus conteudos foram produzidos ou originados (Almara'beh et al.,
2015).
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Os recursos audiovisuais agregarao valor a construgéo social do conhecimento
se incluirem uma opc¢ao participativa que permita aos usuarios expor, compartilhar e
trocar comentarios e/ou relatos sobre suas experiéncias relacionadas ao uso
(cientifico, educacional, profissional, social) desses recursos. Levando em conta a
opinido dos beneficiarios, a busca pode ser orientada em fungao dos videos mais
valorizados pelo publico em geral, pelas comunidades cientificas e pelos membros de
diferentes niveis educativos (Oliveira et al., 2017).

A pluralidade de abordagens contribuira para oferecer aos especialistas e a
sociedade em geral uma visdo abrangente sobre as diversas disciplinas cientificas e
sobre sua aplicagcao, evolugao e interconexao. Cada pessoa deveria ser capaz de
filtrar, contextualizar, organizar e selecionar recursos audiovisuais para melhorar o
desempenho académico ou profissional, ampliar as praticas inovadoras na educagao
e desenvolver sua educacao de forma permanente, ao longo de toda a vida (Berk;
Rocha, 2019).

De acordo com Almara'beh et al. (2015), os portadores dessa alfabetizagao
multimidia estariam capacitados para utilizar todos os tipos de recursos audiovisuais
para fins educativos, sociais e culturais, levando em consideragdo a crescente
producao de REA (Recursos Educativos Abertos) em formatos digitais de normas
abertas, assim como o uso generalizado das redes sociais.

E comprovado, segundo Oliveira et al. (2017), o valor motivador e educacional
que os recursos audiovisuais tém para a infancia e a adolescéncia. Conhecer como
sao produzidos e aprender a realiza-los proporciona maior capacidade critica sobre
os mesmos, fornecendo ferramentas para se expressar e comunicar suas
experiéncias de aprendizado e de todo tipo. Por isso, ressalta-se sobre apoiar as
diversas instituicdes que apostam em formar e motivar professores e outros membros
da comunidade educativa para que produzam e troquem materiais educativos
acessiveis e de alta qualidade, incluindo os audiovisuais, levando em consideragao
as necessidades locais e a diversidade dos alunos.

Esse tipo de atividade de produgdo reune as caracteristicas sinérgicas do
trabalho em equipe, o desenvolvimento de habilidades adequadas aos diferentes tipos
de inteligéncias multiplas, a convergéncia de diversas disciplinas e matérias para
desenvolver projetos centrados no aprendizado dos alunos com a orientagdo dos
professores, fortalecendo novas abordagens curriculares como o ensino bimodal ou

de sala de aula invertida (flipper classroom) (Almara'beh et al., 2015).



108

Essas experiéncias participativas baseadas nos interesses e preocupacoes dos
alunos permitem desenvolver atitudes solidarias entre eles e com seu contexto, além
de gerar o desafio de registra-las com diversos suportes e linguagens, para divulga-
las como novos tipos de recursos de ensino-aprendizado (Berk; Rocha, 2019).

4.5.2 Infograficos

O meme apresentado na Figura 17 mostra um grafico de pizza intitulado
"Quando a sua internet 'resolve’ cair", com trés categorias: "A qualquer momento" (em
azul), "Quando vocé esta no meio de uma conversa importante" (em amarelo) e "Nos
minutos finais daquele download que vocé tanto queria" (em verde). Este meme utiliza
a forma de um infografico para expressar, de maneira humoristica, a frustragéo

comum de lidar com a queda de conexao a internet em momentos inconvenientes.

Quando a sua internet "resolve” cair

. A gualquer

momento

I I Quando voce esta
no meio de uma
conversa importante

. Nos minutos finais
daquele download
quea voce tanlo
guena

Figura 17 — Meme infografico
Fonte: Imagens Google

Infograficos, como o apresentado na Figura 17, sédo ferramentas de
comunicagao visual que combinam dados e design grafico para transmitir informagoes
de forma clara e eficaz. Eles sao amplamente utilizados para simplificar a
compreensao de dados complexos e tornar a informagao mais acessivel e envolvente.
No contexto digital, os infograficos se destacam por sua capacidade de captar
rapidamente a ateng¢do do publico e comunicar mensagens de maneira concisa e

visualmente atraente.
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O meme em questao exemplifica como infograficos podem ser adaptados para
conteudos humoristicos e criticos, transformando experiéncias cotidianas em
narrativas visuais que ressoam com o publico. A utilizagdo de um grafico de pizza,
uma ferramenta comum em relatérios e apresentagdes, para ilustrar a
imprevisibilidade das falhas de conexdo, subverte a expectativa tradicional de um
infografico, adicionando uma camada de humor e ironia. Isso demonstra como as
visualidades digitais, incluindo memes e infograficos, ndo apenas informam, mas
também entretém, educam e criticam, contribuindo para a construgdo de novos
saberes e percepgdes no espaco digital.

Observa-se que ¢é através de uma abordagem didatica com ferramentas visuais
que se propde uma outra forma de expresséo, como € o caso da infografia didatica ou
educativa. Nesse contexto, diferentes tipologias de imagens estaticas podem interagir,
sendo geradas por meio de desenho, ilustragédo, quadrinhos, contos, dados, fotografia
e design de pictogramas graficos, entre outros. O objetivo dessa ferramenta € elaborar
representacodes e textos linguisticos com diversas tipologias de informag&o narrativa,
a fim de gerar conhecimento sobre temas didaticos relacionados as disciplinas (costa
et al., 2022).

Kalimbetova e llesbay (2020) definem a infografia como uma visualizagdo da
informacgéo que consiste na representacéo de dados e fatos por meio de diagramas e
esquemas. A elaboragéo de infografias se tornou uma nova profissao multidisciplinar,
pois envolve ferramentas e técnicas emprestadas de diversas areas. O objetivo da
infografia € informar fatos ou conhecimentos por meio de desenhos, ilustragdes,
representacdes visuais, instrumentos graficos diversos, esquemas, textos e outros

elementos que serao discutidos posteriormente.

Fernandes e Ziroldo (2020, p.7) delineiam que,

Gracas aos avangos tecnologicos temos o uso de infograficos no processo
de ensino-aprendizagem nas escolas, o qual promove uma maior
compreensao de grande diversidade de conceitos apresentados. Por possuir
uma linguagem diferenciada, os infograficos agem de modo ativo na
aprendizagem multipla representativa dos alunos. Ha, ainda, os infograficos
multimidias, que mantém as caracteristicas essenciais do infografico, porém
agora recorrem a outros processos tecnoldgicos, o que acrescenta
potencialidade, além de estender sua fungao e incorporar novas ferramentas.
Sao interativos, digitais e/ou animados e podem apresentar seis
caracteristicas do produto informativo, sdo elas; a multimidialidade,
interatividade, hipertextualidade, customizagdo do conteido, memdria e
atualizagao continua (Ziroldo, 2020 p.7)
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No contexto educacional, o enfoque dos trabalhos estaria mais relacionado com
visualizagdes do que com infografias de analise de dados puros, embora o termo
infografia didatica ou educativa seja empregado para maior compreensao no ambito
de trabalho, combinando contribuigbes das disciplinas educacionais (Costa et al.,
2022).

Em um breve olhar histérico, os primérdios da infografia podem ser
considerados no momento em que imagens s&o utilizadas com escrita. Alguns dos
primeiros exemplos relacionados a infografia podem incluir hieroglifos, bestiarios
medievais, diagramas de arvores genealdgicas, mapas cartograficos e ilustragbes
cientificas em diversas areas. Leonardo da Vinci foi um precursor da infografia
moderna, avangcando com seus textos e desenhos explicativos aplicados em varias
areas do conhecimento (Kalimbetova; llesbay, 2020).

Dick (2020) delineia que no século XIX, Charles Darwin contribuiu com seus
desenhos e anotacdes sobre evolucdo e ciéncias naturais, enquanto no século XX, o
jornalista John Snow realizou uma das primeiras infografias de dados no jornalismo.
O autor disserta que esse tipo de trabalho aprimora a capacidade do aluno de ver e
entender, o que implica também em uma aprendizagem significativa na elaboragao do
design instrucional didatico, no processo criativo e na selegdo de técnicas de
representacdo adequadas, em conjunto com uma atitude investigativa no estudo do
material didatico.

Segundo Kalimbetova e llesbay (2020), os simbolos que empregados nos
processos mentais ndo se restringem a natureza verbal ou textual, eles ndo se
manifestam de modo exclusivo nessa linguagem interna. Pelo contrario, o cérebro nao
apenas assimila informagdes visuais do ambiente, mas também cria imagens. Essas
imagens internas s&o expressas por meio de estratégias de trabalho para gerar
informacdes didaticas.

Como explica Costa et al. (2022) a informagao visualizada € uma forma de
compressdo de conhecimento. E uma maneira de condensar uma quantidade de
informacdes e compreensao em um espago pequeno. Isso pode ser alcangado por
meio de representacdes visuais simples e ludicas, com formas narrativas préximas
aos quadrinhos, storyboards de cinema, cartazes informativos, infografia jornalistica,
etc., criando um apelo estético. Essas formas de comunicagdo visual devem ser

utilizadas de maneira pratica para aumentar a eficacia comunicativa, deixando de lado
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infografias frias de diagramas de dados puros, embora utilizando-os se necessario e
apropriado.

O aluno que cria sua propria infografia deve adquirir competéncias que
permitam compreender, avaliar, analisar, simplificar, decidir e representar com
qualidade artistica, com o objetivo de transformar dados em informacéao e informagéao
em conhecimento e, ao mesmo tempo, promover um desenvolvimento cognitivo de
temas transversais. Professores devem ser capazes de adaptar a pratica apresentada
para realizar experiéncias criativas e didaticas de maneira semelhante a abordagem

proposta com seus alunos (Kalimbetova; llesbay, 2020).

4.5.3 Histérias em Quadrinhos

O meme na Figura 18 é uma tira de quadrinhos que mostra uma professora
perguntando a um aluno, Chico, para citar uma das sete maravilhas do mundo. Na
resposta, Chico responde entusiasmadamente: "Tirar férias!". Esta tirinha humoristica,
criada pelo cartunista Mauricio de Sousa, exemplifica como as histdérias em
quadrinhos (HQs) podem ser usadas para abordar temas cotidianos de maneira leve

e divertida.

CHICO, CITE Wivil, DAS

Figura 18 — Chico Bento
Fonte: Imagens Google

Historias em quadrinhos sdo uma forma de comunicagao visual que combina
texto e imagem para criar narrativas envolventes e acessiveis. No contexto

educacional, as HQs podem servir como ferramentas eficazes para captar a atengao
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dos alunos, tornando o aprendizado mais dindmico e prazeroso. Elas tém o potencial
de simplificar conceitos complexos, facilitar a memorizagcdo de informacbes e
estimular a criatividade e o pensamento critico.

A tira em questao usa humor para abordar a perspectiva dos alunos sobre a
escola e as férias, refletindo uma verdade comum: a expectativa e a alegria das férias
escolares. Este tipo de conteudo pode ser utilizado pelos educadores para iniciar
discussodes sobre a importancia do descanso e do equilibrio entre estudo e lazer. Além
disso, as HQs como essa oferecem oportunidades para explorar habilidades de
interpretacdo e analise de texto, pois os alunos precisam entender ndo apenas as
palavras, mas também as nuances das expressdes faciais e corporais dos
personagens.

De acordo com Tatham-Fashanu (2023), educacéo participativa que busca se
aproximar a realidade social dos alunos ndo pode ignorar o uso dos diferentes meios
de comunicacao e dos valores didaticos que eles trazem como forma de integracéo
do ensino no contexto cotidiano. Nos tempos atuais, ninguém duvida do grande poder
de atracdo que as historias em quadrinhos tém tido ha varias décadas, tanto entre
criangas e jovens como cada vez mais entre adultos. No mundo adulto, valoriza-se
tanto a atracao que as historias em quadrinhos exerceram na infancia e adolescéncia
quanto a qualidade cinematografica e narrativa visual que contribuem para a cultura
das pessoas na educacgao e, claro, na diversao constante.

Um breve histérico mostra que as histérias em quadrinhos sdo um meio
narrativo de comunicagao social, combinando em geral imagens e texto em uma
mensagem global. Os textos sdo subordinados as imagens, podendo aparecer sem
palavras (histérias mudas), sem perder seu valor comunicativo. Textos e imagens se
combinam, formando uma unidade de comunicagao sintética superior, que € mais do
que a simples soma dos dois cédigos (Senturk; Simsek, 2021).

Akcanca (2020) apresenta que os antecedentes desse meio remontam aos
retabulos medievais, onde a imagem ja aparecia de forma sequencial. No entanto, &
no seculo XVIII que eles se popularizam, circulando folhetos chamados aleluias pelas
ruas, que eram folhas graficas com uma finalidade cémica e ludica. No final do século
passado, coincidindo com a universalizagao da escola gratuita e publica e o inicio do
acesso de grandes massas sociais a educagéo, esse novo género de expressao se

concretiza.
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O jornalismo americano populariza as histérias em quadrinhos como meio
narrativo de comunicagao social, visando atrair novos leitores através das ilustragdes.
O género evolui ao longo do tempo, alcangando um impulso nas décadas de 1960 e
1970, tornando-se uma linguagem de express&o infantil e um canal de comunicacéo
para a populagao adulta (Tatham-Fashanu, 2023),

Para o uso didatico, Sentlrk e Simsek (2021) descrevem que as possibilidades
de utilizagdo de quadrinhos na sala de aula s&o variadas e dependem tanto do
interesse dos professores em utilizar uma linguagem iconografica quanto da
motivacao prévia dos alunos. Em todo caso, o uso de uma linguagem expressiva como
essa deve responder a uma séria planificacdo didatica, onde se explicitem clara as

inten¢des educativas do uso desse meio.

Os quadrinhos sdo uma ferramenta utii no processo de ensino e
aprendizagem, ndo s6 pela caracteristica ludica que ela carrega, mas por seu
carater icbnicografico, acrescentando informagbes visuais ao elemento
verbal, essa interacdo entre verbal e visual auxilia o leitor na sua
interpretacdo. Sdo multiplos os beneficios que as histérias em quadrinhos
podem proporcionar quando bem utilizadas pelo professor em suas aulas,
pois podem aumentar a motivagcdo do aluno para o conteudo das aulas,
agucando sua curiosidade, e auxiliar no desenvolvimento do habito de leitura
(Lima, 2019, p.28).

Integra-los na sala de aula deve buscar criar um ambiente propicio que
favoreca a reflexdo dos alunos sobre os codigos que empregam, suas intengoes
comunicativas e seus impactos nos leitores. E certo que esse processo de captacao
reflexiva e critica deve estar adaptado aos interesses de cada grupo ou de cada
individuo. Existe uma ampla gama de historias em quadrinhos no mercado, com os
mais variados estilos e temas, alguns deles com 6tima qualidade literaria e cultural
(Tatham-Fashanu, 2023).

A leitura de quadrinhos em sala de aula pode ser um ponto de partida para o
inicio de unidades didaticas, trabalhos interdisciplinares, trabalhos de sala de aula,
para potencializar um processo globalizador de ensino que, por vezes, é dificil de
alcangar com a fragmentagao do conhecimento presente nos livros. A leitura de
imagens sequenciais, como as presentes na dindmica do quadrinho, e a produgao de
roteiros e vinhetas oferecem um recurso para despertar interesse nas diversas
disciplinas de qualquer plano de formacdo. Ao mesmo tempo, introduzem os nao
iniciados e reforcam o conhecimento daqueles que ja estdo familiarizados com o

mundo visual e grafico das historias em quadrinhos (Senturk; Simsek, 2021).
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E possivel, segundo Akcanca (2020), criar histérias em quadrinhos para quase
todas as disciplinas, enquanto se trabalha com diversas técnicas linguisticas:
dialogos, mondlogos, expressdes coloquiais, entre outras. A utilizagdo didatica de
quadrinhos na sala de aula pode variar desde a leitura desse meio de comunicagao
social, escolhendo dentre a ampla variedade de histérias em quadrinhos disponiveis
no mercado aquelas mais aplicaveis em sala de aula, até promover, a partir dessa
perspectiva, uma leitura critica do meio. Isso envolve analisar com os alunos os
esteredtipos sociais e padrdes presentes nas histérias em quadrinhos
comercializadas, promovendo o entendimento dos mecanismos que esses meios
empregam.

Além disso, é possivel propor um conhecimento técnico do meio a partir da sala
de aula, introduzindo e aprofundando-se com os alunos tanto nos codigos visuais
(enquadramentos, planos, sequenciamentos, sinais cinéticos, etc.) quanto nos
cbdigos verbais (cartuchos, textos, baldes...). A criagado de histérias em quadrinhos
em sala de aula favorece o trabalho de pesquisa, oferecendo uma motivagao e
envolvendo o processo de ensino em uma aprendizagem significativa, alinhada com
as correntes psicolégicas contemporaneas de aprendizagem funcional (Tatham-
Fashanu, 2023).

Segundo Sentlrk e Simsek (2021), a combinagao entre linguagem icénica e
verbal permite promover o desenvolvimento integral de diferentes dimensdes da
personalidade, em uma sintese interdisciplinar. Com os quadrinhos, os personagens
e, por meio deles, os préprios alunos falam (expressao linguistica), movem-se
(expressao dindmica), expressam-se com gestos e caretas (expressao dramatica),
relacionam-se (expressao social) e situam-se em contextos (expressao natural).

Os objetivos do emprego educacional de quadrinhos no ambiente escolar como
descrito por Tatham-Fashanu (2023), devem priorizar o desenvolvimento de uma
leitura critica e criativa, para evitar que os educandos se tornem "analfabetos
icbnicos". Além disso, a visualidade no processo de aprendizagem, com as imagens
sequenciais presentes nos quadrinhos, proporciona estimulo para a compreensao e

retencao de informacgdes.
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4.6Estilos de aprendizagem

Um dos aspectos que se destaca € a de os professores se adaptarem ao
ensino, considerando a diversidade dos alunos, pois nem todos aprendem da mesma
forma, cada um possuindo seu estilo préprio de aprendizagem. Além disso,
dependendo do que desejam aprender, os alunos utilizam algumas estratégias em
detrimento de outras. Enquanto alguns preferem lidar com fatos e dados, outros optam
por trabalhar com teorias. Ha aqueles que assimilam conceitos de maneira mais eficaz
quando apresentados visualmente por meio de esquemas ou diagramas, enquanto
outros tém uma preferéncia pela linguagem verbal, seja ela escrita ou falada
(Cimermanova, 2018).

Em sintese, Sadiku et al. (2021) afirma que o conceito de "Estilo de
Aprendizagem" engloba as estratégias ou métodos de trabalho pessoais que sao
empregados sempre que se busca aprender algo. Embora tais abordagens possam
variar conforme o objeto de aprendizado, é claro que cada individuo desenvolve
preferéncias especificas, formando, desse modo, seu proprio estilo de aprendizagem.
Essas caracteristicas podem envolver as formas prediletas de assimilar a informacéao
pelo aprendiz ou indicar o modo de processar a informacéo.

Existem diversos Modelos de Estilos de Aprendizagem, e a abundancia de
teorias e modelos destinados a classificacdo desses estilos ndo deve induzir-nos ao
equivoco de tentar determinar ou julgar qual deles & superior. Cada um desses
modelos e teorias aborda a aprendizagem a partir de uma perspectiva unica. Embora
possam aparentar contradicbes a primeira vista, ao serem estudados de uma
determinada perspectiva, torna-se evidente que ndo apenas nao se contradizem, mas,
pelo contrario, podem ser considerados complementares (Cimermanova, 2018).

Nesse contexto, Sadiku et al. (2021) delineia que uma das teorias de destaque
€ a Teoria das Inteligéncias Multiplas, concebida por Howard Gardner. Essa teoria
reconhece oito maneiras distintas de manifestar habilidade intelectual. Gardner
reconhece que a lista de inteligéncias ndo deve ser considerada como fechada, e
novos tipos de inteligéncias ainda podem ser descobertos. A seguir, encontram-se as

oito inteligéncias identificadas por Gardner (ver Tabela 2):
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Tabela 2 — Multiplas Aprendizagens

Inteligéncia

Descrigao

Visual/Espacial

Percepcédo visual, criacdo de imagens mentais para
retencéo de informagdes, preferéncia por graficos, mapas,
videos e filmes. Habilidade em resolver quebra-cabecas,
criar objetos praticos e interpretar imagens visuais.
Potencial em navegagado, escultura, artes visuais,
arquitetura, mecanica e engenharia.

Verbal/Linguistica

Uso habilidoso de palavras e linguagem, capacidades
auditivas desenvolvidas, bom orador, habilidades em ouvir,
escrever, contar histérias, compreender sintaxe e
significado das palavras. Aptidao para poesia, jornalismo,
escrita, advocacia, ensino, politica e tradugéao.

Légica/Matematica

Raciocinio légico, uso de numeros, pensamento
conceptual com padrdes l6gicos e numéricos, curiosidade
e experimentagdo. Habilidade em resolver problemas,
trabalhar com conceitos abstratos e realizar calculos
matematicos complexos. Potencial em ciéncia, pesquisa,
matematica, informatica e engenharia.

Corporal/Cinestésica

Controle de movimentos do corpo, manipulagéo de objetos,
bom equilibrio e coordenacdo olho-mao. Expressao
através do movimento, destacando-se em esportes, danca,
atuacao, educacao fisica, bombeirismo e artesanato.

Ritmica/Musical

Producéao e apreciacdo musical, predilecao por sons, ritmo
e padrbes sonoros. Resposta imediata a musica, seja
apreciando ou criticando. Habilidade em canto,
composicao e execugao musical.

Interpessoal

Relacionamento e compreensdo dos outros, empatia,
organizacao e possivel manipulagado. Busca pela harmonia
e cooperagao em grupos. Aptiddo em aconselhamento,
vendas, negdcios e politica.

Intrapessoal

Autorreflexdo, compreensido dos proprios sentimentos e
estados de espirito. Reconhecimento das préprias
fraquezas e habilidades, analise e reflexdo sobre si
mesmo. Potencial em pesquisa, teoria e filosofia.

Naturalista

Contato com o ambiente, visdo das relacbes entre
diferentes espécies na natureza. Predilecido por visitar
locais de interesse, coletar objetos para classificagéo,
identificacdo de objetos e pesquisa de eventos naturais ou
historicos ao ar livre. Amor pelos animais e forte interesse
em fendbmenos naturais.

Fonte: Adaptado de Sadiku et al. (2021).
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Neste contexto, a visualidade emerge como um método que pode ser
empregado para atender as preferéncias distintas dos alunos. Para aqueles que
demonstram uma afinidade com a inteligéncia Visual/Espacial, a apresentagdo de
informagdes por meio de esquemas, diagramas e elementos visuais pode facilitar a
compreensao e retengao do conteudo (Tursunovich, 2022).

Da mesma forma, estratégias que incorporam elementos visuais podem ser
adotadas para atender aos alunos que assimilam melhor conceitos quando
apresentados de maneira visual. Isso implica o uso de recursos visuais como graficos,
mapas e videos, proporcionando uma abordagem tangivel e efetiva para a
transmissao de conhecimento (Sadiku et al., 2021).

Além disso, para Tursunovich (2022) ao considerar a diversidade dos estilos de
aprendizagem, os educadores podem adotar estratégias que combinem visualidade
com outros elementos sensoriais. Para alunos que se destacam na inteligéncia
Ritmica/Musical, por exemplo, a integracdo de elementos visuais com experiéncias
auditivas pode ampliar ainda mais o processo de aprendizagem. A criagdo de
conteudos visuais dinamicos, acompanhados por elementos sonoros, pode envolver

esse grupo de alunos, proporcionando uma abordagem adaptativa.

4.7 Tecnologia e Ferramentas Visuais

No ambito do ensino-aprendizagem na sala de aula, diversos fatores intervém
nos processos didaticos para garantir os melhores resultados dos estudantes. Entre
os agentes presentes nos ambientes educativos, os recursos didaticos sé&o
considerados parte do design curricular. Esses suportes sdo como materiais didaticos
ou educativos que servem como mediadores para o desenvolvimento do aluno,
beneficiando o processo de ensino e aprendizagem e promovendo a interpretagao do
conteudo que o professor deve ensinar (Raja; Nagasubramani, 2018).

As novas tecnologias transformaram a forma de acessar, interagir e aprender
com a informag&o. Procurar que os ambientes de aprendizagem, juntamente com o
professor, considerem essas mudancas e se adaptem a realidade atual da
comunicagao do estudante digital pode ser benéfico. Os estudantes necessitam de
situagdes variadas que envolvam o uso dos suportes tecnoldgicos mais recentes, uma

vez que a interveng&o nas competéncias tecnologicas dos estudantes contribui para
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o desenvolvimento profissional deles, melhorando, por sua vez, as habilidades
pedagdgicas do professor (Owusu, 2020).

Os autores Raja e Nagasubramani (2018) narram que a maneira de apoiar o
uso da tecnologia na sala de aula n&o implica aceitar as inovagdes sem rigor ou rejeita-
las sem testar suas possiveis contribuigdes. A integragao ideal dos meios tecnolégicos
deve ser um processo de tentativas e erros que leve a resultados praticos com base
nos beneficios de cada ferramenta em um uso especifico. Em relagdo aos suportes
visuais em sala de aula, no que diz respeito as ferramentas atuais para design grafico
e apresentacao de informacgdes, estas estdo em constante desenvolvimento.

Embora as caracteristicas principais das novas ferramentas para a criacdo de
materiais digitais estejam centradas em oferecer inovagbes na interagdo com a
informag&o em suportes digitais, considera-se que os suportes visuais usados em sala
de aula para geragao ou transmissao de informag¢des devem permanecer como apoio
na construcdo do conhecimento e ndo como fonte total de informagao. A apresentacao
grafica como tal ndo pode, nem deve tirar o protagonismo do fato central: a
transmissao do conhecimento, que € o objetivo ultimo de toda comunicagéao cientifica
(Owusu, 2020) (ver Tabela 3).

Tabela 3 — Ferramentas e Tecnologias para Design Visual em Sala de Aula
Ferramenta/Tecnologia Descrigao

Canva Ferramenta de design grafico online com modelos e
recursos para criar materiais visuais atrativos, como
apresentacoes, infograficos e pdsteres.

Padlet Plataforma de colaboragao visual que permite criar
murais virtuais para compartilhar recursos, ideias e
colaborar em tempo real.

Nearpod Combina apresentacdes interativas com recursos de
avaliacio em tempo real, proporcionando uma
experiéncia participativa e envolvente.

Miro Plataforma de colaboragéo online com uma lousa digital
para brainstorming, diagramagao e criagdo visual em
tempo real.

Google Jamboard Ferramenta interativa de quadro branco oferecida pelo

Google, permitindo colaboragdo em tempo real para
desenho, insergdo de imagens e organizagao visual de
ideias.
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Fonte: Adaptado de Curwen (2020).

Assim, o professor atua no desenvolvimento da licdo e é ele quem dirige o
processo, e que facilita a aprendizagem. Nao sao apenas os dados ou o conteudo
empacotado em uma apresentagcdo que alcangam os objetivos educacionais.
Portanto, os meios visuais em sala de aula devem permanecer como um suporte que
contribui para as necessidades dos professores e um meio em constante evolucgao,
alinhando-se aos modelos de aprendizagem e as necessidades do aluno, pois suas
vantagens centram-se em facilitar as praticas docentes e ndo em dirigi-las (Raja;

Nagasubramani, 2018).
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CAPITULO V - QUADRO TEORICO SOBRE A APLICAGAO DOS
MEMES EM SALA DE AULA

Neste segmento do trabalho, dedicamo-nos a uma revisdo da literatura que
aborda a aplicacdo de memes da internet em contextos educacionais, buscando
compreender as praticas contemporaneas de visualidade na educacao através de um
panorama mais amplo. Esta revisdo se aprofundou em diversas fontes académicas,
incluindo artigos de periodicos, teses, dissertagcdes e relatérios de conferéncias que
discutiram o uso de memes como ferramentas pedagogicas. O objetivo foi mapear as
evidéncias existentes sobre como os memes podem ser integrados de maneira eficaz
nas praticas de ensino e aprendizagem, destacando os beneficios e desafios dessa

abordagem.

5.1 Diretrizes de busca

Para esta revisédo, foram seguidas as diretrizes do "Preferred Reporting Items
for Systematic Reviews and Meta-Analysts" (PRISMA) para garantir transparéncia,
rigor metodologico e replicabilidade. Ao empregar uma abordagem de reviséo e
sintese da literatura existente, o estudo buscou oferecer uma visdo dessa tematica na

area de educacao e cultura visual.

Para a busca na literatura, foram selecionadas trés bases de dados
reconhecidas: Web of Science, Scielo e Scopus. Essa escolha permitiu uma cobertura
em diferentes campos de pesquisa e facilitou o acesso a uma variedade de estudos
relevantes sobre o presente tema. A busca nestas bases de dados foi direcionada
para priorizar 0 acesso a estudos realizados em contexto latino-americano,
promovendo uma compreensao do panorama da aplicacado de memes da internet na

sala de aula.

As palavras-chave foram selecionadas para garantir a precisdo e relevancia da
busca nesta pesquisa. Termos como "memes da internet", "aplicagdo de memes na
sala de aula" e "visualidades na educacao" foram utilizados. A combinacdo dessas
palavras-chave foi realizada utilizando operadores booleanos "AND" para refinar a

busca e identificar estudos que abordam o presente tema. A Tabela 1 apresenta as
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palavras-chave utilizadas para conduzir as buscas nas bases de dados supracitadas,

que foram as fontes primarias de informacdes para esta pesquisa.

Tabela 4 — Descritores utilizados para realizar as buscas nas bases de dados

Base de Dados

Descritores

WoS

((Memes da internet [All Fields] AND
("memes"[MeSH Terms] OR ‘internet
memes"[All Fields])) AND ("Application of
memes in the classroom"[MeSH Terms] OR
" Visualities in education"[All Fields])) AND
("2017/11/03"[PubDate]:

"2023/11/03"[PubDate])

SCOPUS

(Memes da internet[All Fields] AND
"Aplicacdo de memes na sala de aula"[All
Fields] AND "visualidades na educacao"[All
Fields]

SCIELO

Aplicacdo de memes na sala de aula;
visualidades na educacéao [All Fields]

Fonte: Dados da pesquisa (2023)

Para definir um periodo temporal apropriado, foram considerados trabalhos

académicos e artigos relacionados abrangendo o intervalo de 2017 a 2023. Essa

escolha visa englobar estudos recentes que possam fornecer informacgdes pertinentes

e atualizadas para a revisdo, alinhando-se ao objetivo do trabalho. A Tabela 5

apresenta a quantidade de publicagdes consultadas nos ultimos anos (2017-2023).

Tabela 5 — Quantidade de artigos pesquisados

Base de Dados Quantidade
SCOPUS 73
WoS 12
SCIELO 14
Total 99

Fonte: Dados da pesquisa (2023)

Os critérios de exclusdo foram aplicados para garantir a qualidade e a

pertinéncia dos estudos incorporados nesta revisdo. Os critérios de inclusdo e

exclusao, bem como sua aplicagao, estao resumidos na Tabela 6 a seguir.
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Tabela 6 — Critérios de exclusao e inclusao

Tipo de Forma de
Critério  Aplicagao

Critério

Critério  Leitura do
de titulo do artigo
Inclusao

Critério  Leitura do
de resumo do
Inclusdo artigo

Critério  Leitura
de completa do
Inclusdo texto do artigo

Critério  Leitura
de completa do
Inclusdo texto do artigo

Critério  Leitura do
de titulo do artigo
Exclusao

Critério Leitura do
de resumo do
Exclusédo artigo

Critério  Leitura
de completa do
Exclusédo texto do artigo

Critério  Leitura
de completa do
Exclusédo texto do artigo

Estudos que abordam especificamente a utilizagao de
memes da internet e visualidades na educacao.

Pesquisas que apresentam informacdes sobre a
aplicagao pratica de memes na sala de aula para
promover engajamento e aprendizado.

Estudos que exploram o impacto dos memes e das
visualidades na educagao no engajamento dos alunos e
no processo de aprendizagem, especialmente em
ambientes digitais.

Publicag¢des dos ultimos anos (2016-2021) que oferegam
informacodes recentes sobre o uso de memes e
visualidades na educacgao.

Artigos duplicados em mais de uma base de dados
investigada.

Artigos que ndao abordam diretamente a aplicagao de
memes na sala de aula ou sua relacdo com praticas
contemporaneas de visualidade na educacéo.

Estudos que nao apresentam dados relevantes ou néao se
enquadram nos critérios de inclusio definidos.

Artigos que se concentram apenas em aspectos nao
relacionados a aplicagao de memes e visualidades na
educacao.

Fonte: Dados da pesquisa (2023)

A selecéo dos estudos adotou uma abordagem em duas fases. Inicialmente,

foram analisados os titulos e resumos dos artigos identificados na busca, visando

verificar sua pertinéncia em relagdo aos objetivos do estudo. Na segunda etapa, os

artigos escolhidos foram submetidos a uma analise aprofundada do texto para

confirmar sua aderéncia aos critérios de inclusao predefinidos.
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Os resultados desta revisao resultaram em uma busca de 99 artigos, dos quais
34 foram selecionados para analise posterior apés a remocado de duplicacbes e
demais critérios de exclusdo. Com base na leitura dos titulos e resumos, foram
identificados 24 artigos para a leitura completa, sendo que 5 deles foram excluidos e
os 19 restantes foram mantidos para a analise final. Por meio de uma leitura completa

desses artigos selecionados, uma sintese qualitativa foi realizada.

5.2 Quadro teodrico

A Tabela 7 foi elaborada para apresentar as informagdes sobre os estudos
incluidos na revisdo. Esta tabela inclui detalhes como titulo, autores, ano de
publicagao, tipo de estudo realizado, objetivo da pesquisa e metodologia aplicada em
cada artigo. Além disso, sdo descritos os principais resultados cada estudo,

proporcionando uma visdo das contribuicbes encontradas na literatura revisada.
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TiTULO

AUTOR/DATA

OBJETIVO

METODOLOGIA

RESULTADOS

The phenomenon Milosavljevié¢
internet (2020)

of the
memes as a
manifestation of
communication of
visual society-
Research of the
most popular and
the most common

types.

O objetivo deste
trabalho foi definir,
explicar, apresentar
displays histéricos,
classificar e
destacar as
caracteristicas dos
memes da Internet,
bem como identificar
qual tipo de memes
€ mais frequente
e/ou popular e quais
sao suas
caracteristicas.

O estudo foi conduzido
por analises quantitativas
e qualitativas dos 150
memes mais populares
no periodo de 22 a 24 de
maio de 2019, no site

9gag.com. Os dados
coletados foram
classificados e

comparados por analise
estatistica no programa
chamado SPSS 20.0.

Os resultados indicam que os memes
mais numerosos entre os populares sao
aqueles na forma de fotos ou imagens,
predominantemente cémicos e
destinados ao entretenimento, sendo os
mais populares aqueles que lidam com
fendmenos e epifanias comuns a todos.
Também €& notada a crescente
popularidade de memes na forma de
imagens em movimento e em um
contexto neutro em relacdo aos mais
numerosos (na forma de fotos e
contextos cbmicos). A Unica
caracteristica comum e invariavel, além
do maior numero de memes e dos mais
populares, é que eles estdo na funcao de
entretenimento.

Open Antén-Sancho
et al. (2022)

AccessArticle

Usability of Memes

and Humorous
Resources in
Virtual Learning

Environments

O objetivo principal
foi entender a
opiniao de 401
participantes

(professores) em
relacdo a eficacia
didatica do humor,
bem como 0s
beneficios e a
aplicabilidade dos

A metodologia desta
pesquisa envolveu uma
analise quantitativa da
perspectiva de
professores

universitarios de diversas
areas de conhecimento e
paises latino-americanos
sobre o uso de humor e
memes em ambientes

A analise diferenciou a amostra com base
na area de conhecimento dos
professores, considerando também
variaveis como género, idade e
experiéncia docente. Os resultados
indicaram que os participantes deram
uma avaliacdo elevada aos recursos
didaticos humoristicos, especialmente
aos memes. No entanto, a avaliagdo da
usabilidade desses recursos na sala de
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memes em salas de
aula virtuais. Para
alcancar esse
objetivo, a analise
dos dados foi
conduzida de
maneira descritiva e
inferencial.

virtuais de aprendizagem
(AVAS) no ensino
superior. A coleta de
dados foi realizada por
meio de uma pesquisa
propria, desenvolvida
para esse fim.

aula virtual foi considerada intermediaria.
Foi destacado que a area de
conhecimento dos professores teve uma
influéncia significativa nas opinides sobre
0 uso de humor e memes em ambientes
virtuais de aprendizagem.

An ecological
perspective on the
use of memes for
language learning.

Han e Smith
(2023)

O objetivo do estudo
era analisar as
capacidades

semidticas do uso
de memes para a
aprendizagem de
idiomas no ambiente

digital selvagem,
com énfase nos
aprendizes
altamente
motivados que se
identificam como
criadores de
memes.

Estudo de caso
comparativo que utilizou
frameworks semidticos
sociais ecoldgicos para
examinar as capacidades
semidticas do uso de
memes na aprendizagem
de idiomas. O foco
estava em aprendizes
autoidentificados como
criadores de memes em
um grupo de bate-papo
intercultural chinés-inglés
administrado por
estudantes
universitarios. Os dados
foram coletados a partir
de artefatos de memes,
capturas de tela,
gravagdes de praticas
comunicativas
relacionadas a memes e
entrevistas

A analise indicou quatro capacidades
percebidas e utilizadas pelos
participantes: a conexao dos aprendizes
a repertorios semiodticos emergentes,
agéncia do usuario em L2, aumento da
motivacdo e desenvolvimento da
identidade pessoal. Essas capacidades
sugerem que O uso de memes na
aprendizagem de idiomas pode ter

impactos positivos, como o]
desenvolvimento da agéncia do usuario e
uma maior motivagdo para 0

aprendizado. A conscientizagdo das
capacidades semidticas percebidas foi
destacada como fundamental para as
experiéncias dos aprendizes. No final, o
estudo concluiu com implicacbes
pedagogicas para a integracdo dos
recursos ricos e semiéticos dos memes
nas salas de aula de idiomas.




126

Memes and
education:
opportunities,
approaches and
perspectives.

Dongqiang et Explorar as razdes e

al. (2020)

formas de utilizar
memes da internet
na educagdo em
diferentes espacgos
linguisticos - inglés,
italiano, russo e
chinés.

semiestruturadas com
cada participante.

Esta pesquisa foi
conduzida utilizando

meétodos cientificos como
analise, comparagao e
descrigao.

Os resultados apontam os memes como
uma ferramenta eficaz para capturar a
atencdo dos alunos durante as aulas,
especialmente no estudo de linguas
estrangeiras, fortalecendo a conexdo
entre professor e alunos. Além disso, os
memes sobre a educagcdo nas
universidades podem ser uma fonte de
informacgdes internas e reflexdo sobre o
processo educacional, proporcionando
uma oportunidade para relaxar. Na area
da educacdao matematica, os memes
representam uma forma nova e incomum
de estimular a criatividade dos alunos e
explicar conceitos dificeis. Por fim, os
memes sao considerados uma
ferramenta potencial e progressista para
a educacgéo ideoldgica.

Murni.
Implementation
interactive media
and characterized
meme media: a
comparation study

Sumarsono e
Sianturi (2018)

Este estudo teve
como objetivo
determinar a
eficacia da
implementagdo de
midia interativa e
midia de memes
caracterizados na

Foi aplicado o método de
pesquisa experimental
que utilizou a técnica de
amostragem aleatoria
simples. Os participantes
do estudo consistiram em
dois grupos, o grupo A
com vinte e nove alunos
e 0 grupo B com vinte e
oito alunos. Cada grupo

A analise de dados aplicou o teste de
hipotese t pareado e obteve que tanto a
implementagdo de midia interativa
quanto a implementacido de midia de
memes caracterizados, o valor de
probabilidade .00 foi inferior ao valor alfa,
.05, o que significa que a midia tem
impacto na aprendizagem do aluno. A
analise de dados aplicou o teste de
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recebeu um tratamento
diferente, sendo o grupo
A tratado com a
implementagdo de midia
interativa, enquanto o
grupo B foi tratado com a
implementacao de midia
de memes
caracterizados.

hipétese t independente e obteve p, .972,
que foi maior que o valor alfa, .05. Assim,
nao houve diferenga entre o desempenho
de aprendizagem dos alunos ensinados
usando midia interativa e midia de
memes caracterizados. No entanto, de
acordo com os critérios efetivos, foi
apresentado que a midia de aprendizado
interativa é mais eficaz do que a midia de
memes caracterizados. A porcentagem
de conclusdo classica dos alunos que
foram ensinados usando midia de
aprendizado interativa aumentou para
89,12%, enquanto o uso da midia de
aprendizado de memes caracterizados
alcangou 60,41%, ndo atingindo a
conclusdo classica. Além disso, em
termos de atividade de aprendizado
apropriada dos alunos na sala de aula
usando midia interativa, alcancou
90,12%, enquanto na turma de midia de
memes caracterizados, atingiu apenas
66,65%.

Bonfim et al
(2023)

Percepcodes de
estudantes em
relagao a
potencialidades e
dificuldades no uso
de memes como

aprendizagem  do
aluno.

Apresentar as
potencialidades e
dificuldades que
estudantes do
Ensino Médio
apresentaram ao

Esta pesquisa possui
uma abordagem
qualitativa e foi
desenvolvida a partir de
inspiragcdes nos

Com base nos dados foi possivel inferir
que os estudantes desenvolveram um
raciocinio analégico por meio do meme,
ocorrendo, em alguns casos, a
transferéncia de aspectos do meme para
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recurso didatico
analdgico no

ensino de Quimica.

analisar um meme
relacionado a
Quimica

procedimentos da

Analise de Conteudo.

o0 conteudo quimico e a percepgao de
concepgodes alternativas.

Insights from
Students’
Perspective of
9GAG Humorous
Memes Used in
EFL Classroom

Pranoto et al.
(2021).

Revelar a percepgao
de aprendizes de
inglés como lingua

estrangeira  (EFL)
sobre memes
engracados

retirados do
aplicativo 9GAG,
utilizados  durante
sessbes de ensino-
aprendizagem em
contexto EFL.
Buscou-se também
investigar a

influéncia do humor
na construcdo do
engajamento  dos
aprendizes em
atividades de sala
de aula

Pesquisa qualitativa
utilizou questionarios e
observagoes como
instrumentos para coletar
dados de 30 aprendizes
adultos de EFL,
caracterizados por uma

variedade de perfis
(género, nivel de
inteligéncia e social),
proporcionando
objetividade a
percepgao.

Os resultados revelaram que a maioria
dos aprendizes de EFL acredita que o
humor pode anima-los durante as
sess0es de ensino-aprendizagem de
inglés, reduzindo o estresse. O humor
também contribui para criar uma quimica
melhor entre o professor e os aprendizes
de EFL, ajudando-os a lembrar e
compreender melhor a licdo. Por fim,
estimula os aprendizes de EFL a se
envolverem mais ativamente nas
atividades da sala de aula. No entanto,
surgem algumas limitagdes durante a
aplicagao do humor retirado do 9GAG. O
professor de inglés precisa compreender
as caracteristicas dos aprendizes e seus
interesses antes de implementar essa
técnica pedagogica. Devido a natureza
segmentada do humor, o material
humoristico adequado e mais
provavelmente aceitavel e causara um
impacto emocional e psicolégico que
pode desenvolver a habilidade de
aprendizado dos aprendizes de EFL.




129

Memes and its
impact on
strengthening
students’ critical
reading skills.

Determinar o nivel
de impacto de uma
estratégia didatica
mediada por memes
para fortalecer as
habilidades de
leitura critica em
alunos do Ensino
Fundamental.

A metodologia trabalhou
com 38 alunos do sexto
ano pertencentes a uma
instituicdo  educacional
colombiana. A pesquisa
foi realizada sob uma
abordagem mista, onde a
abordagem quantitativa
permitiu estabelecer a
variagao no desempenho
dos alunos por meio de
um pré e pos-teste. A
abordagem qualitativa foi
usada para caracterizar
os habitos de leitura dos
alunos, identificar o tipo
de memes que eles usam
em redes sociais e
conhecer sua percepgao
da estratégia didatica

Os resultados mostram que a estratégia
didatica mediada por memes fortaleceu
as habilidades de leitura critica dos
alunos, pois houve um alto ganho de
aprendizado de 0,859. Além disso, os
alunos gostaram da forma como foram
orientados pelo professor e do material
utilizado. Em concluséo, pode-se dizer
que a estratégia mediada por memes
teve impacto no planejamento
pedagogico, assim como na estruturagéo
dos conteudos, no design do material
didatico e nas  atividades de
aprendizagem, que foram elaboradas
com base nas necessidades e condigdes
cognitivas dos alunos.

The functions of
memes in
contemporary
internet discourse.

Bernal et al,
(2023)
Porubay e
Sotvaldieva
(2022)

O objetivo deste
estudo foi analisar
os tipos de memes
no discurso da
internet, tanto
especificos da
internet quanto suas
categorias, e
entender suas
funcgdes.

O método utilizado
envolveu observacgao,
método comparativo,

analise de memes da
internet e outros métodos
de pesquisa.

Os resultados ressaltaram a importancia
da compreensao cultural e linguistica na
eficacia dos memes na comunicagao. A
popularidade de um meme foi associada
a sua universalidade, a audiéncia-alvo,
ao reconhecimento cultural, ao efeito
cdmico e surpresa, e a expressividade
das emocdes do usuario.
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contemporaneo da
internet.

Meme language,
its impact on digital
culture and
collective thinking.

Petrova (2021)

O objetivo do estudo

foi analisar  os
"memes
linguisticos", sua
influéncia na cultura
digital e no
pensamento

coletivo, com foco
na hipétese de que a
internet influencia as

mudancas no
pensamento da
sociedade e na

formacao da cultura
e linguagem da
internet, utilizando a

linguagem de
memes como
exemplo.

A metodologia envolveu
o uso de métodos
matematicos e a logica
da linguagem dos
memes. Além disso, foi
realizada uma analise de
uma pesquisa na
internet, que
provavelmente consistiu
em questionarios online
para coletar dados sobre

as percepcoes e
interagcdes dos
participantes em relacéo

aos memes linguisticos e
sua influéncia na cultura
digital.

Os resultados da pesquisa revelaram que
uma parcela significativa dos
participantes, principalmente estudantes
universitarios, esta envolvida ativamente
na cultura de memes na internet. A
analise do questionario online,
respondido por 95 estudantes de 17 a 21
anos da Rostov State University of
Economics, indicou que a maioria dos
participantes (76,8%) ja esta inscrita em
contas de memes, e a grande maioria

(86,3%) envia memes diariamente,
demonstrando uma alta taxa de
envolvimento com esse meio de

comunicacao visual. A pesquisa também
destacou a preferéncia por memes
globais  (53,7%), sugerindo uma
tendéncia crescente de apreciacdo de
memes em idiomas estrangeiros. Além
disso, os resultados indicam que a
principal motivag&o para o uso de memes
€ proporcionar diversdo e humor (73,7%),
destacando a fungdo ludica e
descontraida desse fenbmeno na
comunicagdo online. Em resumo, os
memes estdo desempenhando um papel
significativo na forma como os




131

participantes se comunicam digitalmente,
influenciando a linguagem, a cultura
digital e o pensamento coletivo.

Memes as the
phenomenon of
modern digital
culture.

Olena et al.
(2020)

O objetivo do artigo
€ analisar os memes
da internet como o

mais recente
produto de
informacéao na
sociedade,

resultante de
praticas intelectuais
e artisticas. Os
autores buscam
explorar as razoes
por tras da
popularidade dos
memes nos
processos de
producdo e troca
simbdlica na
sociedade

contemporanea e na
cultura digital
moderna.

A metodologia
empregada inclui
meéetodos de  analise
semiotica e

hermenéutica aplicados
aos memes da internet.
Os autores  utilizam
essas abordagens de
pesquisa para examinar
o papel dos memes da
internet na cultura digital
moderna, buscando
compreender as praticas
simbdlicas e a troca de
significados  presentes
nesse fenbmeno. A
analise se concentra na
criacdo e modificacido de
imagens artisticas,
considerando os memes
como um novo tipo de
comunicacao.

O principal resultado do artigo é a analise
do papel dos memes da internet no
espaco de informagdo mais recente,
destacando suas caracteristicas
especificas como um produto de
informacdo especial na cultura digital
contemporanea. Os autores chamam a
atencao para a popularidade dos memes
da internet, atribuindo-a ao aumento do
caos de informacgdes na producgao e troca
simbdlica modernas, assim como a
confusdo das pessoas diante de uma
grande quantidade de informagdes. A
hipotese levantada sugere que a
surpresa e o riso desempenham um
papel distintivo nos memes da internet,
influenciando a percepg¢ao do "homem da
internet".

Open educational
resources:

Mishra (2017)

Abordar as barreiras
que impedem a
adocao

generalizada de

0] autor utiliza
argumentagao loégica e
reflexdo critica para
abordar as questdes

Os resultados esperados incluem uma
maior conscientizagcado sobre as barreiras
a adocao de REA, uma chamada para
uma redefinicdo do conceito de "aberto"
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Removing barriers
from within.

Recursos
Educacionais

relacionadas a adocao
de REA. A metodologia

para torna-lo mais inclusivo e flexivel,
além de provocar uma reflexdo sobre a

Abertos (REA) nas implicita  envolve  a necessidade de superar obstaculos
instituicbes de analise conceitual, a jnternos dentro da comunidade de
ensino. criica das definicoes yefensores de REA. O autor busca
existentes e a ProposICao incentivar uma mudanca de perspectiva
de uma a_borda_gem mais para facilitar a integracao efetiva de REA
flexivel e inclusiva. . .
no ensino e aprendizagem.
Laughter in Class: Baysac (2017) Analisar as O estudo empregou a Os resultados revelaram cinco temas
Humorous Memes experiéncias vividas fenomenologia principais. O primeiro tema destacou a
in 21st Century pelos  professores psicolégica COMO capacidade dos professores em
Learnin ao usar memes Mmetodologia, buscando determinar a prontiddo dos alunos para
humoristicos na sala descrever .. 8 aprender. O segundo focou na
de aula do século SXPerencias V'V'das. compreensao do ambiente de
XXI, bem como pelos professores. Fol aprendizagem da sala de aula do século
adotada uma abordagem . ~
entender como qualitativa para XXI: O terceiro realgcou a reducido da
enfreptam ~ 0S compreender os temas ansiedade e estresse para professorgs e
desafios associados gmergentes relacionados alunos. Os temas quatro e cinco
a esse uso. ao uso de memes abordaram como os professores
humoristicos. enfrentaram os desafios, incluindo
inovagcbes na criacdo de memes e a
observacao e reagado ao ambiente da sala
de aula.
Integration of Kyrpa et al. O objetivo do estudo Os autores Os resultados do experimento revelaram
Internet Memes  (2022) foi avaliar a eficacia experimentaram para que, na fase de constatagdo, 16,1% dos

When Teaching
Philological
Disciplines in

da integracdo de
memes da internet
no aprendizado de
disciplinas

verificar a metodologia
proposta dentro de uma
unidade programatica. O
experimento foi

alunos eram aprendizes auditivos,
preferindo  informacbdes transmitidas
oralmente, enquanto 25% eram
aprendizes visuais, memorizando
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Higher Education
Institutions

filologicas

(por conduzido no ano

exemplo, inglés) por académico de 2020-2021

estudantes
ucranianos.

e envolveu 68 alunos e 5
professores da Academia
de Educacao Continuada
de Dnipro, da
Universidade  Estadual
de Assuntos Internos de
Donetsk e da
Universidade  Nacional
de Economia e Comeércio
Mykhailo Tuhan-
Baranovskyi Donetsk. Os
autores realizaram
pesquisas pré e pos-
experimentais e
entrevistas informais
para comparar as
realizagcbes académicas
e forneceram um sistema
de tarefas integrando
memes.

informagdes com imagens especificas.
Além disso, 26,8% eram aprendizes
cinestésicos, beneficiando-se de
atividade fisica durante o aprendizado, e
32,1% nao tinham uma forma clara de
percepcao de informagdes. A maioria dos
alunos definiu memes como imagens
reconheciveis e engragadas com texto
humoristico, sendo familiarizados com
eles devido ao wuso regular na
comunicagdo diaria. Embora 67% dos
alunos ainda estivessem incertos sobre a
possibilidade de usar memes no ensino
de qualquer disciplina, os resultados
sugeriram uma melhoria na motivagao
dos alunos para aprender inglés. Na fase
de controle do experimento, houve
mudanc¢as quantitativas e qualitativas na
motivacdo dos alunos, indicando um
aumento do interesse devido a
integracdo de memes noO processo
educacional. A analise dos dados
mostrou uma dindmica positiva, com uma
diminuicdo de 5,9% nos alunos com
baixa motivacdo, um aumento de 1,5%
nos alunos com motivagcdo média e um
aumento de 4,4% nos alunos com alta
motivacao. Esse aumento foi atribuido ao
interesse dos alunos em formas n&o
convencionais de ensino e ao apoio
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visual proximo aos seus interesses e
realidades.

Humor use in

Sahin (2021)

Investigar o uso de

Os dados foram

Os resultados relacionados aos objetivos

school settings: humor por coletados por meio de de uso do humor indicaram que o uso de

The perceptions of professores em entrevistas  individuais tipos de humor positivo nos estilos de
teachers ambientes presenciais e foram pymor afiliativo e humor
escolares. Onze Utilizados métodos de gipaperfeicoante pode ser dtil para
professores do analise de conteudo € fniancia gerencial e pedagdgica nas
ensino  secundario descritiva para analise escolas. Quanto aos resultados da
. dos dados. Em o . ..

de diferentes conclus3o, oS analise metaférica, os participantes
disciplinas participantes  afirmaram utilizam principalmente o humor positivo
participaram em sua maioria que € €m certa medida, o humor situacional.
voluntariamente geralmente utilizam tipos O estilo de humor afiliativo foi o mais
deste estudo de humor positivo para preferido. Os resultados também
qualitativo metas uteis em sugeriram que alguns participantes
ambientes escolares. também usam o estilo de humor
autoaperfeicoante e o estilo de humor
agressivo. No geral, esta pesquisa
oferece  uma compreensdo mais
completa e detalhada do uso de humor
por professores em ambientes escolares
e pode orientar professores e
administradores escolares que desejam
usar o humor de forma eficaz em

contextos gerenciais e educacionais.

A Systematic Altukruni O objetivo deste Foi realizada uma Os resultados revelam que o uso de
Literature Review  (2022) artigo € examinar o Revisdo Sistematica da aprendizado baseado em memes em
on the Integration impacto de Literatura (RSL) para salas de aula de idiomas tem varios

atividades beneficios, incluindo o aumento da
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of Internet Memes
in EFL/ESL

pedagdgicas

relacionadas a
memes e humor
digital no
aprendizado de

idiomas, com foco
nas salas de aula de
inglés como lingua
estrangeira/segunda
lingua (EFL/ESL).

analisar os estudos
existentes sobre o tema.

motivacao e interesse dos alunos nos
topicos abordados, a criagdo de um
ambiente de aprendizado positivo e
envolvente, o aprimoramento da
retencdo e compreensdo de novos
conceitos, além de simplificar ideias
complexas. Diante desses resultados, o
artigo sugere implicagbes praticas e
instrucionais para a implementacao
eficaz de memes nas praticas
educacionais.

Joy of Learning
Through Internet
Memes

Reddy et al
(2020)

O objetivo do estudo
foi examinar a

percepcao dos
memes na mente
dos alunos, com
foco na sua
aceitacao e
utilizacao em

métodos de ensino
em sala de aula,
incluindo a
incorporagao de
memes em provas.

A metodologia envolveu
uma revisao de literatura
disponivel na internet e a
formulacdo de duas
questdes de pesquisa. A
pesquisa foi conduzida
com uma populacao de
201 alunos, e os dados

foram analisados
estatisticamente,
incluindo testes de
hipbteses.

Os alunos mostraram concordancia
positiva com o uso de memes para
manter o engajamento em sala de aula,
tornar o ensino mais interessante e
melhorar a compreensao do curso. No
entanto, houve preocupacado com o uso
excessivo de memes, sugerindo que
pode desviar o foco do tépico principal.
Além disso, o estudo comparou o
desempenho dos alunos em testes do
meio do termo entre aqueles que tiveram
memes incorporados e aqueles que
seguiram uma abordagem tradicional,
observando uma melhoria na taxa de
sucesso e uma redugao na taxa de falha
para os alunos expostos aos memes.
Conclui-se que os memes podem ser
uma ferramenta suplementar eficaz, mas
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nao devem ser usados de forma isolada,
e futuras pesquisas podem explorar sua
aplicabilidade em diferentes contextos de
ensino e disciplinas.

Romanini
(2023)

Sustainability,
artificial intelligence
and
educommunication:
an experiment on
the collective
production of
memes and their
use in the rising of
social
consciousness
about the 17
sustainable
development goals
(sdg) of the united
nations

@) objetivo do
trabalho foi relatar a
experiéncia de
alfabetizacao

mididtica e em
Inteligéncia Artificial
(IA) realizada com

estudantes
universitarios do
curso de

Educomunicacgao na
Universidade de
Séao Paulo, Brasil. O
foco era preparar
professores,
principalmente para
atuacdo em escolas
publicas de ensino
meédio em todo o
Brasil.

A metodologia incluiu
reconhecimento,
entendimento,  dialogo

analitico, exploracdo de
paradoxos, criagao de
memes e apresentagao,
proporcionando um
design abrangente e
participativo.

Os resultados do estudo indicaram que
os alunos conseguiram articular uma

compreensdo  critica do  mundo,
aplicando 0s principios da
educomunicagdo e navegando por

complexidades comunicacionais. Eles
identificaram e discutiram contradi¢des e
dilemas insoluveis nos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS),
utilizando a teoria da dupla vinculagao
como meio de analise. Além disso, os
participantes  refletiram  sobre as
implicacbes éticas da inteligéncia
artificial, com foco em aspectos como
privacidade e segurangca de dados.
Esses resultados evidenciam o sucesso
dos alunos em desenvolver uma
compreensao critica, aplicar teorias
especificas e refletir sobre questdes
éticas relacionadas a inteligéncia artificial
no contexto dos ODS.

Memes na internet:
entrelacamentos
entre a “zoeira” de
estudantes e a

Calixto (2019)

Este trabalho tem
como objetivo
reconhecer 0s
memes na internet

A pesquisa baseou-se

em uma abordagem
tedrica e metodoldgica
que permitiu a

A conclusdo do estudo destaca a alta
relevancia dos memes na construcao das
sociabilidades dos alunos, indicando que
essas formas de comunicagcdo tém um
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apropriacao do
género discurso na
escola

como uma
linguagem que
articula sentidos

dentro do ambiente
escolar..

exploragdo do conceito
de "género discursivo
meme" e o estudo de
como essa linguagem
influencia as relagbes
entre Comunicagdo e
Educacéo,
especificamente na
Educomunicacao.

papel significativo no cotidiano escolar.
Além disso, o trabalho apresenta
direcdes para uma nova compreensao do
fendbmeno, enfatizando a importancia dos
memes no contexto educacional.

Fonte: Resultados da pesquisa (2024)
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Para compreender de maneira aprofundada a diversidade e a

abrangéncia dos estudos analisados, € apresentada, a seguir, a categorizagao

das obras consideradas, separando-as por pais de origem e campo de pesquisa.

Essa organizagao visa proporcionar ao leitor uma visao sobre como diferentes

contextos geograficos e culturais abordam o uso de memes no ambiente

educacional e em praticas comunicativas. Ao delinear cada obra de acordo com

seu pais e campo de pesquisa, sera possivel identificar tendéncias regionais e

areas de estudo predominantes, além de facilitar a compreensdo das

particularidades e das contribuicbes de cada autor para o campo das

visualidades e da educacao contemporanea Ver Tabela 8.

Tabela 8 Categorizagao das obras

TiTULO AUTOR/DATA Pais/Regiao Campo de
Pesquisa
The phenomenon of the Milosavljevi¢ Sérvia Comunicagéo
internet memes as a (2020) Visual e Estudos

manifestation of
communication of visual
society-Research of the
most popular and the
most common types.

Open AccessArticle

Usability of Memes and
Humorous Resources in
Virtual Learning
Environments

An ecological
perspective on the use
of memes for language

learning.

Memes and education:
opportunities,
approaches and
perspectives.

Murni. Implementation
interactive media and
characterized meme

Anton-Sancho
et al. (2022)

Han e Smith
(2023)

Dongqgiang et
al. (2020)

Sumarsono e
Sianturi (2018)

Espanha
(com coleta
de dados em
paises
latino-
americanos

Estados
Unidos

Russia/ltalia

Indonésia

de Midia (ensino
superior)

Educacdo Virtual
(Ensino Superior)

Aprendizagem de
Idiomas  (Ensino
Superior)

Ensino-
aprendizagem e
ferramentas
pedagogicas
(Ensino Superior)

Ensino-
aprendizagem e
ferramentas
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media: a comparation
study

Percepcodes de
estudantes em relacdo a
potencialidades e
dificuldades no uso de
memes COmMOo recurso
didatico analdgico no
ensino de Quimica.

Insights from Students’
Perspective of 9GAG
Humorous Memes Used
in EFL Classroom

Memes and its impact on
strengthening students’
critical reading skills.

The functions of memes
in contemporary internet
discourse.

Meme language, its
impact on digital culture
and collective thinking.

Memes as the
phenomenon of modern
digital culture.

Open educational
resources: Removing
barriers from within.

Laughter in Class:
Humorous Memes in
21st Century Learnin

Integration of Internet
Memes When Teaching
Philological Disciplines

in Higher Education
Institutions

Bonfim et al,
(2023)

Pranoto et al.
(2021).

Bernal et al.,
(2023)

Porubay e
Sotvaldieva
(2022)

Petrova (2021)
Olena et al.

(2020)

Mishra (2017)

Baysac (2017)

Kyrpa et al.
(2022)

Brasil

Indonésia

Colbmbia

Uzbequistao

Russia

Ucrania

Canada

Filipinas

Ucrania

pedagogicas
(Ensino Superior)

Tecnologias
Educacionais
(Ensino Médio)

English as a
Foreign Language

(Ensino de
Linguas)

Habilidades de
Leitura (Ensino

Fundamental)

Comunicacéao
digital (Linguagem
Digital)

Comunicagao
digital (Linguagem
Digital)

Comunicagao
digital (Linguagem
Digital)

Recursos
Educacionais
Abertos
(Educacgao a
Distancia)

Tecnologia
Educacional
(Ensino
Contemporéaneo)

Disciplinas
Filolégicas (Ensino
Superior)
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Humor use in school Sahin (2021)  Turquia
settings: The
perceptions of teachers
A Systematic Literature  Altukruni Arabia
Review on the (2022) Saudita

Integration of Internet
Memes in EFL/ESL

Joy of Learning Through Reddy et al. india
Internet Memes (2020)

Sustainability, artificial Romanini Brasil
intelligence and (2023)
educommunication: an
experiment on the
collective production of
memes and their use in
the rising of social
consciousness about the
17 sustainable
development goals (sdg)
of the united nations

Memes na internet:
entrelacamentos entre a
“zoeira” de estudantes e
a apropriagao do género

discurso na escola

Calixto (2019) Brasil

Ensino-
aprendizagem e
ferramentas
pedagogicas
(Ensino
Fundamental e
Médio)

English as a
Foreign Language
(Ensino de
Linguas)

Tecnologia
Educacional
(Ensino Superior

Tecnologia
Educacional
(Ensino Superior)

Educomunicacgao
(Ensino
Fundamental)

Fonte: Resultados da pesquisa (2024)

Com base na Tabela 8, apresentada, observa-se uma distribuicdo

geografica ampla das obras analisadas, abrangendo regides como Ameérica

Latina (Brasil e Coldmbia), Europa (Sérvia, Espanha, Russia, Italia e Ucrania),

Asia (Indonésia, india, Filipinas, Uzbequistdo e Turquia), América do Norte

(Canada) e Oriente Médio (Arabia Saudita). Essa distribuicdo evidencia o

interesse global pelo estudo dos memes, especialmente no contexto educacional

e comunicacional, destacando a relevancia desse fendbmeno em diversos

cenarios socioculturais. A presenca significativa de obras na América Latina,

Europa e Asia demonstra uma preocupacdo compartiihada em explorar o
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potencial pedagogico e comunicativo dos memes, independentemente das
diferengas regionais.

A anadlise da relagdo entre as regides e as obras revela que, em muitos
casos, o contexto cultural e educacional influencia a abordagem adotada pelos
pesquisadores. Na América Latina, por exemplo, ha uma énfase no uso de
memes como ferramentas pedagdgicas para engajar os estudantes e promover
o aprendizado, refletindo uma preocupacdo com a aplicabilidade pratica e o
impacto social no ambiente escolar. Na Europa e na Asia, observa-se um
interesse em explorar a relagdo entre memes e a linguagem digital, analisando
como esses elementos contribuem para a construgéo de significados e discursos
no ambiente online. J& no Oriente Médio e na América do Norte, ha um foco em
revisdes sistematicas e em explorar o papel dos memes como recursos
educacionais e de comunicacao, mostrando a diversidade de enfoques adotados
de acordo com as necessidades e contextos regionais.

Em relagdo aos campos de pesquisa, os resultados indicam uma
predominéncia de estudos voltados para o ensino superior, educagao digital,
ensino de linguas e tecnologias educacionais. Muitos dos estudos analisam
como os memes podem ser integrados ao curriculo académico, tanto em
disciplinas tradicionais, como linguas e ciéncias, quanto em novas areas de
ensino, como educacao digital e tecnologias emergentes. Além disso, ha obras
que exploram o uso dos memes em contextos especificos, como a alfabetizacéo
midiatica e a educomunicacao, revelando a versatilidade desse recurso na
adaptacao a diferentes metodologias e objetivos pedagdgicos.

Por fim, ao discutir os campos de pesquisa mais evidentes, nota-se que a
educacéo superior e 0 ensino de linguas aparecem como areas predominantes,
0 que pode ser explicado pelo maior acesso a tecnologias digitais e a internet
nesses contextos, facilitando a exploragdo de memes como ferramentas
pedagogicas. A presenga de estudos focados em tecnologias educacionais e
alfabetizacdo midiatica também indica uma tendéncia crescente em integrar as
praticas digitais e visuais contemporaneas ao processo de ensino, aproveitando
a familiaridade dos estudantes com essas midias para promover um aprendizado

mais engajado e eficaz (ver Figura 19).
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Distribuicao das Obras por Campo de Pesquisa (Ordenado Decrescentemente)

Ensino-aprendizagem e ferramentas pedagdgicas (Ensino Superior)
Comunicacao (Linguagem Digital)

English as a Foreign Language (Ensino de Linguas)

Comunicacao Visual e Estudos de Midia (Ensino Superior)
Educacéo Virtual (Ensino Superior)

Aprendizagem de Idiomas (Ensino Superior)

Tecnologias Educacionais (Ensino Médio)

Habilidades de Leitura (Ensino Fundamental)

Campo de Pesquisa

Recursos Educacionais Abertos (Educacéo Superior)
Ensino-aprendizagem (Educacéo e Filosofia)

Ensino de Disciplinas Filolégicas (Ensino Superior)
Tecnologia Educacional (Ensino Superior)
Educomunicacao (Ensino Superior)

Educomunicacao (Ensino Fundamental)

w

0 1 2
NUmero de Obras

Figura 19- Relagao dos achados por campo de pesquisa
Fonte: Resultados da pesquisa (2024)

Por fim, os resultados dos estudos foram agrupados em categorias,
considerando os principais achados e as areas de interesse abordadas por cada
autor. Essa organizagdo possibilitou uma analise das contribuigbes de cada
estudo, destacando temas como: "A Influéncia dos Memes na Comunicacao
Visual", "O Humor como Ferramenta Pedagdgica", "Memética Digital", "Memes
e Semidtica na Aprendizagem", "TIC, Memes e Educagao", "Educomunicagao”,
"Recursos Educacionais Abertos (REA)" e "Memes".

5.3 A Influéncia dos Memes na Comunicag¢ao Visual

De acordo com Kyrpa et al. (2022), o avango das tecnologias digitais e a
transformacao digital na sociedade exercem uma influéncia nas percepgoes,
atitudes e comportamentos dos cidad&dos, com énfase entre os jovens nativos

digitais, representando 94% da faixa etaria de 14 a 25 anos. Este fenbmeno
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coopera para a compreensao da comunicagao visual emergente na sociedade
moderna, onde a Internet e as redes sociais tem inumeras influéncias.

Conforme discutido por Milosavljevi¢ (2020), os memes da internet
emergem como uma expressao cultural difundida e expressiva, sendo o formato
de video e imagem um meio comum de disseminagdo de mensagens, muitas
vezes humoristicas, enraizadas na cultura global. Este fendmeno apresenta a
transicdo da comunicacdo para uma predominancia visual no século XXI,
impulsionada pelo advento da internet. Com 83% das informagbes sendo
adquiridas visualmente.

O estudo conduzido por Anton-Sancho et al. (2022) ressalta a relevancia
dos memes como expressao proeminente da cultura visual online, destacando
seu papel na transmissdo de mensagens complexas com teor humoristico. Os
memes tém conquistado ampla aceitagdo devido a sua natureza engragada,
emergindo como uma forma prevalente de comunicagédo visual nas esferas
sociais de informagdes, marketing e politica.

Kyrpa et al. (2022) destacam a rapida habilidade dos jovens em buscar e
processar informagdes de maneira simultanea, preferindo interacdo e
gamificacado nas redes. O estudo dos autores avaliou a eficacia da integragao de
memes da internet no ensino de disciplinas filolégicas. Os resultados revelaram
uma diversidade nas formas de percepgao de informag¢des, com alguns alunos
sendo aprendizes visuais, preferindo informagées com imagens especificas,
enquanto outros eram auditivos ou cinestésicos.

A maioria dos estudantes definiu memes como imagens reconheciveis e
engragadas com texto humoristico, evidenciando sua familiaridade com esse
formato de comunicagdo. Embora no inicio incertos sobre a utilizagdo de memes
no ensino, os dados indicaram uma melhoria na motivacao dos alunos para
aprender inglés, apresentando uma mudanga positiva na dindmica educacional
e uma reducdo na falta de motivacdo. Isso sugere que a incorporagdo de
elementos visuais e humoristicos, como os memes, pode ser uma estratégia
eficaz para estimular o interesse dos alunos em disciplinas académicas (KYRPA
et al., 2022).

Ja o estudo analitico de memes, realizado por Milosavljevi¢ (2020), revela
que a comunicacdo na forma de imagens cOmicas é dominante, destacando a

preferéncia por memes que abordam fendmenos e epifanias comuns a todos.
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Além disso, observa-se uma crescente popularidade de memes em formato de
imagens em movimento, expandindo o escopo de comunicagao visual para além
do estatico. O entretenimento, invariavelmente, figura como a fungéo primordial
dos memes, revelando-se como um reflexo peculiar da contemporaneidade,
onde a sociedade se comunica de maneira ludica e visualmente rica.

Diante desse contexto, a pesquisa Anton-Sancho et al. (2022) buscou
compreender a perspectiva de 401 participantes, em predominancia professores,
sobre a eficacia didatica do humor, de modo especial no uso de memes, em
ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs) no ensino superior. A analise dos
dados, realizada de maneira descritiva e inferencial, revelou que os participantes
atribuiram uma avaliacdo elevada aos recursos didaticos humoristicos,
destacando o uso dos memes nesse cenario.

No entanto, a usabilidade desses recursos na sala de aula virtual foi
considerada intermediaria, indicando a necessidade de maior exploragcao e
adaptacao. A influéncia da area de conhecimento dos professores nas opinides
sobre 0 uso de humor e memes ressalta a importancia de considerar contextos
especificos ao implementar estratégias humoristicas no processo de ensino-
aprendizagem. Portanto, os resultados apontam para a necessidade de uma
abordagem cuidadosa e contextualizada ao integrar elementos humoristicos,
como memes, no ambiente educacional virtual (ANTON-SANCHO et al., 2022).

5.4 O Humor como Ferramenta Pedagodgica

No contexto educacional, a insercdo do humor, exemplificada pela
abordagem de Pranoto et al. (2021) ao utilizar memes como recurso didatico,
revela-se uma estratégia para o processo de ensino-aprendizagem. Ao explorar
a producao e disseminacao intensiva de memes em ambientes virtuais, essa
manifestacdo artistica emerge como um instrumento capaz de transmitir
conhecimentos cientificos, inclusive nas disciplinas mais desafiadoras, como
Quimica.

A contribuicdo de Baysac (2017) ressalta a importancia do humor como
um elemento positivo no processo de ensino-aprendizagem, evidenciando seus
beneficios na humanizagcdo do ambiente educacional, na diminui¢ao do estresse,

na aprimoracdo da comunicagcdo € no aumento da absorgcdo de informacdes
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pelos alunos. A analise também aborda a intersegc&o entre humor, tecnologia e
memes, explorando como esses elementos podem ser integrados de maneira a
tornar as aulas mais interessantes. Ao examinar as experiéncias dos professores
que incorporam memes humoristicos nas aulas do século XXI, o estudo adota a
fenomenologia psicologica como metodologia, visando descrever vivéncias
docentes.

Bernal et al. (2023) apontam para a criagdo de praticas educativas
direcionadas a esséncia da aprendizagem, entendida como a aquisigcdo do
conhecimento central da matéria. Embora muitos considerem as palavras
"estudo” e "aprendizagem" como sindnimos, elas se referem linguisticamente a
conceitos distintos, sendo a aprendizagem a fase em que o conhecimento é
obtido por meio de atos de estudo. Estratégias pedagdgicas, como a insergao de
humor em sala de aula, sdo essenciais para estabelecer um ambiente de ensino
eficaz, motivando os alunos. O estudo aborda a hesitagdo de alguns professores
em usar o humor devido ao medo de perderem autoridade, apesar de evidéncias
indicarem que o humor pode ser eficaz para criar um ambiente de aprendizado
vivo. Além disso, destaca que o uso de humor, como o do 9GAG, pode impactar
a sala de aula, tornando-a mais propicia a reducao de tensdes.

A pesquisa qualitativa conduzida por Pranoto et al. (2021) com 30
aprendizes adultos de inglés como lingua estrangeira (EFL) demonstra que o
humor, em particular quando incorporado por meio de memes engragados do
aplicativo 9GAG, obtiveram implicacdes promissores. Os resultados indicam que
0 uso do humor anima os aprendizes durante as sessdes de ensino-
aprendizagem, aliviando o estresse e estabelecendo uma conexao mais positiva
entre professor e alunos. Adicionalmente, o emprego do humor facilita uma
melhor compreenséo e retenc¢ao do conteudo, estimulando a participagao ativa
dos aprendizes nas atividades da sala de aula. Contudo, reconhecer as nuances
individuais dos aprendizes e adaptar a abordagem humoristica de acordo com
seus perfis e interesses, supera assim as limitagdes inerentes a natureza
segmentada do humor.

Com uma abordagem qualitativa, os resultados da pesquisa de Baysac
(2017). revelam cinco temas principais, incluindo a habilidade dos professores
em avaliar a prontidao dos alunos para aprender, a compreensao do ambiente

de aprendizagem contemporaneo, a redugédo da ansiedade para professores e



146

alunos, além das estratégias adotadas pelos professores para enfrentar
desafios, como inovagdes na criacdo de memes e a observagao e reagao ao
ambiente da sala de aula. Dessa forma, a aplicagdo cuidadosa do humor,
integrado de maneira sinbnima e criativa, emerge como uma ferramenta para
aprimorar o processo educativo, promovendo uma atmosfera mais positiva e
propicia ao aprendizado

Bernal et al. (2023) visa determinar o impacto de uma estratégia mediada
por memes para fortalecer as habilidades de leitura critica em alunos do Ensino
Fundamental. A pesquisa, realizada com 38 alunos do sexto ano de uma
instituicdo colombiana, utilizou uma abordagem mista, combinando métodos
quantitativos e qualitativos para avaliar o desempenho e os habitos de leitura dos
alunos. Os resultados indicam que a estratégia mediada por memes fortaleceu
as habilidades de leitura critica, com um alto ganho de aprendizado de 0,859, e
foi bem recebida pelos alunos. Em conclusdo, a estratégia teve impacto no
planejamento pedagdgico, na estruturacdo dos conteudos e nas atividades de

aprendizagem, alinhando-se as necessidades dos alunos.

5.5 Memética Digital

Calixto (2019) identifica os memes presentes na internet como uma
linguagem que articula significados no ambito escolar. Em sua analise, vai além
da concepgao comum de memes como simples divertimentos ou montagens nas
plataformas online, buscando elucidar como essas manifestacées representam
uma modalidade inovadora de interagdo com a comunicacgio e a cibercultura.

O propésito da pesquisa conduzida por Porubay e Sotvaldieva (2022)
consistiu em examinar as diferentes manifestacbes de memes presentes no
contexto virtual, abrangendo tanto aqueles ligados a internet quanto suas
distintas categorias, visando compreender suas funcionalidades. Os estudiosos
empreenderam a tarefa de categorizar os memes com base em suas
caracteristicas estruturais e propdsitos, explorando diversas perspectivas sobre
a origem, natureza e propriedades desses elementos na contemporaneidade da
comunicacéo digital.

Petrova (2021) propde, com base em teorias linguisticas e antropoldgicas,
uma analise dos memes da internet como expressodes culturais que ultrapassam

barreiras linguisticas, emergindo como um fendbmeno na comunicagao online.
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Esses elementos, reconhecidos por sua habilidade de transmitir opinides e
emogoOes, atuam na globalizagdo, promovendo a criagdo de representacdes
culturais compartilhadas. Contudo, a pesquisa também destaca preocupacodes
quanto ao potencial negativo dos memes, ao perpetuarem atitudes hostis e
preconceituosas.

Os resultados obtidos por meio de métodos matematicos e analise de
questionarios online revelaram que uma parcela expressiva, em especial
estudantes universitarios, esta envolvida na cultura de memes na internet. A
preferéncia por memes globais sugere uma crescente apreciagdo de conteudo
em idiomas estrangeiros, enquanto a motivagdo em predominancia para o uso
de memes é proporcionar diversdo e humor, destacando sua funcio ludica e
descontraida na comunicacao online (PETROVA, 2021).

Ademais, o estudo Porubay e Sotvaldieva (2022) deliberou sobre o
impacto que os memes exercem na esfera da comunicagao online, levando em
consideragcao seu papel no cenario discursivo atual da internet. O método
adotado contemplou observacdo, abordagem comparativa, analise minuciosa
dos memes virtuais e outras modalidades de investigagdo. Os resultados
salientaram a importancia da compreensao cultural e linguistica para a
efetividade dos memes na comunicacgao, relacionando a popularidade de um
meme a sua universalidade, a audiéncia especifica, ao reconhecimento cultural,
ao teor humoristico e surpreendente, bem como a expressividade das emogdes
do usuario.

O estudo de Calixto (2019), conduzido com alunos do Ensino
Fundamental, tem como propédsito examinar de que maneira o fenbmeno da
"zoeira" se integra ao quotidiano dos jovens, e como as dinédmicas das redes
sociais se entrelagam com as transformacdes na sociedade contemporanea. A
pesquisa adotou uma abordagem tedrico-metodoldgica que permitiu a
explorag&o do conceito de "género discursivo meme", investigando de que modo
essa linguagem exerce influéncia nas interagbes entre Comunicagdo e
Educacao, especialmente no contexto da Educomunicagdo. Os dados foram
obtidos por meio de uma pesquisa de mestrado realizada com estudantes do
Ensino Fundamental. A concluséo do estudo ressalta a extrema relevancia dos

memes na construcdo das sociabilidades dos estudantes, evidenciando que
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essas formas de comunicagdo desempenham um papel de grande importancia
no ambiente escolar cotidiano.

O estudo de Sahin (2021) investigou o emprego do humor por professores
no contexto escolar, envolvendo onze docentes do ensino secundario de
diversas disciplinas. Os participantes, em sua maioria, afirmaram adotar tipos de
humor positivo com objetivos uteis no ambiente escolar. Os resultados
destacaram que o uso de humor afiliativo e autoaperfeicoante pode ser benéfico
para a eficiéncia gerencial e pedagodgica nas escolas. A analise metaférica
revelou que os professores preferem, em grande parte, o humor positivo,
especialmente o afiliativo. Além disso, constatou-se que alguns também
recorrem ao humor autoaperfeicoante e, em menor medida, ao humor situacional
e agressivo. Esses achados proporcionam uma compreensao aprofundada do
uso do humor por professores em ambientes escolares, fornecendo orientagdes
valiosas para educadores e gestores escolares que buscam empregar o humor

de maneira eficaz tanto em contextos educacionais quanto gerenciais.

5.6 Memes e Semiodtica na Aprendizagem

Donggiang et al. (2020) abordam a semidtica como um campo de
investigacao que se debruga sobre os signos, imagens e codigos presentes no
aprendizado. Em ambientes auténticos de linguagem, a interpretagao
transcende os cdédigos linguisticos, englobando uma vasta gama de pistas
semioticas, como gestos, expressdes faciais e entonagdo. A aprendizagem,
assim, revela-se ligada a esfera semidtica.

Destaca-se a transformagdo da sociedade para uma nova era
informacional, onde diversas formas de entretenimento, como programas de TV,
cinema, literatura, jogos e redes sociais, coexistem harmonicamente. A segunda
geracdo da Internet, caracterizada pelo advento das tecnologias Web 2.0,
provocou uma alteragdo na relacdo entre consumidores individuais e a Internet.
A ascensao das plataformas de interagao virtual, em particular, reconfigurou a
dindmica da geracéo e circulagéo de significados, conferindo aos consumidores
um papel central na criagdo de valor simbdlico (Olena et al., 2020).

Em um cenario digital crescente, Donggiang et al. (2020) corrobora que
as tecnologias, como a web 2.0 e ferramentas de comunicagdao mediada por

computador, redefiniram a comunicagao, fornecendo uma profusao de recursos
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semidticos no meio virtual. Dentro desse contexto, os memes digitais,
materializados como imagens ou GIFs acompanhados de texto, emergem como
artefatos semidticos difundidos e impactantes. Em 2020, os memes foram
disseminados nas redes sociais, destacando sua relevancia cultural. A
capacidade de interpretar memes transcende a compreensao lexical,
demandando a decodificacdo das complexidades semidticas subjacentes, tais
como humor e significado cultural.

Han e Smith (2023) destacam que, no ensino, o uso de recursos
humoristicos coopera para prender a atencdo dos alunos e facilitar a
aprendizagem. A relevancia desses elementos vai além do contexto académico,
influenciando aspectos emocionais, psicolégicos e neurocientificos. A
implementagédo de recursos humoristicos, como memes, tem impacto direto na
dindmica da sala de aula, aumentando a participagao dos alunos e estimulando
o pensamento critico. O estudo desses autores analisou as capacidades
semidticas do uso de memes no aprendizado em ambientes digitais, focando em
aprendizes motivados que se identificam como criadores de memes. A pesquisa
identificou quatro capacidades percebidas pelos participantes, incluindo a
conexao a repertorios semidticos, a agéncia do usuario na L2', o aumento da
motivacao e o desenvolvimento da identidade pessoal.

A pesquisa de Donggiang et al. (2020) sugere que o ato de "memear”
pode configurar uma pratica social multimodal que amplia o aprendizado,
facultando aos alunos o acesso a diversas semioses e contextos sociais,
enquanto a interacdo com memes estimula a competéncia linguistica e
simbodlica. Essa abordagem pedagogica, que amalgama memes e principios
semioticos, pode elevar a motivagao dos alunos e fomentar o jogo de linguagem,
contribuindo, assim, para experiéncias de aprendizado.

O estudo conduzido por Olena et al. (2020) propdée uma investigagcao
sobre os memes online, delineando-os como um fendmeno informacional
recente moldado por praticas intelectuais e artisticas. Os pesquisadores
desvendaram os motivos subjacentes a proliferagdo dos memes nos processos

contemporaneos de producdo e troca simbdlica na sociedade atual e na esfera

12" refere-se a segunda lingua (Second Language, em inglés). Essa expressdo € comumente
utilizada para descrever a aquisi¢do ou aprendizado de uma lingua adicional a lingua materna
de um individuo.
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digital. A abordagem metodologica adotada empregou técnicas de analise
semiodtica e hermenéutica direcionadas aos memes virtuais, explorando, assim,
a funcao dessas expressdes na cultura digital moderna. A analise concentrou-se
na criagdo e adaptacao de imagens artisticas, considerando os memes como

uma nova modalidade de comunicagao.

5.7 TIC, Memes e Educacao

As Tecnologias de Informagao e Comunicacgéao (TIC) operam no processo
de ensino-aprendizagem, Sumarsono e Sianturi, (2018). Ao integrar ferramentas
baseadas em computador, interativas, videos e hipertextos, as TIC oferecem
uma variedade de recursos que ampliam a experiéncia educacional. Essas
tecnologias proporcionam flexibilidade, possibilitando aos educadores adaptar a
selecdo de midia as metas de aprendizado. Além disso, a midia interativa € uma
expresséo direta das TIC, incentivando a interagdo entre os alunos e os objetos
de aprendizagem. Embora a midia caracterizada por memes ainda nao seja tao
difundida entre educadores, ela representa uma forma atual de TIC, utilizando
imagens e palavras para envolver os alunos de maneira descontraida e adaptada
ao seu nivel de compreensao. A compreenséo e integragédo das TIC no ambiente
educacional sao contribuintes para acompanhar as demandas da sociedade
moderna.

Altukruni (2022) delineia que, diante do desafio enfrentado pelos
mediadores para atender as variadas necessidades dos alunos imersos no
mundo digital, a integracdo de ferramentas comunicativas, como memes
engracados da Internet, emerge como uma estratégia no processo de ensino-
aprendizagem. Ja o estudo de Bonfim et al. (2023) destaca a tendéncia
desmotivadora e a redugdo do engajamento do aluno diante de uma
aprendizagem monotona. Ao longo de mais de uma década de experimentacgéao,
ficou evidente que nao existe um estilo de ensino superior aos demais, mas sim
que cada abordagem atende a objetivos especificos. Por exemplo, no método
reciproco, a importancia do feedback imediato e da cooperagao entre os alunos
€ enfatizada, proporcionando a pratica sob a observacéo direta de colegas.

Em sua revisdo sistematica, Altukruni (2022) destaca que a abordagem
baseada em memes eleva a motivacdo e interesse dos alunos e facilita a

retengcdo e compreensao de novos conceitos, simplificando ideias complexas.
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Bonfim et al. (2023) ressaltam a necessidade de fomentar o uso de midia
autodirigida, reconhecendo que o conhecimento sobre praticas eficazes de
tecnologia educacional acelera sua adog¢ao e promove o sucesso dos alunos no
ensino superior. Em contraposi¢cdo ao ensino tradicional, a pesquisa propde a
aplicacdo de métodos significativos, explorando o uso de midia interativa e
memes caracterizados na sala de aula para potencializar a aprendizagem. A
abordagem qualitativa do estudo, revelou que os alunos desenvolveram
raciocinio analdgico através dos memes, evidenciando transferéncia de
conceitos e percepgao de concepgdes alternativas no contexto da Quimica.

Reddy et al. (2020) exploraram a percepg¢ao que discentes mantém em
relagdo aos memes, concentrando-se na aceitagdo e integragdo desses
elementos nos métodos educacionais praticados em salas de aula, inclusive na
insercdo de memes em avaliagbes. O estudo abarcou uma amostra de 201
estudantes, onde manifestaram concordancia favoravel com a utilizacido de
memes para manter o envolvimento na sala de aula, conferindo maior
atratividade ao processo de ensino e contribuindo para uma compreensao mais
efetiva do conteudo. Contudo, ressalvas foram apontadas em relagcdo ao
emprego excessivo de memes, suscitando preocupagdes acerca da possivel
distragao do cerne tematico.

O estudo realizado por Sumarsono e Sianturi (2018) teve como objetivo
avaliar a eficacia da implementagdo de midia interativa e midia de memes
caracterizados na aprendizagem dos alunos. Utilizando um método de pesquisa
experimental com amostragem aleatoéria simples, dois grupos foram formados,
cada um recebendo um tratamento diferente. A analise dos dados, por meio do
teste de hipdtese t pareado, revelou que ambas as midias tiveram impacto na
aprendizagem, com valores de probabilidade inferiores ao nivel alfa
estabelecido.

No entanto, ao comparar os dois grupos, nao foi encontrada diferenga
estatistica significativa no desempenho de aprendizagem entre a midia interativa
e a midia de memes caracterizados. Apesar disso, considerando critérios de
eficacia, a midia interativa foi considerada mais eficaz, com uma taxa de
concluséo classica dos alunos mais alta (89,12%) em comparagado com a midia
de memes caracterizados (60,41%). Além disso, a atividade de aprendizado
adequada dos alunos na sala de aula usando midia interativa também foi
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superior (90,12%) em comparagdo com a midia de memes caracterizados
(66,65%) (Sumarsono; Sianturi, 2018).

5.8 Abordagem interdisciplinar ao integrar educag¢ao e comunicagao

Romanini (2023) destaca a relevédncia da educomunicagdo,
fundamentada nos principios de Paulo Freire, que promovem uma abordagem
interdisciplinar ao integrar educagéo e comunicagao. Tais principios enfatizam a
educagao como pratica de liberdade, incentivando a consciéncia critica e o
dialogo construtivo, Romanini (2023) amplia essa perspectiva para abranger a
formagdo ética e critica em relagdo a midia e novas tecnologias. A
educomunicagao estimula a participacdo ativa e critica nas redes sociais e
promove reflexdes éticas sobre a inteligéncia artificial na sociedade. A teoria dos
memes ressalta suas contribuicbes na transmissido cultural e na expressao
critica na cultura contemporanea. A teoria do duplo vinculo €& discutida,
destacando como mensagens contraditérias podem complexificar a
comunicacao humana.

Neste sentido, Mishra (2017) destaca duas principais barreiras que
impedem a adogao generalizada de Recursos Educacionais Abertos (REA) nas
instituicdbes de ensino. Em primeiro lugar, a presenca de licengas restritivas,
como Nao Comercial (NC) e Sem Derivagbes (ND), € apontada como uma
limitacdo a abertura dos recursos. A licenga NC, ao proibir o uso comercial, cria
ambiguidades na definigdo de "ndo comercial”, limita o alcance e impacto dos
materiais, desencoraja investimentos e entra em conflito com a ideia de
sustentabilidade.

Ja a licenga ND, ao proibir obras derivadas, restringe a adaptacgéao local,
pode levar a estagnacgéo do conteudo e limita a colaboragéo e contribuigdo. Em
segundo lugar, o autor destaca a necessidade de uma compreensao mais clara
e inclusiva do que constitui um Recurso Educacional Aberto, argumentando que
a definicdo atual, muitas vezes centrada em licencas especificas, pode criar
barreiras conceituais e prejudicar a adogao mais ampla e eficaz desses recursos
(Mishra, 2017).

O estudo de Romanini (2023) adotou uma abordagem em varias etapas,
utilizando teorias de educomunicagdo para explorar os 17 Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Os resultados indicaram que os alunos
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conseguiram articular uma compreensao critica do mundo, aplicando os
principios da educomunicacéao. Eles identificaram e discutiram contradigcdes nos
ODS, utilizando a teoria da dupla vinculagdo para analise. Além disso, os
participantes refletiram sobre as implicagdes éticas da inteligéncia artificial no
contexto dos ODS, destacando aspectos como privacidade e seguranga de
dados. Esses resultados mostram o sucesso dos alunos em desenvolver uma
compreensao critica, aplicar teorias especificas e refletir sobre questdes éticas
relacionadas a inteligéncia artificial no ambito dos ODS.

A integragcdo de memes no contexto de ensino-aprendizagem pode ser
uma estratégia para engajar os alunos e promover uma compreensao critica e
reflexiva dos conteudos. Ao utilizar memes como ferramentas educacionais, os
professores podem aproveitar a linguagem visual e o humor para transmitir
conceitos complexos de forma acessivel. Além disso, os memes podem
estimular discussdes sobre temas éticos, culturais e sociais, incentivando os
alunos a analisar e questionar diferentes perspectivas. Assim, a combinagao da
educomunicacgao, teorias de memes e o contexto de Recursos Educacionais
Abertos (REA) pode criar uma experiéncia de aprendizagem dindmica, que
capacita os alunos a se tornarem pensadores criticos e éticos na sociedade

digital atual.
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CAPITULO VI- IMPACTOS E PERCEPGOES DO USO DE MEMES
NA SALA DE AULA

6.1 Perfil Sociodemografico dos Docentes Participantes

S&0 apresentados, a seguir, os dados sociodemograficos dos
participantes, os quais cooperam na compreensdo do perfil dos docentes
envolvidos neste estudo. Esses dados, que englobam variaveis como idade,
tempo de docéncia e disciplina ministrada, contribuem para delinear as
caracteristicas do corpo docente e possibilitar uma analise de como esses
fatores podem influenciar suas praticas pedagodgicas e percepgdes
educacionais.

Ao correlacionar essas variaveis com as questdes investigadas, busca-
se verificar em que medida a experiéncia, o contexto etario e a area de atuagao
dos docentes contribuem para a formagédo de suas visbes e abordagens no
ambiente educacional. Dessa forma, os dados sociodemograficos constituem
uma base para a interpretacdo dos resultados e ampliam a discussdo das
implicagbes encontradas ao longo do estudo.

Os dados apresentados na tabela revelam um perfil diversificado dos

quatorze participantes que responderam ao questionario.

Tabela 9- Dados sociodemograficos

Caracteristicas Respostas Quantidade %
Idade Menos de 30 anos 0 -
30-40 anos 0 -
41-50 anos 8 13%
Mais de 50 anos 6 87%
Tempo de Menos de 1 ano 0 -
docéncia 1-5 anos 2 14%
6-10 anos 2 14%
Mais de 10 anos 10 72%
Disciplina Portuguési/Literatura 4 29%
Matematica 3 22%
Ciéncias (Biologia, Fisica, 1 7%

Quimica)
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Historia 2 14%
Geografia 2 14%
Lingua Estrangeira (Inglés, 1 7%

Espanhol, etc.)
Arte 0 -
Outro 1 7%
Fonte: Resuldados da pesquisa (2024)

No quesito idade, observou-se que nenhum participante tem menos de 30
anos ou esta na faixa de 30-40 anos. A maioria, 57% (8 participantes), encontra-
se na faixa etaria de 41-50 anos, enquanto 43% (6 participantes) tém mais de 50
anos.

Em relacdo ao tempo de docéncia, a tabela mostra que ndo ha
participantes com menos de 1 ano de experiéncia, e apenas 14% (2
participantes) estao na faixa de 1 a 5 anos de docéncia. Mais dois participantes
(14%) tém entre 6 e 10 anos de experiéncia, mas a maioria, 72% (10
participantes), possui mais de 10 anos de atuagdo na area, reforgando a
experiéncia dos docentes consultados.

Quanto a disciplina, ha uma distribuicdo mais equilibrada. A maior parte
dos professores leciona Portugués/Literatura, com 29% (4 participantes),
seguida por Matematica, com 22% (3 participantes). Outras disciplinas como
Ciéncias (Biologia, Fisica, Quimica), Historia, Geografia e Lingua Estrangeira
(Inglés, Espanhol, etc.) sdo menos representadas, cada uma com 7% (1
participante). Um professor leciona em outra area, relacionada a Produgéo
Textual, também com 7% de representacdo. Nao houve respostas para as areas
de Arte.

6.2 Analise do Uso de Memes no Contexto Educacional

Adiante, é apresentada a analise das entrevistas, com foco nas cinco
questdes fechadas, com analise embasada nas teorias educacionais. Destaca-
se que essas teorias tém o propdsito de oferecer subsidios a analise, ndo
buscando validar ou invalidar praticas, mas sim fomentar uma reflexao critica
acerca do ato pedagogico. Abaixo, apresenta-se um fluxograma que sintetiza as

principais questdes abordadas na pesquisa, detalhando o tema de cada uma,
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sua finalidade e os principais achados, para facilitar a compreensao dos pontos

centrais discutidos.

e ™
QUESTOES FECHADAS ( FINALIDADE J ( PRINCIPAIS ACHADOS )
\ J
| ]
4 b N d N
Questao 1: Frequéncia Identificar a regularidade com que os A maioria dos professores (43%)
de Utilizagao de | professores integram essa ferramenta P| utiliza memes *as vezes" em
Memes nas Aulas: a0 seu ensino. suas aulas.
g J 2 \ J
I N M l i
i - . i Compreender as razdes pedagdgicas 0O motivo mais comum (43%) é o
Questao 2: Principal : £
Razao para Utilizar > por tras da gscolha dessa fgrramenta, - esurqulo ao pensamento_cntlco,
Memes: como engajamento e estimulo ao sequido pela promogao da
L J pensamento critico. criatividade (43%).
J \ J
4 = l "3 4 l A
Questao 3: Impacto Avaliar se os docentes acreditam que 100% dos respondentes
dos Memes no P| os memes contribuem para uma [—P| concordam que os memes
Aprendizado: aprendizagem mais eficaz. melhoram o aprendizado
\ J J \. J
N A N
(" b Mapear os tipos de memes escolhidos, A maioria dos professores (43%)
Questao 4: Tipos de ) como educativos ou relacionados ao ) utiliza memes relacionados ao
Memes Utilizados conteudo, para identificar como eles contelido da disciplina.
\ J sao integrados ao curriculo.
) \ >
"\ e "
Destacar as dificuldades que impedem 72% dos professores apontaram
Questao 5: Desafios no 0 uso eficaz de memes, como a falta de a dificuldade em encontrar
Uso de Memes receptividade ou a dificuldade em [—P| memes adequados como o
encontrar memes adequados. principal desafio.
7 \ J

Figura 20- Fluxograma Questdes Fechadas
Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Os dados apresentados no Grafico 1 indicam a frequéncia de utilizacao

de memes em sala de aula. A op¢do "nunca" foi selecionada por 0% dos

respondentes, enquanto 36% indicaram "raramente" utilizar essa ferramenta em

suas aulas. A maioria, representando 43% dos participantes, respondeu que

utiliza memes

"a

as vezes", e 14% afirmaram utiliza-los "frequentemente". Por fim,

7% dos respondentes indicaram que fazem uso de memes "sempre" em suas

praticas pedagogicas.
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Grafico 1- Com que frequéncia vocé utiliza memes em suas aulas?

m Nunca = Raramente = Asvezes Frequentemente = Sempre

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Com base nas ideias de Bernard Charlot (2021) sobre humanizagao,
socializagao e singularizagao, os dados apresentados no Grafico 1 refletem o
processo continuo de construcdo da identidade docente e da relagdo com o
conhecimento. A utilizacdo de memes nas praticas pedagogicas revela uma
adaptacao as novas formas de comunicagdo e mediagao cultural, assim como
também a singularidade de cada docente em seu processo de subjetivagao. O
fato de 43% dos professores utilizarem memes "as vezes" pode indicar uma
busca por integrar elementos da cultura contemporanea, reconhecendo os
memes como uma ferramenta simbdlica capaz de promover um engajamento
diferenciado dos alunos.

Ao mesmo tempo, essa variagcdo na frequéncia de uso entre os
professores (de "raramente" a "sempre") reflete a diversidade nas formas como
cada educador se apropria e media o mundo cultural em sala de aula,
contribuindo para o processo de socializagao dos alunos e a construcédo de suas
identidades dentro de um contexto educativo. O processo de apropriacao, tal
como Charlot (2021) descreve, contribui para que o educador e o aluno se
humanizem mutuamente, construindo um espacgo de aprendizado singularizado
e socialmente mediado.

Os dados referentes a principal razao para o uso de memes em sala de

aula revelam que 7% dos respondentes utilizam essa ferramenta com o objetivo
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de engajar os alunos, enquanto outros 7% o fazem para facilitar a compreenséao
de conceitos complexos. A maioria dos participantes, 43%, indicou que seu
principal motivo para o uso de memes é estimular o pensamento critico, e outros
43% apontaram a promog¢ao da criatividade como o principal fator para a adogao

dessa estratégia em suas aulas.

Grafico 2- Qual é a principal razao para vocé usar memes em suas aulas?

7%

43%

43%

= Engajamento dos alunos
Facilitar a compreensdo de conceitos complexos
Estimular o pensamento critico
Promover a criatividade

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

A analise das razdes para o uso de memes em sala de aula pode ser
fundamentada sob a perspectiva de Pierre Bourdieu (2023), particularmente no
conceito de capital cultural. O autor argumenta que as praticas pedagogicas e
culturais refletem e reproduzem desigualdades sociais, sendo 0 sucesso
educacional fortemente influenciado pelo capital cultural que os alunos possuem
ou acessam.

O uso de memes como ferramenta pedagodgica, conforme os dados
apresentados, pode ser visto como uma estratégia de incorporagao de capital

cultural digital, onde os professores buscam engajar os alunos e facilitar a
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compreensao de conceitos complexos através de uma linguagem e um formato
visual comumente presente em sua cultura cotidiana.

O fato de a maioria utilizar memes para estimular o pensamento critico e
promover a criatividade reflete uma tentativa de alinhar o conteudo pedagdgico
com formas atuais de producao e consumo de conhecimento, potencializando o
uso de capital cultural objetivado (como as habilidades digitais) e favorecendo a
construcdo de uma relagdo mais critica e criativa com o saber. Dessa forma, os
memes oferecem uma oportunidade para os alunos mobilizarem diferentes
formas de capital cultural, favorecendo um ambiente educacional mais inclusivo
e dinamico.

A percepgao sobre o uso de memes no aprimoramento do aprendizado
dos alunos indica que 21% dos respondentes "concordam totalmente" com essa
afirmacéao, enquanto 79% "concordam". Nao houve registros de discordancia,
com 0% dos participantes marcando as opgbes "discordo" ou "discordo

totalmente".

Grafico 3- Vocé acredita que os memes podem melhorar o aprendizado dos
alunos?

m Concordo totalmente = Concordo = Discordo Discordo totalmente

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Segundo Charlot (2021), a educagéo € um processo de humanizagao,
socializag&o e singularizag&o, no qual o sujeito estabelece uma relagao consigo

mesmo, com os outros e com 0 mundo. O dado de que 21% dos respondentes
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"concordam totalmente" e 79% "concordam" que o uso de memes pode
aprimorar o aprendizado evidencia a mobilizagcdo do desejo no processo
educativo. Os memes, enquanto elementos simbdlicos e culturais, podem ser
vistos como mediadores que conectam o conhecimento formal ao universo social
e afetivo dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais significativo.

A auséncia de discordancia reflete que os memes séo reconhecidos como
ferramentas potencialmente ativas na construgao do saber, ao estimular o desejo
de aprender de forma mais engajada e contextualizada, atendendo a uma
demanda por formas mais dindmicas e contemporaneas de ensino. O uso de
memes facilita a socializagdo do conhecimento, como contribui para a
singularizagao, ao permitir que os alunos se apropriem de conteludos de maneira
pessoal e contextualizada.

Conforme as informacgcdes apresentadas no Grafico 4, 21% dos
participantes indicaram o uso de "memes de humor" em suas aulas. Outro grupo
de 36% mencionou utilizar "memes educativos". A maior parcela,
correspondendo a 43% dos respondentes, afirmou utilizar "memes relacionados

ao conteudo da disciplina".

Grafico 4- Quais tipos de memes vocé costuma utilizar em suas aulas?

= Memes de humor = Memes educativos ®= Memes relacionados ao contetdo da disciplina

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

A escolha do meme n&o é neutra, ela depende de uma avaliagao critica
do impacto que o formato tera sobre o entendimento do conteudo por parte dos
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alunos. A partir dos conceitos de Jenkins (2015), essa pratica reflete a cultura da
convergéncia, onde o professor atua como mediador entre as referéncias
culturais digitais e o contexto pedagdgico. Ao selecionar determinados tipos de
memes, o professor participa de um processo de curadoria cultural que busca
alinhar o conteudo académico com a linguagem e as formas de expressdo mais
acessiveis e familiares aos alunos.

Jenkins argumenta (2015) que a inteligéncia coletiva € uma caracteristica
central dessa nova cultura, onde as contribui¢ées individuais séo interligadas,
resultando em uma forma mais colaborativa de producdo e recepcao de
conteudo. Assim, o professor, ao escolher e utilizar memes, adapta a cultura
popular ao ambiente escolar, assim como possibilita que os alunos participem
de maneira critica no processo de construgao do conhecimento.

As informacbes do Grafico 5 mostram que 7% dos participantes
identificaram a "falta de receptividade dos alunos" como um desafio ao utilizar
memes em suas aulas, enquanto 72% relataram "dificuldade em encontrar
memes adequados" como o principal obstaculo. Questbes relacionadas a
"heteronormatividade ou diversidade" foram mencionadas por 14% dos
respondentes. Além disso, uma pessoa, representando 7%, assinalou a opgao

"Outro" e especificou que "ndo vé desafios em utilizar os memes" (Docente 14).

Grafico 5- Vocé enfrenta algum desafio ao utilizar memes em suas aulas?
Desafios na Utilizacao de Memes na Educacgao

Outro -

Questoes relacionadas a heteronormatividade ou diversidade

Categorias

Dificuldade em encontrar memes adequados

Falta de receptividade dos alunos

0 10 20 30 40 50 60 70
Porcentagem (%)

Fonte: Dados da pesquisa (2024)
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Os desafios enfrentados pelos docentes ao utilizar memes em sala de
aula refletem a complexidade de integrar ferramentas digitais ao contexto
educacional, especialmente quando se trata de promover a conexao entre o
conteudo e a realidade dos estudantes. A dificuldade em encontrar memes
adequados, por exemplo, evidencia o conflito entre a diversidade de interesses
dos alunos e a disponibilidade de recursos que dialoguem com essas
particularidades.

Ainda, os 72% que relataram dificuldades em encontrar memes
adequados podem refletir uma falta de familiaridade com as ferramentas digitais
disponiveis, ja que existem plataformas que permitem aos usuarios utilizarem
sua criatividade no processo de criacdo de memes. Apesar da oferta de
plataformas facilitadoras, que auxiliam na elaboracdo de materiais
personalizados, parece existir uma lacuna entre o potencial criativo oferecido por
essas ferramentas e sua aplicabilidade pratica no ambiente pedagdgico.

De acordo com a filosofia educacional de Dewey (2024), a educagao deve
ser adaptada as necessidades e experiéncias dos alunos, o que demanda dos
docentes a busca por recursos apropriados, e também a criatividade para
superar obstaculos que surgem no processo de ensino. Ademais, a falta de
receptividade dos alunos pode ser compreendida como um reflexo da
necessidade de contextualizar melhor o uso dos memes, tornando-os mais
relevantes e proximos ao universo dos estudantes. Nesse sentido, o papel do
docente é adaptar as ferramentas e metodologias de forma que promovam um
ambiente participativo.

Os dados obtidos nas entrevistas evidenciam que os memes constituem
um recurso significativo no contexto pedagogico, refletindo tanto a capacidade
de adaptacdo dos docentes as novas formas de comunicagdo quanto a
diversidade de suas praticas didaticas. A frequéncia ocasional com que a maioria
dos professores utiliza memes indica um esforgo em integrar essa ferramenta da
cultura com o objetivo de estimular o pensamento critico e promover a
criatividade entre os discentes.

Embora o impacto positivo dos memes no processo de aprendizagem seja
amplamente reconhecido pelos participantes, os desafios, como a dificuldade em
encontrar materiais apropriados e a receptividade por parte dos alunos,

ressaltam a necessidade de um processo de curadoria e de uma
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contextualizagdo pedagogica adequada. Tais achados indicam que, apesar das
vantagens percebidas, a utilizagdo de memes ainda requer uma exploragao
maior e um alinhamento mais efetivo ao conteudo curricular e as especificidades
das turmas.

A luz das teorias educacionais, é possivel inferir que o uso de memes
promove uma interagédo singular entre as dimensdes culturais e educacionais,
mobilizando diferentes formas de capital cultural e inteligéncia coletiva. No
entanto, o éxito dessa pratica depende da competéncia do educador em adaptar
essa ferramenta as realidades socioculturais e as demandas especificas dos
alunos, superando as barreiras identificadas, de modo a assegurar que 0s
memes cumpram seu papel de agentes mediadores no processo de
humanizagéao e socializagdo no ambiente educacional.

Assim, a analise dos dados sugere que, com o0 apoio pedagogico
adequado e a utilizacao de recursos complementares, os memes podem se
consolidar como uma estratégia para promover o engajamento discente e

favorecer aprendizagens significativas no contexto educacional atual.
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Figura 21- Meme Nazaré
Fonte: Gerar memes (2024)

Quando o meme faz referéncia ao "aluno" que descobre que o repertério
sociocultural vai além de citagbes, podemos fazer uma analogia ao proprio

professor. Embora a palavra "aluno" esteja no meme, é o docente que, ao refletir
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sobre suas praticas pedagogicas, passa a entender o valor mais profundo do uso
de elementos como 0s memes no ensino.

Nesse caso, o0 "aluno" do meme representa o professor em sua jornada
de aprendizagem continua, a medida que descobre novas formas de utilizar o
repertorio sociocultural para conectar os estudantes aos conteudos. Assim, o
professor, ao se deparar com essa descoberta, amplia suas ferramentas de

ensino, mas também potencializa o aprendizado de seus alunos.

6.3 Discussdao sobre o Uso de Memes no Processo de Ensino-
Aprendizagem

A analise das duas questbes abertas trouxe novas percepg¢des sobre a
utilizagdo de memes como ferramenta pedagdgica. A seguir, o fluxograma ilustra
as principais questdes levantadas e os achados mais relevantes, facilitando a
visualizagdo das conclusdes obtidas a partir das respostas dos docentes (Ver
Figura 22).
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Figura 22- Fluxograma de Andlise das Questbes Abertas
Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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As respostas dos docentes destacaram que, em muitos casos, 0s memes
atuam no aumento do engajamento dos alunos, facilitando a compreenséao de
conceitos complexos por meio de uma abordagem visual e humoristica.
Exemplos de experiéncias relatadas mostram como esse recurso tornou
conteudos abstratos, como fragdes e fusos horarios, mais acessiveis e atraentes
para os alunos, promovendo uma aprendizagem significativa ao integrar a
vivéncia digital com o conteudo académico.

No entanto, os professores também ressaltam a necessidade de um uso
criterioso dessa ferramenta. Embora os memes tenham um grande potencial de
engajamento e possam facilitar o processo de ensino-aprendizagem, seu uso
excessivo ou descontextualizado pode desviar o foco pedagdgico,
comprometendo a absor¢ao de conteudo. Assim, para que contribuam de forma
eficaz, os memes devem ser introduzidos de maneira planejada e estratégica,
complementando a didatica tradicional e oferecendo uma maneira mais leve e
interativa de consolidar o conhecimento.

A nuvem de palavras na Figura 23 representa os termos mais citados
pelos professores em resposta a questdo: "Poderia compartilhar uma
experiéncia especifica em que o uso de memes teve um impacto positivo ou
negativo em sua pratica docente?" As palavras destacadas refletem as
experiéncias dos docentes, mostrando como conceitos como “alunos”, “aula”,
“fracbes”, “risada” e “ferramenta” estdo entre os mais mencionados, indicando a
relevdncia dos memes como recurso pedagogico, seja para promover
envolvimento e humor ou para abordar temas especificos como fragdes e

geografia.
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Figura 23- Impacto dos Memes na Pratica Docente: Termos Mais Citados pelos Docentes
Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (1968) enfatiza que o
processo de ensino-aprendizagem deve se basear na capacidade dos alunos de
integrar novos conhecimentos a sua estrutura cognitiva ja existente, permitindo
uma compreensao mais duradoura dos conteudos. A experiéncia do Docente 7
(2024) com o uso de memes para ensinar a relagdo entre sinais negativos e
positivos em matematica reflete diretamente essa premissa. Como ele relatou:
‘Jogos de sinais em matematica. Relagdo negativo/positivo. O uso dos memes
facilitou bastante a compreensdo dos alunos”.

No contexto da matematica, assim como nas demais matérias, 0 meme
pode ser utilizado conforme a proposta do professor, podendo servir tanto para
trazer descontragao quanto para desafiar os alunos. No meme apresentado na
figura 24, em que vemos um esqueleto acompanhado da frase “Tentei entender
matematica, acabei morrendo no processo”, o docente pode utiliza-lo para aliviar
a tensao e o estresse que muitos estudantes sentem ao enfrentar conteudos

mais dificeis.
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Figura 24- Meme Caveira
Fonte: Gerar memes (2024)

Esse tipo de recurso pode ser contribuir para criar um ambiente mais
acolhedor, onde os alunos percebem que a dificuldade em aprender faz parte do
processo e que nao estdo sozinhos em seus desafios. Além disso, o uso do
humor pode aumentar a disposicao dos estudantes para se envolverem no
aprendizado. Ja na figura 25, onde se compara uma situagéo de aula simples —

1+1=? — com uma equagao complexa que aparece na prova, 0 meme pode ser

utilizado para propor desafios de forma bem-humorada.

NA AULA

. ':_.-..-_. —
NA PROVA
x = 6‘[3+2]+9.[12-2]

2

@HUMOR COM CIENCIA

Figura 25- Meme Desafio Matemético
Fonte: Humor com ciéncia (2020).
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Em uma aula sobre equagbes, por exemplo, o professor pode desafiar os
discentes a resolverem o problema proposto no meme, utilizando-o como um
ponto de partida para discutir diferentes niveis de dificuldade nos calculos.
Assim, 0 meme serve como um estimulo ludico, promovendo a participagao ativa
e o raciocinio légico de maneira divertida e desafiadora.

Segundo Ausubel (1968), o conhecimento prévio dos alunos coopera para
a aprendizagem significativa, e, ao introduzir memes que facilitam a
compreensao de conceitos abstratos, o docente esta proporcionando uma ponte
entre o conhecimento ja adquirido e a nova informag&o. No caso relatado, a
utilizacdo de um recurso visual e humoristico simplificou a internalizacdo do
conteudo, como também promoveu uma organizagao mais clara na estrutura
cognitiva dos estudantes.

O mesmo pode ser observado na experiéncia da Docente 9, que, ao usar
um meme para abordar a soma de fragdes, conseguiu engajar os alunos e
proporcionar uma compreensao mais concreta das operacdes matematicas.

“Uma experiéncia mais simples com matematica basica foi quando usei
memes para ensinar operagbes com fragbes. Durante uma aula sobre
adicado e subtracao de fracdes, percebi que os alunos estavam
achando os procedimentos meio chatos e confusos. Entao, criei um
meme usando a imagem de um personagem popular com a legenda:
"Quando vocé finalmente entende que pra somar fragbes é so6 achar o
denominador comum...". Mostrei isso durante a explicagdo, e a turma
caiu na risada. Isso ajudou a descontrair e deixou o clima da aula mais
leve” (Docente 9, 2024).

Além da vasta gama de memes disponiveis em plataformas online, ainda
ha ferramentas que permitem a criacdo personalizada de memes, como
mencionado pela Docente 9, que criou seu préprio meme para entusiasmar os
alunos na compreensao de fragdes. A pesquisa revelou uma variedade de sites
que oferecem essa funcionalidade, permitindo que professores adaptem o
conteudo de acordo com suas necessidades didaticas. Esses recursos
proporcionam a flexibilidade de contextualizar o ensino de operacgdes
matematicas, como exemplificado no caso da soma de fragdes.

Um exemplo é o site "GerarMemes", que disponibiliza um banco de
imagens para que OS usuarios possam criar seus proprios memes, além de

oferecer modelos pré-prontos para faciltar a criacdo de conteudos
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personalizados. Esses modelos permitem que professores utilizem o humor de

maneira pedagdgica. Abaixo, um exemplo retirado do site "GerarMemes":

QUANDO ALGUEM ME PEDE

Figura 26- Meme Chiquinha
Fonte: Gerar Memes (2024)

A imagem escolhida reflete de forma humoristica a frustracao
frequentemente vivida por alunos ao tentarem compreender conceitos
matematicos mais complexos, como a fragdo geratriz. O meme apresenta uma
personagem com uma expressao de desespero, o que simboliza a dificuldade
enfrentada por muitos estudantes ao lidarem com esse topico. A fragao geratriz,
utilizada para transformar dizimas periddicas em fragcdes, € um conteudo que
exige um bom dominio de operagdes anteriores com fragdes e compreenséo dos
diferentes tipos de numeros decimais.

A legenda “Quando alguém me pede para encontrar a fracdo geratriz”
conecta esse sentimento de frustragcdo com o humor, reconhecendo que, para
muitos, essa tarefa pode parecer desafiadora. Ao utilizar memes como esse, 0s
professores conseguem descontrair o ambiente de aula e, ao mesmo tempo,
abordar a dificuldade de maneira ludica, permitindo que os alunos se
identifiquem com a situagao e encarem o aprendizado de forma descontraida.

De maneira semelhante, a experiéncia da Docente 10 ao ensinar fusos
horarios em geografia basica com o auxilio de memes demonstra a eficacia da
estratégia na facilitacdo da aprendizagem significativa. De acordo com Ausubel
(1968), a capacidade de fazer inferéncias corretas e coerentes a partir de novas
informagdes depende da organizagdo do material na estrutura cognitiva. Ao
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utilizar um meme para contextualizar e simplificar a ideia dos fusos horarios, o
docente introduziu o tema de forma envolvente, e ativou o conhecimento prévio
dos alunos, ajudando-os a estabelecer relagdes cognitivas com o novo conteudo.

“Usei um meme para ensinar fusos horarios em uma aula de geografia
bésica, mostrando um personagem confuso com a legenda: "Quando
vocé viaja para o outro lado do mundo e percebe que o café da manha
la é no meio da sua madrugada!" Isso fez os alunos rirem e se
envolverem mais com o tema. O meme ajudou a introduzir a ideia de
forma leve e contextualizada, facilitando a compreensédo dos fusos
horarios. Essa experiéncia mostrou que memes podem ser eficazes
para simplificar conceitos e tornar o aprendizado mais envolvente,
desde que sejam usados de forma cuidadosa” (Docente 10, 2024).

Essa abordagem alinha-se a perspectiva de Ausubel (1968) de que a
Psicologia Educacional deve focar em propriedades de aprendizagem que levem
a mudangas na estrutura cognitiva dos estudantes, utilizando meios que
deliberadamente facilitem essa transformacéo. Assim, as experiéncias relatadas
pelos docentes indicam que os memes, quando usados de maneira consciente
e planejada, podem servir como ferramentas para promover a aprendizagem
significativa, proporcionando conexdes cognitivas e auxiliando na organizagao
do conhecimento dos alunos.

Um exemplo de meme que pode ser utilizado para desenvolver a
compreensao sobre fusos horarios em sala de aula € o "meme do dinossauro
pensante”, que levanta a questao hipotética de se ao filmar-se entre dois paises
com fusos horarios diferentes e, em seguida, deslocar-se para o pais com menor
fuso, seria possivel "ver o futuro" (ver Figura 27).

Se eu tiver no meio de dois paises

que ofuso horario for diferente e eu
me filmar

(1°)
3
)
o
2
S

e dpsir ao que tem menor fuso
horario eu estarei vendo o futuro?

Figura 27- Meme Dinossauro pensante
Fonte: Memedroid (2014)
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Esse exemplo pode ser utilizado, assim como no caso do professor
citado, para promover discussdes criticas sobre a relatividade do tempo e a
convengao dos fusos horarios. Além disso, o uso desse recurso ajuda a ilustrar
de forma pratica e contextualizada o impacto dessas diferengas temporais no
cotidiano, oferecendo aos discentes uma oportunidade de compreender
conceitos geograficos a partir de uma analise que une légica e senso comum,
facilitando a organizagcédo e assimilagdo de novos conhecimentos na estrutura
cognitiva dos alunos, conforme defendido por Ausubel (1968).

As falas dos docentes 13 e 4 exemplificam os principios defendidos por
Paulo Freire (2014), que via a educagdo como um ato politico e consciente. Ao
"inovarem" com o uso de memes, os professores engajaram os alunos de uma
maneira que desafia o modelo tradicional de aula estatica, criticado por Freire
(2014). Esse recurso pedagogico promoveu uma reflexdo critica sobre o
conteudo, em consonancia com os fundamentos da pedagogia freireana.

“Certo dia, decidi inovar e levar memes para a sala de aula, usando-os
como ferramenta para trabalhar a ironia com os alunos. Logo que
comecei a apresentagdo, mostrei um meme classico: um aluno
exausto, debrugado sobre a carteira, com a legenda: "Aquele momento
em que o professor diz que sé falta mais um exercicio". A turma caiu
na risada. Para provocar, lancei a pergunta: “O que esse meme quer
dizer?”. Um aluno, com um sorriso de canto, respondeu: "Quer dizer
que o professor sempre acha que um exercicio a mais ndo mata
ninguém... mas na verdade, mata sim, de cansaco!”. As risadas ficaram
mais intensas” (Docente 13, 2024)

Ao integrar memes — elementos presentes no cotidiano dos estudantes —
os docentes criaram um ambiente de aprendizagem com propdsito, de acordo
com a concepgao freireana de que ensinar ndo se resume a transmissao de
conhecimento, mas sim a criagdo de condicbes que permitam aos alunos
construirem seu proprio saber (Freire, 2014). A utilizagdo de memes para ironizar
situagdes cotidianas representa uma estratégia de conexao entre a sala de aula
e o0 contexto externo, demonstrando que o processo de ensino-aprendizagem
pode ser dindmico.

“Durante um semestre, eu estava lecionando uma disciplina de
INGLES Digital. Decidi incorporar memes como uma forma de engajar
os alunos e tornar o conteudo mais acessivel e divertido. Criei uma
atividade em que os alunos deveriam pesquisar e criar memes
relacionados a eventos importantes que estudamos em aula. O objetivo
era que eles expressassem sua compreensao dos eventos de maneira
criativa e moderna” (Docente 4, 2024).
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A analise do meme apresentado na figura 28, que traz a frase "quando a
educacdo ndo é libertadora o sonho do oprimido é se tornar o opressor",
complementa de maneira simbdlica o que foi exposto nas falas dos docentes 13

e 4. O meme expressa, de forma visual e irbnica, a critica que Paulo Freire faz

ao modelo educacional que ndo emancipa, mas reproduz relagdes de opressao.

quando a educacao nao é
libertadora o sonho do oprimido é
se tornar o opressor

Figura 28- Meme Critica de Paulo Freire
Fonte: Reddit (2019)

Assim como os professores utilizaram memes para promover uma
reflexao critica, esse meme reforca a ideia de que a educacao, quando nao
busca a conscientizagao e a libertacdo, pode perpetuar estruturas de poder e
opressao. A imagem ilustra, de modo ludico, como o "oprimido" tenta se tornar
"opressor", sem perceber que ndo houve uma verdadeira emancipacao. Essa
reflexao é essencial no contexto freireano, pois destaca a importancia de uma
educacgao critica e transformadora, que ndo apenas reproduza conhecimento,
mas emancipe os sujeitos e os faga questionar suas realidades.

Dentro da perspectiva de Lacan (1953), o uso dos memes na pratica
docente pode ser interpretado como uma manifestagéo do registro do simbdlico,
que permite a construgdo de significados dentro de um contexto cultural
compartilhado. Os memes, ao circularem entre os alunos, funcionam como
elementos simbodlicos que mediam as relagdes sociais e educativas. Um exemplo

claro disso é a resposta do docente que menciona a ‘utilizacdo de memes nas
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redes sociais em sala de aula”, onde os alunos “comegaram a compartilhar mais
opinibes, gostos e estilo de vida com seus pares” (Docente 1, 2024).

Sob a ética lacaniana, esse compartiihamento pode ser visto como uma
forma de significante que organiza as relagdes entre os sujeitos no espago social
da sala de aula, integrando a dimensao imaginaria dos memes com a estrutura
simbdlica da linguagem, permitindo que os alunos se reconhegam uns nos outros
através desse processo de troca simbdlica.

Além disso, Lacan (1953) ressalta que o sujeito & constituido na
linguagem, e os memes, como expressdes da cultura popular, oferecem uma
forma de interpelar os alunos em um nivel profundo, além do mero
entretenimento. Como apontado na experiéncia relatada de que "o trabalho
desenvolvido com memes em sala de aula trouxe melhor
entendimento/aprendizado entre os alunos, com humor e maior envolvimento"
(Docente 2, 2024), os memes desempenham o papel de significantes que
engajam o sujeito na constru¢ao de conhecimento. Nesse sentido, o Docente 5
(2024) também concorda, afirmando que "por suas caracteristicas, os memes
abrem espaco para o desenvolvimento da leitura critica, aumento de repertorio
e protagonismo do aluno”.

Ao explorarem o potencial de viralizacdo e a critica social, os memes
abrem o campo para a leitura critica e para o aumento do repertério cultural dos
alunos, oferecendo uma via de comunicagdo, e uma estrutura simbdlica que
articula o conhecimento, o desejo e a subjetividade dentro do espago escolar,
como sugerido por Lacan (1953) em sua anadlise dos registros simbdlico e
imaginario. Observa-se tal consenso nas falas dos docentes, que reforgcam os
beneficios do uso de memes na pratica docente, destacando o desenvolvimento
da leitura critica, 0 aumento de repertério cultural e o protagonismo discente,
como expresso nas declaragdes abaixo.

"Por suas caracteristicas, os memes abrem um grande leque de
conhecimento para desenvolvimento da leitura critica, aumento de
repertério e protagonismo do aluno. Para que alcance rapidamente e
tém alto potencial de viralizar" (Docente 7, 2024).

"Memes de politicos prometendo um montao de coisas a sociedade e
ndo cumprindo” (Docente 10, 2024)

"Realizagdo de atividade com o género textual Meme como objeto de
conhecimentos, explorando com diferentes propésitos como memes de
humor, de critica social e memes de referéncia que fazem referéncia a
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filmes, séries, musicas, e outros elementos da cultura popular
(Docente 14, 2024)

A resposta do docente 3 ao compartilhar sua experiéncia, ao desenvolver
uma aula sobre a intertextualidade com o meme da "cadeirada no Marcal", revela
um campo de reflexdes e aprendizagens que vao além do mero humor ou
entretenimento. Esse tipo de meme, ao circular em redes sociais e em contextos
de sala de aula, provoca discussdes que tocam em esferas politicas, culturais,
psicoldgicas e socioldgicas.

Politicamente, o meme pode ser interpretado como uma critica ou satira
a conflitos de poder, seja na esfera publica ou privada, refletindo sobre como
disputas podem escalar em agressdes simbdlicas ou fisicas. Culturalmente, ele
se insere em um contexto de viralizacao, onde situacdes cotidianas ou eventos
publicos sao transformados em material compartilhavel e reinterpretado por
diferentes grupos, reforcando o papel da cultura digital na ressignificagao de
acontecimentos.

Sob o ponto de vista psicolégico e socioldégico, o meme da "cadeirada"
pode suscitar discussdes sobre a agressividade, os limites entre o humor e a
violéncia simbdlica, e os impactos que esses fendmenos tém sobre as interagcdes
sociais. Psicologicamente, ele pode ser usado para explorar a catarse
proporcionada pelo humor, onde tensbdes sociais sdo aliviadas através da
comicidade.

Sociologicamente, o meme reflete o comportamento coletivo nas redes,
onde situagdes triviais ou de conflito ganham proporgdes maiores e sao
resignificadas pela sociedade digital, gerando novas formas de debate e reflexao
sobre a vida em sociedade. Assim, 0 uso do meme em sala de aula pode
estimular os alunos a refletirem sobre essas multiplas camadas de significado,
desenvolvendo um olhar critico sobre as dindmicas sociais que permeiam a era
digital.

llustra-se aqui um exemplo que, embora n&o seja 0 mesmo narrado pelo
docente 3, pode suscitar outra reflexdo dentro do ensino-aprendizagem,
contribuindo para uma analise semittica e critica. O uso de expressodes
populares, aliado a elementos cémicos, como o mostrado no meme (Fig. 29),
reflete a maneira como a cultura digital transforma dialogos em simbolos com

significados amplamente compartilhados.
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Figura 29- Meme “Cadeirada do Mar¢al”
Fonte: Poder360 (2024).

O humor, nesse contexto, atua como uma ferramenta de comunicacao
que subverte situagdes cotidianas ou complexas em discursos simplificados,
carregados de ironia e critica social. Essa pratica é recorrente nas plataformas
digitais, onde a circulagdo rapida de memes cria uma linguagem comum,
reforcando a coesdo social entre grupos e moldando percepgdes coletivas.
Assim, a semio6tica aplicada ao estudo de memes revela camadas de significados
que ultrapassam o cbmico, envolvendo questdes culturais, politicas e
comportamentais, que influenciam a maneira como as interagdes e os discursos
s&o construidos no ambiente digital.

Foi realizada também a pergunta sobre o papel dos memes no contexto
educacional e como eles podem contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem. A nuvem de palavras abaixo ilustra os termos mais citados pelos
docentes, evidenciando aspectos como memes, alunos, digital, processo,
ensino-aprendizagem, engajamento, comunicagdo e cultura. Termos
relacionados a criatividade, curiosidade, experiéncia, e ao uso do humor também
foram frequentemente mencionados, indicando que os professores reconhecem

o potencial dos memes como ferramentas interativas que faciltam a
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compreensao de conceitos complexos de forma ludica e dindmica (ver Figura
30).

Informagao Linguagem sintética

Abstragoes
1 V.. Objetlvo Contemporaneos
Bem'hum&ada : : C”atlva J _ ‘ ) Pensamento
Proces . "'Educacéo
Fogoanento i Com LI n I CagaGerramenta
Experlenma deias Humorcrstes

Era digital H UM Osignifcacos
Matematica Dlg |ta pU|tU ra[)wemdaemms

Emogoes Interativa |\ 7, ______ Conceitos basicos
Interesse " Contribuem Velocidade
Interagéo ~ Opinides Educamonal plexos Atengio
Divertirem  Memorizagdo Contrlbun' = Aprendizado
Pertencimento Online smissao Cotidiano social
Estratégias Intorpretagdo

Figura 30- Contribuigdes dos Memes no Ensino: Termos Mais Citados pelos Docentes
Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Com base na analise da nuvem de palavras e na perspectiva de Lara e
Mendonga (2020), observa-se que o uso de memes em contextos educacionais
contribui para o ensino-aprendizagem ao atuar como uma ferramenta de
comunicacgao interativa que facilita a compreensdo de géneros discursivos.
Segundo as autoras, os memes, ao serem inseridos no material didatico,
possibilitam a conexdo entre o conhecimento académico e a cultura digital
contemporanea, engajando os alunos de maneira mais proxima a sua realidade
cotidiana.

Essa perspectiva € apoiada pelos termos destacados na nuvem de
palavras, como “alunos”, “digital” e “processo”, que evidenciam o papel dos
memes na mediagdo entre o conteudo escolar e as experiéncias digitais dos
estudantes, promovendo uma aprendizagem mais dindmica e atrativa. Dessa
forma, o uso do humor, associado a criatividade e a curiosidade, reforca o

potencial dos memes como recursos que transformam o ambiente educacional
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em um espago de aprendizado mais acessivel, ao mesmo tempo em que
contribuem para o desenvolvimento de habilidades criticas e discursivas.

As respostas referentes a mencionada questao revelam o valor dessa
ferramenta, como observado pelo Docente 3 (2024), que afirma que “os memes
sdo contemporaneos e acompanham o cotidiano social’. Essa caracteristica
torna o conteudo mais proximo da realidade dos estudantes, promovendo maior
engajamento.

O Docente 5 (2024) complementa ao destacar que o meme, “conhecido
também pela facil interpretagéo e transmissdo de humor, pode contribuir na
educacdo nédo apenas pelo seu facil entendimento e género, mas por sua
velocidade de informagdo, grande conhecimento e acesso que muitos tém”. A
partir dessa perspectiva, os memes podem simplificar a compreensao de
conceitos, além de permitir uma rapida disseminagao de informacgdes.

Com base nas demais respostas dos entrevistados, € possivel realizar
uma analise do conceito de multimodalidade, como proposto por Gunther Kress
(2009), aplicado ao uso de memes no ambiente educacional. A multimodalidade
pressupde que os sentidos sdo produzidos por meio da interagcdo de diversos
modos semidticos — visual, verbal, gestual, espacial —, e o uso dos memes nas
aulas exemplifica essa dinadmica. O Docente 1 (2024) aponta que os memes, ao
conectarem-se com as vivéncias cotidianas dos alunos, despertam curiosidade,
assim como ativam multiplos processos semibdticos simultaneamente,
envolvendo leitura de imagens, associagdes culturais e linguisticas, e a prépria
interacao social no ambiente digital.

“A minha opinido é que os memes, por trazerem temas relacionados a
situagdes corriqueiras da vida dos alunos de uma forma divertida e por
estarem fortemente presentes no mundo digital, tém despertado a
curiosidade e o interesse, os quais tém um papel fundamental no
processo de ensino-aprendizagem” (Docente 1, 2024).

A perspectiva da multimodalidade aplicada ao uso de memes em sala de
aula é evidenciada pelo Docente 2 (2024), que ressalta como esse recurso
facilita a conex&o entre os alunos e o conteudo pedagdgico. Ao utilizar os memes
como um veiculo de comunicagdo, o docente enfatiza que eles integram
diferentes modos de expressao, como o visual e o verbal, permitindo uma
interacdo mais proxima e engajadora com os estudantes. Nesse contexto, o

docente afirma:
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“Os memes trazem maior proximidade e interagdo dos alunos
nas aulas. A utilizagédo dos memes traz a possibilidade de maior
engajamento dos alunos, oportunizando um veiculo de
comunicagdo o qual os alunos se sentem pertencentes a esse
mundo” (Docente 2, 2024).

Os memes, ao integrarem modos visuais e textuais, funcionam como
artefatos multimodais que conectam o ambiente formal de aprendizado ao
universo digital dos alunos. O Docente 6 destaca essa conexdo, apontando que
0os memes podem atuar como um elo entre o conteudo académico e as
experiéncias digitais cotidianas dos estudantes, facilitando a assimilagdo de
conceitos complexos. Ao incorporar o humor e a familiaridade dos memes, o
docente sugere que até mesmo uma disciplina tradicional como a matematica

pode se beneficiar dessa abordagem:

“Vivemos em uma era digital, e os memes fazem parte dessa cultura.
Incorpora-los na sala de aula é uma maneira de conectar o
aprendizado formal com o que os alunos ja conhecem e vivenciam
online. Costumo dizer que a matematica também pode ser divertida,
assim como aqueles memes que os alunos tanto gostam” (Docente 6,
2024).

A Teoria da Aprendizagem Experiencial (ELT), de David Kolb (2014),
propde que o aprendizado ocorre por meio de um ciclo continuo que integra agcéo
e reflexdo, composto por quatro estagios: Experiéncia Concreta (CE),
Observacgao Reflexiva (RO), Conceitualizagao Abstrata (AC) e Experimentacgéo
Ativa (AE).

Esse ciclo permite que o aprendiz interaja com situagdes reais, reflita
sobre elas, abstraia conceitos a partir dessa reflexao e aplique esses conceitos
em novos contextos, resultando em uma compreensdo mais fundamentada. A
ELT vai além da absorgcdo de informagdes tedricas, incorporando experiéncias
praticas que transformam o conhecimento em algo tangivel, valorizando a
experiéncia como elemento central do aprendizado, tanto no contexto cotidiano
quanto na analise conceitual.

Quando se aplica a ELT a analise das respostas dos docentes, pode-se
entender como os memes se enquadram nesse ciclo de aprendizagem. Para o
Docente 13, os memes sao ferramentas que estimulam a Experiéncia Concreta
ao engajar os alunos de maneira ludica e préxima a realidade deles.

“Os memes no ambiente académico tém muito potencial para
aprimorar o processo da experiéncia de ensino-aprendizagem. Na
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minha opinido, sdo estratégias criativas e acessiveis para atingir a
atencdo dos alunos de acordo com o cenario em que as linguagens
digital e visual se tornaram altamente influentes na vida dos alunos. Os
memes podem ser trabalhados de forma ludica em questbes mais
complexas, como ironia, humor e até abstragcées, de uma forma
proxima a realidade dos alunos. Além disso, os memes podem
estimular o pensamento critico porque geralmente contém uma
mensagem implicita: uma critica as situagbes cotidianas que incentiva
os alunos a interpretar os significados das imagens e do texto. Por essa
razdo, o emprego de memes em sala de aula pode oferecer uma janela
para discussées envolvendo questées mais profundas de linguagem,
comunicagdo, cultura e até mesmo questbes sociais” (Docente 13,
2024).

Os alunos interagem com os memes (agao) e sao desafiados a interpretar
suas mensagens implicitas, promovendo a Observacgao Reflexiva, pois precisam
refletir sobre o conteudo e o contexto cultural representado nas imagens e textos.
Isso contribui para uma Conceitualizacdo Abstrata, onde os alunos desenvolvem
habilidades criticas e analiticas, associando o humor e a ironia dos memes a
questdes mais amplas, como linguagem, cultura e sociedade. Ao final, o ciclo se
completa quando os alunos aplicam esses conceitos aprendidos em novas
situagdes ou discussdes, caracterizando a Experimentagao Ativa.

O Docente 14 (2024) afirma que os memes, enquanto género textual,
atendem as exigéncias da comunicagao digital ao transmitir ideias, emocgdes e
opinides, além de favorecer o pertencimento a determinados grupos sociais,

destacando sua fun¢ao dentro do ambiente digital.

“Eu penso que é um género textual importante, tendo em vista o
trabalho da cultura digital, pois é uma forma que expressa uma
comunicagao que se adapta as caracteristicas e as demandas da era
digital. Os memes podem transmitir ideias, emogoes, opinides e trazer
o pertencimento para determinados grupos” (Docente 14, 2024).

O uso de memes como ferramenta pedagogica, conforme evidenciado
pelas experiéncias relatadas pelos docentes, revela seu potencial em promover
a aprendizagem significativa, alinhando-se as teorias apresentadas. Essas
praticas reforcam a acuidade de conectar o conteudo académico com o cotidiano
digital dos alunos, possibilitando uma aprendizagem que vai além do tradicional.
Os memes, ao atuarem como elementos multimodais, facilitam a internalizagao
de conceitos complexos ao integrar humor e critica, estimulando o pensamento

critico e a construgdo do conhecimento. Assim, essa abordagem transforma o
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processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dindmico e proximo da
realidade dos estudantes, contribuindo para uma educagao mais participativa.

Retomando os fragmentos “...Jcomunicacdo que se adapta as
caracteristicas e as demandas da era digital” (Docente 14, 2024) e “séo
estratégias criativas e acessiveis para atingir a atencdo dos alunos de acordo
com o cenario em que as linguagens digital e visual se tornaram altamente
influentes na vida dos alunos” (Docente 13, 2024), pode-se observar como o0 uso
de memes para divulgar notas em provas reflete essas adaptagdes no contexto
educacional.

A midia tem mostrado exemplos de professores que utilizam essa
abordagem, evidenciando a incorporagdo de uma linguagem digital proxima ao
universo dos alunos. Ao recorrer aos memes, 0os educadores criam um meio
ludico e familiar que capta a atencdo, ao mesmo tempo em que facilita a
comunicacado de informacdes académicas. Essa pratica conecta o conteudo
escolar ao cotidiano digital dos estudantes, como reforga o papel das linguagens
visual e digital.

A divulgacédo de notas utilizando memes tornou-se uma estratégia bem-
humorada adotada por professores para aliviar a tensdo dos alunos e aproximar
a educacéao da realidade digital. A matéria produzida por Tenente (2023), feita
com o professor de quimica Cristiano Sousa, exemplifica essa pratica, ao
mostrar como o docente viralizou ao grampear memes famosos nas provas dos
alunos, criando uma experiéncia mais descontraida no ambiente escolar (ver
Figura 31).
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Figura 31- Nota de Provas com Memes
Fonte: Tenente (2023).

A Figura 31, que ilustra provas escolares com memes anexados,
representa uma estratégia educacional inovadora que utiliza a cultura visual
digital para estabelecer um vinculo mais préximo com o universo dos estudantes.
Ao incluir imagens de memes amplamente conhecidos, o educador personaliza
a experiéncia de aprendizagem, bem como aproxima o conteudo educacional
das linguagens visuais com as quais os alunos tém contato frequente nas midias
sociais. Esse tipo de pratica, consoante ao entendimento de Souza (2020),
destaca a potencialidade dos memes como ferramentas pedagogicas,
alinhando-se com o conceito de educacédo em cultura visual, que propde o0 uso
de elementos visuais cotidianos na construgdo do conhecimento.

Essa abordagem ludica de avaliagdo, como exemplificada na Figura 31,
pode ser compreendida dentro de uma pedagogia que reconhece o valor das
representacdes visuais na aprendizagem. Ao incorporar memes em avaliagoes,
o professor utiliza um recurso familiar aos estudantes e, também, explora a
capacidade dos memes de transmitir mensagens e emog¢des de forma sintética
e direta. Desse modo, os memes, além de quebrar a seriedade que
tradicionalmente envolve avaliagbes, contribuem para um ambiente menos
ansioso e mais receptivo, promovendo uma experiéncia de aprendizagem que

se alinha ao cotidiano digital dos alunos.
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A analise de Oliveira e Giacomazzo (2024) sobre a juventude e a cultura
digital reforca a relevancia dos memes como um género textual que se alinha
aos interesses e habitos de comunicagao dos jovens contemporaneos. Segundo
as autoras, os memes representam uma forma de comunicagdo muito
disseminada entre os estudantes, pois combinam imagens e textos curtos,
elementos que favorecem a rapida compreensao e a identificagao por parte dos
jovens. Ainda de acordo com Oliveira e Giacomazzo (2024), no contexto
pedagogico, o uso dos memes promove uma ‘“Literacia Digital Critica”,
permitindo que os estudantes desenvolvam habilidades de analise e
interpretacdo. Dessa forma, ao utilizar memes em avaliagdes, como
exemplificado na Figura 31, o educador incentiva os alunos a compreenderem
nao apenas o conteudo especifico da disciplina, mas também a refletirem sobre
as implicagdes culturais e sociais dos elementos visuais com os quais interagem
diariamente.

Além disso, Oliveira e Giacomazzo (2024) destacam, também, que o uso
pedagogico de memes pode facilitar uma maior apropriagdo da cultura digital
pelos estudantes, o que é particularmente relevante em um cenario educacional
que visa formar cidadaos criticos e engajados. Ao integrar memes no processo
de ensino-aprendizagem, os educadores criam oportunidades para que o0s
estudantes explorem o potencial discursivo desse género textual, possibilitando
um espago de reflexdo critica sobre os conteudos midiaticos e digitais. Essa
pratica promove uma conexao entre o curriculo escolar e o universo digital dos
alunos e contribui para o desenvolvimento de uma leitura critica e consciente,
que é essencial para a participagao ativa na sociedade contemporanea (Oliveira;
Giacomazzo, 2024). Assim, o uso de memes em avaliagbes € uma forma de
tornar o ambiente escolar mais acolhedor e uma estratégia eficaz para a
construgédo de competéncias criticas relacionadas a cultura visual e digital.

Observa-se que os memes, ao condensarem significados complexos em
formas visuais simples, demandam habilidades de interpretagcdo visual,
especialmente no que se refere a ironias e contextos culturais subjacentes.
Assim, ao expor os alunos a esse tipo de linguagem visual no ambiente escolar,
o professor favorece uma educacéao critica, que prepara os jovens para uma
leitura mais aprofundada e contextualizada dos elementos visuais e digitais que

consomem diariamente (Cardoso et al., 2019).
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Em termos de cultura visual, a pratica de incluir memes em avaliacdes
escolares representa uma forma de "alfabetizagao visual" contemporanea, que
valoriza as formas de comunicagado emergentes na era digital. Ao adotar essas
praticas, a educacao se abre para novas formas de expressao e entendimento,
reconhecendo que o0s modos de representacdo visual influenciam
significativamente a forma como os alunos compreendem e interagem com o
mundo. A utilizacdo de memes, portanto, ndo apenas aproxima o professor do
universo digital dos estudantes, mas também possibilita uma educagédo que
incorpora criticamente as midias visuais, promovendo uma aprendizagem que
reconhece o papel das representacdes culturais no desenvolvimento de
cidadaos criticos e participativos (Cardoso et al., 2019).

A divulgacéo de notas utilizando memes, envolve uma relagéo direta entre
o0 desempenho do aluno e o humor do meme escolhido. O professor Cristiano
Sousa, por exemplo, utilizou um dos memes de humor "Tudo indo de mal a pior"
para notas baixas, criando uma associagdo entre o0 meme e o resultado

académico insatisfatorio (ver Figura 32).

Figura 32- Meme “tudo indo de mal a pior”
Fonte: Pinterest (2024).

A utilizagdo do meme "Tudo indo de mal a pior" para representar notas
baixas estabelece uma conexado imediata entre 0 desempenho académico do

estudante e a mensagem humoristica transmitida pela imagem. Essa escolha
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explora a ironia e o sarcasmo, caracteristicos dos memes, para comunicar de
forma leve e bem-humorada a insatisfagdo com o resultado. Essa estratégia evita
um tom punitivo ou excessivamente critico e, ao invés disso, usa o humor para
sinalizar a necessidade de melhoria no desempenho académico, facilitando a
aceitacao da critica pelos estudantes.

Ao adotar esse tipo de recurso visual, o educador contribui para um
ambiente onde o feedback sobre o desempenho é transmitido de maneira menos
intimidante. Nesse contexto, o humor do meme pode funcionar como um
mecanismo de enfrentamento para o estudante, que, ao reconhecer o resultado
abaixo do esperado, pode sentir-se encorajado a melhorar sem se sentir
desmotivado. Essa pratica dialoga com a ideia de uma pedagogia que reconhece
a importancia da cultura visual e do universo digital dos estudantes, promovendo
uma forma de comunicagcdo que torna o ambiente escolar mais proximo e
relevante ao cotidiano dos discentes (Cardoso et al., 2019).

A cultura visual e o universo digital exercem uma influéncia significativa
sobre os jovens, especialmente no contexto educacional, ao moldar novas
formas de compreenséo e interagdo com o conhecimento. Segundo Almeida, et
al. (2021), o letramento digital € essencial para que os estudantes possam
acessar, compreender e produzir conhecimento no ambiente digital. Em seu
estudo com alunos dos Bacharelados Interdisciplinares da Universidade Federal
da Bahia, os autores identificaram que, embora a familiaridade com ferramentas
digitais seja comum entre os jovens, a adaptagao a plataformas que demandam
habilidades especificas, como o Zotero, ainda apresenta desafios. Esse achado
indica que o dominio da cultura digital vai além do uso cotidiano de redes sociais
e memes, exigindo habilidades de leitura e escrita especificas que permitam uma
navegacao critica e eficiente no meio académico.

A presenca das tecnologias digitais e da cultura visual na educagao,
portanto, deve considerar essas novas demandas de letramento digital, que
incluem tanto a capacidade de analisar criticamente conteudos visuais quanto a
habilidade de utilizar ferramentas digitais com fins académicos e profissionais.
No caso dos estudantes do ensino médio, a incorporagao de elementos visuais,
como memes, pode servir como ponto de partida para desenvolver essas
habilidades, integrando o universo digital que ja lhes é familiar com praticas

pedagogicas que buscam fomentar uma compreensdo mais profunda dos
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recursos visuais e tecnologicos. Assim, o letramento digital e visual pode auxiliar
no entendimento e na producédo de conhecimento, bem como pode preparar os
estudantes para os desafios académicos e profissionais de uma sociedade cada
vez mais mediada pelas tecnologias digitais (Almeida et al., 2021).

Ja para as notas altas, o professor Cristiano utilizou um dos memes da
cantora Gretchen fazendo um coracdo com as maos, simbolizando aprovacéao e

sucesso, o que reforgca o reconhecimento positivo (ver Figura 33).

Figura 33- Meme Gretchen
Fonte: Coelho (2024).

O uso do meme da cantora Gretchen, representando um gesto de
aprovacao com as maos em formato de coracao, reforca o reconhecimento
positivo aos alunos que obtiveram notas altas. A pratica de utilizar reforgos
positivos € fundamental no ambiente escolar, pois atua diretamente na
autoestima e na motivacao dos estudantes, incentivando-os a manterem um
desempenho satisfatério (Cabeleira, 2013). Quando os alunos percebem que
seus esforgos s&o valorizados, eles tendem a se engajar mais nas atividades
escolares, ja que o reconhecimento ndo € apenas verbal, mas também visual e
emocional, o que fortalece o vinculo entre o aluno e o processo de
aprendizagem.

Ao aplicar memes como forma de reconhecimento, o professor estabelece
uma linguagem visual que € proxima e compreensivel para os estudantes, o que
aumenta o impacto desse reforco positivo. Memes, como o de Gretchen, sao

elementos culturais que carregam significados afetivos e divertidos, facilmente
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interpretados por jovens que ja estdo imersos nesse universo digital. Assim, essa
pratica reconhece o desempenho académico dos alunos, bem como reforga o
sentimento de pertencimento e conexdao com a cultura visual contemporanea,
fazendo com que a escola se torne um ambiente mais receptivo e conectado a
realidade dos estudantes (Santos, 2023).

Sob a perspectiva foucaultiana, o uso do meme da cantora Gretchen como
reforco positivo nas avaliagdes escolares representa uma pratica que vai além
do simples reconhecimento de desempenho académico; ele atua como um
microdiscurso de poder que reforca determinadas normas e expectativas dentro
do ambiente escolar. Foucault argumenta que o poder se manifesta em praticas
cotidianas e através de discursos que influenciam a formacao de identidades e
a maneira como os individuos se percebem e se comportam (Foucault, 2012).
Ao utilizar o meme de Gretchen, o professor valoriza o desempenho dos alunos
e, também, estabelece um sistema de aprovacdo visual e culturalmente
relevante que comunica, de maneira nao verbal, as normas de sucesso e mérito
dentro daquela instituicdo. Essa pratica de reforco positivo visual contribui para
internalizar nos alunos a busca por reconhecimento e pertencimento a um
universo de valores e imagens familiares, consolidando o poder simbdlico da
escola como uma instituicdo que define e molda o que deve ser valorizado. Ao
mesmo tempo, ao adotar elementos de uma cultura digital contemporanea, o
professor desafia as formas tradicionais de avaliacdo e se aproxima dos alunos
em seus proprios cédigos visuais, promovendo uma relagdo mais horizontal e
integrada com a cultura juvenil.

Além disso, a utilizagdo de memes para reforgo positivo favorece um
ambiente escolar menos formal, onde o desempenho académico € celebrado de
forma descontraida e alegre. Isso contribui para uma pedagogia que valoriza o
lado emocional e afetivo da aprendizagem, reconhecendo que o aprendizado vai
além do conteudo puramente académico e inclui o desenvolvimento de um
ambiente psicologico positivo e estimulante. A aplicacdo de memes para esse
propdsito integra o universo digital ao contexto educacional de forma
significativa, permitindo que os alunos percebam o valor do seu desempenho
através de uma linguagem que compreendem e apreciam, o que contribui para

uma experiéncia escolar mais completa e motivadora (Cabeleira, 2013).
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A aprendizagem cooperativa € uma estratégia pedagogica que favorece
o envolvimento e a motivacdo dos estudantes, criando um ambiente em que a
colaboracéo se torna o principal recurso para a construcao do conhecimento. De
acordo com Cabeleira (2013), essa abordagem permite que alunos
desmotivados se sintam integrados ao grupo, ao compartilhar responsabilidades
e trabalhar em conjunto para alcangar objetivos comuns. Ao invés de focar
exclusivamente na competicdo, a aprendizagem cooperativa estimula a
interdependéncia positiva, promovendo o sentimento de pertengca e o apoio
mutuo entre os estudantes. Essa pratica ndo apenas melhora o desempenho
académico, mas também contribui para o desenvolvimento de habilidades
sociais e emocionais, essenciais para a formagao integral dos alunos.

A educagdo visual desempenha um papel de grande interesse na
aprendizagem cooperativa, pois facilita a expresséao individual e coletiva através
de linguagens visuais e artisticas, elementos que sao especialmente poderosos
para promover a inclusao e a aceitagao das diferencas. Cabeleira (2013) destaca
que a educacao visual, ao valorizar o reforgo positivo, permite que os alunos
desenvolvam sua capacidade criativa e expressiva em um ambiente de
cooperagao. A integragao da educacéao visual em dindmicas de grupo promove
a aceitacdo e a valorizagdo das contribuicbes de cada aluno,
independentemente de suas habilidades ou origens, criando um espago inclusivo
e acolhedor. Dessa forma, a educagéo visual estimula o engajamento dos alunos
em atividades cooperativas, bem como reforgca a importadncia da comunicacao
visual como uma ferramenta para a constru¢gao de um ambiente de aprendizado
mais motivador e inclusivo.

Compreende-se, portanto, que o uso de memes tem o objetivo de
transformar a avaliagdo em algo menos intimidador, promovendo o engajamento
e a motivacdo, mesmo para aqueles que nao obtiveram boas notas. O professor
Cristiano destacou que a pratica ajuda a captar a atengédo dos estudantes em
um cenario onde o tempo de aula é limitado e a disputa com os celulares &
constante, comprovando que o uso da linguagem digital € uma maneira de tornar
0 processo educativo mais dindmico (Tenente, 2023).

Igualmente ao caso exemplificado acima, na matéria realizada por
Tavares e Fernandes (2023), o professor de Geografia, Everton Gama, utilizou

a mesma estratégia ao recortar mais de 200 memes e entrega-los junto com as
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provas corrigidas. Dessa forma, ele encontrou uma maneira descontraida de
reduzir a ansiedade dos alunos no dia da entrega das notas em uma escola
publica de Campo Grande, Mato Grosso do Sul.

Everton, com o auxilio de uma colega professora, quis tornar o processo
de aprendizagem mais aproximando dos estudantes através da linguagem digital
que eles dominam. Embora o uso dos memes seja uma forma divertida de
entregar as notas, o professor ressaltou que a brincadeira ndo exclui a
necessidade de os alunos reverem os conteudos quando obtém notas baixas.
As pontuagdes abaixo da média da escola, como um 4,3, foram ilustradas por
personagens icdnicos como Carminha, da novela Avenida Brasil, uma vila
conhecida por suas expressdes faciais, que transmitiam intensamente seus

sentimentos (Tavares; Fernandes, 2023) (ver Figura 34).
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Figura 34- Nota com Meme “Vila Carminha”
Fonte: Tavares e Fernandes (2023).

O uso do meme da personagem Carminha, conhecida por suas
expressoes intensas e dramaticas, representa uma abordagem inovadora para
amenizar a ansiedade dos estudantes ao receberem suas notas, especialmente
aquelas que estao abaixo da média. O professor Everton Gama, ao anexar este
tipo de meme as provas corrigidas, adota uma linguagem digital que ressoa com
o cotidiano dos alunos, tornando o momento de retorno avaliativo mais leve e
descontraido. Essa estratégia se alinha com praticas pedagdgicas

contemporaneas que buscam aproximar o conteudo escolar da realidade dos
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estudantes, promovendo um ambiente de ensino mais acolhedor e familiar. Em
vez de reforcar uma visdo negativa sobre o desempenho académico
insatisfatorio, o uso do meme sugere que a nota baixa pode ser encarada com
leveza, ao mesmo tempo em que abre espaco para a autocritica e a motivagao
para melhorar.

A escolha de uma personagem como Carminha, cuja imagem traz uma
carga emocional intensa, pode ser vista como um lembrete visual da
necessidade de reflexdo sobre o desempenho. Essa pratica permite que os
alunos se familiarizem com as avaliacbes de uma forma menos intimidadora,
bem como reforga o entendimento de que a escola reconhece e dialoga com a
cultura digital dos estudantes. Assim, o uso de memes funciona como um
mediador entre o feedback académico e a cultura visual contemporanea,
engajando os alunos de maneira mais significativa e promovendo uma conexao
entre suas experiéncias digitais e o processo educativo.

Ja as notas mais altas vieram acompanhadas de memes que
representavam alegria e ostentagao, incentivando os alunos a se dedicarem
mais. A ideia, inspirada em um video que o professor viu na internet, fez tanto
sucesso entre os alunos que eles ficaram ansiosos para ver as notas e os memes
que ilustrariam suas provas, incentivando o aprendizado (Tavares; Fernandes,
2023) (ver Figura 35).

Figura 35- Memes para Notas Altas
Fonte: Tavares e Fernandes (2023).

Os esforgos dos docentes em incorporar memes no ambiente de ensino
refletem uma tentativa de alinhar-se as praticas culturais e digitais dos alunos,

criando uma ponte entre o conteudo académico e o universo cotidiano. O meme
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apresentado na figura 36, com o discurso "Me solta, tenho que lutar pelo futuro
da educacao", simboliza o esforco continuo e, muitas vezes, solitario do
professor em adotar novas abordagens pedagdgicas que despertem o interesse
dos estudantes. Assim como na imagem, onde a figura parece pronta para "lutar"
por uma causa maior, o docente também se encontra nessa batalha diaria para

tornar o aprendizado mais significativo, conectando-se com uma geragao que

consome informagdes de maneira agil e fragmentada.

ME SOLTA

Figura 36- Meme “me solta”
Fonte: Ferreira (2019)

Entretanto, essa luta traz desafios intrinsecos. A utilizagdo de memes,
conforme mostrado na pesquisa, exige planejamento e um entendimento do
conteudo que se quer transmitir, evitando o excesso de humor que possa
prejudicar o foco e a seriedade da matéria.

Assim, a critica que o meme provoca esta justamente na necessidade de
equilibrar inovacao e tradicdo no ensino. Ao trazer esse recurso para a sala de
aula, o professor nao esta apenas "lutando" por novas formas de engajamento,
mas também tentando redefinir as fronteiras entre o entretenimento e a
educacao. Isso reforca a reflexdo sobre o papel docente na mediagao entre o
conteudo formal e as novas linguagens que, embora desafiadoras, podem
enriquecer o processo educativo.

Por fim, conforme exposto, € essencial reconhecer a importancia de
encontrar um equilibrio entre inovacéo e tradigdo no ensino, especialmente no
contexto das novas demandas da educagao contemporanea. O uso de memes

nas avaliagbes e atividades pedagdgicas, como discutido ao longo deste
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capitulo, exemplifica uma pratica inovadora que dialoga diretamente com a
cultura digital dos estudantes. Lopes e Almeida (2020) destacam que o uso de
memes em disciplinas como o Portugués representa uma inovagéo nas praticas
pedagogicas, promovendo um ambiente mais engajador e proximo da realidade
dos alunos. No entanto, eles também enfatizam que tais inovagdes devem ser
cuidadosamente equilibradas com os objetivos tradicionais da educagao, que
incluem a transmissao de conhecimentos estruturados e o desenvolvimento de
habilidades criticas que preparam os alunos para a complexidade do mundo
contemporaneo.

Esse equilibrio entre inovagao e tradicao permite que a escola se torne
um espaco que acolhe e valoriza as experiéncias culturais dos estudantes sem
negligenciar a importancia de um ensino estruturado e reflexivo. A inclusdo de
elementos digitais e visuais, como os memes, facilita a conex&o dos alunos com
os conteudos curriculares, mas essa pratica deve ser aliada ao reforgco de
habilidades de analise, interpretacdo e reflexao critica. Assim, a inovagao
pedagogica, quando bem dosada, pode enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem, oferecendo aos estudantes uma formagao que respeita suas
referéncias culturais e digitais enquanto promove uma educacgao de qualidade.
Esse equilibrio, portanto, se configura como um caminho eficaz para uma

educacao inclusiva, critica e adaptada aos desafios do século XXI.
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CONSIDERAGOES FINAIS

As consideracgdes finais desta tese reafirmam o potencial pedagdgico dos
memes da internet enquanto ferramentas integradoras da cultura visual e dos
processos educacionais no Ensino Médio. Ao longo deste estudo, buscou-se
compreender de que maneira esses artefatos visuais, que habitam o cotidiano
digital dos jovens, podem contribuir para o engajamento, a aprendizagem e a
formacéo critica dos estudantes. Fundamentada nas teorias de cultura visual,
educacéo digital e pedagogia critica, a pesquisa demonstrou que os memes, ao
carregarem significados culturais e sociais, possuem um impacto significativo na
forma como os alunos se relacionam com o conteudo escolar, ampliando suas
perspectivas sobre temas diversos e estimulando o desenvolvimento de
habilidades interpretativas e analiticas.

O principal ponto de defesa € que os memes, além de promoverem uma
aproximacgao entre o universo escolar e a cultura digital dos estudantes, operam
como veiculos de comunicacdo que facilitam o processo de ensino-
aprendizagem. Ao contrario de recursos visuais mais tradicionais, 0s memes se
caracterizam pela sua natureza flexivel, acessivel e multimodal, que permite a
transmissao de mensagens complexas de forma sintética e humoristica. Dessa
forma, a tese comprova que o uso de memes em sala de aula vai além de
contribuir com a captagcao do interesse dos alunos, mas, sim, com o auxilio na
compreensao e retencdo de conteudos, aproximando o ambiente escolar das
linguagens visuais com as quais os estudantes estdo mais familiarizados.

No entanto, o estudo também reconhece que a utilizacdo de memes como
elementos pedagodgicos exige um equilibrio entre inovagéo e tradicdo. Esse
equilibrio € essencial para que a introducdo de elementos digitais n&o
comprometa a qualidade e a profundidade do aprendizado. A pesquisa
evidenciou que, embora os memes oferegcam uma abordagem mais engajante,
€ necessario que os educadores mantenham uma postura critica em relagéo ao
conteudo e a finalidade pedagogica de cada meme, evitando o uso excessivo ou
descontextualizado desses recursos.

Para responder a primeira problematica, que investiga como os memes
da internet influenciam a construgcédo de conhecimento e as interagdes sociais no

ambiente escolar, a pesquisa revelou que esses artefatos digitais desempenham
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um papel significativo ao conectarem o conteudo académico com o repertorio
cultural dos estudantes. Os memes, ao combinarem elementos visuais e
textuais, promovem uma comunicacdo rapida e eficaz, que facilita o
entendimento inicial de conceitos, a0 mesmo tempo em que incentiva uma
interpretacéo critica.

Compreende-se que essa capacidade de condensar ideias complexas em
uma linguagem acessivel e préxima do cotidiano digital dos alunos contribui para
uma construcdo de conhecimento que vai além da simples transmissédo de
conteudo, pois estimula a reflexdo e o questionamento. Além disso, o uso de
memes fomenta um ambiente de interagao social mais leve e colaborativo, onde
os alunos se sentem a vontade para discutir e compartilhar suas interpretagoes,
promovendo uma troca de experiéncias que enriquece o aprendizado coletivo.
Dessa forma, os memes auxiliam na compreensdo dos conteudos e, também,
reforcam as relagdes interpessoais, criando um espago de aprendizagem
dindmico e interativo, no qual a construcdo de conhecimento ocorre de forma
compartilhada e dialogada.

Para responder a segunda questdo de pesquisa, observou-se que os
memes, ao se conectarem diretamente com a cultura digital dos estudantes,
capturam seu interesse e promovem uma participacdo mais ativa em sala de
aula. Essa abordagem visual e humoristica torna o conteudo mais atraente e
proximo das vivéncias dos jovens, criando um ambiente de aprendizado onde os
alunos se sentem motivados a interagir, discutir e aprofundar os temas
propostos. Dessa forma, os memes funcionam como um catalisador de
engajamento, que vai além da absor¢ao passiva de informagdes e incentiva uma
atitude participativa e curiosa em relagéo ao conteudo escolar.

Quanto a terceira problematica, que questiona a efetividade dos memes
para abordar temas complexos, a pesquisa identificou que os memes podem, de
fato, ser ferramentas eficazes para promover discussodes significativas em sala
de aula. Devido a sua capacidade de sintetizar ideias e representar conceitos
abstratos de forma visual, os memes facilitam a compreensao inicial de assuntos
densos ou de dificil acesso. Além disso, 0 uso de humor e ironia nos memes cria
uma abordagem leve e acessivel para questdes complexas, o que favorece o
desenvolvimento de uma visdo critica e reflexiva entre os estudantes. Ao

introduzir temas complexos através dos memes, os professores conseguem
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estabelecer uma ponte entre o conteudo académico e as realidades culturais dos
alunos, proporcionando um espaco onde temas desafiadores podem ser
debatidos de maneira contextualizada e envolvente.

Por fim, em relacdo aos desafios e limitacbes para os educadores na
integracdo dos memes em praticas educativas, a pesquisa revelou que 0 uso
pedagogico de memes exige tanto preparo quanto adaptagédo por parte dos
docentes. Alguns dos principais desafios incluem a necessidade de selecionar
memes que sejam apropriados e relevantes para o conteudo, além de
adequados ao perfil cultural e etario dos alunos.

Além disso, educadores relatam dificuldades em balancear o uso de
elementos humoristicos com a seriedade dos conteudos académicos, temendo
que os memes possam trivializar ou simplificar demais temas importantes. A
pesquisa defende que, para superar essas limitagdes, € necessario investir em
formacgdes que capacitem os professores a integrar criticamente os memes e
outros recursos digitais na educagao, promovendo assim um uso pedagdgico
eficaz e coerente com os objetivos do ensino.

Contudo, como toda pesquisa, este estudo apresenta limitagdes que
merecem ser destacadas. Primeiramente, a pesquisa se restringiu a uma
amostra especifica de professores e estudantes de uma unica instituicio,
limitando, assim, a generalizagcdo dos resultados para outros contextos. Além
disso, o uso de memes como ferramenta pedagdgica pode ser visto com
resisténcia por parte de alguns docentes, especialmente aqueles menos
familiarizados com as tecnologias digitais. A pesquisa identificou que o dominio
das linguagens visuais e digitais ainda € um desafio para muitos educadores, o
que aponta para a necessidade de formacdo continuada e de suporte
institucional para a adogéao efetiva de praticas pedagdgicas inovadoras.

Além disso, o uso de memes na educacao enfrenta desafios relacionados
a adequacao de conteudo e a diversidade cultural e social dos estudantes.
Memes, por sua propria natureza, s&o frequentemente interpretativos e
contextuais, o que pode levar a interpretacbes divergentes entre alunos de
diferentes perfis. Esse aspecto pode ser visto tanto como uma limitacdo quanto
como uma oportunidade: enquanto a multiplicidade de interpretacdes pode gerar
confusao, ela também promove discussdes e trocas culturais enriquecedoras.

Portanto, os educadores devem estar atentos para utilizar memes que respeitem
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a diversidade e incentivem debates construtivos sobre as diferentes visdes de
mundo.

Sob a perspectiva foucaultiana, os resultados desta pesquisa evidenciam
que os memes, enquanto artefatos visuais inseridos no ambiente educacional,
operam como microdiscursos que espelham e desafiam as relagdes de poder
existentes. Sob o argumento foucaultiano de que o poder se manifesta ndo
apenas por meio de instituicbes e normas, mas também através de praticas
discursivas que moldam a percepg¢ao e o comportamento dos individuos, no
contexto dos memes, esses artefatos podem tanto reforcar normas sociais ao
replicar convencgdes culturais e humoristicas amplamente aceitas, quanto
questiona-las, incentivando uma interpretacao critica e reflexiva dos discursos
vigentes. Os resultados demonstraram que, ao utilizar memes para abordar
temas de identidade, diversidade e valores, os educadores estimulam os alunos
a questionarem e desconstruirem as representagdes visuais que consomem e
reproduzem diariamente, promovendo, assim, uma pratica pedagdgica que
integra o ensino com a analise critica dos discursos de poder.

Ademais, a introducdo de memes no ambiente escolar, sob a odtica
foucaultiana, revela-se como um exercicio de resisténcia ao modelo tradicional
de ensino, ao propor uma pedagogia que incorpora elementos de cultura visual
digital, abrindo espago para multiplas interpretagdes e significados. Foucault
enfatiza a importancia de uma "microfisica do poder" — a compreensao de que
o poder esta presente nas relagdes cotidianas e se manifesta nas praticas mais
comuns, como a comunicagao visual. Ao trazer esses elementos para a sala de
aula, a pratica educativa expande os limites do discurso académico e convida os
alunos a participarem ativamente da construcdo de conhecimento,
transformando a aprendizagem em um espacgo de contestagcdo e de dialogo
sobre os mecanismos de poder que permeiam suas proprias identidades e
experiéncias culturais.

Diante das conclusbes obtidas, esta pesquisa também abre caminhos
para futuras investigagdes. Primeiramente, sugere-se uma ampliagdo do escopo
da pesquisa para incluir escolas de diferentes regides e contextos
socioeconémicos, permitindo uma compreensdo mais abrangente dos impactos
dos memes na educagado. Além disso, novos estudos poderiam explorar a

aplicacédo de memes em disciplinas especificas, como Matematica e Ciéncias,
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onde a complexidade dos conceitos poderia ser traduzida de forma acessivel
através de uma linguagem visual ludica e engajante. Outro campo promissor
seria a analise longitudinal do uso de memes, examinando o impacto de longo
prazo dessa pratica nas habilidades de leitura critica e pensamento reflexivo dos
alunos.

Ademais, trabalhos futuros poderiam investigar a eficacia dos memes na
educagao comparando-os com outras midias visuais, como videos curtos, GIFs
e infograficos, para entender melhor as vantagens e limitagdes de cada tipo de
recurso no processo educativo. A cultura visual digital, incluindo uma diversidade
de formatos, representa um campo fértii para o desenvolvimento de
metodologias pedagdgicas inovadoras.

Em conclusao, a presente tese reforga a relevancia dos memes enquanto
recursos pedagogicos eficazes, promovendo uma educagdo que valoriza as
experiéncias e a cultura visual dos estudantes. Ao conectar os interesses dos
jovens ao conteudo académico, os memes oferecem uma forma de aprendizado
mais contextualizada e significativa, que ndo apenas ensina conceitos, mas
também promove uma compreenséao critica do mundo. O uso pedagodgico dos
memes se insere, portanto, em uma proposta educativa que almeja formar
cidadaos criticos e engajados, preparados para os desafios e complexidades da
sociedade digital contemporanea.

A utilizacdo de memes na educacado também levanta questdes éticas e
juridicas que precisam ser consideradas pelos educadores. Do ponto de vista
legal, os memes frequentemente utilizam imagens e conteudos protegidos por
direitos autorais, o que pode gerar implicagdes relacionadas ao uso indevido de
propriedade intelectual, especialmente em materiais didaticos formais. Além
disso, ha a questao da interpretagao e do contexto, pois memes podem carregar
conotagdes subjetivas que variam de acordo com o publico, podendo, em alguns
casos, reforcar esteredtipos, disseminar desinformacdo ou até mesmo expor
individuos a situag¢des constrangedoras. No ambiente escolar, € essencial que
os professores selecionem e adaptem os memes de forma criteriosa, garantindo
que nao violem principios éticos, normas institucionais e diretrizes educacionais.
A formagao docente sobre o0 uso responsavel dos memes e a promog¢ao de uma

abordagem critica entre os alunos sdo medidas fundamentais para que esses
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artefatos digitais sejam empregados de maneira ética, inclusiva e alinhada as
diretrizes juridicas e pedagdgicas.

Por fim, este estudo reafirma a importancia de integrar a cultura digital ao
campo educacional, demonstrando que, longe de ser uma distragao superficial,
ela pode atuar como uma ponte entre o conhecimento formal e a experiéncia
cotidiana dos estudantes. A linguagem digital dos memes, ao ser acolhida no
ambiente de ensino, abre novas possibilidades pedagdgicas, permitindo que os
estudantes interpretem e produzam significados de maneira interativa e
conectada a sua realidade. Os memes, enquanto artefatos culturais, trazem em
si camadas de humor, critica e criatividade, que tornam o aprendizado mais
préximo, envolvente e participativo. Dessa forma, a educagdo ganha um
potencial transformador, ao acolher as linguagens emergentes e dialogar com a
contemporaneidade de maneira significativa.

Nesse contexto, o equilibrio entre inovagao e tradicdo revela-se essencial
para que o ensino nao apenas acompanhe, mas também contribua criticamente
para as transformacgdes sociais. Incorporar elementos da cultura digital n&o
significa romper com o conhecimento acumulado, mas sim renova-lo, criando
uma pedagogia que valoriza tanto as praticas histéricas quanto as emergentes.
Ao integrar ferramentas e linguagens digitais, a educagéao se torna mais dindamica
e inclusiva, acolhendo as diversidades e as multiplas vozes que compdéem o
cenario contemporaneo. Esse movimento de abertura e adaptacédo permite que
o ambiente escolar va além da transmissao de saberes, tornando-se um espago
onde os estudantes se reconhecem, se expressam e, sobretudo, se
transformam.

Assim, ao abrir as portas para a linguagem dos memes e outras
expressoes digitais, a educagido se reinventa, alinhando-se as expectativas e
realidades dos jovens, sem abandonar suas raizes € seu compromisso com a
formacéo critica. Nesse caminhar entre tradicdo e inovacio, o ensino encontra
uma renovada missao: ser ndo apenas um transmissor de conteudos, mas um
facilitador de dialogos e um construtor de pontes que conectam o conhecimento
ao mundo e o estudante a sua propria humanidade. A educacéo, entao, torna-
se como um rio que, ao se mover, integra novos afluentes, mantendo-se viva e
sempre pronta para acolher os desafios e as belezas de um futuro que ja se faz
presente.
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ANEXO A — QUESTIONARIO

Propdsito:

O presente questionario € conduzida como parte de um estudo investigativo
sobre a eficacia da utilizagdo de memes na promogdo do engajamento e
aprendizado dos alunos em uma escola de Ensino Médio. O objetivo desta
entrevista é coletar percepcdes e experiéncias dos professores em relacdo ao
uso de memes como ferramenta educacional, buscando entender como esses
recursos influenciam o envolvimento dos alunos, a dindmica da sala de aula e

0s processos de ensino e aprendizagem.

Através deste dialogo, espera-se identificar as praticas mais eficazes de
utilizacdo de memes no contexto educacional, bem como possiveis desafios ou
areas que necessitem de ajustes. As informagdes coletadas serdao fundamentais
para avaliar o impacto dos memes no ensino e orientar futuras abordagens

pedagogicas que incorporem esses recursos de forma significativa.

E importante destacar que todas as informacées fornecidas durante a entrevista
serdo tratadas com confidencialidade e respeito pela privacidade dos
participantes. Os nomes dos entrevistados serdo mantidos em anonimato, e
qualquer dado coletado sera usado exclusivamente para fins de pesquisa, sem

identificacao pessoal.

Ao compartilhar suas experiéncias e percepcgdes, os participantes contribuem
para um maior entendimento sobre o potencial dos memes como ferramentas
educacionais, auxiliando no desenvolvimento de praticas mais inovadoras e

eficazes para o ensino médio.

Assim, reforgamos nosso compromisso com a ética e a integridade na condugao
desta pesquisa, garantindo um ambiente seguro e respeitoso para todos os

envolvidos.
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Consentimento:

Antes de prosseguirmos com o questionario, € fundamental obter seu
consentimento para participar deste estudo. Se vocé tiver quaisquer duvidas ou
preocupacdes antes de dar o consentimento, por favor, sinta-se a vontade para
expressa-las agora. Estamos comprometidos em garantir que vocé se sinta

seguro e informado sobre sua participagao neste estudo.

Ao concordar em participar, vocé nos permite usar suas respostas de forma
an6nima para fins de pesquisa, assegurando que sua identidade sera protegida
e que as informacbes coletadas serdo utilizadas apenas para melhorar as
praticas de uso de memes na educacao.

Questionario sobre o Uso de Memes na Educagdo: Percepgdes dos
Professores

1. Qual é a sua idade?

a) Menos de 30 anos
b) 30-40 anos

c) 41-50 anos

d) Mais de 50 anos

2. Ha quanto tempo vocé leciona no Ensino Médio?

a) Menos de 1 ano
b) 1-5 anos

c) 6-10 anos

d) Mais de 10 anos

3. Qual é a sua disciplina principal?

a) Portugués/Literatura

b) Matematica

c) Ciéncias (Biologia, Fisica, Quimica)

d) Histoéria

e) Geografia

f) Lingua Estrangeira (Inglés, Espanhol, etc.)
g) Arte
h) Outra:
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Com que frequéncia vocé utiliza memes em suas aulas?

a) Nunca

b) Raramente

c) As vezes

d) Frequentemente
e) Sempre

Qual é a principal razao para vocé usar memes em suas aulas?

a) Engajamento dos alunos

b) Facilitar a compreensao de conceitos complexos
c) Estimular o pensamento critico

d) Promover a criatividade

e) Outros:

Vocé acredita que os memes podem melhorar o aprendizado dos
alunos?

a) Concordo totalmente
b) Concordo

c) Neutro

d) Discordo

e) Discordo totalmente

Quais tipos de memes vocé costuma utilizar em suas aulas?

a) Memes de humor

b) Memes educativos

c) Memes relacionados ao conteudo da disciplina
d) Outros:

Vocé enfrenta algum desafio ao utilizar memes em suas aulas?

a) Falta de receptividade dos alunos

b) Dificuldade em encontrar memes adequados

c) Questoes relacionadas a heteronormatividade ou diversidade
d) Outros:
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9. Poderia compartilhar uma experiéncia especifica em que o uso de
memes teve um impacto positivo ou negativo em sua pratica docente?

10.Qual é a sua opiniao sobre o papel dos memes no contexto
educacional? Como vocé acha que eles podem contribuir para o
processo de ensino-aprendizagem?
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: 05 MEMES DA INTERMET E AS PRATICAS CONTEMPORANEAS DE VISUALIDADE
MA EDUCACAD NA ESCOLA DO ENSING MEDIOD CEPI PROFESSOR ALCIDES
JUBE EM CIDADE DE GOIAS-GO {2016 - 2021)

Pesquisador: [RAM LEANDRO DA SILVA

Area Tematica:

Versao: 3

CAAE: 58181522 4 0000 5083

Instituicdo Proponente: Universidade Federal de Goias - UFG
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.630.150

Apresentacio do Projeto:

Esla & uma pesguisa de doulorado am Arbe & Cullura Visual sobra o5 memes da inlernal na educacao, A
pasguisa obsarvara o papel da comunicagdo visual axercida pelos memes & seu desampanho na
comunicacdo colidiana nas escolas, uma vez gue a comunidade escolar, em geral, lem explorado as
portunidades que os mames oferecem para constiulr habilidades de pensamento critico dos alunos em suas
redacies com imagens.

Objetivo da Pasquisa:

O abpetivo geral da pesquisa @ disculir regimes de visualidades reprodusides em memeas da inlarnatl,
especiaiments agueles que razem na sua constiluicdo imagélica conteldos gue contrbueam para o ensing

medio.

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:
Os riscos foram explicitados no projeto e s3o0 mencionados no TCLE.

Cluanto aos beneficios, a nova elaboracio fol enviada apenas na Carta de Encaminhamento enviada am

24/08/2022, agora & preciso atualizar o campo "beneflcios” no projeto cadastrado na plataforma Brasil e
informa-los também no TCLE, apds os “riscos”.

Enderego:  Alameda Flamboyanl, Od. K, Edificia K2, =ala 110

Bairmo: Camgus Ssmambaia, UFGE CEP: 74 B90.570
UF: GO Municipia: GOIANIA
Telefone: (E2)3521-1215 E-mail: cep.prpsEulg be

Pigera UF e 04
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Conlinuacho do Fameoer: 5830150

Comentarios e Consideragtes sobre a Pasquisa:

O benelicios foram esclarecidos na Carta de Encaminhamento enviada am 24/08/2022, agora @ preciso
alualizar o campo “benalicios™ no projelo cadastrado na plataforma Brasil @ menciona-los também na TCLE:
“0s participantas poderdo analisar o memes da inlernal e problematizar as relacoes da aplicagdo dos
memeas am sala de aula com a cullura visual @ seus impacios na aduca¢da formal no Ensinog Meadio. Os
participantas, por serem professores, a parlir da pesquisa, poderdo analsar como o8 memes da internet
podem condribuir para a formacdo de ideias e geragao de discussies que podam ser banélicas no processo
da ansino-aprendizagem, impaciando, de lorma posiliva, seus planos de aula®

Consideragies sobre os Termos de apresentagio obrigatdria:
- Projeto: atualizar o campo "beneficios” com as informagies enviadas na Carla de Encaminhamento
- TCLE: insearir no corpo do texto o pardgrato referente aos beneficios, logo apds a mengio a0s riscos.

Conclusdes ou Pendéncias o Lista de Inadequacdes:
O projelo ndo apresenta dbice elico.

Datermina-se guea:
- Projato: atualizar o campo "beneficios” com as informagdes enviadas na Carla de Encaminhamento,
- No TCLE anfes de sua aplicacSo: inserir no corpo do texto o paragralo referente aos beneficios, logo apds

8 mengao 305 NEcos.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Informamos que o Comitd de Etica em Pesquisa/CEP-UFG considera o presente profocole APROVADD. O
masmo foi considerado am acordo com o5 principios élicos viganlas. Reileramos a importancia deste
Parecer Consubstanciado, e lembramos que ofa) pesguisador{a) responsavel devera encaminhar aa CEP-
UFG o Relatdrio Final baseado na conclusdo do estudo e na incidéncia de publicagtes decorrentes desle,
de acordo com o disposto na Resolugio CNS n. 48612 e Resolugio CHNS n. 510/18. O prazo para enfrega
do Relatdrio & de até 30 dias apds o encerramento da pesquisa, previsio para margo de 20235

Endersgo:  Alameda Flamboyanl, Od. K, Edificia K2, sala 110

Bairra: Camgus Sasmambaia. LFG CEP: 74850970
UF: GO Municipia: GORANLA
Telefone:  (E2)3521-1215 E-mail: cep.prpe@ulg.be
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Este paracer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguiva Postagam Alitor Siluacsn
Informagies Basicas|PE_INFORMACOES_BASICAS DO P | 24/08/2022 Aceita
do Projato ROJETO 1813489 od 19:56:14
TCLE ! Termes de | TCLE_FIMAL doc 24/08/2022 (IRAM LEANDROD DA | Aceilo
Assantimenta | 18:55:01  |SILVA
Justificativa da
AUsEnciE
Dulros Carla_de_Encaminhamento docx 24082022 |IRAM LEANDRO DA | Aceito

19:54:35 | SILVA
Oulros CARTA_ENCAMINHAMENTO docs 027082022 |IRAM LEANDRO DA | Aceito
13:58:56 [ SILVA
Dutros TermoAnuenciabslado.pd! 020872022 |IRAM LEANDRO DA | Aceito
13:53:30 | SHLVA
TCLE / Termos de | TCLE_AJUSTADO.doc D2fogr2022 (IRAM LEANDRO DA | Aceilo
Assanlimenta / 13:38:23 | SILVA
Jusfificativa de
Ausencia
Outros 1_Instrumento_coleta_dados.docx 26/04/2022 |IRAM LEANDRC DA | Aceito
144705 [SILVA
Declaragdo da Anuencia_Escola_Pesquisada. pdf 2680402022 |IRAM LEANDRO DA | Aceilo
comcardancia 14:45:58 | SILVA
Declaracao de 4 Termo_Compromisso_Pesquisador A| 26/04/2022 |IRAM LEANDRO DA | Aceilo
Pesquisadoras ssinado.pdf 144427 [SILVA
Fatha de Rosio 3_lolhaDeRosio_preanchimento_assinat] 2800472022 |IRAM LEANDRO DA | Aceilo
ura_pdf 14:42:13  [SILVA
Projeto Detalhado /| Projeto_de_pesquisa.pdf 28/0372022 |IRAM LEANDRO DA | Aceito
Brochura 18:16:30 | SILVA
| inyestigador
Cronograma Cronograma_do_Projeto.docx 280352022 | IRAM LEANDRO DA | Aceito
18:16:05 [ SILVA
Situagio do Parecer:
Aprovado
Mecessita Apreciagdo da CONEP:
MNao
GOHANIA, 08 de Selembio de 2022
Assinado por:
Rosana de Morais Borges Marques
(CGoordenador(a))
Enderago:  Alameda Flamboyanl, Qd. K, Edificio K2, =ala 110
Bairro:  Campus Samambaia, UFGS CEP: 74 800070
uF: GO Municipio:  GORANIA
Telefane: (62)3521-1215 E-mail: cep prpifuly be
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