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EMENTA

Investigacdo de processos de criacdo e estudo de articulacdes entre teorias, narrativas, linguagens,
técnicas, materiais e suportes na producdo de poéticas artisticas e visualidades. Temas variados:
2.1 Atos Autobiogréficos e Praticas Decoloniais 2.2 Narrativas Hibridas, Arte Sequencial &
Transmidia 2.3 Representacfes audiovisuais sobre alteridade

TEMATICA

Estudo dos processos e procedimentos criativos envolvidos na geracdo de poéticas
contemporaneas de base tecnoldgica. Enfase em artistas e obras emblemaéticas da arte e da
tecnologia em suas mdltiplas tendéncias como: arte computacional, arte telematica, bioarte,
gamearte, nanoarte, entre outras. Desenvolvimento pratico de uma proposta artistica tecnolégica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

- Apresentar um panorama da producao poética contemporanea em arte e tecnologia.

- Analisar os processos criativos envolvidos na producdo de trabalhos artisticos de arte
tecnologica.

- Debater e refletir criticamente a respeito da arte tecnoldgica e suas vertentes recentes.

- Promover um exercicio de criacdo envolvendo 0os novos meios visando fomentar a producao e
reflexdo sobre as poéticas de base tecnoldgica.

CONTEUDO PROGRAMATICO




Topico |

1. As bases da arte tecnoldgica:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Tépico

Cibernética e primérdios da arte computacional.
As singularidades da “imagem de sintese”.

A “imagem interativa”.

Multimidia e hipermidia

Redes telematicas e suas implicacdes artisticas.

2. Ciberarte e processos criativos:

2.1
2.2.
2.3.
2.4,

2.5.
2.6.

Topico 1l

Web arte: as poéticas da programacdo e as poéticas da navegacao.
Processos criativos intermidia: HQtrénicas & Cinema Expandido.

A transmidia e a criacdo de mundos ficcionais.

CriacOes artisticas em realidade virtual, telepresenca & ambientes interativos
multiusuario.

Bioarte, arte da vida artificial, arte robética, gamearte.

Arte transumana & pés-humana

3. Criando uma poética artistica tecnoldgica.

3.1.
3.2.
3.3.

Obijetivos poéticos.
OpcOes estéticas e suas possibilidades tecnoldgicas.
Reflex8es criticas sobre o processo de criacéo.




Cronograma de Trabalho:

Aula 1 - 14/03
Atividade Sincrona
Apresentacédo da disciplina: Apresentacdo do professor, programa, cronograma e bibliografia.

Proposicao de textos para leitura:

ASCOTT, Roy. “Existe amor no abraco telematico” in Arte, Ciéncia e Tecnologia — Passado,
Presente e Desafios, Diana Domingues (Org.), S&o Paulo: Editora Unesp, 2009, pp.305-318.

MCLUHAN, Marshall. “A Arte como Sobrevivéncia na Era Eletrénica” in McLuhan por McLuhan —
Entrevistas e conferéncias inéditas do profeta da globalizacéo, Rio de Janeiro: Ediouro, 2005.
pp.243-264.

Texto complementar sugerido para leitura:
MACHADO, Arlindo. Arte e Midia, Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

Aula 2 - 21/03

Atividade Sincrona

Apresentacédo dos alunos

Debate sobre os textos lidos.

Temas explorados:

Cibernética e primérdios da arte computacional.
As singularidades da “imagem de sintese”.

A imagem interativa, multimidia e hipermidia.

Divisao dos grupos para seminario tematico sobre Arte e Tecnologia — Tema geral do seminario:
“Panorama da arte tecnoldgica brasileira — artistas e tendéncias”.
Proposicéo de bibliografias especificas para cada seminério.

Proposicéo de texto para leitura, resenha e debate:
HAN, Byung-Chul. Sociedade da Transparéncia. Petropolis: Vozes, 2019.

Texto complementar sugerido para leitura:
SANTOS, Laymert Garcia dos Santos. “Sobre o Futuro do Humano”, in Nada, n°. 11, Maio de 2008,
Lisboa: Direcédo Geral do Livro e das Bibliotecas do Ministério da Cultura, 2008, pp. 134 -149.

Aula 3 —28/03

Atividade Sincrona:

Postagem de resenha em férum do SIGAA.
Debate sobre texto lido.

Proposicéo de textos para leitura:

MURRAY, Janet H. “A TV Digital e os formatos emergentes de Ciberdrama”, in Hamlet no Holodeck
— o futuro da narrativa no ciberespaco, Sao Paulo: Unesp, 2003, pp.235 a 253.

FRANCO, Edgar. “Histérias em Quadrinhos e Hipermidia: as HQtrénicas chegam a sua terceira
geragao”, in: Os Quadrinhos na Era Digital — HQtrénicas, webcomics e cultura participativa, Lucio
Luiz (org.), Nova Iguagu: Marsupial, 2013, pp.15 a 34.

Aula 4 — 04/04

Atividade Sincrona

Debate sobre textos lidos.

Temas explorados:

Processos criativos intermidia: HQtrénicas, cinema expandido e outras cibernarrativas.
Genes, memes e temes.

Hipertecnologia, cultura gasosa, transumanos.




METODOLOGIA DE ENSINO

(Informacgao resumida de como seré desenvolvido o programa, com especificacdo dos
recursos didaticos a serem empregados em aula)

Ensino remoto de acordo com a resolugdo CONSUNI 2020 UFG e com a Instrugdo Normativa SETI
01, de 27 de maio de 2020 que define as Tecnologias Digitais de Comunicac¢éo e Informacéo
(TDIC) institucionais na UFG. As aulas expositivas seréo ministradas utilizando Google meet/ e ou
Youtube de forma sincrénica ou gravada mas com acompanhamento em chat. As aulas sincronas
serao realizadas sempre no horario destinado a discipilna — entre as 14:00 e 17:40 hs — com
duracdo entre 60 e 120 minutos. As horas complementares serdo concluidas com atividades
propostas relacionando o conteddo. A disciplina envolvera leitura, analise e debate de textos, e
obras selecionadas. Também desenvolvimento de exercicio(s) de pratica artistica. As atividades e
exercicios serao realizados com acompanhamento do professor em chats e por e-mail e no SIGAA
durante o periodo de realiza¢do da disciplina.

CRITERIOS DE AVALIAGCAO

(Descricao sobre os instrumentos de avaliacdo que serdo utilizados, com os critérios para
obtencéo do resultado final)

Alunos Especiais e Mestrandos:

Participacdo e envolvimento nos debates e atividades propostas: 20%
Seminario tematico e monografia: 30%

Resenhas criticas: 20%

Trabalho préatico e memorial do processo criativo: 30%

Doutorandos:

Participacao e envolvimento nos debates (desenvolvimento processual): 20%
Seminario temético e monografia: 30%

Resenhas criticas: 10%

Trabalho préatico e memorial do processo criativo: 20%

Artigo cientifico relacionando o contetido da disciplina a sua pesquisa: 20%

BIBLIOGRAFIA BASICA (Em Processo, alguns textos serdo mudados)




ASCOTT, Roy. “Existe amor no abrago telematico” in Arte, Ciéncia e Tecnologia — Passado, Presente e
Desafios, Diana Domingues (Org.), Sao Paulo: Editora Unesp, 2009, pp.305-318.

. “Quando a Onga se Deita com a Ovelha: a Arte com Midias Umidas e a Cultura P6s-
biologica”, in: Arte e Vida no Século XXI — Tecnologia, Ciéncia e Criatividade (Diana Domingues org.), Sdo
Paulo: Editora Unesp, 2003, pp.273-284.

BAUDRILLARD, Jean. “Clone Story”, in Simulacros e Simulacdo, Lisboa: Relégio D’agua, 1991, pp. 123-132.

DI FELICE, Massimo. “Estéticas pés-humanistas e formas atépicas do habitar”, in Pés-humanismo — as
relacdes entre o humano e a técnica na época das redes, Massimo Di Felici e Mario Pireddu (Orgs.), Séo
Paulo: Difusao Editora, 2010, pp.61-97

FRANCO, Edgar. “Entrevista: Diana Domingues”, in Desenredos: Poéticas Visuais e Processos de Criacao,
Edgar Franco (Org.), Goiania: UFG/FAV FUNEPE, 2010, pp.121-157.

. “Histérias em Quadrinhos e Hipermidia: as HQtrénicas chegam a sua terceira geragéo”, in:
Os Quadrinhos na Era Digital — HQtronicas, webcomics e cultura participativa, Lucio Luiz (org.), Nova Iguagu:
Marsupial, 2013, pp.15 a 34.

GARZA, Amanda de la. “Entrevista de Eduardo Kac ao Festival Aleph 2020. Url:
https://www.youtube.com/watch?v=aROmcNXj5fg

GASPARETTO, Débora Aita. “Contextualizando os circuitos da arte e da arte digital’, in O Circuito
da arte digital no Brasil, Santa Maria: ed. do autor, 2014, pp.78-138.

HAN, Byung-Chul. Sociedade da Transparéncia. Petropolis: Vozes, 2019.

KERCKHOVE, Derrick de. “A pele da cultura — concebendo novas tecnologias”, in A Pele da Cultura
— Investigando a nova realidade eletrénica, Sdo Paulo: Annablume, 2009, pp.171-185
MACHADO, Arlindo. Arte e Midia, Rio de Janeiro: Jorge zahar, 2007.

MCLUHAN, Marshall. “A Arte como Sobrevivéncia na Era Eletrénica” in McLuhan por McLuhan —
Entrevistas e conferéncias inéditas do profeta da globalizacdo, Rio de Janeiro: Ediouro, 2005.
pp.243-264.

MURRAY, Janet H. “A TV Digital e os formatos emergentes de Ciberdrama”, in Hamlet no Holodeck
— o futuro da narrativa no ciberespaco, Sao Paulo: Unesp, 2003, pp.235 a 253.

NUNES, Fabio Oliveira. “Hegemonia Cyborg”, in Ctrl+Art+Del — Disturbios em Arte e Tecnologia,
Séo Paulo: Perspectiva, 2010, pp.154-216

. "Mentiras e Sistemas"”, in Mentira de Artista: arte (e tecnologia) que nos
engana para repensarmos o mundo, Sao Paulo: Cosmogonias Elétricas, 2016, pp.23-65. Link para
baixar versao gratuita do livro em formato PDF: http://mentiradeartista.fabiofon.com/mentira-de-
artista-cosmogonias-eletricas.pdf

SANTAELLA, Lucia. “A semiose da arte das midias, ciéncia e tecnologia”, in Arte, Ciéncia e
Tecnologia — Passado, Presente e Desafios, Diana Domingues (Org.), S&o Paulo: Editora Unesp,
20009, pp.499-511.

SANTOS, Laymert Garcia dos Santos. “Sobre o Futuro do Humano”, in Nada, n°. 11, Maio de 2008,
Lisboa: Direcédo Geral do Livro e das Bibliotecas do Ministério da Cultura, 2008, pp.134 -149.

Bibliografia Complementar:

ASCOTT, Roy. Telematic Embrace — Visionary theories of art, technology, and counsciouness, Los Angeles:
University of California Press, 2007.

BARROS, Ana & SANTAELLA, Lucia (Orgs.). Midias e Artes — Os desafios da Arte no Inicio do Século XXI,
S&o Paulo: Unimarco Editora, 2002.

BENTLEY, Peter J. Biologia Digital: Como a Natureza esta transformando a Tecnologia e Nossas Vidas, Séo
Paulo: Berkeley, 2002.

COUCHOT, Edmond. A Tecnologia na Arte: da Fotografia a Realidade Virtual, Porto Alegre: Editora da
UFRGS, 2003.

DAVIS, Erik. Techgnosis - Myth, Magic and Mysticism in the Age of Information. New York: Harmony Books,
1998.
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