UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS
CURSO DE POS-GRADUAGAO EM ARTE E CULTURA VISUAL — MESTRADO/DOUTORADO

PLANO DE ENSINO
ANO: 2012

DISCIPLINA:

Disciplina: ARTE E TECNOLOGIA

PROFESSOR RESPONSAVEL: Edgar Silveira Franco

NUumero de Créditos: 04 Carga Horéaria:60 horas /aula
Aulas Teéricas : 40 horas/aula Aulas Préaticas : 20 horas/aula

EMENTA

Estudo dos processos e procedimentos criativos envolvidos na geracdo de poéticas
contemporaneas de base tecnoldgica. Enfase em artistas e obras emblematicas da arte e da
tecnologia em suas multiplas tendéncias como: arte computacional, arte telematica, bioarte,
gamearte, nanoarte, entre outras. Desenvolvimento pratico de uma proposta artistica
tecnoldgica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

- Apresentar um panorama da producéo poética contemporanea em arte e tecnologia.

- Analisar os processos criativos envolvidos na producdo de trabalhos artisticos de arte
tecnoldgica.

- Debater e refletir criticamente a respeito da arte tecnolégica e suas vertentes recentes.

- Promover um exercicio de criacdo envolvendo os novos meios visando fomentar a producéo e
reflexdo sobre as poéticas de base tecnoldgica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Topico |
1. Panorama da arte tecnoldgica:
1.1. Cibernética e primérdios da arte computacional.
1.2. Assingularidades da “imagem de sintese”.
1.3. A‘“imagem interativa”.
1.4. Multimidia e hipermidia
1.5. Redes teleméticas e suas implicagfes artisticas.

Topico I
2. Ciberarte e processos criativos:
2.1. Web arte e processos criativos: as poéticas da programacao e as poeéticas da
navegacao.
2.2.  HQtronicas: processos criativos intermidia.




2.3.  Criagbes artisticas em realidade virtual, telepresenca & ambientes interativos
multiusuario.

2.4. Bioarte e arte da vida artificial.

2.5.  Arte transgénica & robotica.

2.6. Arte transumana & pés-humana

Topico Il

3. Criando uma poética artistica tecnoldgica.

3.1.  Objetivos poéticos.

3.2.  Opgoes estéticas e suas possibilidades tecnolégicas.
3.3. Reflexdes criticas sobre o processo de criagado.

Cronograma de Trabalho:

Aula 1 - 07/03/2012

Apresentacdo do programa, cronograma e bibliografia.
Genes, memes e temes.

Proposicéo de texto para leitura:

MACHADO, Arlindo. Arte e Midia, Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

Aula 2 — 14/03/2012
Debate sobre o texto lido.

Divisdo dos grupos para seminério tematico sobre Arte e Tecnologia — Tema geral do seminario:
“Panorama da arte tecnoldgica brasileira — artistas e tendéncias”.
Proposicéo de bibliografias especificas para cada seminario.

Proposicao de textos para leitura e debate:

MCLUHAN, Marshall. “A Arte como Sobrevivéncia na Era Eletrénica” in McLuhan por McLuhan —
Entrevistas e conferéncias inéditas do profeta da globalizacéo, Rio de Janeiro: Ediouro, 2005.
pp.243-264.

SANTAELLA, Lucia. “A semiose da arte das midias, ciéncia e tecnologia”, in Arte, Ciéncia e
Tecnologia — Passado, Presente e Desafios, Diana Domingues (Org.), Sao Paulo: Editora
Unesp, 2009, pp.499-511.

Aula 3 - 21/03/2012

Aula expositiva:

Cibernética e primérdios da arte computacional.
As singularidades da “imagem de sintese”.

A “imagem interativa”.

Multimidia e hipermidia

Filme: eXistenZ (Canad4,1999), de David Cronenberg.

Aula 4 — 28/03/2012
Debate sobre textos lidos.

Aula expositiva:




Redes teleméticas e suas implicacfes artisticas. Ciberespaco, FC e ciberpunk.
Filme: Tetsuo — The Iron Man

Proposicéo de texto para leitura e debate:

DI FELICE, Massimo. “Estéticas pds-humanistas e formas atépicas do habitar”, in Pos-
humanismo — as relagfes entre 0 humano e a técnica na época das redes, Massimo Di Felici e
Mario Pireddu (Orgs.), S&o Paulo: Difusédo Editora, 2010, pp.61-97

Aula 5 - 04/04/2012

Debate sobre texto e filme.

Aula expositiva:
Arte, tecnologia e processos criativos: as poéticas da programacao e as poéticas da navegacao.

Proposicéo de entrevistas para leitura, resenha e debate (Resenha 1):

FRANCO, Edgar. “Entrevista: Diana Domingues”, in Desenredos: Poéticas Visuais e Processos
de Criacéo, Edgar Franco (Org.), Goiania: UFG/FAV FUNAPE, 2010, pp.121-157.

ROCHA, Cleomar. “Entrevista: Eduardo Kac”, in Desenredos: Poéticas Visuais e Processos de
Criacdo, Edgar Franco (Org.), Goiania: UFG/FAV FUNAPE, 2010, pp.85-96.

Aula 6 — 11/04/2012
Debate sobre textos lidos.

Aula expositiva:

CriacOes artisticas em realidade virtual, telepresenca & ambientes interativos multiusuario.
Bioarte e arte da vida atrtificial.

Proposicao do exercicio pratico:

Criando uma poética artistica tecnoldgica.

Aula 7 — 18/04/2012
Seminarios tematicos dos alunos.

Aula 8 — 25/04/2012
Seminarios tematicos dos alunos.

Aula 9 - 02/05/2012

Aula expositiva:

Arte transgénica & robotica.
Arte transumana & pés-humana.

Proposta de textos para leitura e debate:

KURZWEIL, Ray. "Ser Humano Versédo 2.0", in Caderno Mais! Folha de Sao Paulo, Sdo Paulo,
23 de marco de 2003.

BAUDRILLARD, Jean. “Clone Story”, in Simulacros e Simulacédo, Lisboa: Relégio D’agua, 1991,
pp. 123-132.

Textos complementares sugeridos para leitura:

GROF, Stanislav. “Rupturas em direcdo a novas dimensbes da consciéncia”, in A Mente




Holotropica: Novos conhecimentos sobre psicologia e pesquisa da consciéncia, Rio de Janeiro:
Rocco, 1994, pp.15-48.

SHELDRAKE, Rupert. “A Natureza da Vida”, in O Renascimento da Natureza, Sao Paulo: Cultrix,
1991, pp.103-126.

Aula 10 - 09/05/2012

Debates dos textos indicados na aula 9.

Filme: Tetsuo — The Iron Man (Japéo, 1988), de Shynua Tsukamoto.

Orientag@es ao trabalho prético.

Aula 11 - 16/05/2012

HQtronicas: processos criativos intermidia.

Transmidia e Arte: os processos criativos de um universo ficcional transmidiatico: “A Aurora Pés-
humana”.

Proposicéo de textos para leitura, resenha e debate (Resenha 2):

ASCOTT, Roy. “Quando a Onga se Deita com a Ovelha: a Arte com Midias Umidas e a Cultura
Pdés-bioldgica”, in: Arte e Vida no Século XXI — Tecnologia, Ciéncia e Criatividade (Diana

Domingues org.), Sdo Paulo: Editora Unesp, 2003, pp.273-284.

SANTOS, Laymert Garcia dos Santos. “Sobre o Futuro do Humano”, in Nada, n°. 11, Maio de
2008, Lisboa: Direcdo Geral do Livro e das Bibliotecas do Ministério da Cultura, 2008, pp.134

De 1 a 3 de junho — Seminério de Cultura Visual
Aula 12 - 23/05/2012

Debate dos textos lidos.

Proposicao de texto para leitura:

ASCOTT, Roy. "A arte do espirito" in Enciclopédia Itau cultural arte e tecnologia, 2007 - URL:
http://www.cibercultura.org.br/tikiwiki/tiki-read _article.php?articleld=20

Aula 13 - 30/05/2012

Orientacdes ao trabalho pratico.

06 de junho — Seminario de Arte e Cultura Visual da FAV/UFG
Aula 14 - 13/06/2012

Orientacdes ao trabalho pratico.

Aula 15 - 20/06/2011:

Apresentacao dos trabalhos préticos e entrega do memorial do processo criativo.
Avaliacéo da disciplina.



http://www.cibercultura.org.br/tikiwiki/tiki-read_article.php?articleId=20

METODOLOGIA DE ENSINO

(Informacao resumida de como seré desenvolvido o programa, com especificacdo dos
recursos didaticos a serem empregados em aula)

Aulas expositivas utilizando datashow e dvd. Leitura, andlise e debate de textos, obras e filmes
selecionados. Semindrios tematicos. Proposta de criacdo de uma poética em arte tecnologia.

CRITERIOS DE AVALIACAO

(Descricdo sobre os instrumentos de avaliagdo que serao utilizados, com os critérios para
obtencdo do resultado final)

Mestrandos:

Participacdo e envolvimento nos debates (desenvolvimento processual): 20%
Seminario tematico e monografia: 30%

Resenhas criticas: 20%

Trabalho pratico e memorial do processo criativo: 30%

Doutorandos:

Participacdo e envolvimento nos debates (desenvolvimento processual): 20%
Seminario tematico e monografia: 30%

Resenhas criticas: 10%

Trabalho préatico e memorial do processo criativo: 20%

Artigo cientifico relacionando o contetdo da disciplina a sua pesquisa: 20%
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