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Matriz curricular
Cadigo Denominacéo da disciplina Horas Carga horéria Pré- ‘ Natureza ‘ Nucleo
Semanais semestral Requisito
Primeiro Periodo
Cultura do Projeto 04 64 OBR NC
Desenho de observagéo 04 64 OBR NC
Expressdo Tridimensional 04 64 OBR NC
Representagdo bidimensional 04 64 OBR NC
Sintaxe e criatividade 04 64 OBR NC
Carga horéria do semestre 320
Segundo Periodo
Design, cultura e sociedade 04 64 OBR NC
Desenho de Expressao 04 64 OBR NC
Modelagem e Expresséo 04 64 OBR NC
Introdugdo ao estudo dos materiais 04 64 OBR NC
Representacéo Tridimensional 04 64 Representacdo bidimensional OBR NC
Carga horéria do semestre 320
Terceiro Periodo
Processos e ferramentas em design 04 64 OBR NC
Fotografia instrumental 04 64 OBR NC
Estudos de materiais aplicados 04 64 Introdugdo ao estudo dos materiais OBR NC
Desenho e Cor 04 64 OBR NC
Estudo dos Mestres 04 64 OBR NC
Carga horéria do semestre 320
Quarto Periodo
Laboratério Imersivo 1 08 128 832h de NC OBR NE
Laboratério Imersivo 2 08 128 832h de NC OBR NE
Topicos Especiais em Design 04 64 OPT NE
Carga hordria do semestre 320
Quinto Periodo
Laboratério Imersivo 3 08 128 832h de NC OPT NE
Laboratério Imersivo 4 08 128 832h de NC OPT NE
Estégio Curricular 1 04 64 832h de NC OPT NE
Carga hordria do semestre 320
Sexto Periodo
Laboratério Imersivo 5 08 128 832h de NC OPT NE
Laboratério Imersivo 6 08 128 832h de NC OPT NE
Estagio Curricular 2 04 64 Estagio Curricular 1 OPT NE
Carga hordria do semestre 320
Sétimo periodo
Laboratério Autoral 1 08 128 768h de NE/OPT OPT NE
TCC1 04 64 OBG NE
Carga horéria do semestre 92
Oitavo Periodo
Laboratério Autoral 2 08 128 Laboratério Autoral 1 OPT NE
TCC2 04 64 TCC1 OBR NE
Carga horéria do semestre 192
Quadro resumo da carga horéria:
Nucleo comum / Fundamentos 960 horas
Nucleo especifico Optativo (Laboratérios) 1088 horas
Nucleo Especifico Obrigatério(Estagio, TCC) 256 horas
Ncleo livre 128 horas
Atividades complementares 210 horas
Total 2642 horas
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

A FACULDADE DE UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: CULTURA DO PROJETO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 1 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

A disciplina pretende abordar os modos de fazer em trés momentos que pontuaram a produgdo do Design e dos artefatos: Pré-industrial,
Industrial e Pés-industrial. Entre outros temas fundamentais, serdo estudados: o Design de inovagdo social; as Ldgicas diversas de
elaboragdo de projetos, assim como a abordagem eurocéntrica da histéria cultural do design. Sera igualmente estudada a cosmologia do
design brasileiro: das culturas indigenas e de dominagdo ao design contemporaneo.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

MODULO 1: INTRODUCAO. DESCONSTRUIR PARA CONSTRUIR 04 - 25/08

1.1 Apresentagdo do curso: Da ideia de cultura a realizagdo do projeto: do periodo pré-colonial a revolugdo industrial. Aula sincrona via
Google Meets. Perguntas, férum de discussdo e definigdo dos grupos.

1.2 Desconstruir, explorar e inventar. Forum de discussado/ leitura de textos e estudos de caso. Aula sincrona via Google Meets.

1.3: Do plano a dobra: especulagdes entre o papel e maquetes. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Aula assincrona.
1.4: investigagdo do objeto. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Aula sincrona via Google Meets.

ATIVIDADES RELACIONADAS 1:

- Definigdo de um tema de investigagdo para pesquisa individual [N.1]

- Definigcdo dos grupos e do tema de investigagdo para pesquisa coletiva [N.2]

- Leitura e discussdo de textos escolhidos

MODULO 2: A CONSTRUGAO DA IDEIA: 08-29/09

2.1: Panorama do Design de produto 1: do periodo pré-industrial ao Design Contempordneo. Férum de discussao/ leitura de textos e
estudos de caso. Atividades de pesquisa. Aula assincrona.

2.2 : Panorama do Design de produto 2: do periodo pré-industrial ao Design Contemporaneo. Estudos de casos. Forum de discussdo/
leitura de textos e estudos de caso. Aula sincrona via Google Meets.

2.3 : Museus, Escolas e InstituicBes de Conservagao (visita virtual). Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Aula sincrona
via Google Meets.

2.4 : Oficina de planejamento. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de
caso. Atividades de pesquisa. Aula assincrona.

ATIVIDADES RELACIONADAS 2:

- Discussdo Leitura e discussdo de textos escolhidos

MODULO 3: DO RISCO A MATERIA — ESPACOS EM MOVIMENTO: 05-26/10

3.1: Panorama do Design de produto 3: Artefatos e técnicas em emergéncia: a Cultura do Projeto na América Latina [principais centros de
producdo indigenal, na Africa [principais centros de producdo na Africa subsaariana, regido central e no Magrebe] e na Asia [ principais
centros de producdo no Jap3o, China e Asia do Sul-Leste. Aula sincrona via google meets.

3.2 : DeterminagBes necessarias: projeto, espago e materiais. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Atividades de
pesquisa. Aula assincrona.

3.3 : Sustentabilidade e novos desafios sécio ambientais. Férum de discussdo/ leitura de textos e estudos de caso. Atividades de pesquisa.
Aula assincrona.

3.4 : Ergonomia, praticidade e preceitos estéticos: para uma nova forma de pensar o Design. Férum de discussdo/ leitura de textos e
estudos de caso — Google Meets. 1h30. Aula sincrona via google meets.

ATIVIDADES RELACIONADAS 3:

- Devolugdo das pesquisas individuais [N.1] e discussdo sobre as pesquisas coletivas [N.2]

MODULO 4: SEMINARIOS : 10-17/11

4.1: SEMINARIO 1 —APRESENTACAO E AVALIACAO FINAL ONLINE- Grupos 1-2-3.

Apresentagdo via Google Meets. 60 min. Debate. 40 min.

4.2 : SEMINARIO 2 —APRESENTACAO E AVALIACAO FINAL ONLINE — Grupos 4-5-6.

Apresentagdo via Google meets. 60 min. Debate. 40 min.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepgdo visual: uma psicologia da visdo criadora. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.
DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho.Ed. Scipione, Sdo Paulo, 2004.

OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Editora Elsevier, Rio de Janeiro, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GWEH, White. Perspectiva para artistas, arquitectos e desenhadores. Lisboa. Ed. Presenga, 2000.
HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. Edelbra, RS,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. H.Blume Edic, Barcelona,

1980.

MONTENEGRO, Gildo A. A Perspectiva dos profissionais. Rio de Janeiro, Ed. Edgar Blucher Itda, 1991.
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

A FACULDADE DE UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: DESENHO DE OBSERVACAO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 1 I CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Desenho de observagdo de objetos com uso de diferentes materiais e suportes, explorando ponto, linha, superficie, proporgao e efeitos de
cor, luz e sombra em perspectiva.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

- Aulas expositivas para cada um dos elementos do programa;

- Realizagdo de trabalhos a partir da observagdo direta de situagdes de atelié, incluindo modelos vivos;
- Coordenagdo de trabalhos tedrico-praticos;

- Analise critica e discussdo dos resultados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER. M. Projeto do Produto: Guia pratico para o design de novos produtos. Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2000.

CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas. Edusp Editora da Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2006.

CARDOSO, Rafael. Uma introdugado a histéria do design. Sdo Paulo: Editora Edgard Blucher, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DORMER, Peter. The culture of craft. Manchester: Manchester University Press, 1997.

FORTY, A. Objetos de desejo. Sdo Paulo: Cosac &Naify, 2007.

FREITAS, Ana Luiza Cerqueira. Design e artesanato: uma experiéncia de inser¢do da metodologia de projeto de produto. Sio Paulo:
Blucher Académico, 2011.

MANZINI, Ezio. Artefatti, verso una nuova ecologia del’ambiente artificiale. Milano: Domus Academy, 1990.

PEVSNER, N. Os pioneiros do desenho moderno. S3o Paulo: Martins Fontes, 1995. MONTENEGRO, Gildo A. A Perspectiva dos
profissionais. Rio de Janeiro, Ed. Edgar Blucher Itda, 1991.
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

A FACULDADE DE UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: EXPRESSAO TRIDIMENSIONAL

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 1 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Praticas de modelagem e analise visual compositiva de objetos estéticos passiveis de reprodugdo. Desenvolvimento de moldes bdsicos e
polipartidos para a moldagem de materiais.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

A disciplina se organiza em 3 blocos principais: o primeiro dedicado a introdugdo da expressao tridimensional, em que serdo ministradas
aulas expositivas e exercicios de desenho livre de representagdo do espaco; o segundo dedicado a introdugdo da tipologia, em que serdo
ministradas aulas expositivas e exercicios de desenho com perspectivas isométricas; o terceiro dedicado a introdugdo a ma quetaria com
exercicios de construgdo de maquetes de papel. No final da disciplina serd dedicado um encontro para conversas individuais com os
alunos, de carater avaliativo, onde discutiremos as perspectivas destes sobre os trabalhos realizados no decorrer do semestre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

WONG, W. Principios de Forma e Desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

MUNARI, B. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 32 edi¢do.S3do Paulo: Martins Fontes, 2007.

DOCZI, Gyorgy. O poder dos limites: harmonias e proporgdes na natureza, arte e arquitetura. Sdo Paulo: Mercuryo, 2008.
GONSALEZ, L. BERTAZZONI, L. Maquetes: a representagdo do espago no projeto arquiteténico. Sdo Paulo. Gustavo Gili, 2014.
KRAUSS, R. Caminhos da Escultura Moderna. Lisboa. Martins Fontes, 2007

LIMA, M. A. M. Introdugdo aos materiais e processos para designers. Editora Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2006.
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

ACADEMICA  ‘Nresveins .‘ FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: REPRESENTACAO BIDIMENSIONAL
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: 1 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS
EMENTA:
Fundamentos do desenho geométrico através de instrumentos de desenho com a pratica em objetos concretos. Vistas e proje¢des
ortogonais.
CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 —RAZAO AUREA
1.1. Retangulo dureo, ou retangulo de ouro
1.2. Construgdo do espiral através do retangulo de ouro
1.3. Entender as proporg¢Ses dureas de edificios e escultura
2 —NORMAS TECNICAS (NBR 6492 — REPRESENTACAO GRAFICA)
2.1. Pranchas, margens e carimbos
2.2. Tragos
2.3. Letra técnica
2.4. Cotas
2.5. Divisdo de segmento, lugar geométrico
3 —CONSTRUGOES FUNDAMENTAIS
3.1. Conceitos basicos
3.2. Construgdo de mediatriz, bissetriz, perpendicularismo, paralelismo, circunferéncia
3.3. Divisdo de segmento, lugar geométrico
4 —CIRCUNFERENCIA
4.1. Conceitos
4.2. Divisdo de circunferéncias em partes iguais
4.3. Tangentes
4.4. Concordancia
4.5, Criagdo de objetos bi dimensionais através de elementos de tangente e concordancia
5 - ANGULOS
5.1. Construgdo de angulos
5.2. Divisdo de angulos em partes iguais
5.3. Transferéncia de angulos
5.4. Adigdo e subtragdo de angulos
5.5. Arco capaz
6 — TRIANGULOS E QUADRIATEROS
6.1. Elementos geométricos planos existentes nos materiais
6.2. Conceito
6.3. Construgdo de triangulos
6.4. Construgdo de quadrilateros
6.5. Tangran
7 — MALHAS GEOMETRICAS
7.1. Construgdo de malhas geométricas triangulares
7.2. Construgdo de malhas geométricas através de poligonos regulares
7.3. Construgdo de malhas geométricas através de circunferéncias
7.4. Mesclando as malhas geométricas
7.5. Criagdo de painéis bi e tri dimensionais utilizando as malhas geométricas
BIBLIOGRAFIA BASICA
JOTA, José Carlos. Elementos de geometria & desenho geométrico Volume 2. Ed. Scipione, 1989.
CARVALHO, Benjamin. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Editora Ao Livro Técnico, 2000.
DAGOSTIM, Maria S.; GUIMARAES, Marilia M.; ULBRICHT, Vania R. No¢des basicas de geometria descritiva. Florianépolis:
Ed. da UFSC, 1994.
JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais. Lisboa: Editorial Estampa, 2005. BIBLIOGRAFIA
COMPLEMENTAR
GIONGO, Afonso Rocha. Curso de Desenho Geométrico. Nobel, Sdo Paulo, 1979
PUTNOKI, José Carlos. Elementos de geometria & desenho geométrico. Scipione, Sdo Paulo,1991. (pdf)

. Geometria & desenho geométrico: volume 1, 2, 3 e 4. Scipione, S&o Paulo,1990; 1990; 1991; 1991. WONG, Wucius.
Principios de forma e desenho. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998.
JANUARIO, Antonio J. Desenho Geométrico. Florianépolis: Ed. da UFSC, 2006.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: SINTAXE E CRIATIVIDADE
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: 1 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Leitura da forma no plano e no espago. As convergéncias dos discursos ocorrentes nos contextos analisados. Proposi¢des criativas de novas
narrativas para realidades projetuais de design. Sensorialidades

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
e  Aulas experimentais em carater de processo coletivo e colaborativo, alternando atividades individuais e coletivas — carater
vivencial e corporal das dindmicas.
Realizagdo de trabalhos em diversos suportes, a depender da tematica abordada
Articulacdo constante entre abordagem tedrica e pratica
Dialogo cotidiano sobre processos e configuragdes assumidas;
Diario de bordo — relatos textuais em formato de diario com 2 fotografias e 2 registros graficos (desenhos, esquemas) que
sistematizem de forma regular os trabalhos desenvolvidos naquele dia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Editora Martins Fontes, S&o Paulo, 1991.

FILHO, Jodo Gomes. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. Escrituras Editora, Sdo Paulo, 2000.

HALL, Edward. A dimensé&o oculta. Antropos, Lisboa, 1986.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BURDEK, B. E. Disefio - Historia, Teoria y Practica del Disefio Industrial. Barcelona: GG, 1994.

DE BONO, Edward. Il pensiero laterale: come diventare creativi. Bur, Milano, 2007.

DEL CURTO, Barbara; FIORANI, Eleonora; PASSARO, Caterina. La pelle del design: progettare la sensorialita. Lupetti, Milano, 2010.
REDIG, Joaquim. Sentido do design. Imprinta, Rio de Janeiro, 1983.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processo de criagdo. Petropolis, RJ: Vozes, 2001.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: DESIGN, CULTURA E SOCIEDADE

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 2 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Problematizar o projeto no contexto das relagdes étnico-raciais e culturas afrobrasileira e indigena. Desenvolver novas visdes e concepgdes
do design autoctone. Projetar o espaco e artefatos nestas perspectivas.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

Herancas culturais e arqueologia do design

* lluminismo e modernismos: o termo design como o conhecemos hoje
« P6s-modernismos e contemporaneidade

« Desenvolvimento industrial: contexto brasileiro e globalizacdo

« Design, conhecimento e poder

» Consumo, design, inddstrias e desenvolvimento econdmico

« Design como pratica cultural e funcao social dx designer

* Projeto de design sob perspectivas pés-coloniais: género, relagdes étnicoraciais,
particularidades culturais e ecologia

» Globalizaco e nacionalismos: retomando controvérsias

BIBLIOGRAFIA BASICA
AUGE, Marc. Nao-lugares: introdugfo a uma antropologia da supermodernidade. Editora Papirus, S&o Paulo, 2004.
BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Jorge Zahar, Rio de Janeiro, 2001.
CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas. Edusp Editora da Universidade de S&o Paulo, Sdo Paulo, 2006.
CARVALHO, Vania Carneiro de. Género e artefato: o sistema doméstico na perspectiva da cultura material - Sdo Paulo, 1870-1920. Séo
Paulo: EDUSP: FAPESP, 2008.
HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. DP&A, Rio de Janeiro, 2002.
HARVEY, David. A Condig¢do P6s-moderna. Loyola, Sdo Paulo, 1992.
LARAIA, R. B. Cultura: um conceito antropolégico. Jorge Zahar Editor, Rio de Janeiro, 2000.
MORAES, Dijon. Limites do design. Sdo Paulo: Studio Nobel, 1997.
. Anélise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Editora Edgard Blucher, S&o Paulo, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
BRANZI, Andrea (a cura di). Capire il design. Giunti Editore S.p.A., Milano, 2007.

.Modernita debole e diffusa: il mondo del progetto all’inizio del XXI secolo.Skira Editore, Milano, 2006.
DIVERSOS AUTORES. Faces do design: cultura, arte, educacéo, web, design digital. Edicdes Rosari, S&o Paulo, 2003.
FLUSSER, Vilém. Uma filosofia do design: a forma das coisas. Editora Relégio d'agua, Lisboa, 2010.

KRUCKEN, Lia. Design e territorio: valorizagdo de identidades e produtos locais. Studio Nobel SEBRAE, Séo Paulo, 2009.

LESLIE, Vera Fraga. Lugar comum. Editora SENAC, Séo Paulo, 2001.

MIGUELES, C. P. Antropologia do consumo: casos brasileiros. Rio de Janeiro: Ed. FGV, 2007.

MOURA, Mobnica (org.). Faces do design 2: ensaios sobre arte, cultura visual, design gréafico e novas midias. Edi¢fes Rosari, Sdo Paulo,
2009.

NORMAN, Donald A. O design do dia-a-dia. Editora Rocco, Rio de Janeiro, 2006.

. Emotional Design: perche amiamo (o odiamo) gli oggetti della vita quotidiana. Apogeo, Milano, 2004.

NOVAES, Sylvia Caiuby (org.). Habitag6es Indigenas. Nobel: Editora da Universidade de Sdo Paulo, Séo Paulo, 1983.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: DESENHO DE EXPRESSAO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 2 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Desenho de observagdo com énfase nas anatomias humanas, animais e vegetais. Exploragdo de movimentos, gestos e velocidade na
composigao do desenho.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

. Conhecer as anatomias humana, animal e vegetal e sua relagdo com os s6lidos geométricos;

. Representar texturas dos corpos com gradacao de luz e sombra;

. Dominar materiais e técnicas com o lapis e o bastdo (carvéo, pastel branco e sanguina);

. Captar movimentos

e Aplicar perspectiva livre, proporcéo, e composicéo no espaco bidimensional (volume) com monocromatismo.

BIBLIOGRAFIA BASICA
ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepcéo visual: uma psicologia da viséo criadora. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.
DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. Ed. Scipione, Séo Paulo, 2004.
OSTROWER, Fayga. Acasos e criagdo artistica. Rio de Janeiro: Campus, 1995.
. Universos da arte. Editora Elsevier, Rio de Janeiro, 2004.
WONG, Waucius. Principios de forma e desenho. Martins Fontes, Sdo Paulo, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e
designers de interiores. Bookmann, Porto Alegre, 2002.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. Edelbra, RS,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. H.Blume Edic, Barcelona, 1980.
UBACH, Tomas. Desenho livre para arquitetos. Editorial Estampa, Lisboa, 2004.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA FATES VA .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: MODELAGEM E EXPRESSAO
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: 2 I CH SEMESTRAL: 64 HORAS I CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Experimentacdo de materiais e processos usando técnicas manuais e mecanicas
para a elaborag¢do de maquetes, moldes e modelos de produtos e ambientes. Técnicas
de modelagem livre com diversos materiais.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
1. Os materiais
1.1 Materialidade e Expresséo
1.2 Caracteristicas expressivas dos mateirais e suas estruturas;
1.3 Aplicacdes estéticas e tecnicas
1.4 Réplicas

2. Mockup
2.1 Uso de ferramentas de medicao;
2.2 Dimensionamento de pecas existentes;
2.3 Malhas aplicadas a registro de formas;
2.4 Cavernas

3.Shape
3.1 Materisia de modelagem em suportes de cavernas;
3.2 Modelagem de forma por cabarito
3.3 Acabamento

4. Maquete
4.1 Maguete de estudo
4.2 Magquete didatica
4.3 Magquete iconografica
4.4 Carenagem

BIBLIOGRAFIA BASICA

HECHINGER, Martin; KNOLL, Wolfgang. Maquetes Arquitetonicas. Editora Martins, 2003.
LIMA, Marco Antonio Magalh&es. Introdugdo aos materiais e processos para designers. Editora Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2006.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Martins Fontes, S&o Paulo, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 32 edi¢do.S8o Paulo: Martins Fontes, 2007.

DOCZI, Gyorgy. O poder dos limites: harmonias e proporcdes na natureza, arte e arquitetura. Sao Paulo: Mercuryo, 2008.

GONSALEZ, L. BERTAZZONI, L. Maquetes: a representacéo do espaco no projeto arquitetdnico. Sdo Paulo. Gustavo Gili, 2014.
KRAUSS, R. Caminhos da Escultura Moderna. Lisboa. Martins Fontes, 2007

LIMA, M. A. M. Introdugdo aos materiais e processos para designers. Editora Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro, 2006.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos industriais. Edusp,
S&o Paulo, 2008.

Faculdade de Artes Visuais/UFG

Av. Esperanga, s/n, Campus Samambaia
Goiania, GO - CEP 74690-900 — Brasil
(62) 3521-1127 - academica.fav@ufg.br


mailto:academica.fav@ufg.br

SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

FACULDADE DE UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: INTRODUGAO AO ESTUDOS DOS MATERIAIS

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 2 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Estudo dos materiais, processos de producao e aplicacdes de diferentes materiais em artefatos. Materiais e design para a
sustentabilidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO / PRATICO

1. MATERIAIS 2. PROCESSOS 3. METAIS
1.1 Introdugdo 2.1 Processo de fabricagao e 3.1 Introdugéo
1.2 Aspectos para selecéo transformacéao 3.2 Metais ferrosos
de materiais 2.2 Moldes, modelos e outros 3.3 Metais ndo-ferrosos

1.3 Materiais compostos 3.4 Processos para obtencao de

pecas de metal

4, NATURAIS 5. CERAMICAS E VIDROS 6. POLIMEROS SINTETICOS
4.1 Madeira 5.1 Introdugéo 6.1 Introdugéo
4.2  Processos envolvendo 5.2 Ceramicas vermelhas 6.2 Termoplasticos
madeira macica e 5.3 Ceramicas brancas 6.3 Termofixos
derivados 5.4 Vidros 6.4 Elastébmeros
5.5 Processos para obtencao de pecas 6.5 Processos para obtencao de
ceramicas pecgas em polimeros sintéticos
5.6 Processos para obtencao de pegas
de vidro

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER. M. Projeto do Produto: Guia pratico para o design de novos produtos. Edgard Blucher, Sdo Paulo,
2000.

LIMA, Marco Antbnio Magalh&es. Introducdo aos materiais e processos para designers. Editora Ciéncia
Moderna, Rio de Janeiro, 2006.

RUTHSCHILLING, Evelise Anicet. Design de superficie. UFRGS, Porto Alegre, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASHBY, Michael; JOHNSON, Kara. Materiais e Design: arte e ciéncia da sele¢do de materiais no design de
produto. Elsevier Editora, S&o Paulo, 2011.

BROWNELL, Blaine (org.). Transmaterial 2. a catalog of material that redefine our physical environment.
Princetown Architectural Press, New York, 2008.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos
produtos industriais. Edusp, Sdo Paulo, 2008.

SCHONBERGER, R. Fabricacgéo classe universal: a proxima década. Futura, Sdo Paulo, 1997.
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SECRETARIA FAV ‘ ‘ U FG
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

FEDERAL DE GOIAS

ACADEMICA ARTES VISUAIS .

DISCIPLINA: RepresentacaoTridimensional

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 2 I CH SEMESTRAL: 64 HORAS I CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Conceitos fundamentais da geometria descritiva. Métodos descritivos para a projecao de
solidos. Cotagem. Perspectivas cilindricas e perspectivas com ponto de fuga. Aplicagdo de
normas técnicas e representa¢des do desenho

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1 -PROJECAO ORTOGONAL
1.1. Classificacéo das proje¢cdes
1.2. Planos de projegdo e seus rebatimentos

1.3. Epura
1.4. Estudo de pontos, retas, planos e sélidos

2 —VISTAS ORTOGRAFICAS

2.1. Visualizando objetos do nosso cotidiano

3 —REPRESENTACAO TECNICA

3.1. Introducéo de representacdo de projetos de ambientes
3.2. Planta, Corte e Vistas

4  _PERSPECTIVAS

4.1. O que é perspectiva

4.2. Tipos de projecao

4.3. Perspectiva conica

4.4. Perspectivas com pontos de fulga

BIBLIOGRAFIA BASICA
CHING, Frank. Arquitetura de Interiores. Porto Alegre: Bookman, 2006.
CHING, Frank. Representacgéo gréfica para desenho e projeto. Barcelona: Gustavo Gili, 2001.
FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico. Globo, Porto Alegre, 1978.
JUNIOR, NocBes de geometria descritiva Volume 1. Ed. Nobel Ltda, 1990.
JUNIOR, Noc¢bdes de geometria descritiva Volume 2. Ed. Nobel Ltda, 1990.
MONTENEGRO, Gildo A. A perspectiva dos profissionais, sombras insolacdo e axometria. Ed. Edgard Blucher Ltda, 1983.
PEREIRA, Aldemar. Desenho Técnico Basico. F. Alves, Rio de Janeiro, 1976.
. Geometria descritiva. Quartet, Rio de Janeiro, 2001.
WONG, Woucius. Principios de forma e desenho. S&o Paulo: Martins Fontes, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ELAN, Kimberly. Geometria do Design. Cosac Naify, 2010.

FERREIRA, Patricia. Desenho de Arquitetura. 12 Ed. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 2001. (pdf)

PIPES, Alan. Desenho para Designers. Edgar Bliicher, S&do Paulo, 2010.

MONTENEGRO, Gildo A. Geometria Descritiva. Edgard Blucher, Sdo Paulo,1991.

YEE, Rendow. Desenho Arquiteténico: um compéndio visual de tipos e métodos. Rio de Janeiro: LTC — Livros Técnios e
Cientificos Editora S.A., 2009.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: Processos e ferramentas em design

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 3 I CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Ensaios de projetos com teste de ferramentas metodoldgicas. Analise critica dos processos desenvolvidos durante a Imersdo, bem como
seus resultados. Imersdo nos métodos. Discutir significado/sentido da metacriagdo

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

MODULO 1: Metodologias de pesquisa em Design (16h/aula)
1.1. Metodologias plurais (4h)

1.2. Pensando o meu projeto (4h)

1.3. Processos e ferramentas em Design: alguns exemplos (8h)
1.4. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio

MODULO 2: Pesquisa a partir de imagens (Carga Horaria: 12h)
2.1. O que sao (ou podem ser) imagens? (4h)

2.2. Exemplos de pesquisa com imagens (8h)

2.3. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio

MODULO 3: Pesquisa a partir de artefatos (Carga Horaria: 12h)
3.1. O que séo artefatos? (4h)

3.2. Exemplos de pesquisa com artefatos (8h)

3.3. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio

MODULO 4: Anélise de processos e ferramentas em Design (Carga Horéaria: 16h)
4.1. Atendimento para preparagdo de seminarios (8h)
4.2. Apresentagao dos Seminarios (8h)

BIBLIOGRAFIA BASICA

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2010.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.

VASSAO, Caio Adorno. Metadesign: ferramentas, estratégias e ética para a complexidade. Blucher, S&o Paulo, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ACCOLLA, Avril. Design for all: il progetto per l'individuo reale. FrancoAngeli s.r.l., Milano, 2009.

BONFIM, Gustavo Amarante. Metodologia para desenvolvimento de projetos. Editora Universitaria UFPB, Jodo Pessoa, 1995.
BONSIEPE, Gui (et al). Metodologia Experimental: Desenho Industrial. Brasilia: CNPg/Coordenagéo Editorial, 1986.
BROWN, Tim. Design thinking. 12 ed, Elsevier, Rio de Janeiro, 2010.

BURDEK, Bernhard. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. Edgard Blicher, Sdo Paulo, 2010.
CAMBIAGHI, Silvana. Desenho universal: métodos e técnicas para arquitetos e urbanistas. Editora Senac, Sdo Paulo, 2007.
LOBACH, Bernd. Design Industrial. Edgard Bliicher, S&o Paulo, 2001.

MARGHANI, Viviane G. R. Modelo de processo de design. Blucher Académico, Sédo Paulo, 2011.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestéo do projeto de design. Editora Blucher, Sao Paulo, 2010. 19

RIZZO, Francesca. Strategie di co-design: teorie, metodi e strumenti per progettare con gli utenti.FrancoAngeli s.r.l., Milano,
2009.

KIN, Gary. Design social inquiry: scientific inference in qualitative research. Princeton University, Princeton, 1994.
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

F UNIVERSIDADE
ACADEMICA FARTES VISALS . . FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: Fotografia instrumental
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: 3 | CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Estudo da linguagem fotografica. Cameras fotograficas e seus mecanismos. Instrumentaliza¢do do olhar e composicdo.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

Conteudo programatico

- Equipamentos e mecanismos técnicos da camera fotografica;
- Composigao;

- lluminagdo natural e artificial;

- Histéria da fotografia;

- Estilos fotograficos;

- Fotografia e cinema.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AUMONT, Jacques. A imagem. Sdo Paulo: Papirus, 2011.

CESAR, Newton; PIOVAN, Marco. Making of: revelagdes sobre o dia-a-dia da fotografia. Sdo
Paulo: Futura, 2003.

TRIGO, Thales. Equipamento fotografico: teoria e pratica. Sdo Paulo: Senac, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALCANTARA, Araquém. Fotografias. S3o Paulo: Terrabrasil, 2010.

ALCANTARA, Araquém. Mata atlantica. So Paulo: Terrabrasil, 2008.

ACHUTTI, Luiz Eduardo Robinson. Fotoetnografia. Porto Alegre: Tomo editorial, 1997.
BARTHES, Roland. A Camara clara. Lisboa: ed. 70, 1998.

LANGFORD, Michael. Fotografia. Rio de Janeiro: Ediouro, 1997.

TARNOCZY JUNIOR, Ernesto. Arte da Composigdo. Balneario Camboriu: Photos, 2008.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: ESTUDOS DOS MATERIAIS APLICADOS

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 32 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Estudo dos materiais aplicados com énfase em haptic. Desenvolvimento de modula¢8es, de composicdes, rapport e drop.

Experimentagfes com materiais téxteis e ndo téxteis. Aplicacdo na construgcdo de ambientes e artefatos.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
. Design, materiais e processos de fabricagédo
. Haptic, Arduino, Rapptor e Drop

BIBLIOGRAFIA BASICA

LIMA, Marco Antdnio Magalhaes. Introducdo aos materiais e processos para designers. Editora Ciéncia
Moderna, Rio de Janeiro, 2006.

PAPANEK, Victor. Arquitectura e design: ecologia e ética. Edi¢cdes 70, Lisboa, 1995.
RUTHSCHILLING, Evelise Anicet. Design de superficie. UFRGS, Porto Alegre, 2008.

VAN LENGEN, Johan. Manual do arquiteto descalco.Editora Emporio do Livro, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASHBY, Michael; JOHNSON, Kara. Materiais e Design: arte e ciéncia da selecdo de materiais no design de
produto. Elsevier Editora, Sdo Paulo, 2011.

BROWNELL, Blaine (org.). Transmaterial 2: a catalog of material that redefine our physical environment.
Princetown Architectural Press, New York, 2008.

KAZAZIAN, Thierry. Havera a idade das coisas leves: design e desenvolvimento sustentavel /organizado por
Thierry Kazazian — Sdo Paulo: Editora Senac S&o Paulo, 2005.

KELLEY, T.; LITTMAN, J. As 10 faces da Inovagéo. 1. ed.: Campus, 2007.

LESKO, Jim. Design Industrial: guia de materiais e fabricagdo/ Jim Lesko. [tradugdo Marcelo Alves.] 2. Ed. —
Sao Paulo: Blucher, 2012.

Faculdade de Artes Visuais/UFG

Av. Esperanga, s/n, Campus Samambaia
Goiania, GO - CEP 74690-900 — Brasil
(62) 3521-1127 - academica.fav@ufg.br


mailto:academica.fav@ufg.br

secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: DESENHO E COR

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 32 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Teoria, composicao, qualidades e aplicagéo das cores. Criagdo enfatizando relagdo entre desenho e cor a partir de conceitos
pré-definidos. Desenvolvimento de poéticas integrando desenhos ao espaco.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

Introducé@o — Materiais, técnicas e teoria

2° aula: Grafite e lapis de cor

3° aula: Grafite e lapis de cor

4° aula: Marcadores e canetinhas hidrograficas

5° aula: Marcadores e canetinhas hidrograficas

6° aula: Nanquim e técnicas de sombreamento

7° aula: Nanquim e técnicas de sombreamento

8° aula: Aquarela

9° aula: Aquarela

10° aula: Carvéo (preto, branco e marrom) - Monocromatismo
11° aula: Carvao (preto, branco e marrom) - Monocromatismo
12° aula: Objeto

13° aula: Planta

14° aula: Ambiente

15° aula: Figura humana

16° aula: Paisagem

BIBLIOGRAFIA BASICA

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Editora Martins Fontes, Sdo Paulo, 1991.

BASTOS, D.; FARINA, M.; PEREZ, C. Psicodinamica das Cores em Comunicagdo. Sdo Paulo: Edgar Bliicher, 2006.
GOMES, L. V. N. & STEINER, A. A. (Org.). Debuxo. Santa Maria: UFSM, 1997.

PEDROSA, Israel. Da cor a Cor inexistente. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

EDWARDS, B. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro, 1984.

FRASER, Tom. O essencial da cor no design. Sdo Paulo, SP: SENAC-SP, 2011.

GRIMLEY, Chris; LOVE, Mimi. Color, Espacio y Estilo: detalles para disefiadores de interiores. Editorial

Gustavo Gilli, Barcelona, 2009.

HELLER, Eva. Psicologia del color: cdmo acttan los colores sobre los sentimientos y la razén. Barcelona [Espafia]: Gustavo
Gili, 2004.

ROMANELLO, Isabella. Il colore: espressione e funzione. Ulrico Hoepli Editore, Milano, 2008.
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SECRETARIA FAV ‘ ‘ U FG
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: ESTUDO DOS MESTRES

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: 32 CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Estudo dos mestres do design (do mobiliario, do artefato e do ambiente) e de suas biografias como modo de conceber processos
e metodologias projetuais. A didatica do fluxo do tempo zitgeist.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

MODULO 1: INTRODUQAO. DAS GUILDAS ASMANUFATURAS. O DESENVOLVIMENTO NO DESIGN NOS TEMPOS
MODERNOS [1750 — 1900].

1.1 Panorama do Design de produto 1: do periodo pré-industrial ao Design Contemporaneo. Férum de discussao/ leitura de
textos e estudos de caso. Atividades de pesquisa.

1.2 Das manufaturas ao inicio da producdo em série. O artesdo e o empresario. Tradicdo do Design na Franca [Manufatura de
Sevres. Ecole des Gobelins. Etc...], na Inglaterra [Manufatura Wedgwood], e na Italia [Manufatura de Murano].

1.3: Nascimento e consolidagdo das Escolas de Artes e Oficios na Europa e suas influéncias no Brasil oitocentista [Rio de
Janeiro e S&o Paulo].

1.4: investigac&o do objeto. Reformulagdes estéticas: o movimento Arts and Craft e a Secesséo de Viena.

MODULO 2: DESCONSTRUGAO E RECONSTRUGAO DA IDEIA DO DESIGN

2.1: Panorama do Design de produto 2: do periodo pré-industrial ao Design Contemporaneo. Estudos de casos. Forum de
discusséo/ leitura de textos e estudos de caso: A Wienerwerkstatte e seu legado.

2.2 O Design funcionalista e sua democratizagao: Estudo dos casos do mestres do Bauhaus e da Judendstijl. InteragGes
entre Artes Visuais e Design de Interiores.

2.3: Museus, Escolas e Instituicdes de Conservagéo (visita virtual). Forum de discusséao/ leitura de textos e estudos de caso.
2.4: Novos dialogos entre Design e arquitetura na Europa e nos Estados Unidos: o triunfo da cidade moderna e o sonho
americano. leitura de textos e estudos de caso [Le Corbusier, Prouvé, Charlotte Perriand, Charles Eames, Eileen Gray, etc...]
Atividades de pesquisa.

MODULO 3: DO RISCO A MATERIA — ESPACOS EM MOVIMENTO

3.1: Panorama do Design de produto 3: Artefatos e técnicas em emergéncia partir de 1945.

3.2: A vanguarda japonesa: De Isamu Noguchi a Tadao Ando. Atividades de pesquisa.

3.3: A vanguarda Brasileira: do concretismo ao pés-modernismo. Sergio Rodrigues, Vladimir Kagan, Lina Bo Bardi e Paulo
Mendes da Rocha. Atividades de pesquisa.

3.4 Cultura de massa versus Design autoral. Uma nova forma de pensar o Design? Férum de discusséo/ leitura de textos e
estudos de caso — Google Meets. 1h30.

BIBLIOGRAFIA BASICA
LEAL, Joice Joppert. Um breve olhar sobre o design brasileiro. Revista da ESPM, S&o Paulo, v. 12, n. 4, p. 24-29., 2005.
PEVSNER, Nicolaus. Origens da arquitetura moderna e do design. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001.

. Os pioneiros do desenho moderno: de William Morris a Walter Gropius. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.
BRANZI, Andrea (a cura di). Capire il design. Giunti Editore S.p.A., Milano, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz (Brazilian design: who did, who does). Senac Rio Editora /
Viana & Mosley Editora, Rio de Janeiro, 2005.

GRUNOW, Evelise. Hugo Franca: arquitetura e design. Rio de Janeiro: Editora Viana & Mosley, 2007.
SANTANA, Pedro Ariel (org.). O design no Brasil: méveis + objetos + instalagédo. S&o Paulo: Editora Abril, 2005.
WOLLNER, Alexandre. Alexandre Wollner e a formac¢&o do design moderno no Brasil: depoimentos sobre o
design visual brasileiro. Cosac & Naify, Sdo Paulo, 2005.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

ACADEMICA

FACULDADE DE
ARTES VISUAIS

UNIVERSIDADE
FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO -DESIGN DE ARTEFATOS E CENARIOS DE USO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Projeto de artefatos em cenarios diversos, podendo ser atuais ou extemporaneos. Implementacdo de métodos de design
associados a pesquisas que apoiem a construcdo de solucdes orientadas a projetos para tendéncias futuras. Andlise de
sincronicidade e conflitos, dos artefatos/sistemas desenvolvidos no campo de cenarios futuros, recontextualizados em cenarios
contemporaneos.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

1. CENARIOS 2. PROBLEMATIZACAO E ANALISE [38. CRIACAO

1.1. Cenografia 2.1 Design do artefato e cenarios de uso [3.1 Processo criativos

1.2. Pesquisa cenogréfica 2.2 Sistematizagdo de acao/funcdes, 3.2 Elucidacao de modelos
1.3. Espaco e artefatos cénicos andlise de uso e fungéo mentais da acédo

1.4. Ator, objeto e acéo 2.3 Parametros ergonémicos 3.3 Do texto ao artefato

1.5. Descritores das acdes 2.4 Parametros estéticos 3.4 Abstracao e sintese formal
1.6. Pesquisa socio histérica e cultural | 2.5 Parametros mercadolégicos 3.5 Ensaios com o artefato e
1.7. Gestalt do ambiente 2.6 Elicitagao de requisitos espacgo

1.8. Compositivos da cena 2.7 Tendéncias, padrdes e analogias 3.6 Design da agdo e conceito
1.9. Semiologia do discurso dos 2.8 Analise sincronica e diacrnica

atores, espago e objetos

4. MODELAGEM E EXECUGCAO DO 5.
PRODUTO

AVALIACAO E DOCUMENTACAO |6. IMPLANTAGCAO

5.1 Ensaios de interacéo ator — artefato — [6.1 Gestéo do design e do

4.1 Estudo de Materiais e processos ambiente processo de producéo .
de fabricagédo 5.2 Avaliagao por requisitos (normas 6.2 Integragdo com marca e midia.
4.2 Integracdo de forma, mecanismos, técnicas gerais, usabilidade, seguranga, 6.3 Precificagéo.
materiais e processo de producéo, ecoldgicos, estético-fomais). 6.4 Financiamento do projeto
montagem. 5.3 Logistica (embalagens, fragilidades, |(Crowdfunding).
4.3 Mok-up limitacdes técnicas de transporte, pecas 6.5 Analise de resultados.
4.4 Shape, carenagem. de comunicacdo como manual de
4.5 Design de superficie. montagem e uso)
4.6 Protétipo. 5.4 Ciclo de vida do produto (avaliagéo
4.7 Analise de desempenho e layout de custos social, ecolégico, producéao,

de produgéo. obsolescéncia)

5.5 Redesenhos.

5.6 Normatizagéo, certificacéo e
registros.

5.7 Instrucéo do ciclo de vida esperado.
5.8 Representagdes técnicas para

producao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BURDEK, B.Histdria teoria e critica do design de produto. S&o Paulo. Edgard Bliicher, 2006.

CALDAS, D. Vestigios do Futuro: estilo de vida, consumo e tendéncia. Sdo Paulo: Observatério de sinais, 2017.
DOHMANN, M. A experiéncia Material: a cultura do objeto. Rio de Janeiro: Rio Books, 2013.

DEMO, P. Aprender como autor. Sdo Paulo: Atlas, 2015.

FORTY, A. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. S&o Paulo. Cosac Naify, 2007.

LESKO, J. Desenho Industrial: guia de materiais e fabricagéo. 2 2 ed. S&o Paulo, 2012.

MANZINI, E; VEZZOLI, C.O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos industriais. Sdo
Paulo: Editora da Universidade de S&o Paulo, 2002.

MARCONI, M. A.Antropologia: uma construgéo. 72 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

NORMAN, D. O design no futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BAXTER. M. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Sdo Paulo. Edgard Bliicher, 2000.
FERRARA, L. Design em espacos. S&o Paulo, Edigdes Rosari, 2002.

FISCHER, G. Psicologia social do ambiente. Lisboa: Instituto Piaget, sd. .

GONSALEZ, L. BERTAZZONI, L. Maquetes: a representa¢é@o do espago no projeto arquitetbnico.S&o Paulo.Gustavo Gili, 2014.
GURGEL, Miriam. Projetando Espacos.52 Edi¢ao, 2010.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN DE ESPACOS CRITICOS
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design de espacos e sistemas de objetos de uso indireto, focados na solugéo de viabilidade de atividades criticas de
diferentes complexidades, particularmente voltados para espagos com fungdes especificas, como educagéo, saude,
alimentacao, atendimentos comunitarios, prioritarios e de emergéncia.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
1.  Ampliar o repertério critico sobre as praticas contemporaneas de design;
2. Ampliar o repertério tedrico a partir de textos de pesquisadores brasileiros em atua¢do no campo do design, das
artes e da arquitetura;
3. Ampliar repert6rio metodolégico e técnico a partir de experiéncias e praticas estudadas durante a disciplina;
4.  Elaborar propostas de pesquisa e projeto a partir das metodologias, procedimentos e taticas abordadas;

BIBLIOGRAFIA BASICA

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. Editora Senac, Sdo Paulo, 2009.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2010. MORAES, Anamaria de;
FRISSONE, Bianka Cappucci (orgs.). Ergodesign: produtos e processos. 2AB, Rio de Janeiro, 2001

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AZEVEDO, Alberto V. Teatros e auditérios: acustica e arquitetura. H. Sheldon, Rio de Janeiro, 1994.

BISTAFA, Sylvio R. Acustica aplicada ao controle do ruido. EdgardBlicher.

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para areas comerciais. Editora Senac, Sao Paulo,
2008.

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Editora Atlas S.A., Sdo Paulo.

LUECKE, Richard. Gerenciando projetos grandes e pequenos. 12 ed, Record, Rio de Janeiro, 2010.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto de design. Editora Blucher, Sdo Paulo, 2010.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN DE ESPAGCOS E SONORIDADES

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:
Design de espacos por diferentes percepgdes priorizando o desenho do som voluntério e involuntario. Estética das sonoridades
no espago e na matéria. Projeto de espacos para audiéncias em diferentes performances sensoriais.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

ACUSTICA para teatros. Akropolis: revista de ciencias humanas da Unipar, Umuarama, PR, 2003.
DE MARCO, C. S. Elementos de acustica arquitetdnica. Ed. Nobel, Sdo Paulo, 1990.

SILVA, Perides. Acustica arquitetdnica & condicionamento de ar. Ed. EDTAL , Belo Horizonte, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ACIOLI, Jose de Lima. Fisicabasica para arquitetura: mecanica, transmissdo de calor, acustica. Ed. UnB, Brasilia, 1994.
AZEVEDO, Alberto V. Teatros e auditérios: acUstica e arquitetura. H. Sheldon, Rio de Janeiro, 1994.

BISTAFA, Sylvio R. Acustica aplicada ao controle do ruido. EdgardBliicher.

NEPOMUCENO, Lauro Xavier. Acusticatecnica. Ed. Etegil, Sdo Paulo, 1968.

PEREZ MINANA, Jose. Compendio practico de acustica. Ed. Labor, Barcelona, c1969.

SOUZA, L. C. L. ET AL. Bé-a-ba da acustica arquitetdnica: ouvindo a arquitetura. EQUFSCar, Séo Carlos, 2006.
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SECRETARIA FAV ‘ ‘ U FG
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS .

FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN E ARTESANIA

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

O artesanato como instrumento experimental e de pesquisa no desenvolvimento do design. Processos de
ressignificagdo. Uso de materiais naturais, reciclados ou recontextualizados. Experiéncias de natureza expressiva a
partir da reproducao de técnicas construtivas antigas (culturas indigenas e afrodescendentes). Analise etnografica da
pratica cotidiana, uso dos artefatos e a relagdo com o lugar.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER. M. Projeto do Produto: Guia pratico para o design de novos produtos. Edgard Bliicher, Sdo Paulo,
2000.

CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas. Edusp Editora da Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2006.
CARDOSO, Rafael. Uma introdugao a histéria do design. Sao Paulo: Editora Edgard Bliicher, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BORGES, Adélia. Design + artesanato: o caminho brasileiro. S3o Paulo: Editora Terceiro Nome, 2011.

DORMER, Peter. The culture of craft. Manchester: Manchester University Press, 1997.

FREITAS, Ana Luiza Cerqueira. Design e artesanato: uma experiéncia de inser¢ao da metodologia de projeto de
produto. S3o Paulo: Bliicher Académico, 2011.

MANZINI, Ezio. Artefatti, verso una nuova ecologia dell’ambiente artificiale. Milano: Domus Academy, 1990.
RIBEIRO, Berta G. Diciondrio do artesanato indigena. Sao Paulo: Editora da USP, 1988.

SENNETT, Richard. O artifice. Rio de Janeiro: Record, 2009.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN E COMPOSICAO DO AMBIENTE

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

e Projeto do ambiente intimo ao publico;

e Relacao simbdlica dos espagos, formas, materiais, superficies e signos na construgao fisica espacial e construgao mental
sensorial do ambiente;

e Criacao e viabilidade de execugao de projetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

Pesquisa de Estudo de Caso sobre tema escolhido;

Desenvolvimento de Projeto Tedrico — Programa de Necessidades/Conceito/Funcionamento;

Apresentagdo do espago — andlise condicionantes fisicos/psicoldgicos;

Desenvolvimento de projeto graficado — 2D e 3D;

Memorial.

Obs.: a estrutura apresentada deve se desenvolver com processos mentais de identificacdo do problema/objeto/usuario

(Moodboard, MM, organogramas).

Pesquisa de Estudo de caso — coleta de dados bibliograficos e de campo — andlise/conclusao.

e Projeto Tedrico — Programa de Necessidades, Conceito Estético/Sensorial, Mood Board, Layout e Estudos 3D.

e Projeto Graficado — Layout Definitivo, Alteragdes de Alvenaria, Planta de Piso, Pontos Hidro -Sanitarios, Pontos Elétricos,
Planta de Teto e Luminotécnico, Detalhamento Areas Molhadas, Detalhamento Revestimentos Secos, Detalhamento
Marcenaria Fixa, Especificacdo Mobiliario Solto, Especificacdo Pintura e Revestimentos Moles, Especificagdo
Complementos de Decoragdo, Maquetes 3D.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO JUNIOR, Roberto de. Instalagbes elétricas e o projeto de arquitetura. Editora Edgard Blucher, S&o Paulo, 2010.
BOOTH, Sam; PLUNKETT, Drew. Mobiliario para o Design de Interiores. Ed. Gustavo Gili, Ltda. 2015.

BROWN, Rachael; FARRELLY, Lorraine. Materiais no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GILBERT, Anne M., LEET, Kenneth M., UANG, Chia-Ming. Fundamentos da analise estrutural. Editora Mcgraw Hill-Artmed,
2009.
VAN LENGEN, Johan. Manual do arquiteto descalgo.Editora Empério do Livro, 2008.
FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico. Globo, Porto Alegre, 1978.
.Instalagdes hidraulicas e o projeto de arquitetura. Editora Edgard Blucher, Séo Paulo, 2011.
GURGEL, Miriam. Projetando espac¢os: design de interiores. Editora Senac, S&o Paulo, 2009.
.Projetando espagos: guia de arquitetura de interiores para areas comerciais. Editora Senac, Sao Paulo, 2008.
INNES, Malcolm. lluminag&o no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014
PALLASMAA, Juhani. Os Olhos da Pele: A Arquitetura e os Sentidos. Ed. Brookman. 2011.
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SECRETARIA
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FACULDADE DE
ARTES VISUAIS

Fav o @

UFG

UNIVERSIDADE
FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN E SUSTENTABILIDADE

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO:

I CH SEMESTRAL: 128 HORAS

CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:
Meio ambiente e ética. Design sustentavel.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

1. INTRODUCAO AS TEORIAS E 2 GESTAO DO DESIGN PARA SUSTENTABILIDADE 3 CICLO DE VIDA NA
CONCEITOS DE DESIGN E 2.1 Culturas e cenarios de desenvolvimento sustentaveis; SUSTENTABILIDADE
SUSTENTABILIDADE 2.2 Modos de produgdo e consumo sustentavel

1.1 Sustentabilidade; 2.3 Gerenciamento de residuos - métodos de 3.1 Produto do nascimento a

1.2 Ecodesenvolvimento - histdrico, reaproveitamento, redugdo, reciclagem; obsolescéncia;
conceitos, principios; 2.4 Reciclagem e reutilizagdo de materiais para criagdo de [3.2 Teoria da atividade e ciclo de

1.3 Sustentabilidade ambiental, social novos produtos. vida dos produtos e sistemas;
e econdmica; 2.5 Rotulagem ambiental e o poder de compra para a 3.3 Produtos comunitarios,

1.4 Design territdrio, identidade e melhoria ambiental; remanufatura e economia de
sustentabilidade - conceitos, 2.6 Normas ambientais. servigos;
principios, metodologias e 3.4 Design sustentavel e inovagdo;
ferramentas; 3.5 Design do ciclo de vida e

estratégias;

4 METODOS DE DESIGN APLICADOS 5 DESIGN PERMACULTULTAL 6. ECOLOGIA
A SUSTENTABILIDADE 5.1 Histdria da permacultura. Etica da permacultura. 6.1 Investigagdo e aplicagdo de

4.1 Bibnica Principios de planejamento. conceitos ao design.

4.2 Biomimética 5.2 Aterra,a aguaeoclima

4.3 Gestdo do design e do processo de 5.3 Padrdes fisicos e temporais, fungdes, percepgao,
produgdo. interpretagdo e aplicagdo.

4.4 Integragdo com marca, embalagem 5.4 Elementos de paisagem, leitura do perfil natural e
e midias; estratégias em diferentes climas.

4.5 Precificagdo; 5.5 Método de planejamento do espago —as zonas,

4.6 Valoragdo; setores, fluxos energéticos e andlise de elementos e

4.7 Financiamento do projeto localizagdo relativa.

(Crowdfunding); 5.6 Bioconstrugdo - conceitos fundamentais, histérico,
contexto e sistemas estruturais. Estruturas, manejo e
usos de bambus e de terra crua (adobes e taipas), e
acabamentos

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARRUDA, Amilton J. V. Métodos e Processos em Bibnica e Biomimética: a Revolugdo Tecnolégica pela Natureza. Sdo

Paulo: Edgar Blucher, 2018.

FUKUOKA, Masanobu. Agricultura Natural; Teoria e Pritica da Filosofia Verde. Ed Nobel, Sio Paulo, 1985.

ECOCENTRO IPEC. Habitats — Energia Renovivel em sua Escola Sustentivel. Experiincias e Atividades. Pirenipolis, 2010.
GLIESSMAN, Stephen. R. Agroecologia: processos ecoligicos em agricultura sustentivel. Porto Alegre: Ed. Universidade, 2000.
KAZAZIAN, THIERRY. Havera a idade das coisas leves. Design e desenvolvimento sustentavel. Senac SP — 2009

MANZINI, Ezio. Design para a inovagéo social e sustentabilidade: comunidades criativas, organizagdes colaborativas e novas

redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.
MOLLISON, Bill. Permaculture: A designer’'s Manual. Tagari, Tasmania, 1998. (disponvel para download em :

http://www.4shared.com/document/7ejkiclF/PERMACULTURE_A_Designers_Manua.html )

MORROW, Rosemary. Permacultura Passo a Passo, 2° Ediio, ed Mais Calango, Pirenipolis, Mariana de Paula. 2010 VEZZOLI,
Carlo. Design de sistemas para a sustentabilidade: teoria, métodos e ferramentas para o design sustentavel de"sistemas de

satisfago”. Salvador: EDUFBA, 2010.

SOARES, Andr:. Construges Sustentiveis — Construzo Natural. Mais Calango Editora. Pirenipolis, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FUAD-LUKE, Alastari. Ecodesign: the source book. Chronicle Books, 2002.

LOBACH, B. Desenho Industrial - base para configurag&o dos produtos industriais - Sdo Paulo: Edgar Bliicher, 2000.

MANZINI, Ezio. La materia dell'invenzione. Arcadia Ed. Milano, 1986.
MORAES, D. Limites do Design. S&o Paulo: Studio Nobel, 1999. p.168

YEANG, Ken. Ecodesign: a manual for ecological design. Academy Press, 2005..LEGAM, Licia. A escola sustentvel. Eco -

alfabetizando pelo ambiente. Programa de aro social. Impressio oficial. Sio Paulo, 2004.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS .

FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN LUZ E CENA

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Esta disciplina tem como finalidade ampliar o conhecimento dos alunos em relagéo a luz, trazendo uma visdo mais ampla, onde
sensacdes e técnica se misturam em uma poética que somente a luz pode proporcionar. Influéncias ambientais no espaco,
eficiéncia energética, cartas solares e mascaras de sombras.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO 4.2. Protegdo Solar
1 —EFEITOS DA LUZ NO OLHO HUMANO 4.3. Criagdo de protecdo solar
1.1. Sensibilizagao dos sentidos 5 - MEDICAO DE ILUMINACAO
1.2. Importancia da luz natural 5.1. Nomenclatura técnica
1.3. Sensag0es que a luz proporciona 5.2. Entendendo a NBR 15215-4
1.4. Luz natural como o primeiro material existente 5.3. Medigdo de um ambiente com luz natural
1.5. Cores danatureza e aluz do sol (cores e suas reflexdes) 5.4. Curvas isolux
2  _FOTOGRAFIA 5.5. Construgéo das curvas isolux
2.1. Cheios e vazios através do estudo fotogréafico 6 - DIAGRAMA MORFOLOGICO
2.2. Atmosfera da luz natural 6.1. Entendendo a luz de forma técnica
2.3. Poética da luz em um cenario 7 —LUZ ARTIFICIAL

2.4. Estudo da luz e sombra através de obras de alguns 7.1. Tipos de lampadas
artistas (identificar de forma plastica e sensorial a luz 7.2. Efeitos das lampadas

como percursora de volumes, cores e texturas) 7.3. Luminérias e seus materiais

3 - CAIXA DE SAPATO 7.4. Artefato de luz

3.1. Funcionamento do reldgio solar 8 - CALCULO LUMINOTECNICO

3.2. Maquete de ambientes diversos (entendendo a 8.1. Estudo da ISO/NBR 8995-1 2013
penetrac¢éo da luz natural em ambientes) Calculo luminotécnico de ambientes

3.3. Entendendo as cores e sensagdes na pratica
(reproducéo das obras estudadas)

4 _CARTA SOLAR
4.1. Entendendo as cartas solares

BIBLIOGRAFIA BASICA

GUERRINI, Délio Pereira. lluminagao, teoria e projeto. Ed. Erica Ltda. 2008.

INNES, Malcolm. lluminag&o no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014

PALLASMAA, Juhani. Os Olhos da Pele: A Arquitetura e os Sentidos. Ed. Brookman. 2011.

SILVA, Mauri Luiz. Luz Lampadas & iluminagé&o. Ed. Ciéncia Moderna Ltda. 2014.

SILVA, Mauri Luiz. lluminagéo, simplificando o projeto. Ed. Ciéncia Moderna Ltda. 2009.

SILVA, Mauri Luiz. LED, a luz dos novos projetos. Ed. Ciéncia Moderna Ltda, 2011.

TREGENZA, Peter; LOE, David. Projeto de lluminacdo. Ed. Bookman Ltda. 2015.

VIANA, Nelson Solano; GONCALVES, Joana Carla S. lluminagéo e Arquitetura. Ed. Vitrus s/c Ltda. 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BAKER, N.; FANCHIOTTI, A.; STREEMERS, K. Daylighting in Architecture. Ed. James & James ( Socience Publishers) Ltd.
2002.

BAKER, Nick; STREEMERS, Koen. Daylight Design of Bildings. Ed. James & James (Socience Publishers) Ltd. 2002.
BOOTH, Sam; PLUNKETT, Drew. Mobiliario para o Design de Interiores. Ed. Gustavo Gili, Ltda. 2015.

FFIELL, Charlote; FIELL, Peter. 1000 Lights 1878 to 1959. Vol 1. Taschen. 2004.

FFIELL, Charlote; FIELL, Peter. 1000 Lights 1960 to present. Vol 2. Taschen. 2005.

MOXON, Sian. Sustentabilidade no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2012.

PLUMMER, Henry. La Arquitectura de La Luz Natural. Ed. Blume. 2009.

SZABO, Ladislao Pedro. Visdes de Luz, o pensamento de arquitetos modernistas sobre o uso da luz na arquitetura. 1995.
Dissertacdo (Mestrado), Universidade Mackenzie, S&o Paulo, 1995.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO — DESIGN INTERLOCUTORIO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:
Leitura da forma no plano e no espago. As convergéncias dos discursos ocorrentes nos contextos analisados. ProposicGes
criativas de novas narrativas para realidades projetuais de design. Sensorialidades

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

. Desenvolver relagdes entre as dimensdes estética, simbdlica e formal no campo do design.

. Escuta e observagao sensivel do sujeito social compreendido pelos bebés, matriculados nos CMEIS da regidao Norte
de Goiania e toda equipe pedagodgica das referidas instituigcbes (professores/ras, coordenagdes pedagogicas/
auxiliares);

. Constituicao de repertorio de design para primeira infancia;

. Estabelecer didlogo entre educagéo, infancia e teatro para bebés

BIBLIOGRAFIA BASICA

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Editora Martins Fontes, S&o Paulo, 1991.

FILHO, Jodo Gomes. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. Escrituras Editora, Sdo Paulo, 2000.

HALL, Edward. A dimenséo oculta. Antropos, Lisboa, 1986.

MUNARI, Bruno. Design e comunicacao visual: contribuicdo para uma metodologia didatica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
OSTROWER, Fayga. Criatividade e processo de criagdo. Petropolis, RJ: Vozes, 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DE BONO, Edward. Il pensiero laterale: come diventare creativi. Bur, Milano, 2007. DEL CURTO, Barbara;
FIORANI, Eleonora; PASSARO, Caterina. La pelle del design: progettare la sensorialita. Lupetti, Milano, 2010.
REDIG, Joaquim. Sentido do design. Imprinta, Rio de Janeiro, 1983.
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SECRETARIA FAV ‘ ‘ U FG
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - DESIGN NA ARTE E NA (CONS)CIENCIA DO DESENHO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: I CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Resgate de técnicas artisticas do desenho (movimento e expressdo) em representagdes animadas e inanimadas.
Investigacdo de novos materiais. Introdugéo a ilustracéocientifica. Estudo da biénica e dos métodos de desconstrugéo,
dissecacao e compreenséo das formas orgéanicas. Experimentacdes com design de superficies e processos de impressédo em
tecido, ceramica e papel. Produgédo de rapport, rendering e mosaicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

e Conhecer a anatomia de seres viventes em sua livre expresséo grafica (flores e insetos do cerrado);

e Representar texturas com gradagédo de luz e sombra considerando duas técnicas especificas: caneta esferografica e bico
de pena;

e Captar movimentos no desenho;

e Praticar perspectiva livre, propor¢ao e composi¢do de desenhos no plano bidimensional, aplicando técnica mista.

o Capacitar os alunos para a coleta de dados em pesquisa bibliogréafica e de campo, seja desenvolvendo entrevistas para o
briefing de

¢ design, seja utilizando técnicas afins para o desenvolvimento das etapas projetuais previstas.

e Aplicar metodologia projetual analégica para a elaboragéo de dois projetos distintos: um em design de superficie € um em
ilustracédo cientifica.

e Organizar e finalizar 2 portifélios distintos (caderno de esbogos ou sketchbook) para apresentar as atividades propostas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores.
Porto Alegre: Bookmann, 2002.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. RS: Edelbra,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona: H.Blume Edic, 1980.

UBACH, Tomas. Desenho livre para arquitetos. Lisboa: Editorial Estampa, 2004

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ACCOLLA, Avril. Design for all: il progetto per l'individuo reale. Franco Angeli, 2009.
BACHELARD, Gaston. La poetica dello spazio. Edizioni Dedalo, Bari, 1999.
BERTOLA, Paola; MANZINI, Ezio. Design multiverso: appunti di fenomenologia del design. Edizioni Poli.Design, Milano, 2004.
BRANZI, Andrea. Modernita debole e diffusa: il mondo del progetto all'inizio del XXI secolo. Skira Editore, Milano, 2006.

. La casa calda: esperienze del nuovo design italiano. Idea Books Edizioni, Milano, 1999.
FIORANI, Eleonora. | panorami del contemporaneo. Lupetti: Editori di Communicazione, Milano, 2005.
FREITAS, Renata Oliveira Teixeira de. Design de superficie: agfes comunicacionais tateis nos processos de criagdo. S&o
Paulo: Editora Edgard Blicher Ltda., 2011.
GUERRINI, Luca (org.). Design degli interni: contributi al progetto per I'abitare contemporaneo. Francoangeli s.r.l., Milano,
2006.
RIZZO, Francesca. Strategie di co-design: teorie, metodi e strumenti per progettare con gli utenti. Franco Angelli, 2009.
THACKARA, John. Plano B: o design e as alternativas viaveis em um mundo complexo. Editora Saraiva & Virgilia, Sdo Paulo,

2008.
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SECRETARIA FAV ‘ ‘ U FG
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO - TOPICOS EM DESIGN | Tema Variado: Design de Gambiarra
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS
EMENTA:

Estudo, reflexao e debates sob temas emergentes em design. Andlise critica do design contemporaneo no contexto global e
local.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

Unidade 1

A crescente complexidade que constitui as questdes no mundo contemporaneo. O papel do design(er) na
contemporaneidade. O designer como produtor de sentidos. Um design relacional. Adeus ao “desitil design”. Formas de
produzir, criar, de inventar mundos.

Unidade 2

O design antes do design. Artefatos improvisados. O uso espontaneo, ndo comercial, simplesmente como arte, mas
sobretudo, um artefato para ser utilizado. A busca por formas alternativas para criar artefatos que envolvam procedimentos de
reutilizagéo e reciclagem.

Unidade 3

A existéncia de necessidades especificas ou incomuns. Situagdes imprevisiveis que nédo se repetem de forma padronizada. O
uso de recursos ou material disponiveis. Uma solugéo néo convencional. Gambiarras. Como se faz Gambiarras? Por que se
faz Gambiarras?

Unidade 4

Design vernacular. A existincia de uma espicie de “projeto idiossincratico”. A valorizagéo do vernacular ou de praticas
realizadas por nao-designers. Formas de registrar processos e partilhar metodologias que articulem conhecimentos diversos,
populares e académicos, na elaboragéo e execugdo de pesquisas e projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DIVERSOS AUTORES. Faces do design: cultura, arte, educacéo, web, design digital. Edi¢des Rosari, S&o Paulo, 2003.
MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e mesticagem. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2006.
MOURA, Ménica (org.). Faces do design 2:ensaios sobre arte, cultura visual, design gréafico e novas midias. Edi¢cdes Rosari,
Séo Paulo, 2009.

THACKARA, John. Plano B: o design e as alternativas viaveis em um mundo complexo. Editora Saraiva, Sao Paulo, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AUGE, Marc. N&o-lugares: introdugdo a uma antropologia da supermodernidade. Editora Papirus, S&o Paulo, 2004.
BLAUVELT, Andrew. Para um Design Relacional. In Revista de Comunicago e Linguagens. Relijio D’Agua Editores, Lisboa,
2010.

BERTOLA, Paola; MANZINI, Ezio (orgs.). Design Multiverso: appunti di fenomenologia del design. Edizioni POLI.Design,
Milano, 2004.

BOUFLEUR, Rodrigo Naumann. A Questao da Gambiarra: formas alternativas de desenvolver artefatos e suas relagées com
o design de produtos. FAU-USP: S&o Paulo. 2006. Dissertacdo (Mestrado — Area de concentrag&o: Design e Arquitetura) —
FAUUSP.

HAN, Byung-Chul. Sociedade do Cansaco. Vozes, Petrépolis, 2015.

HERNANDEZ, Maria Cristina Ibarra. O design por nado-designers (dnd):

FIORANI, Eleonora. | panorami del contemporaneo. Lupetti: Editori di Communicazione, Milano, 2005.

FREITAS, Renata Oliveira Teixeira de. Design de superficie: agdes comunicacionais tateis nos processos de criagdo. Sao
Paulo: Editora Edgard Blucher Ltda., 2011.

GUERRINI, Luca (org.). Design degli interni: contributi al progetto per I'abitare contemporaneo. Francoangeli s.r.l., Milano,
2006.

RIZZO, Francesca. Strategie di co-design: teorie, metodi e strumenti per progettare con gli utenti. Franco Angelli, 2009.
THACKARA, John. Plano B: o design e as alternativas viaveis em um mundo complexo. Editora Saraiva & Virgilia, Sdo Paulo,
2008.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN DE ARTEFATOS E CENARIOS DE USO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica de artefatos em diferentes cenarios de uso, considerando aspectos de sistematizagdo dos processos
criativos, produtivos e de contextualizagdo sécio histérica e cultural, aprimorando habilidades e competéncias na geragao de
resolucdes, viabilizacéo, gestao de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovacdes técnico cientificas, socioculturais
e estéticas, a autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

BURDEK, B. Histdria teoria e critica do design de produto. S&o Paulo. Edgard Bliicher, 2006. CALDAS, D. Vestigios do
Futuro: estilo de vida, consumo e tendéncia. Sdo Paulo: Observatério de sinais, 2017. DOHMANN, M. A experiéncia Material:
a cultura do objeto. Rio de Janeiro: Rio Books, 2013.

DEMO, P. Aprender como autor. Sdo Paulo: Atlas, 2015. FORTY, A. Objetos de desejo: design e sociedade desde 1750. Sao
Paulo. Cosac Naify, 2007. LESKO, J. Desenho Industrial: guia de materiais e fabricagdo. 2 2 ed. Sdo Paulo, 2012. MANZINI,
E; VEZZOLI, C. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os requisitos ambientais dos produtos industriais. Sao Paulo:
Editora da Universidade de S&o Paulo, 2002. MARCONI, M. A. Antropologia: uma constru¢do. 72 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.
NORMAN, D. O design no futuro. Rio de Janeiro: Rocco, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BAXTER. M. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Sdo Paulo. Edgard Bliicher, 2000. FERRARA,
L. Design em espagos. Sdo Paulo, Edicdes Rosari, 2002. FISCHER, G. Psicologia social do ambiente. Lisboa: Instituto Piaget,
sd. . GONSALEZ, L. BERTAZZONI, L. Maquetes: a representacdo do espago no projeto arquitetonico. Sdo Paulo. Gustavo
Gili, 2014. GURGEL, Miriam. Projetando Espagos.52 Edig&o, 2010. LIMA, M. A. M. Introduzo aos materiais e processos para
designers. Editora Ciincia Moderna, Rio de Janeiro, 2006. NERO, C. Cenografia: uma breve visita. Sdo Paulo: Claridade, 2008.
SUDJIC, D. A linguagem das coisas. Rio de Janeiro. Intrinseca, 2010. WONG, W. Principios da Forma e do Desenho.. Sédo
Paulo: Martins Fontes, 2010.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN DE ESPACOS CRITICOS

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica de artefatos e ambientes para espacos criticos, considerando aspectos de sistematizagdo dos processos
criativos, produtivos e de contextualizagdo sécio histérica e cultural, aprimorando habilidades e competéncias na geracao de
resolucdes, viabilizagéo, gestao de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovagdes técnico cientificas,
socioculturais e estéticas, & autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. Editora Senac, Sdo Paulo, 2009.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2010. MORAES, Anamaria de;
FRISSONE, Bianka Cappucci (orgs.). Ergodesign: produtos e processos. 2AB, Rio de Janeiro, 2001

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AZEVEDO, Alberto V. Teatros e auditérios: acUstica e arquitetura. H. Sheldon, Rio de Janeiro, 1994. BISTAFA, Sylvio R.
Acustica aplicada ao controle do ruido. Edgard Bliicher. GURGEL, Miriam. Projetando espagos: guia de arquitetura de
interiores para areas comerciais. Editora Senac, Sao Paulo, 2008. GIL, Antdnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa.
Editora Atlas S.A., Sdo Paulo. LUECKE, Richard. Gerenciando projetos grandes e pequenos. 12 ed, Record, Rio de Janeiro,
2010. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto de design. Editora Blucher, Sdo Paulo, 2010.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN DE ESPACOS E SONORIDADES

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica de ambientes para audiéncias em diferentes performances sensoriais, considerando aspectos de
sistematizacéo dos processos criativos, produtivos e de contextualizagédo socio-historica e cultural, aprimorando habilidades e
competéncias na geracgdo de resolugfes, viabilizagdo, gestdo de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovagoes
técnico-cientificas, socioculturais e estéticas, e a autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

ACUSTICA para teatros. Akropolis: revista de ciencias humanas da Unipar, Umuarama, PR, 2003. DE MARCO, C. S.
Elementos de acUstica arquitetdnica. Ed. Nobel, Sdo Paulo, 1990.

SILVA, Perides. Acustica arquitetdnica & condicionamento de ar. Ed. EDTAL , Belo Horizonte, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ACIOLI, Jose de Lima. Fisicabasica para arquitetura: mecanica, transmissao de calor, acustica. Ed. UnB, Brasilia, 1994.
AZEVEDO, Alberto V. Teatros e auditérios: acuUstica e arquitetura. H. Sheldon, Rio de Janeiro, 1994.

BISTAFA, Sylvio R. AcUstica aplicada ao controle do ruido. EdgardBlicher.

NEPOMUCENO, Lauro Xavier. Acusticatecnica. Ed. Etegil, Sdo Paulo, 1968.

PEREZ MINANA, Jose. Compendio practico de acustica. Ed. Labor, Barcelona, c1969.

SOUZA, L. C. L. ET AL. Bé-a-ba da acustica arquitetdnica: ouvindo a arquitetura. EQUFSCar, Sdo Carlos, 2006
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN E ARTESANIA

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica de ambientes para audiéncias em diferentes performances sensoriais, considerando aspectos de
sistematizacéo dos processos criativos, produtivos e de contextualizagédo socio-historica e cultural, aprimorando habilidades e
competéncias na geracgdo de resolugfes, viabilizagdo, gestdo de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovagoes
técnico-cientificas, socioculturais e estéticas, e a autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAXTER. M. Projeto do Produto: Guia pratico para o design de novos produtos. Edgard Bliicher, Sdo Paulo, 2000.
CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas. Edusp Editora da Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2006.
CARDOSO, Rafael. Uma introducao a histéria do design. Sdo Paulo: Editora Edgard Bliicher, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BORGES, Adélia. Design + artesanato: o caminho brasileiro. Sdo Paulo: Editora Terceiro Nome, 2011.

DORMER, Peter. The culture of craft. Manchester: Manchester University Press, 1997.

FREITAS, Ana Luiza Cerqueira. Design e artesanato: uma experiéncia de insercao da metodologia de projeto de produto.
Sao Paulo: Blicher Académico, 2011.

MANZINI, Ezio. Artefatti, verso una nuova ecologia dell’'ambiente artificiale. Milano: Domus Academy, 1990.

RIBEIRO, Berta G. Dicionario do artesanato indigena. Sdo Paulo: Editora da USP, 1988.

SENNETT, Richard. O artifice. Rio de Janeiro: Record, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ACIOLI, Jose de Lima. Fisicabasica para arquitetura: mecanica, transmissao de calor, acustica. Ed. UnB, Brasilia, 1994.
AZEVEDO, Alberto V. Teatros e auditorios: acustica e arquitetura. H. Sheldon, Rio de Janeiro, 1994.

BISTAFA, Sylvio R. Acustica aplicada ao controle do ruido. EdgardBliicher.

NEPOMUCENO, Lauro Xavier. Acusticatecnica. Ed. Etegil, Sdo Paulo, 1968.

PEREZ MINANA, Jose. Compendio practico de acustica. Ed. Labor, Barcelona, c1969.

SOUZA, L. C. L. ET AL. Bé-a-ba da acustica arquitetdnica: ouvindo a arquitetura. EQUFSCar, Sdo Carlos, 2006
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN E COMPOSICAO DO AMBIENTE

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica de ambientes intimos e publicos, considerando aspectos de sistematizacdo dos processos criativos,
produtivos e de contextualizag&o sécio-historica e cultural, aprimorando habilidades e competéncias na geragao de resolugdes,
viabilizagao, gestéo de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovacgdes técnico-cientificas, socioculturais e estéticas,
a autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

CARVALHO JUNIOR, Roberto de. Instalagées elétricas e o projeto de arquitetura. Editora Edgard Blucher, S&o Paulo, 2010.
BOOTH, Sam; PLUNKETT, Drew. Mobiliario para o Design de Interiores. Ed. Gustavo Gili, Ltda. 2015.

BROWN, Rachael; FARRELLY, Lorraine. Materiais no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GILBERT, Anne M., LEET, Kenneth M., UANG, Chia-Ming. Fundamentos da analise estrutural. Editora Mcgraw Hill-Artmed,
2009. VAN LENGEN, Johan. Manual do arquiteto descalgo.Editora Empério do Livro, 2008. FRENCH, Thomas E. Desenho
Técnico. Globo, Porto Alegre, 1978. .Instala¢des hidraulicas e o projeto de arquitetura. Editora Edgard Blucher, Sdo
Paulo, 2011. GURGEL, Miriam. Projetando espacos: design de interiores. Editora Senac, Sdo Paulo, 2009.

.Projetando espacos: guia de arquitetura de interiores para areas comerciais. Editora Senac, Sao Paulo, 2008.
INNES, Malcolm. lluminag&o no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014 PALLASMAA, Juhani. Os Olhos da Pele: A
Arquitetura e os Sentidos. Ed. Brookman. 2011.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN E SUSTENTABILIDADE
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na teméatica da sustentabilidade, considerando aspectos de sistematizagcao dos processos criativos, produtivos e de
contextualizagdo sécio-histérica e cultural, aprimorando habilidades e competéncias na geragéo de resolugdes, viabilizagao,
gestéo de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovagdes técnico-cientificas, socioculturais e estéticas, a
autonomia e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

MANZINI, Ezio. Design para a inovacgao social e sustentabilidade: comunidades criativas, organiza¢des colaborativas e novas
redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlos. O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

VEZZOLI, Carlo. Design de sistemas para a sustentabilidade: teoria, métodos e ferramentas para o design sustentivel de
"sistemas de satisfago”. Salvador: EDUFBA, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FUAD-LUKE, Alastari. Ecodesign: the source book. Chronicle Books, 2002. LOBACH, B. Desenho Industrial - base para
configuragao dos produtos industriais - Sdo Paulo: Edgar Blicher, 2000.

MANZINI, Ezio. La materia dell'invenzione. Arcadia Ed. Milano, 1986.

MORAES, D. Limites do Design. S&o Paulo: Studio Nobel, 1999. p.168

YEANG, Ken. Ecodesign: a manual for ecological design. Academy Press, 2005.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL - DESIGN LUZ E CENA
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Design na tematica da luz e da cena, considerando aspectos de sistematizagdo dos processos criativos, produtivos e de
contextualizagdo sécio-historica e cultural, aprimorando habilidades e competéncias na geracédo de resoluges, viabilizagao,
gestéo de pessoas, do design e do produto, com vistas as inovagdes técnico-cientificas, socioculturais e estéticas, a autonomia
e a aprendizagem como autor.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

GUERRINI, Délio Pereira. lluminagao, teoria e projeto. Ed. Erica Ltda. 2008. INNES, Malcolm. lluminag&o no design de
interiores. Ed. G Gili Ltda. 2014 PALLASMAA, Juhani. Os Olhos da Pele: A Arquitetura e os Sentidos. Ed. Brookman. 2011.
SILVA, Mauri Luiz. Luz Lampadas & iluminacéo. Ed. Ciéncia Moderna Ltda. 2014.

SILVA, Mauri Luiz. lluminacgao, simplificando o projeto. Ed. Ciéncia Moderna Ltda. 2009.

SILVA, Mauri Luiz. LED, a luz dos novos projetos. Ed. Ciéncia Moderna Ltda, 2011.

TREGENZA, Peter; LOE, David. Projeto de lluminacdo. Ed. Bookman Ltda. 2015.

VIANA, Nelson Solano; GONCALVES, Joana Carla S. lluminacgédo e Arquitetura. Ed. Vitrus s/c Ltda. 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BAKER, N.; FANCHIOTTI, A.; STREEMERS, K. Daylighting in Architecture. Ed. James & James ( Socience Publishers) Ltd.
2002.

BAKER, Nick; STREEMERS, Koen. Daylight Design of Bildings. Ed. James & James (Socience Publishers) Ltd. 2002.
BOOTH, Sam; PLUNKETT, Drew. Mobiliario para o Design de Interiores. Ed. Gustavo Gili, Ltda. 2015. FFIELL, Charlote;
FIELL, Peter. 1000 Lights 1878 to 1959. Vol 1. Taschen. 2004.

FFIELL, Charlote; FIELL, Peter. 1000 Lights 1960 to present. Vol 2. Taschen. 2005.

MOXON, Sian. Sustentabilidade no design de interiores. Ed. G Gili Ltda. 2012.

PLUMMER, Henry. La Arquitectura de La Luz Natural. Ed. Blume. 2009.

SZABO, Ladisléo Pedro. Vises de Luz, o pensamento de arquitetos modernistas sobre o uso da luz na arquitetura. 1995.
Dissertacdo (Mestrado), Universidade Mackenzie, S&o Paulo, 1995.
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: LABORATORIO AUTORAL — DESIGN NA ARTE E NA (CONS)CIENCIA DO DESENHO

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: I CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS

EMENTA:

Resgate de técnicas artisticas do desenho (movimento e expressdo) em representagdes animadas e inanimadas.
Investigacdo de novos materiais. Introdugéo a ilustracéo cientifica. Estudo da bidnica e dos métodos de desconstrugéo,
dissecacao e compreensdo das formas orgéanicas. Experimentacdes com design de superficies e processos de impressédo em
tecido, ceramica e papel. Produgédo de rapport, rendering e mosaicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepcao visual: uma psicologia da visdo criadora. S&o Paulo: Pioneira, 2000.

AUGE, Marc. Nao-lugares: introdug&o a uma antropologia da supermodernidade. S&o Paulo: Editora Papirus, 2004.
BAUMAN, Zygmunt. Modernita liquida. Bari: Editori Laterza GLF, 2006.

DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Ed. Scipione, 2004.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Sdo Paulo: Editora Edgard Blucher, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores.
Porto Alegre: Bookmann, 2002.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. RS: Edelbra,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona: H.Blume Edic, 1980.

UBACH, Tomas. Desenho livre para arquitetos. Lisboa: Editorial Estampa, 2004.
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SECRETARIA FAV ‘.“ U F G

A FACULDADE DE UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: ESTAGIO 1
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:
Solucionar problemas projetuais no exercicio de sua atividade profissional de Designer, considerando sua responsabilidade para a
manutenc¢do e o desenvolvimento da sociedade. Solucionar problemas projetuais no exercicio de sua atividade profissional de Designer,
considerando sua responsabilidade adaptabilidade, competéncias e habilidades, almejando a inovagdo e resultados no perfil profissiografico
praticado.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

- Ofertar ao aluno a complementagdo de sua formagdo curricular por meio da vivéncia em diferentes
perspectivas de atuagdo profissional;

- Propiciar experiéncias visando favorecer sua adaptacgdo psicoldgica e social em futuras atividades
profissionais;

- Organizar a associagdo entre teoria e pratica como processo de aprendizado;

- Participar e conhecer a pratica cotidiana da profissao e desenvolver atividades praticas com vistas a
profissionalizagdo em campo e realizadas nos diversos ambitos profissionais relacionados ao design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NEUMAEIER, M. A empresa orientada pelo design. Porto Alegre: Bookmann, 2010.

AMBROSE, G.; HARRIS, P. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2011.

BRUNNER, R.; EMERY, S. Gestao estratégica do design: como um 6timo design fara as pessoas amarem sua empresa. Sdo Paulo: M
Books, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FASCIONI, L. Design desmodrémico. Teresopolis, RJ: 2AB, 2012.

KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores praticas. Trad. Marco Ant6nio Viana Borges, Marcelo Klippel e Gustavo Severo de
Borba. Porto Alegre: Bookman, 2002.

MARTINS, R. F. de F.; MERINO, E. A. D. A gestdo do design como estratégia organizacional. Londrina: Eduel; Rio de Janeiro: Rio Books,
2011.

PHILLIPS, P. L. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: ESTAGIO 2
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Solucionar problemas projetuais no exercicio de sua atividade profissional de Designer, considerando sua responsabilidade
para a manutencdo e o desenvolvimento da sociedade. Solucionar problemas projetuais no exercicio de sua atividade
profissional de Designer, considerando sua responsabilidade adaptabilidade, competéncias e habilidades, almejando a inovagéo
e resultados no perfil profissiogréafico praticado.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

- Ofertar ao aluno a complementacédo de sua formacéao curricular por meio da vivéncia em diferentes perspectivas de atuagao
profissional;

- Propiciar experiéncias visando favorecer sua adaptacao psicoldgica e social em futuras atividades profissionais;

- Organizar a associagdo entre teoria e pratica como processo de aprendizado;

- Participar e conhecer a pratica cotidiana da profisséo e desenvolver atividades praticas com vistas a profissionalizacdo em
campo e realizadas nos diversos ambitos profissionais relacionados ao design.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NEUMAEIER, M. A empresa orientada pelo design. Porto Alegre: Bookmann, 2010.

AMBROSE, G.; HARRIS, P. Design thinking. Porto Alegre: Bookman, 2011.

BRUNNER, R.; EMERY, S. Gestéo estratégica do design: como um 6timo design fara as pessoas amarem sua
empresa. Sao Paulo: M Books, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FASCIONI, L. Design desmodrdmico. Teresopolis, RJ: 2AB, 2012.

KERZNER, Harold. Gestao de projetos: as melhores praticas. Trad. Marco Antdnio Viana Borges, Marcelo Klippel e
Gustavo Severo de Borba. Porto Alegre: Bookman, 2002.

MARTINS, R. F. de F.; MERINO, E. A. D. A gestdo do design como estratégia organizacional. Londrina: Eduel; Rio de
Janeiro: Rio Books, 2011.

PHILLIPS, P. L. Briefing: a gestéo do projeto de design. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2008
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

CURSO: DESIGN DE AMBIENTES

PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Planejamento, desenvolvimento e execugdo de projetos de design para ambientes internos e/ou externos, com aplicagao
dos conhecimentos adquiridos no curso. Escolha, justificativa e analise do projeto de atuacdo (levantamentos).
Embasamento tedrico-conceitual. Analise de casos e referéncias projetuais.

Programa de necessidades (briefing). Proposta conceitual. Estudos preliminares e evolugdo do partido adotado. Processos|
de projeto. Pesquisa e proposta de materiais, técnicas e tecnolégicas. Aprimoramento do desenvolvimento de trabalhos em
equipes multidisciplinares.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

acompanhamento do desenvolvimento dos trabalhos de graduagéao dos alunos do Ultimo ano académico,
auxilio na definicdo do temas e desenvolvimento inicial dos trabalhos,

definicdo de orientadores/orientandos,

coordenacéao dos processos de acompanhamento das orientacdes dos trabalhos de concluséo de curso, assim
como de suas avaliag@es ao longo do Ultimo ano académico.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Editora Atlas S.A., Sao Paulo, 1996.
LUECKE, Richard. Gerenciando projetos grandes e pequenos. la ed, Record, Rio de Janeiro, 2010.
PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestédo do projeto de design. Editora Blucher, Sdo Paulo, 2010..

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2010.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A CULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA FATES VA .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I1
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS

EMENTA:

Planejamento, desenvolvimento e execugdo de projetos de design para ambientes internos e/ou externos, com aplicagao
dos conhecimentos adquiridos no curso. Ante-projeto e revisao das etapas desenvolvidas no Trabalho de Conclusao de
Curso |. Defesa do projeto. Memorial justificativo, projeto executivo e detalhamentos. Aprimoramento do desenvolvimento de
trabalhos em equipes multidisciplinares.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

aulas expositivas e tedrico-conceituais com uso de transparéncias e audio-visuais,

programa e texto para cada tema especifico,

atividades extra-classes,

apresentacédo, exposicdo e avaliagdo coletiva dos trabalhos,

controle de participagdo por meio de acompanhamento do orientador com uso de fichas individuais
definicdo das bancas de avaliagbes dos trabalhos finais..

BIBLIOGRAFIA BASICA

GIL, Antbnio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Editora Atlas S.A., Sdo Paulo, 1996.
LUECKE, Richard. Gerenciando projetos grandes e pequenos. la ed, Record, Rio de Janeiro, 2010.
PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestédo do projeto de design. Editora Blucher, Sdo Paulo, 2010..

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. Editora Edgard Blucher, Sdo Paulo, 2010.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA FATES VA . . FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN | TEMA VARIADO: DESIGN E TECNOLOGIA DO VESTUARIO
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS CH SEMANAL: 4 HORAS
EMENTA:

A disciplina parte da identificacdo de um problema concreto de produto de vestuéario biomédico (edital de concurso, demanda
da industria etc.), define metodologias do design que melhor atenda ao desenvolvimento do projeto. Investiga materiais,
formas, fungéo, técnicas de modelagem e confecgéo, processos de produgdo de produtos de vestuario. Apresenta a
elaborag@o de projeto criativo e técnico, de modelagem e de confeccéo de vestuario. Explora tecnologias novas e
convencionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
e« INTRODUCAO AO PROJETO DE DESIGN DE VESTUARIO
e  SISTEMAS PRODUTIVOS/VESTUARIO E CORPO
e PROCESSOS DO DESIGN DE PRODUTOS DE VESTUARIO
e PROJETO CRIATIVO/TECNICO-VESTUARIO/MODELAGEM
e PROJETO DE PRODUTOS DE VESTUARIO E BIOSSEGURANCA
e PROJETO E MODELAGEM
e PROJETO/PRODUTOS DE VESTUARIO/MODELAGEM
e  PESQUISA TRIDIMENSIONAL DE PRODUTO
e DESENVOLVIMENTO DO PROJETO TECNICO DE PRODUTOS DE VESTUARIO
e  ANALISE E DESENVOLVIMENTO DO PROJETO
e ORIENTACAO TECNICA E CONCEITUAL DE PROJETO DE PRODUTOS DE VESTUARIO BIOMEDICO

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percep¢éo visual: uma psicologia da visdo criadora. S&o Paulo: Pioneira, 2000.

AUGE, Marc. No-lugares: introdugéo a uma antropologia da supermodernidade. S&o Paulo: Editora Papirus, 2004.
BAUMAN, Zygmunt. Modernita liquida. Bari: Editori Laterza GLF, 2006.

DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Ed. Scipione, 2004.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. S&o Paulo: Editora Edgard Blucher, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores.
Porto Alegre: Bookmann, 2002.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. RS: Edelbra,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona: H.Blume Edic, 1980.

UBACH, Tomas. Desenho livre para arquitetos. Lisboa: Editorial Estampa, 2004.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN TEMA VARIADO: EXPERIMENTOS TEXTEIS E DE VESTUARIO
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS I CH SEMANAL: 4 HORAS
EMENTA:

Estudos e projetos em tematicas emergentes do design contemporaneo.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

MODULO 1: Tingimento natural (16h/aula)

1.1. Introdugédo a histéria das cores e pigmentos (4h)
1.2. Pensando o meu projeto (4h)

1.3. Oficina de tingimento natural (8h)

1.4. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio
1.5. Atividade avaliativa Mddulo 1 (online). Valor: 4,0

MODULO 2: Texturas e Costuras (Carga Hordria: 12h)

2.1. Introdugdo ao uso de texturas e costuras na histéria do vestuario (4h)
2.2. Oficina de texturas e costuras (8h)

2.3. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio

2.4. Atividade avaliativa Médulo 2. Valor: 4,0

MODULO 3: Formas e tecidos (Carga Horaria: 12h)

3.1. Introdugdo a formas e tecidos na histéria do vestuario (4h)
3.2. Oficina de Formas e tecidos (8h)

3.3. Leituras sugeridas e outros materiais de apoio

3.4. Atividade avaliativa Médulo 3. Valor: 4,0

MODULO 4: Desenvolvimento de projeto (Carga Horaria: 16h)
4.1. Acompanhamento ao desenvolvimento de projeto dos alunos (individualmente ou em dupla/trio/coletivo) (8h)
4.2. Elaboragdo de projeto e apresentagdo de protétipo (8h)

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARNHEIM, Rudolf. Arte & percepcao visual: uma psicologia da vis&o criadora. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.

AUGE, Marc. Nao-lugares: introdug&o a uma antropologia da supermodernidade. S&o Paulo: Editora Papirus, 2004.
BAUMAN, Zygmunt. Modernita liquida. Bari: Editori Laterza GLF, 2006.

DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho. S&o Paulo: Ed. Scipione, 2004.

MORAES, Dijon de. Metaprojeto: design do design. S&o Paulo: Editora Edgard Blucher, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DOYLE, Michael E. Desenho a cores: técnicas de desenho de projeto para arquitetos, paisagistas e designers de interiores.
Porto Alegre: Bookmann, 2002.

HARRISON, Hazel. Desenho e pintura. RS: Edelbra,1994.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo, técnicas y materiales. Barcelona: H.Blume Edic, 1980.

UBACH, Tomas. Desenho livre para arquitetos. Lisboa: Editorial Estampa, 2004.
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SECRETARIA FAV ‘.‘ U FG

A FACULDADE DE ‘ UNIVERSIDADE
ACADEMICA ARTES VISUAIS .. FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM DESIGN | TEMA VARIADO: FOTOGRAFIA, AUTORIA E DESIGN
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 64 HORAS I CH SEMANAL: 4 HORAS
EMENTA:

Estudo das relacdes entre as representacdes do corpo e da paisagem com a imagem fotografica e o ensaio enquanto género
artistico a partir da década de 1950. Abordagem visual e tedrica, baseada em corpus fotografico, cinematografico e sonoro.
Estudo comparativo de obras com apoio de textos criticos e literarios. Analise aprofundada dos processos criativos, em relacao
a poética e as diversas praticas artisticas contemporaneas.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO

e MODULO 1 :Corpo, fotografia e modernidade

e A questdo aporética do realismo

e Passagens: leitura fotografica do mundo na virada dos séculos. Os arquivos do planeta.

e A leitura taxondmica do corpo no inicio do século XX.

e MODULO 2: Corpo, cidade, ensaio

e Abordagens e experiéncias das vanguardas: corpo, arquitetura, politica. O conceito de modernidade e a sintese do cubismo
o Reavaliacéo e experimentagdo da linguagem fotografica.

e O corpo e a cidade: fotografia, paisagem, ensaio.

¢ MODULO 3: Cinema, fotografia, soundscape: areinvengao visual da paisagem

e Cruzamentos entre praticas ensaisticas na fotografia e no cinema. O diario filmado.

¢ A Paisagem enquanto espago de socializacdo: um novo tépico fotografico contemporaneo?
» A fotografia como arte autbnoma.

e A paisagem como receptaculo sonoro do mundo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AUMONT, J. Aimagem [92Ed.]. Campinas: Papyrus, 2004

BANES, S. Greenwich village 1963:Avant-garde performance and the effervescent body.Durham [NC]: Duke University Press,
1993.

BAZIN, A. O que é o cinema? Sao Paulo: Cosacnaify, 2014.

CARTWRIGHT, L. Screening the body. Tracing medicine’s visual culture. Minneapolis: University of Minnesota Press, 1995
CASEY, E. S. Representing Place, Landscape Paintings and Maps. Mineapolis: The University of Minesota Press, 2002
CAUQUELIN, A. Ainvencao da paisagem. S&o Paulo: Martins Fontes, 2007

CRARY, J. Suspensdes da percepcao. Atengéo, espectaculo e cultura moderna. Sdo Paulo: Cosacnaify, 2013
CROSS, S. Mediating Madness: Mental Distress and Cultural Representation. London: Palgrave Macmillan, 2010.

DA COSTA, L.C. Dispositivos de registro na arte contemporanea. Rio de Janeiro: Contra Capa, 2009.

DELEUZE, G. Marcel Proust e os signos. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2006.

DIDI-HUBERMAN, G. Diante da imagem. S&o Paulo: Ed. 34, 1998.

DUBOIS, P. O Ato fotografico. Campinas: Papyrus, 1998.

GOLDBERG, R. L. A arte da performance: do futurismo ao presente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.

JACOBS, J. Morte e vida de grandes cidades. S&o Paulo: Martins Fontes, 2011

KAHN, D. A history of Voice, Sound, and Aurality in the Arts. Cambridge: The MIT Press 2001

LANGER, S. K., Feeling and form. New York: Charles Scribner, 1953

LICHT, A. Sound Art. Beyond Music. Between Categories. New York: Rizzoli, 2010

LISSOVSKI, M. A maquina de esperar. Origem e estética da fotografia moderna. Rio de Janeiro: Mauad X, 2008.
MENEZES, J.E de O ; Cardoso, M. Comunicag¢&o e cultura do ourvir. S&o Paulo : Editora Pléiade, 2012.

MURAY SCHAEFER, R. The soundscape : Our Sonic Environnement and the Tuning of the World. Rochester, Vermont: Destin
Books, 1994

NAGIB, L. A utopia no cinema brasileiro. S&o Paulo: Cosac Naify, 2006.

NAZARIO, L. O cinema errante. S&o Paulo: Perspectiva, 2013.

ROUILLE, A. A fotografia: entre documento e arte contemporanea. S&o Paulo: Editora Senac, 2009

SAMAIN. E. O fotogréafico. Sdo Paulo, Brasilia: Hucitec/CNPq, 1998

SANTOS, M. A natureza do espaco. S&o Paulo : HUCITEC, 1999.

SONTAG, S. A fotografia. S&o Paulo: Companhia das Letras, 2004.

SOULAGES, F. Estética da fotografia. Sdo Paulo: SENAC, 2010

TAYLOR, D. O arquivo e o repertério. Performance e meméria cultural nas Américas.Belo Horizonte:Editora UFMG, 2013
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secretara  FAV ‘.“ U F G
FACULDADE DE . UNIVERSIDADE

ACADEMICA ARTES VISUAIS . FEDERAL DE GOIAS
DISCIPLINA: LABORATORIO IMERSIVO TOPICOS EM DESIGN | TEMA VARIADO: PAISAGISMO
CURSO: DESIGN DE AMBIENTES
PERIODO: CH SEMESTRAL: 128 HORAS CH SEMANAL: 8 HORAS
EMENTA:

O Paisagismo e sua importancia. Plantas ornamentais, suas classificacdes, usos e espécies. Projeto de paisagismo: etapas
da elaboracéo, estilos de jardins, elementos arquitetdnicos e construtivos. Execugcdo e manutencdo de jardins.

CONTEUDO PROGRAMATICO TEORICO/ PRATICO
. Conceitos e importancia no paisagismo; classificagao de plantas ornamentais.

Propagacéo de plantas ornamentais
Arbustos e seminario

Herbéaceas e seminério

Suculentas e seminério

Aguaticas e seminario.

Trepadeiras e seminario

Orquideas e seminario.

Bromélias e seminario.

Palmeiras e seminario

Arvores e seminério.

Bambus e seminario.

Gramados e seminario

Paisagismo e mercado de trabalho: apresentagéo dos alunos e definigdo das suas areas de atuagao
Elaboracao do projeto: estudos preliminares
Apresentacao e discussao sobre Mapa de sombras
Elaboracao de projeto: Anteprojeto

Estilos de jardins

Construcdes no paisagismo

Elementos diversos no paisagismo

Jardins de vasos

Elementos diversos no paisagismo
Irrigacéo no paisagismo

Substrato para paisagismo

Distribuicéo espacial

Projeto executivo: plantas

Projeto executivo: memorial

Execucéo de jardins

Memorial descritivo: manual de implanta¢éo
Elaboracdo de orgamentos

Orgamento

Manutenc¢éo de jardins
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