	Monitoria 2015/1


	ALUNO
	PROF. ORIENTADOR
	DISCIPLINA
	Conteúdos da prova escrita e/ou prática
	Dia/horário/

sala 

	01 vaga
	Adair Marques 
	Costura I
	Conteúdos: Características e funções das máquinas de costura: reta, overloque e galoneira; Tipos e pontos de costura; Métodos e técnicas de construção de vestuário.


	10/03 às 14 horas no Laboratório de Tecnologia em Vestuário/

Costura - sala 12:
1 - 14 horas, prova escrita;

2 - 15 horas, prova prática;

3 - 16:30 horas, entrevista.



	01 vaga
	Alice Martins
	Ensino de artes e Mídias

	Conteúdos da prova prática: funcionamento de equipamentos de informática, conhecimento básico do sistema operacional do computador (Windows 8), navegação em internet, operação básica com alguns programas tais como word, ppt. Conhecimento de portais e páginas digitais voltadas para a área de artes visuais.

	Dia 10/03, terça feira, às 14h , sala de informática


	01 vaga
	Luana Brant
	Processos Fotográficos
	Prova teórica (sobre conhecimentos técnicos de fotografia) para o dia 10 de março, às 10h, na sala 13.
	Dia 10/03 – 10:00 hs – sala 13

	01 vaga
	Rubens Pilegi


	Práticas Operacionais
	Técnicas de pintura e escultura
	Entrevista com o professor

	01 vaga
	Célia Mari Gondo


	Oficina Bidimensional Gravura
	Conteúdos da prova prática: procedimentos básicos da gravura
	Dia 11/03 - 15 hs- Sala 10

	01 vaga
	Quefrén Crilanovick
	Modelagem III
	Os conteúdos: princípios da modelagem tridimensional: o manequim, a toile, a linha, o contorno, os volumes, as junções das partes, a abordagem e o instrumental profissional. Bases fundamentais da modelagem plana de roupas: vestido, saia e blusa. variação das bases da modelagem de roupas: saias, blusas, mangas, golas, calças femininas. Planificação da toile, o corte de tecidos, as junções das partes, costuras e acabamentos. Informações de moldes.


	Dia 11 de março (quarta-feira), às 15 horas
1 - 15 horas, prova escrita;

2 - 16 horas, prova prática;

3 - 17:30 horas, entrevista.



	01 vaga
	Marcio Rocha


	Design de embalagem


	Conteúdo da prova prática com entrevista: 
Noções básicas de informática e Internet;

Noções básicas do Pacote adobe (InDesign, Photoshop, Illustrator);

Programas ftp e manutenção simples de websites.


	Dia/Horário: 11 de março, Quarta-feira, às 14h 

Local: Laboratório/FAV caso haja disponibilidade. 

Em caso de indisponibilidade do laboratório, a prova será remanejada para outra sala.



	01 vaga
	Maria Luiza

	Representação 3 D I


	Domínio das ferramentas Autocad (impressão e configurações para projeto executivo) e Sketch-up com V-ray (modelagens de espaços e renderizações com efeitos lumínicos naturais e artificiais)

	Prova prática sexta à tarde - 13/03 às 14hrs na sala 22

	01 vaga
	Maria Cecília Fittipaldi 
	Design Editorial
	Prova prática: Design Editorial; composição de brochura com textos e imagens utilizando o programa inDesign.
	Dia 10/3 as 16 horas na sala 04 – Briefing e orientação; Dia 13/3 as 15:30, sala34 – Entrega dos trabalhos

	01 vaga
	Bráulio Romero
	Ateliê Arquitetura I
	Conteúdo: Escala e proporção; ordem, hierarquia e organização espaciais e formais; Materialidade, construção e representação de modelos 


	Dia 14/3, as 14:00h

Sala 38

	01 vaga
	Anahy Jorge


	Introdução á Produção Tridimensional
	Prova escrita: Técnicas de modelagem e cerâmica. 
	Dia 10/03 – 14:00 hs – sala de informática
Prova seguido de entrevista na sala 20.

	01 vaga voluntária
	Patrícia Godoy


	História da Arte
	Conteúdo da prova  de História da Arte: Leitura de obra de arte, tema, Renascimento.
	Dia 12/03 – 8:30 hs – sala dos professores


