
Introdução à Computação

Ementa: 

Conceitos básicos: Noções de lógica de programação; Tipos primitivos; constantes e 
variáveis; operadores; expressões. Comandos básicos: atribuição, entrada e saída. Estruturas 
de controle: seleção e repetição. Estruturas de dados homogêneas: vetores e matrizes. 
Modularizações. Desenvolvimento de programas utilizando uma linguagem de alto nível.
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