30/10/2025, 19:18 SEI/UFJ - 0501769 - Resolucédo

@ U FJ Boletim de Servigo Eletronico em 30/10/2025

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JATAI

RESOLUGCAO CEPEPE N2 031/2025 AD REFERENDUM

“A Resolugéo CEPEPE n.° 031/2025, editada ad referendum, foi homologada pelo plenério do CEPEPE nareunido de 26/11/2025.”

Aprova Ad Referendum do CEPEPE/UF) o Projeto
Pedagoégico do Curso de Inteligéncia Artificial -
Bacharelado - Universidade Federal de Jatai

O PRESIDENTE DO CONSELHO DE ENSINO, POS-GRADUAGAO, PESQUISA E INOVACAOQ,
EXTENSAO, CULTURA, ESPORTE E POLITICAS ESTUDANTIS (CEPEPE) DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE JATAI,

no uso de suas atribuicdes legais, estatutdrias e regimentais, tendo em vista o que consta do
processo 23854.009305/2024-17,

RESOLVE:

Art. 12 Aprovar Ad Referendum do Conselho de Ensino, Pds-Graduacdo, Pesquisa e
Inovacdo, Extensdo, Cultura, Esporte e Politicas Estudantis (Cepepe) da Universidade Federal de Jatai, em
forma de anexo a esta Resolugdo, o Projeto Pedagdgico do Curso de Inteligéncia Artificial, grau académico
Bacharelado, modalidade Presencial, vinculado ao Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas da
Universidade Federal de Jatai.

Art. 22 Esta Resolucdo entra em vigor nesta data.

Jatai, 30 de outubro de 2025.

Prof. Dr. Christiano Peres Coelho
Reitor da Universidade Federal de Jatai

eil _ Documento assinado eletronicamente por CHRISTIANO PERES COELHO, Reitor da Universidade
ﬂmtu;‘ [ily Federal de Jatai/UFJ, em 30/10/2025, as 19:17, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento
eletrénica no § 32 do art. 42 do Decreto n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

: E.. A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
e https://sei.ufj.edu.br/sei/controlador_externo.php?

Fl+* acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo verificador 0501769 e
Bl o coédigo CRC 728BC56C.

Referéncia: Processo n? 23854.008371/2025-51 SEI n2 0501769

https://sei.ufj.edu.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=540984&infra_sistema...
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1. INTRODUCAO

Este documento contém o Projeto Pedagogico do Curso de Bacharelado em Inteligéncia
Artificial (BIA), curso do Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnologicas (ICET) da Universidade
Federal de Jatai. O projeto prima em sua atengdo aos pormenores de todas as instancias de um curso
superior, desde sua concepgdo, passando pelo perfil profissiografico até chegar ao egresso.
Apresenta a importancia das competéncias transformadoras do profissional egresso, as
metodologias de ensino adotadas, a harmonia com o sistema de avaliagdo, a integracdo entre as
diversas disciplinas do curriculo, as atividades interdisciplinares, os projetos transversais, o
atendimento aos requisitos normativos além de outras estratégias adotadas para a consecucao de um
curso inovador e de formacao impar do profissional de inteligéncia artificial.

As diretrizes curriculares nacionais para os cursos de computagdo foram consideradas nas
diversas fases de proposicao. Trata-se de um perfil de egresso distinto de um curso de computagao
tradicional (Ciéncia da Computagdo, Engenharia da Computacdo, Engenharia de Software ou
Sistemas de Informagdo), com énfase na Inteligéncia Artificial em si, sem perder de vista os

requisitos de formagao de base em Ciéncia da Computagdo e Matematica.

2. APRESENTACAO DO PROJETO

2.1. Nome do curso

Inteligéncia Artificial(Codigo E-MEC )

2.2. Unidade Académica ou Unidade Académica Especial responsavel

Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (Resolugdo CONSUNI n° 021 de 29 de outubro
de 2023).

2.3. Area de conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra



2.4. Modalidade

Presencial

2.5. Grau Académico

Bacharelado

2.6. Titulo

Bacharel em Inteligéncia Artificial

2.7. Carga Horaria total do curso e das aulas

A carga horéria total do curso, ¢ de 3.200 (trés mil e duzentas) horas, ja incluidas todas as
horas necessarias para o cumprimento das normas vigentes.

As aulas sao de 60 minutos, sendo 45 (quarenta e cinco) minutos presenciais € 15 (quinze)
minutos de atividades supervisionadas, conforme normas vigentes, previstas nos planos de ensino

dos componentes curriculares.

2.8. Turno
Noturno
2.9. Vagas

O curso oferta 30 (trinta) vagas anuais. A forma de ingresso pode ser:
I. sistema de seleg¢do unificado para ingresso no ensino superior, estabelecido
pelo Ministério da Educacéo;
II. processos seletivos;
III.  transferéncia compulsoéria;
IV.  convénios ou acordos culturais;
V.  reciprocidade diplomatica; ou

VI.  outras formas de ingresso determinadas por lei.



2.10. Integralizacao

A integralizacdo devera ser realizada ao longo dos 08 (oito) semestres de duragdo minima do

curso, conforme fluxo curricular. A duragao maxima ¢ de 12 (doze) semestres.

3. HISTORICO DO CURSO

O Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (ICET), durante seu planejamento em 2023,
buscando o fortalecimento da oferta de cursos superiores € o aumento do numero de discentes,
iniciou estudos com o intuito de identificar as demandas sociais mais relevantes relacionadas as
carreiras profissionais em nivel superior, com vistas a atendé-las. O resultado desse planejamento
apontou a crescente demanda e a importancia nacional da formag¢ao de profissionais na area de
Inteligéncia Artificial. A proposta inicial de criagdo do curso de Bacharelado em Inteligéncia
Artificial foi entdo inserida no Plano de Desenvolvimento Institucional 2023-27, em elaboragdo a
€poca, e iniciaram-se as discussdes em nivel de gestdo superior para viabilizar sua implantagao.

Em 2024, por meio da Portaria SEI n° 41, de 10 de outubro, o Diretor do Instituto de
Ciéncias Exatas e Tecnologicas da Universidade Federal de Jatai designou os(as) docentes Joslaine
Cristina Jeske de Freitas, Ariadne de Andrade Costa, Flavio Ferreira Borges, Flavio Gomes de
Moraes e Gecirlei Francisco da Silva, todos lotados no Instituto, para, sob a presidéncia da primeira,
comporem a Comissdo de Estudo e Elaboracdo do Plano Politico-Pedagogico do Curso de
Bacharelado em Inteligéncia Artificial. Os trabalhos da comissdo incluiram reunides, consultas a
sociedade civil organizada e estudos estatisticos de natureza quantitativa e qualitativa.

Em fevereiro de 2025, o reitor da Universidade Federal de Jatai (UFJ) reuniu-se, em
Brasilia, com o ministro da Educagao para discutir a criagdo do novo curso de graduacdo em
Inteligéncia Artificial. A audiéncia resultou no compromisso do Ministério da Educa¢do (MEC) em
disponibilizar as vagas docentes e técnico-administrativas necessarias para a implantacao do curso.

Apds uma extensa agenda de reunides internas entre a Reitoria, membros do Bacharelado
em Ciéncia da Computagao e a Comissdo de Elaboragao do PPC, foi apresentada ao Conselho
Universitario a proposta de criacdo do curso, registrada sob o processo n° 23854.009305/2024-17. A
proposta contemplou também a criagdo do curso superior de Tecnologia em Agrocomputagiao, com
énfase em Ciéncia de Dados, primeiro curso tecnélogo da Instituicao, configurando um conjunto de
formagdes que abrange desde a pesquisa em Inteligéncia Artificial até a aplicacdo da ciéncia e
tecnologia voltadas ao desenvolvimento socioecondmico regional. Na ocasido, em 27 de agosto de

2025, a proposta foi aprovada por unanimidade.



Apds a aprovacdo, o presente Plano Politico-Pedagogico foi concluido e revisado e
consolida o resultado do trabalho coletivo voltado a implantagdo do Bacharelado em Inteligéncia

Artificial (BIA) no ambito do ICET/UFI.

4. EXPOSICAO DE MOTIVOS

A criacao de um curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial € uma iniciativa estratégica
que atende a demandas politicas, sociais, econdmicas, culturais e ambientais, alinhando-se ao
desenvolvimento regional e nacional. Situada na regido centro-oeste do Brasil, Jatai destaca-se
como um dos municipios mais prosperos de Goias, com um Produto Interno Bruto (PIB) de R$ 7,9
bilhdes em 2021, consolidando-se como a sexta maior economia do estado (GOIAS, 2024).
Historicamente, a economia local tem forte base no agronegocio, mas a diversificagdo econdmica ¢
essencial para a sustentabilidade a longo prazo. A implementagdo de um curso de IA pode
impulsionar a inovacdo em setores tradicionais e emergentes, promovendo a modernizagdo da
economia local. Além disso, a IA possui aplicacdes significativas na gestdo ambiental, como no
monitoramento de recursos naturais € na otimizacdo de processos agricolas sustentaveis. A
formacdo de profissionais capacitados em I[A pode auxiliar na implementagdo de solugdes
tecnoldgicas que promovam a sustentabilidade ambiental na regido de Jatai.

A nivel nacional, a procura por profissionais especializados em IA tem -crescido
exponencialmente. Estudos indicam um aumento de 39% na demanda por esses profissionais no
primeiro quadrimestre de 2024 em comparagdo ao mesmo periodo do ano anterior (SOFTEX,
2024). Além disso, prevé-se um crescimento de 150% na demanda por profissionais de IA até o
final de 2025 (EXAME, 2025). Essa tendéncia reflete a necessidade urgente de formagdo de
especialistas para atender ao mercado em expansao, uma vez que demanda por tais profissionais,
que trabalhem na produgdo de sistemas inteligentes e autbnomos ndo existe apenas em grandes
centros, ela faz parte da realidade de todas as regides brasileiras. Um outro fator que vale a pena ser
destacado, reside no fato que o Governo de Goias tem demonstrado interesse/compromisso com a
ciéncia e inovacdo, destinando R$ 125,7 milhdes para essas areas em 2025 (GOIAS, 2025). Esse
investimento fortalece pesquisas estratégicas e amplia bolsas de pds-graduagdo, criando um
ambiente propicio para o desenvolvimento de cursos voltados a tecnologia avangada, como a IA.

No que tange a oferta de cursos de IA, a Universidade Federal de Goias (UFG) foi a
primeira universidade do Brasil a oferecer um curso de IA e a proximidade entre as coirmas (UFG e

UFJ), possibilitard que o Know-how, oriundo das experiéncias desse curso possa facilitar o sucesso
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do mesmo na UFJ. Além disso, a UFJ ja oferece cursos nas areas de Ciéncia da Computagao,
Matematica e Fisica, estabelecendo uma base sélida para a introducdo de um curso de IA (UFJ,
2024). Essa infraestrutura existente facilita a integragdo de disciplinas e recursos, otimizando a
implementa¢do do novo curso.

A introdugdo de um curso de TA na UFJ democratiza o acesso ao conhecimento de ponta,
permitindo que estudantes da regido se qualifiquem em uma area de alta demanda sem precisar se
deslocar para grandes centros urbanos. Isso contribui para a reten¢do de talentos locais e para o
fortalecimento da identidade cultural e académica da regido.

Em resumo, a criagao de um curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ¢ uma resposta
estratégica as demandas econdmicas, sociais e culturais da regido, alinhando-se as tendéncias
nacionais de crescimento na area de tecnologia. A iniciativa aproveita o potencial economico de
Jatai, atende a crescente demanda por profissionais qualificados em IA e se beneficia do apoio
governamental a inovagao. Além disso, fortalece a infraestrutura académica existente e promove o
desenvolvimento sustentavel, consolidando a UFJ como um polo de exceléncia em tecnologia e

inovac¢ao no sudoeste goiano.

5. PRINCIPIOS NORTEADORES PARA A FORMACAO
PROFISSIONAL

5.1. Marco Referencial

O marco referencial para a concep¢do, estruturacdo e execu¢do do Projeto Pedagdgico de
um curso deve ser o conhecimento aprofundado do contexto em que estd inserido. Somente por
meio da andlise da realidade para a qual se pretende formar os profissionais ¢ possivel elaborar um
Projeto Pedagogico consistente e alinhado as demandas sociais. Para isso, ¢ essencial a
caracterizagdo historica, geopolitica, socioecondmica e educacional da regido, de modo a evidenciar
os principais dinamismos sociais, os problemas emergentes e os recursos disponiveis para
enfrenta-los.

No ambito universitario, esse contexto de inser¢cdo abrange ainda os principios e diretrizes
institucionais que norteiam as agdes da instituicdo em dire¢cdo ao cumprimento de sua Missdo
Institucional. Isso inclui a apresentagcdo de um breve historico do curso, a explicitacio do
alinhamento com os principios e metas da universidade, bem como a descri¢ao de sua contribui¢do

para o alcance dos objetivos educacionais propostos. Também ¢ indispensavel a mengao aos
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aspectos legais que sustentam ou delimitam o curso, incluindo a legislacdo especifica da area
profissional correspondente.

O Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial se destaca por seu papel como agente
criador e integrador de solugdes baseadas em técnicas inteligentes, contribuindo para a
transformagao digital de diferentes setores da sociedade. A Inteligéncia Artificial (IA) estd no
centro da quarta revolucdo industrial, sendo aplicada em éareas como saude, educacdo, seguranga,
meio ambiente, agricultura e industria, promovendo a automacao, o suporte a tomada de decisdo e a
personalizagdo de servigos.

Nesse cenario, a formagao de profissionais capazes de compreender, projetar ¢ implementar
sistemas inteligentes — com senso critico, responsabilidade ética e consciéncia social — torna-se
estratégica. A sociedade contemporanea, em constante transformacgao, exige novas competéncias e
habilidades associadas ao uso intensivo de dados, algoritmos e tecnologias emergentes. Assim, o
curso forma individuos aptos a lidar com os desafios e as oportunidades advindas da crescente
presenga da IA em nosso cotidiano.

Embora tenha como referéncia direta a regido Sudoeste Goiano, onde o curso esta
implantado, o Bacharelado em Inteligéncia Artificial busca promover uma formacao solida,
interdisciplinar e global, permitindo que seus egressos atuem com exceléncia tanto em contextos

locais quanto nacionais e internacionais, contribuindo para o avango cientifico, tecnoldgico e social.

5.2. Marco Geografico

O municipio de Jatai possui uma populagdo estimada em 111.634 habitantes (IBGE, 2025).
Localizado no sudoeste do estado de Goids, Jatai estd a aproximadamente 327 km de Goiania,
capital estadual; 535 km de Brasilia, capital federal; e cerca de 930 km da cidade de Sao Paulo.
Com uma infraestrutura urbana e logistica consolidada, a cidade ¢ considerada um dos principais
polos de desenvolvimento do Sudoeste Goiano, destacando-se pela diversidade de setores
econdmicos e pela qualidade de vida oferecida a populagao.

A economia do municipio ¢ amplamente impulsionada pelo agronegocio tecnificado,
estando entre os maiores produtores nacionais de soja, milho e carne bovina. A utilizacdo de
tecnologias de ponta no campo — como sistemas de sensoriamento remoto, agricultura de precisao
e analise de dados — tem elevado a produtividade local, colocando Jatai em posi¢do de destaque
nos rankings de eficiéncia agricola do pais. A bovinocultura de corte e leiteira, baseada em técnicas

avangadas de manejo e genética, também exerce papel relevante na matriz econdomica municipal.



Nos ultimos anos, o setor agroindustrial tem experimentado expansdo com a instalacdo de
industrias de beneficiamento, armazenagem e transformacdo de produtos agricolas, contribuindo
para a geracdo de empregos e o fortalecimento da economia regional. Paralelamente, observa-se a
diversificacdo da atividade econdmica com o crescimento dos setores de comércio, logistica,
servicos especializados e tecnologia da informacao, especialmente nas areas de automagado
industrial e gestao de processos.

O municipio também tem se posicionado como um potencial destino turistico, com atrativos
como aguas termais, parques naturais, cachoeiras, trilhas ecoldgicas, museus e centros culturais.
Estruturas como o Hotel Thermas Bonsucesso ¢ o Thermas Park Jatahy sdo exemplos da
infraestrutura voltada ao lazer, ao bem-estar e ao turismo sustentavel. A hospitalidade local, aliada a
qualidade dos servigos e a segurancga urbana, faz de Jatai uma referéncia em qualidade de vida no
interior goiano.

Dentro desse cenario de desenvolvimento, a educagdo superior exerce papel estratégico.
Jatai abriga importantes instituicdes de ensino, como a Universidade Federal de Jatai (UFJ), que
oferece uma base sélida para o avanco da pesquisa cientifica, da inovacdo tecnologica e da
formagdo de recursos humanos qualificados. O municipio se destaca por possuir uma das estruturas
educacionais mais completas do interior do estado, com cursos de graduagdo, pos-graduacao e
centros de pesquisa interdisciplinares, especialmente nas areas de ciéncias agrarias, biologicas,
exatas e engenharias.

E nesse ambiente que se insere o Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, refletindo
as novas exigéncias da sociedade digital e dos mercados globais. A formagao em IA representa um
diferencial para a cidade, ao capacitar profissionais aptos a atuar com aprendizado de maquina,
andlise de grandes volumes de dados (Big Data), visdo computacional, processamento de linguagem
natural, robotica e sistemas autdonomos.

Além de atender a crescente demanda por profissionais especializados em IA nos setores
produtivos — como agricultura de precisdo, automacdo, saide digital, educagdo inteligente e
cidades sustentdveis —, o curso também fortalece o ecossistema de inovagado regional, promovendo
Startups, parcerias com empresas e projetos de extensdo voltados a transformacdo digital de
servigos publicos e privados.

Jatai, portanto, retine as condi¢des ideais para ser um polo emergente em tecnologia, ciéncia
de dados e inteligéncia artificial aplicada, unindo seu histérico de desenvolvimento agroindustrial a

uma nova era baseada no conhecimento e na inovagao.



5.3. Marco Motivacional

O avanco acelerado das tecnologias digitais, especialmente no campo da Inteligéncia
Artificial (IA), tem impulsionado novas formas de comunicagdo, processamento de dados, tomada
de decisdo e interacdo social. Essas transformagdes estio remodelando estruturas de governo,
economia, educacdo, saude e relagdes interpessoais, criando alternativas inovadoras para
enfrentamento de desafios contemporianeos e promovendo uma reestruturacdo profunda da
sociedade em todas as suas dimensdes.

Entretanto, junto as oportunidades, surgem também desafios complexos. Questdes como a
disseminagdo de desinformagdo (fake news), os riscos éticos de uso indevido de algoritmos, a
tomada de decisOes automatizadas com viés e a garantia da privacidade e seguranca de dados
pessoais tornaram-se centrais no debate social e regulatério. A promulgacao da Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD) no Brasil (Lei n° 13.709/2018) e o avanco de legislagdes semelhantes
em outros paises, como o Regulamento Geral de Protecdo de Dados da Unido Europeia (GDPR),
evidenciam a urgéncia de formar profissionais que dominem nao apenas os aspectos técnicos, mas
também os aspectos €ticos, legais e sociais da IA.

Neste cenario, a formagdo de profissionais capacitados, criticos e éticos, com dominio das
bases matematicas, computacionais e sociotécnicas da Inteligéncia Artificial, se apresenta como
uma resposta estratégica as demandas atuais e futuras. Segundo o World Economic Forum (2023),
profissoes ligadas a andlise de dados, 1A, aprendizado de maquina e automagao estao entre as que
mais crescem no mundo, com previsdo de criagdo de mais de 97 milhdes de novos empregos até
2025 relacionados a economia digital e a automacgao inteligente.

A escassez de mao de obra qualificada em IA no Brasil ¢ um desafio real. De acordo com
relatorio da Microsoft e IDC (2023), o pais enfrentard um déficit de mais de 530 mil profissionais
de tecnologia até 2025, especialmente nas areas de 1A, computacdo em nuvem e ciéncia de dados.
Esse cenario torna o capital intelectual em tecnologia um dos ativos mais estratégicos para o
desenvolvimento econdmico e social sustentavel.

As possibilidades de aplicacdo da IA sdo amplas e crescentes: agricultura de precisao,
automagdo industrial, satde digital, educacdo personalizada, mobilidade inteligente, seguranga
publica, financgas, meio ambiente, logistica, marketing e comércio eletronico. Empresas inovadoras
podem ser criadas com baixo custo inicial, aproveitando o potencial da internet e das plataformas
digitais para ganhar escala global rapidamente.

Nesse contexto, a inovagdo assume nao apenas um papel técnico, mas econdmico e social,

com impacto direto em comportamentos, modelos de negdcio e politicas publicas. A capacidade de
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gerar novas riquezas, resolver problemas complexos e ampliar o potencial de a¢do de individuos e
organizagdes esta no centro das estratégias de paises e regides que apostam na educagdo tecnologica
como pilar de desenvolvimento.

A crescente busca por diferenciacdio no mercado de trabalho, tanto local quanto
internacional, aliada ao crescimento populacional e a transformacdo digital acelerada, tem
impulsionado a procura por cursos superiores nas areas de Computacdo, Ciéncia de Dados e
Inteligéncia Artificial. A falta de profissionais qualificados ja € apontada como um dos principais
gargalos para a expansdo de empresas € o avanco tecnologico em diversos setores da economia
brasileira (BRASSCOM, 2023).

Diante disso, o Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial surge como uma resposta
institucional estratégica e alinhada aos movimentos globais e regionais de inovacao,
empregabilidade e transformacdo social, oferecendo uma formacdo soélida, interdisciplinar e
atualizada com as exigéncias de um mundo cada vez mais automatizado, inteligente e

interconectado.

5.4. Marco Operativo

A pratica pedagogica, no contexto do ensino superior, deve ser permanentemente revista e
atualizada, de modo a atender as exigéncias estabelecidas pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) — Lei n° 9.394/1996, com énfase especial nos aspectos metodologicos,
nos sistemas de avaliagdo da aprendizagem e na promog¢ao de uma formacgao critica, ética e alinhada
as transformagdes sociais e tecnoldgicas contemporaneas.

No caso especifico do Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, a construgdo
curricular esté alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os cursos de graduacao da
area de Computacdo — conforme estabelecido na Resolugdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de
2016 —, que orienta a organizagdo de cursos em ciéncia da computagdo, engenharia da
computac¢do, sistemas de informacdo e areas afins, incluindo aquelas com énfase em tecnologias
emergentes, como IA. Essa resolucdo proporciona flexibilidade para a inclusdo de contetudos
atualizados, experiéncias praticas, integracdo com pesquisa e extensdo e formagao interdisciplinar,
que sao essenciais para a atuagao profissional nesse campo dinamico.

Em termos operacionais, a Universidade conta com instrumentos institucionais que norteiam
a elaboragdo, revisdo e implantagdo dos Projetos Pedagdgicos de Curso (PPCs). Apos sua
emancipagdo administrativa e académica, a institui¢ao passou por uma fase de estruturagdo formal,

com a aprovacdo do seu Estatuto em Assembleia Constituinte ¢ no Conselho Universitario,
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homologado pelo Ministério da Educacdo (MEC), por meio da Portaria n® 80, de 22 de margo de
2022.

Este projeto pedagodgico observa as resolucdes locais e internas ja constituidas, com foco nas
especificidades das atividades de ensino, pesquisa e extensdo, incluindo normas transitorias e
documentos que sucederam o antigo Regulamento Geral dos Cursos de Graduagao (RGCG), agora
incorporado ou substituido por diretrizes atualizadas. Essas normativas tratam da organizagdo
curricular, da carga horéria, dos estagios, dos TCCs, da avaliacdo do rendimento académico, da
mobilidade discente e de outros aspectos administrativos e académicos essenciais a
operacionalizacdo do curso conforme estabelecido na Resolugdo CEPEPE 012/2025 (Regulamento
Geral da Graduacao — RGG)

Dessa forma, o Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial se estrutura em
conformidade com a legislacdo educacional vigente, com as diretrizes nacionais da area de
computacdo, com o0s principios institucionais € com as exigéncias do mundo contemporaneo,

garantindo uma formacao inovadora, interdisciplinar e tecnicamente atualizada.

5.5. A pratica profissional

O Bacharel em Inteligéncia Artificial ¢ um profissional capacitado para analisar, modelar,
desenvolver e implementar solugdes baseadas em IA para problemas complexos em diversos
contextos sociais, cientificos e economicos. Essa formagdo possibilita uma atuacdo ampla e
interdisciplinar, tanto em profundidade (dominio técnico e cientifico avang¢ado) quanto em

abrangéncia (diversidade de areas de aplicacdo).

As oportunidades profissionais para o egresso incluem:

A. Empresas publicas, privadas ou de economia mista, nas quais a Inteligéncia
Artificial € aplicada tanto como atividade-fim quanto como suporte a atividade-meio,
promovendo automacdo, otimiza¢do de processos, andlise de grandes volumes de
dados, previsdes, personaliza¢ao de servicos, entre outras possibilidades.

B. Startups e empresas de base tecnoldgica, com foco no desenvolvimento de
solucdes inovadoras em areas como saude digital, agronegodcio inteligente, cidades
inteligentes, ciberseguranga, educagdo adaptativa, robdtica, mobilidade urbana, entre
outros segmentos estratégicos para a economia 4.0 ¢ 5.0.

C. Empreendedorismo tecnologico, com a criacdo de negocios voltados para o

desenvolvimento de produtos e servicos baseados em IA, como assistentes virtuais,
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sistemas de recomendac¢do, plataformas preditivas, algoritmos de machine learning e
deep learning, ou prestacdo de servicos especializados em consultoria,
desenvolvimento de software e integragdo de sistemas inteligentes.

D. Pesquisa aplicada em ambientes empresariais, atuando como pesquisador de TA
em departamentos de P&D (Pesquisa e Desenvolvimento) de organizagdes que
utilizam tecnologias de ponta, como os setores de biotecnologia, energia,
farmacéutica, aeroespacial, automotiva, finangas, entre outros.

E. Carreira académica, com possibilidade de ingresso em programas de
poOs-graduacao stricto sensu (mestrado e doutorado) no Brasil e no exterior, para
aprofundamento técnico e cientifico na area de Inteligéncia Artificial, além da
atuag¢do como docente em institui¢cdes de ensino superior.

F. Setor publico e governo, contribuindo com projetos estratégicos e politicas publicas
que envolvam uso ético e eficiente da Inteligéncia Artificial para gestao publica,
analise de dados de interesse coletivo, transparéncia e tomada de decisdes baseadas
em evidéncias.

G. Desenvolvimento de solucoes voltadas ao bem-estar social, como tecnologias
assistivas, sistemas de apoio a decisdo médica, aplicagdes para inclusdo digital,
acessibilidade e melhoria da qualidade de vida, reforcando o compromisso ético e
social da formagdo em IA.

A formagdo proporcionada pelo curso habilita o egresso a lidar com desafios
contemporaneos como automacao inteligente, seguranca de dados, ética algoritmica, privacidade,
justica algoritmica, governanga de IA e sustentabilidade, colaborando ativamente para o avango

tecnolédgico e o desenvolvimento humano.

5.6. A formaciao técnica

A formacdo técnica no Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ¢ projetada para
proporcionar uma base solida e integrada entre os fundamentos da computacdo, da matematica e
dos principios especificos da IA preparando o estudante para projetar, desenvolver, analisar e
aplicar solugdes inteligentes a problemas complexos em diferentes dominios.

Essa formacao deve contemplar:

A. Fundamentos tedricos da computacio e matematica aplicada, com foco em

logica, algebra linear, célculo, estatistica e probabilidade, essenciais para a
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construcdo de algoritmos de aprendizado de maquina, processamento de sinais e
analise de dados.

B. Sistemas Inteligentes e Aprendizado de Maquina, cobrindo desde algoritmos
supervisionados € nao supervisionados, aprendizado por reforg¢o, redes neurais
artificiais e profundas (deep learning), at¢ o uso de frameworks modernos como
TensorFlow, PyTorch e Scikit-learn.

C. Banco de Dados e Big Data, com dominio de tecnologias para armazenamento,
processamento e analise de grandes volumes de dados estruturados e nao
estruturados, com &nfase em bancos relacionais, NoSQL, sistemas distribuidos e data

D. Etica, Responsabilidade Algoritmica e Legislacio Aplicada a IA visando a
formag¢do de profissionais conscientes sobre os impactos sociais da A, a
transparéncia dos modelos, vieses algoritmicos, privacidade, seguranca e
conformidade com legislagdes como a Lei Geral de Prote¢ao de Dados (LGPD - Lei
n°® 13.709/2018) e o Marco Civil da Internet (Lei 12.965/2014).

Essa formagdo técnica se articula com atividades praticas, projetos interdisciplinares,
iniciagdo cientifica e estdgios supervisionados, garantindo que o egresso esteja apto a compreender
os aspectos teoricos e praticos da Inteligéncia Artificial, a inovar com responsabilidade ¢ a

contribuir para o avango tecnoldgico e social por meio de solugdes eficazes e sustentaveis.

5.7. A formacio ética e a funcio social do profissional

O profissional formado em Inteligéncia Artificial atuard em equipes multidisciplinares onde
aspectos como relacionamento interpessoal, comunicagdo clara e efetiva, pensamento critico e
capacidade de analise ética sdo fundamentais para a qualidade e o impacto do trabalho realizado.
Assim, além da so6lida formagao técnica, ¢ imprescindivel que o estudante desenvolva competéncias
socioemocionais € comunicativas, habilidades para o trabalho colaborativo ¢ um entendimento
aprofundado do contexto social em que estara inserido, visando uma atuagao pessoal e profissional
eficaz, construtiva, justa, ética e responsavel.

Espera-se que o egresso compreenda que a formagdo profissional ¢ um processo continuo,
que exige constante atualizagdo e aperfeicoamento para acompanhar o rapido avango das
tecnologias e dos conhecimentos cientificos. Além disso, deve estar capacitado a utilizar os
conhecimentos existentes para a producdo de novos saberes cientificos e tecnologicos, ou seja, ser

apto para a inovacgao e a pesquisa cientifica aplicada a IA.
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A formagao complementar deve contemplar uma perspectiva humanistica, ética, social e
instrumental, preparando o profissional para lidar com a complexidade das relagdes humanas e dos
impactos das tecnologias inteligentes no individuo, nas organizagdes e na sociedade. Essa
abordagem inclui reflexdes sobre os desafios éticos da IA, como transparéncia, vieses algoritmicos,
privacidade, responsabilidade, governanca digital e justica social.

Além disso, essa formacao interdisciplinar pode englobar conhecimentos de areas como:

A. Psicologia, abordando a interacdo entre pessoas e tecnologia, motivacdo, relagdes
interpessoais e lideranca em equipes técnicas;

B. Direito, enfocando legislagdo e regulacao relacionadas a protecdo de dados,
propriedade intelectual, direitos digitais e compliance ético em IA;

C. Filosofia, para reflexdo sobre os impactos sociais, a ética aplicada, a
responsabilidade e o significado da inteligéncia artificial;

D. Sociologia e Ciéncias Politicas, considerando os efeitos das tecnologias na
organizagdo social, nas politicas publicas e nas estruturas de poder;

E. Economia, compreendendo a influéncia da IA na transformagdo do mercado de
trabalho e nos modelos econémicos;

F. Comunicacdo, aprimorando a capacidade de divulgar e debater temas técnicos e
sociais de forma acessivel e responsavel.

Para garantir flexibilidade e personalizagdo na formacdo, ¢ importante proporcionar ao
longo do curso oportunidades para que o estudante escolha disciplinas optativas, participe de
praticas laboratoriais, visitas técnicas, eventos e projetos de extensao, conforme seus interesses €
necessidades. Essas escolhas devem ser orientadas por professores, coordenadores e orientadores,
contemplando tanto a area técnica da IA quanto as areas complementares, com o objetivo de
garantir uma formacao especifica e alinhada as demandas do mercado e da sociedade.

Dessa forma, o curso busca formar profissionais capazes de atuar com competéncia técnica e
responsabilidade social, conscientes do papel transformador e dos impactos éticos da Inteligéncia

Artificial na vida das pessoas e nas organizagdes

5.8. Articulacdo entre teoria e pratica

A articulacdo entre teoria e pratica ¢ um elemento fundamental em todo o Curso de
Bacharelado em Inteligéncia Artificial, sendo sustentada por metodologias pedagogicas modernas
que promovem ndo apenas a compreensdo tedrica, mas também a aplicagdo efetiva do

conhecimento em contextos reais e profissionais. A constru¢cdo do saber ocorre por meio de um
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aprendizado dindmico, colaborativo e orientado para a resolugdao de problemas complexos da area

de IA.

Entre as principais metodologias empregadas destacam-se:

A.

Metodologias Ativas: o aluno assume papel protagonista e transformador no
processo de aprendizagem, enquanto o professor atua como facilitador e orientador.
Essa abordagem fomenta a motivagdo, o engajamento e a personaliza¢do do ensino,
atendendo as diferentes necessidades dos estudantes. No curso de IA, as
metodologias ativas incluem:

I.  Gamifica¢do: utilizagdo de elementos de jogos para estimular a
aprendizagem de conceitos complexos, como algoritmos de aprendizado de
maquina e redes neurais.

Il.  Sala de aula invertida (Flipped Classroom): os alunos estudam os conteudos
tedricos previamente, utilizando o tempo em aula para discussoes, praticas ¢
resolugdo colaborativa de problemas reais.

III.  Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP): desenvolvimento de projetos
integradores que envolvem desde o levantamento do problema até a
implementagdao de solugdes de IA, incluindo coleta e tratamento de dados,

modelagem e avaliag@o de algoritmos.

Aulas Dialogicas: o docente promove a interacdo com os alunos para explorar os
temas, contextualizar sua importincia e demonstrar sua aplicacdo pratica em
situacdes reais, como o uso de A em saude, financas, agricultura e outras areas.
Estudos de Caso: utilizados tanto em sala quanto extraclasse, os estudos de caso
apresentam cenarios reais ou simulados nos quais os alunos analisam, discutem e
propdem solugdes inteligentes baseadas em IA, estimulando o pensamento critico € a
capacidade de tomada de decisdo.

Exercicios Aplicados: Atividades praticas sdo desenvolvidas para consolidar o
conhecimento cientifico e permitir a transferéncia entre teoria e pratica, como
experimentos com algoritmos, processamento de dados e implementacao de modelos
de machine learning.

Avaliagoes Formais Processuais: Diversos formatos de avaliagdo sdo empregados
para aferir as competéncias técnicas, analiticas e interpessoais dos alunos. Estas
avaliagdes podem ser escritas, orais, individuais ou em grupo, e¢ incluem o

desenvolvimento de projetos de pesquisa, apresentacdo de solugdes para problemas
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reais, seminarios técnico-cientificos, entre outros, com foco na capacidade de
adaptagdo a desafios profissionais.

Além dessas metodologias, projetos de pesquisa e iniciagdo cientifica sdo estimulados para
aprofundar a curiosidade cientifica e a autonomia intelectual. A participagdo ativa em pesquisa
permite ao aluno desenvolver solugdes inovadoras, adaptar teorias e aprender a aprender, uma
habilidade essencial para profissionais de IA, cuja area estd em constante evolugao.

A criatividade do estudante ¢ incentivada por meio da proposi¢do de cenarios-problema, em
que grupos desenvolvem multiplas solucdes possiveis para desafios praticos da IA. A avaliagao
critica dessas solugdes, considerando eficacia, eficiéncia e inovagdo, promove o conhecimento
coletivo e o aprimoramento das capacidades analiticas e colaborativas.

Por fim, as habilidades de comunicagdo, relacionamento interpessoal e gestdo de conflitos
sdao fortalecidas durante a apresentacao de trabalhos, seminarios e debates, preparando o egresso

para a atuagao em ambientes profissionais multidisciplinares e dindmicos.

5.9. Interdisciplinaridade

A formacdo fragmentada e o excesso de especializacdo sdo obstaculos crescentes para
profissionais em uma sociedade que demanda, cada vez mais, a produgdo e aplicagdo de
conhecimentos que ultrapassam fronteiras tradicionais. Nesse cendrio, a educacgdo interdisciplinar
surge como um caminho fundamental para superar essas limitagdes e preparar profissionais capazes
de atuar em ambientes complexos e dinamicos, como os que envolvem a Inteligéncia Artificial.

A aproximagdo e o didlogo entre diferentes disciplinas possibilitam a constru¢ao de novos
objetos de conhecimento que ndo pertencem a uma area isolada, mas que surgem da interagdo entre
marcos tedricos e metodologias diversas — este ¢ o cerne da interdisciplinaridade. Para isso, tanto
educadores quanto estudantes precisam adotar posturas que valorizem a esséncia de cada disciplina,
promovendo a emergéncia de saberes inovadores e integradores.

No campo da formagdo em IA, entende-se que para compreender a complexidade dos
sistemas inteligentes ¢ necessario dominar os contetdos especificos de areas como ciéncia da
computacdo, matematica, estatistica, engenharia, ciéncias cognitivas, €tica e at¢ mesmo areas
aplicadas como economia e saude. Esse entendimento requer a articulagdo entre diferentes formas
de conhecimento, que podem ser classificadas da seguinte forma:

A. Multidisciplinaridade: quando se utilizam conhecimentos de diferentes areas, porém

sem que essas disciplinas se influenciam ou se modificam significativamente entre
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si. Por exemplo, a aplicagdo de estatistica e matematica em algoritmos de IA, sem
que as proprias disciplinas sejam transformadas.

B. Interdisciplinaridade: ocorre quando ha interagdo e troca metodoldgica entre
disciplinas, transferindo métodos e conceitos para criar solu¢des integradas. No
contexto da IA, isso pode ser observado na combinagdo entre aprendizado de
maquina, neurociéncia e filosofia para desenvolver modelos de raciocinio artificial
mais avangados.

C. Transdisciplinaridade: vai além da interdisciplinaridade, integrando e transcendendo
as disciplinas para construir novos paradigmas e conhecimentos que englobam e
ultrapassam suas fronteiras originais. Exemplos incluem as teorias integrativas sobre
inteligéncia artificial geral ou as abordagens para IA ética que contemplam aspectos
sociais, tecnologicos e filosoficos.

D. Interprofissionalidade: refere-se a colaboragcdo estreita entre profissionais de
diferentes areas para o desenvolvimento de produtos e servigos complexos, como
equipes multidisciplinares que combinam cientistas de dados, engenheiros de
software, especialistas em ética, designers de experiéncia e gestores.

Um dos desafios enfrentados pelos estudantes ¢ a dificuldade de desenvolver uma visao
integrada do conhecimento, o que pode levar a desmotivagdo em disciplinas isoladas e a percepgao
equivocada da irrelevancia de conteudos considerados periféricos. A falta de conexdo entre areas
afins e ndo afins dificulta o desenvolvimento de competéncias globais essenciais para a atuagdo em
IA.

Para superar esses desafios, o curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial adota a
execucao de projetos interdisciplinares e interprofissionais, pautados pelo inter-relacionamento das
disciplinas de acordo com a matriz curricular e o progresso dos periodos académicos. Destacam-se,
em especial, as Atividades de Orientacdo Residéncia I e Residéncia II, que funcionam como
momentos-chave para a integrac¢do interdisciplinar e interprofissional, proporcionando aos alunos
vivéncias praticas em ambientes reais de trabalho, com equipes multidisciplinares e desafios
auténticos da area de IA.

Para a realizagdo desses projetos, seguem-se 0s passos:

A. Escolha do tema: selecio de temas que integrem contetdos das disciplinas
correspondentes ao periodo curricular, preferencialmente com relevancia para

aplicagdes reais em IA.
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B. Defini¢cdo do papel das disciplinas: cada disciplina contribui com métodos, conceitos
ou praticas para a criagdo de objetos, protdtipos ou solucdes, promovendo a
contextualizagdo e integracao dos saberes.

C. Ajuste dos Planos de Curso: atualizacdo dos planos das disciplinas envolvidas para
garantir a compatibilidade e a colaboragdao em torno do projeto interdisciplinar.

D. Implantagdo do projeto: desenvolvimento das atividades planejadas, envolvendo
estudantes e professores em um trabalho colaborativo e supervisionado.

E. Desenvolvimento do trabalho em grupo: os alunos, organizados em equipes,
realizam o projeto com o suporte de um professor-orientador, culminando em uma
apresentagdo oral e a elaboracdo de um artigo cientifico ou relatdrio técnico.

F. Avaliacdo: andlise critica dos resultados do projeto, considerando o processo de
integra¢do interdisciplinar, a qualidade técnica e a aplicabilidade das solugdes
desenvolvidas.

Assim, o curso prepara profissionais em [A com visdo integrada, prontos para atuar em
equipes multidisciplinares e ambientes interprofissionais, capazes de propor solu¢des inovadoras,

¢ticas e eficazes em contextos complexos e dinamicos.

5.10. Integracao Ensino-Pesquisa-Extensio

A integragdo entre ensino, pesquisa e extensdo serd uma diretriz constante, permitindo que
os estudantes atuem em grupos de pesquisa, desenvolvam solugdes inovadoras para problemas
regionais e se envolvam em atividades extensionistas voltadas a democratizacao do conhecimento.
A parceria com o Centro de Exceléncia em Inteligéncia Artificial da UFG e com empresas locais
ampliard o alcance da formagao cidada e técnica do egresso.

A proposta do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial estd firmemente alinhada as
politicas institucionais definidas no Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UF]J,
especialmente no que se refere a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo como €ixo
estruturante da formagdo universitaria. A articulacdo desses trés pilares promove uma formagao
técnica, €tica e socialmente responsavel, capaz de responder as demandas cientificas, tecnoldgicas e
comunitarias da regido e do pais.

No campo do ensino, o curso pauta-se pela formagdo integral do estudante, com
metodologias ativas, projetos integradores e componentes curriculares que incentivam a

interdisciplinaridade, a criatividade e a resolu¢do de problemas reais. As politicas pedagogicas
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preveem a articulacdo da graduacdo com a pods-graduacdo e a oferta de experiéncias formativas em
ambientes diversos de aprendizagem, com foco em inovagdo e empreendedorismo.

No ambito da pesquisa, o curso estimula a participacdo dos discentes em grupos e projetos
de investigacdo cientifica desde os primeiros semestres, com acesso aos programas institucionais de
Iniciacao Cientifica (PIBIC e PIBIC-Af) e de Iniciagdo Tecnolédgica (PIBITI), promovidos pela
Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovacdo (PRPI). Os estudantes também poderdo se integrar a projetos
desenvolvidos em conjunto com os programas de pds-graduagdo em Computacao e areas correlatas,
conforme previsto Resolugdo CEPEPE no 028/2025 que dispde sobre a aprovagao da Resolugao de
integragdo entre os diferentes niveis de formagao — ensino médio, graduagao e pos graduagao — no
ambito das atividades de ensino desenvolvidas na Universidade Federal de Jatai.

No campo da extensdo universitaria, as atividades serdo regidas pela politica de extensdo da
UFJ e pela Resolugao Consuni No 021/2021, que dispde sobre as normas que regulamentam as
acoes de Extensdo, Cultura e Esporte na Universidade Federal de Jatai., garantindo que ao menos
10% da carga horaria curricular total seja composta por agdes extensionistas vinculadas a
componentes curriculares. As atividades extensionistas ocorrerdo de forma interdisciplinar,
colaborativa e contextualizada, em interface com organizagdes publicas, setor produtivo, escolas,
ONGs e comunidades locais, promovendo a democratizacdo do conhecimento, o desenvolvimento
social e a cidadania.

A relagdo entre ensino, pesquisa e extensdo sera efetivada no cotidiano do curso por meio
de:

A. Projetos integradores com temadticas reais e interdisciplinares;

w

Componentes curriculares com abordagem pratica e investigativa;
C. Estimulo a iniciagdo cientifica e tecnoldgica, com orientacio docente nos
laboratérios e centros de pesquisa;
D. Agdes extensionistas vinculadas a disciplinas e projetos especificos, conectando o
conhecimento académico as demandas da comunidade.

Além disso, a UFJ busca implementar ou integrar futuros Programas de Educacdo Tutorial
(PETs) voltados a Computagdo e Inteligéncia Artificial, com énfase em formagdo ampliada,
compromisso social e protagonismo discente.

No que tange a extensdo, o curso buscard parcerias com escolas publicas, cooperativas,
orgdos governamentais e empresas, promovendo oficinas, assessorias tecnoldgicas,
desenvolvimento de sistemas, cursos de formacao e hackathons voltados a solu¢do de problemas
sociais com IA. A experiéncia extensionista serd avaliada, possibilitando ao estudante aplicar os

saberes académicos em beneficio da coletividade.
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A formacdo em Inteligéncia Artificial ndo se limita a aquisicdo de competéncias técnicas,

mas busca consolidar um perfil profissional critico, inovador e comprometido com os desafios

éticos e sociais da sociedade digital. A integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo serd o alicerce

para consolidar um ambiente académico dinamico, sensivel as transformacdes da ciéncia e capaz de

transformar a realidade local e regional por meio do conhecimento.

5.11. Atividades Académicas Articuladas ao Ensino de Graduacao

O ensino no curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial compreende conteudos teoricos,

experiéncias praticas, estagios e diversas situagdes de ensino-aprendizagem que articulam de forma

integrada as atividades de ensino, pesquisa e extensdo, visando a formagdo profissional solida e

humanistica dos estudantes. O processo educativo ¢ desenvolvido por meio de cursos, atividades

didaticas, curriculares e extracurriculares, promovendo o desenvolvimento de competéncias

técnicas, éticas e sociais essenciais para a atuacao em IA.

Entre as principais atividades académicas articuladas ao ensino e implantadas no curso,

destacam-se:

A.

Monitoria: programa que envolve estudantes bolsistas e voluntarios no apoio as
atividades académicas, caracterizando-se como um processo educativo colaborativo
entre professores e alunos. A monitoria visa despertar no aluno o interesse pela
carreira docente e consolidar o conhecimento adquirido, especialmente em areas
técnicas fundamentais para a IA, como aprendizado de maquina, processamento de
linguagem natural e visdo computacional.

Projeto de Ensino de Graduacio (PEG): mecanismo sistematizado para o
desenvolvimento e aprimoramento continuo das praticas didatico-pedagogicas no
curso. O PEG promove a criagdo, testagem, execucdo e avaliagdo de estratégias
inovadoras, incluindo o uso de tecnologias educacionais e ambientes virtuais de
aprendizagem, com foco na qualidade do ensino e na formacdo alinhada as
demandas da Inteligéncia Artificial.

Programas de Mobilidade Estudantil: o curso contempla a participacdo dos
estudantes em programas de mobilidade académica, que possibilitam a realizacao de
componentes curriculares em outras instituicdes de ensino superior, ampliando a
formacdo e proporcionando contato com diferentes perspectivas da area de

Inteligéncia Artificial. Destacam-se:
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e Programa de Mobilidade entre as Instituicdoes Publicas de Ensino
Superior do Estado de Goias (PMIPES): iniciativa estadual que permite
aos estudantes da UFJ cursarem disciplinas em outras instituicoes
publicas de ensino superior do estado, como UFG, IFG e UEG. O
PMIPES fortalece a integracdo regional e o compartilhamento de
recursos académicos e cientificos, especialmente em areas
estratégicas para a |A.

e Programa de Mobilidade Estudantil da ANDIFES (PME): acordo
nacional que viabiliza a mobilidade entre Instituicdes Federais de
Ensino Superior (IFES) de todo o pais. Por meio do PME-Andifes, os
estudantes regularmente matriculados podem cursar disciplinas em
outras universidades federais por até dois semestres letivos, sem
necessidade de transferéncia de vinculo institucional. Essa
modalidade amplia o acesso a laboratérios especializados, grupos de
pesquisa e diferentes abordagens formativas em Inteligéncia Artificial.

D. Programa de Mobilidade Estudantil (PME): convénio entre Instituicdes Federais
de Ensino Superior (IFES) que possibilita aos estudantes regularmente matriculados
na UFJ a oportunidade de cursar disciplinas em outras instituicdes por até dois
semestres letivos, ampliando sua formagao académica e possibilitando o contato com
diferentes enfoques e tecnologias na area de 1A.

E. Programa de IntercAmbio: iniciativa que promove e apoia a mobilidade
internacional de estudantes, docentes e técnico-administrativos, fortalecendo a
politica de relagdes internacionais da instituigdo. O programa incentiva o
envolvimento em acordos de cooperacdo com universidades e centros de pesquisa
globais, além de fomentar cursos, pesquisas € eventos internacionais que ampliem a
qualidade do ensino e a geragdo de conhecimento em IA.

Além dessas atividades, o curso integra as atividades de pesquisa e extensdo, conforme
detalhado na Secao 5.10, promovendo a articulagdao continua entre Ensino-Pesquisa-Extensdo. Essa
integragdo potencializa a formacao critica, a inovacao tecnologica € o compromisso social dos

futuros profissionais em Inteligéncia Artificial.
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5.12. Atividades de Pesquisa, Extensao e Pratica Profissional

Espera-se que o profissional formado em Inteligéncia Artificial seja capaz de oferecer
respostas concretas e ageis aos problemas que surgem em sua atividade diaria no mercado de
trabalho. A investigagcdo do desconhecido ¢ fundamental para desenvolver uma mente organizada,
pautada no método cientifico, na analise critica diante de novos desafios, € na proposi¢do e
validagdo experimental de hipoteses que serdo testadas de forma sistematica. O desenvolvimento do
espirito analitico-critico, da inovagdo, da engenhosidade e do empreendedorismo sdo qualidades
essenciais trabalhadas no cotidiano da pesquisa e que fortalecem caracteristicas desejaveis no
académico, como autoconfianca, lideranca e adaptabilidade.

Na visdo institucional, a pesquisa estd integrada a toda a vida académica, mantendo uma
relagdo indissociavel com o ensino e a extensdo. Além de gerar novos conhecimentos, a pesquisa
aprimora o ensino, desenvolve o espirito cientifico, subsidia as ac¢des de extensdo e auxilia a
sociedade na busca de solugdes para seus problemas.

Dada a importancia da pesquisa ¢ da inovacdo na UFJ, a politica institucional, por meio de
mecanismos de incentivo e apoio, visa aumentar a produgdo cientifica e tecnologica de qualidade,
promovendo conhecimentos relevantes para o desenvolvimento social, econdmico e tecnoldgico,
respeitando padrdes éticos e rigor metodologico. As principais agdes de fomento a pesquisa
incluem:

A. Formacdo do corpo docente em programas de poOs-graduacdo nacionais e
internacionais;

B. Estabelecimento de convénios com institui¢des de pesquisa;

a

Concessao de auxilios financeiros para projetos especificos;
D. Divulgacdo dos resultados em periddicos institucionais e cientificos nacionais e
internacionais;
Concessao de bolsas para pesquisadores;
F. Manutengdo de intercambios cientificos e tecnoldgicos, fomentando cooperagdo e
desenvolvimento conjunto de projetos;
G. Realizacao de simposios e eventos para estimular debates cientificos;
H. Ampliagdo e atualizacdo da biblioteca fisica e digital;
I. Adocao de regimes especiais de trabalho para pesquisadores.
Essa politica fortalece o desenvolvimento da pesquisa, a inovagdo tecnoldgica, o

intercambio cientifico-cultural e contribui significativamente para a formagao de recursos humanos
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qualificados, por meio do aprimoramento do corpo docente ¢ do desenvolvimento académico dos
estudantes.

A Pro6-Reitoria de Pesquisa e Inovagdo (PRPI) apoia o desenvolvimento de projetos que
estimulem os estudantes do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial a participarem
ativamente das atividades, metodologias e praticas do desenvolvimento tecnoldgico e da inovagao,
como o Programa de Iniciagdo Cientifica. Este programa visa inserir estudantes em projetos de
pesquisa e inovagdo, contribuindo para a formagdo de profissionais capazes de fortalecer a
capacidade inovadora das organizagdes e atuar criativamente na comunidade. Todos os projetos
respeitam as normas éticas vigentes, supervisionados por comités de ética em pesquisa.

A extensdo universitaria, por sua vez, integra ensino e pesquisa, promovendo a interagdo da
universidade com a sociedade em uma relagdo de intercAmbio e aperfeicoamento continuo,
respondendo as demandas de uma sociedade em constante transformacdo. A extensdo ¢é
fundamental para a formagdo do profissional cidaddo, conectando o aprendizado académico as
necessidades culturais, sociais e historicas da comunidade.

No ambito do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, as atividades de extensdo
envolvem projetos de populariza¢do da ciéncia, inclusdo digital, empreendedorismo tecnoldgico,
¢tica em IA, entre outros, alinhados as demandas sociais e tecnologicas contemporaneas. Estes
projetos sdo detalhados na Se¢do 12 e regulamentados no regulamento das Atividades de Extensao
Curricularizaveis.

Em relagdo a pratica profissional, o curso oferece os programas de estagio nao obrigatorio e
as Atividades de Orientacdo de Residéncia I e Residéncia II que constituem experi€ncias praticas
fundamentais. Nessas atividades, o aluno ¢é inserido em ambientes reais ou simulados, onde
desenvolve e aplica solugdes de IA em projetos interdisciplinares, interprofissionais e
multidisciplinares. Essa vivéncia promove competéncias técnicas, €ticas € sociais essenciais para a

insercao no mercado de trabalho e para a atuacao responsavel diante dos desafios atuais da area.

Além disso, o curso promove diversas outras atividades que complementam a formagao,
como:
A. Palestras, semindrios e¢ workshops ministrados por docentes, pesquisadores e
profissionais atuantes em IA e areas afins;
B. Incentivo a participagdo em eventos académicos, com posterior reflexdo e analise
critica;
C. Atualizagdo pedagogica constante, com incorporacao de resultados de pesquisas €

avancos cientificos;
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D. Desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensdo baseados em problemas reais
identificados no ensino e na sociedade.

Essas iniciativas asseguram que o egresso do curso de Bacharelado em Inteligéncia

Artificial esteja apto a contribuir de forma inovadora, ética e socialmente responsavel para o

desenvolvimento tecnologico e para a melhoria da qualidade de vida da sociedade.

6. CONTEXTO POLITICO, DIDATICO E PEDAGOGICO

6.1. Politicas Institucionais no Ambito do Curso

Os documentos PDI (Plano de Desenvolvimento Institucional), PPI (Projeto Pedagodgico
Institucional) e PPC (Projeto Pedagdgico do Curso) constituem a base orientadora das praticas
académicas e administrativas da Universidade Federal de Jatai (UFJ), posicionando a institui¢do em
relacdo a sociedade, a educacgdo, a ciéncia, a tecnologia e ao ser humano, garantindo o cumprimento
de suas politicas, diretrizes e acoes.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) explicita como a universidade pretende
concretizar seu projeto educacional, estabelecendo metas para um periodo determinado, bem como
os recursos humanos, materiais, financeiros ¢ organizacionais necessarios. Nesse sentido, define
politicas institucionais que abrangem ensino, pesquisa, extensdo, inovagdo, inclusdo,
sustentabilidade, infraestrutura, entre outros eixos fundamentais a consolidacdo de uma
universidade publica, gratuita, de qualidade e socialmente referenciada.

O Projeto Pedagogico Institucional (PPI) é o documento politico, filoséfico e
tedrico-metodoldgico que orienta a concepgao educacional da universidade. Considerando sua
trajetoria historica, insercao regional, vocagao cientifica, missao institucional e compromisso com a
sociedade, o PPI propde uma formagdo universitiria critica, ética, democratica e inclusiva.
Fundamenta-se em uma visdo de mundo marcada pela complexidade e pela interdependéncia
global, tecnoldgica e cultural, reconhecendo o papel da educagdo superior na constru¢do de uma
sociedade mais justa, inovadora e sustentavel.

O Regulamento Geral dos Cursos de Graduacao (RGG) regulamenta as politicas e diretrizes
contidas no PPI, sendo o principal normativo que assegura a articulacdo entre os Projetos
Pedagogicos de Curso (PPCs) e os marcos institucionais. O RGG disciplina a organizacao
didatico-pedagogica, a estrutura curricular, os processos avaliativos, o regime académico e as
formas de integralizacdo dos cursos de graduagdo, em consondncia com a legislagdo vigente e os

principios da autonomia universitaria.
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No que tange ao PDI, a UFJ consolida politicas académicas e administrativas que visam
garantir uma atuagdo institucional articulada entre teoria e pratica, ensino e pesquisa, formagado
inicial e continuada, unidade e pluralidade de saberes. O curso de Bacharelado em Inteligéncia
Artificial estd inserido nesse contexto e contribui diretamente para o cumprimento da missao
institucional, ao promover a formagao de profissionais capacitados para lidar com os desafios
contemporaneos da sociedade digital, com competéncias técnicas, cientificas, éticas e inovadoras.

O Projeto Pedagégico do Curso (PPC) de Bacharelado em Inteligéncia Artificial implementa
as politicas e diretrizes do PPI e do PDI de maneira concreta, por meio de acdes curriculares e
extracurriculares que envolvem o corpo docente, discente e técnico-administrativo. Essas agdes
visam, entre outros objetivos, a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensdo, a formagao integral
dos estudantes, a produ¢do e difusdo do conhecimento cientifico e tecnolégico e o compromisso
com a transformacao social.

O curso valoriza a interdisciplinaridade e a interprofissionalidade, especialmente por meio
das Atividades de Orientacdo Residéncia I e Residéncia II que substituem o estagio obrigatorio
tradicional. Essas atividades oportunizam aos estudantes a vivéncia pratica e colaborativa em
contextos reais, permitindo a aplicacdo de conhecimentos da IA em diversas areas (saude,
agricultura, educacao, meio ambiente, industria, etc.), o contato com profissionais de outras areas e
o desenvolvimento de solugdes tecnologicas inovadoras com impacto social positivo.

Dessa forma, o curso se alinha ao modelo educacional proposto pela UFJ, pautado na
autonomia intelectual, na responsabilidade social, na indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensao, e na formacgado de profissionais €ticos, criticos e aptos a contribuir para o desenvolvimento

cientifico, tecnologico e humano do pais.

6.2. Objetivos do Curso

6.2.1. Objetivo Geral

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial tem como objetivo formar profissionais
com soélida base tedrica e pratica em Computacdo e Inteligéncia Artificial, capazes de projetar,
desenvolver, avaliar e aplicar solu¢cdes baseadas em IA de forma ética, critica e inovadora,
contribuindo para o avango cientifico, tecnologico e social nas mais diversas areas do conhecimento

e setores da sociedade.
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6.2.2.

A.

Objetivos Especificos

Formar profissionais capazes de, com seus conhecimentos em IA, intervir de forma
¢tica, efetiva e inovadora na sociedade, com énfase especial nas necessidades e
potencialidades da regido geografica de influéncia da instituigdo.

Capacitar o egresso para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico por meio da
modelagem e aplica¢dao de técnicas de IA promovendo a identificagdo e resolucao
de problemas complexos do mundo real com solucdes inovadoras e eficientes
baseadas em agentes inteligentes, aprendizado de maquina, raciocinio légico, entre
outros.

Promover a compreensdao critica das implicagdes éticas, econdmicas, sociais,
ambientais e politicas do uso da IA, preparando o egresso para atuar com
responsabilidade e compromisso com os principios de equidade, privacidade,
transparéncia e justica algoritmica.

Propiciar aos egressos condi¢des para acompanhar a rapida evolucao da area de IA
como um todo, estimulando o aprendizado continuo, a autonomia intelectual e a
atualizagdo profissional permanente.

Proporcionar formagdo solida que possibilite ao egresso dar prosseguimento a sua
carreira académica em programas de pds-graduagdo (especializagdo, mestrado e
doutorado), bem como atuar em pesquisa cientifica e tecnoldgica aplicada a area de
IA contribuindo para o avanco do conhecimento na fronteira da ciéncia.

Desenvolver habilidades de comunicacdo oral e escrita do egresso, fundamentais
para a atuagdo em equipes interdisciplinares e multiculturais, promovendo a
colaboragdo eficaz no desenvolvimento de projetos de pesquisa, inovacdo e
aplicacdes inteligentes em contextos diversos.

Capacitar o egresso a exercer fungdes de lideranga e gestdo de projetos de base
tecnologica, com competéncias para planejamento, coordenacao e tomada de decisdo
em projetos interdisciplinares que envolvam o uso de sistemas inteligentes e

tecnologias emergentes.
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7. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

7.1. Perfil do Curso

O egresso do Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial serd um profissional com

solida formacdo em fundamentos da Computagdo e nas subdreas da Inteligéncia Artificial,

capacitado para projetar, desenvolver, aplicar e avaliar sistemas inteligentes em contextos diversos,

de forma ética, critica, colaborativa e inovadora.

Esse profissional sera capaz de:

A.

Atuar em equipes interdisciplinares na resolugdo de problemas complexos por meio
de solugodes baseadas em IA;
Compreender e aplicar os fundamentos cientificos, técnicos e metodolégicos da 1A

em projetos de pesquisa, inovacgao, desenvolvimento e empreendedorismo;

. Avaliar os impactos sociais, €ticos, legais e ambientais decorrentes da aplicagdo de

sistemas inteligentes, respeitando a diversidade e os principios de justica e equidade;
Aprender continuamente, adaptando-se a rapida evolugdo tecnoldgica e cientifica da
area, com autonomia intelectual e compromisso com o desenvolvimento sustentavel

e humano.

7.2. Perfil e habilidades do egresso

Ao concluir o curso, o egresso devera possuir as seguintes competéncias gerais:

A.

0" E U 0w

Dominar fundamentos teéricos e praticos da Inteligéncia Artificial.

Resolver problemas reais com pensamento critico e abordagem multidisciplinar.
Agir com responsabilidade ética, social, ambiental e profissional.

Buscar continuamente o aprimoramento de seus conhecimentos e habilidades.
Comunicar-se de forma clara, objetiva e eficaz em contextos técnicos e cientificos.
Trabalhar de forma colaborativa, respeitando a diversidade e promovendo a inclusdo.
Integrar conhecimentos técnicos, sociais € humanos na formula¢do de solugdes
inteligentes.

Projetar, desenvolver e implementar sistemas inteligentes utilizando técnicas de 1A
como aprendizado de maquina, raciocinio loégico, PLN, visdo computacional, entre
outras.

Utilizar métodos estatisticos, probabilisticos e computacionais para extrair

conhecimento de dados e lidar com incertezas.
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J. Avaliar modelos e sistemas inteligentes quanto a eficiéncia, desempenho,
interpretabilidade e ética.

K. Selecionar linguagens, ferramentas e ambientes computacionais apropriados para o
desenvolvimento de solucoes baseadas em IA.

L. Desenvolver projetos interdisciplinares considerando o impacto social e
organizacional das tecnologias inteligentes.

M. Aplicar legislacdes e principios éticos relacionados a IA, protecdo de dados e
responsabilidade algoritmica.

N. Propor e empreender solugdes inovadoras que utilizem IA em &areas como saude,
educacdo, indistria, meio ambiente e cidades inteligentes.

O. Atuar em projetos de pesquisa, desenvolvimento e inovacao (PD&I), ou dar

continuidade a formag¢do académica em programas de pés-graduagao.

8. ESTRUTURA CURRICULAR

O Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ofertado pela Universidade Federal de
Jatai (UFJ) esta estruturado com base na Resolugdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016,
que rege os cursos da area de Computacdo. Além disso, adota os Referenciais de Formagao para o
Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial (RFIA, SBC-2024) como base normativa
complementar, incorporando praticas e competéncias alinhadas aos padrdes internacionais ¢ ao
cenario tecnologico contemporaneo. Nesse contexto, a distribuicdo da carga hordria total de 3.200
horas foi planejada de forma a garantir uma formagao soélida, interdisciplinar, ética e socialmente
responsavel.

O Nucleo Comum, composto por 928 horas (29%), contempla conhecimentos fundamentais
em Matemadtica, Estatistica, Programacao e Ciéncia da Computacdo, fornecendo a base cientifica
necessaria para o desenvolvimento das competéncias especificas da area de Inteligéncia Artificial.
O Nucleo Especifico Obrigatorio, com 1.200 horas (37,5%), que concomitantemente as Atividades
de Orientacdo, com 384 horas ( 12%) constitui o eixo central da formag¢do, abrangendo contetidos
como aprendizado de méquina, redes neurais, visdo computacional, sistemas inteligentes, ética em
IA e demais competéncias técnicas essenciais para o exercicio profissional e cientifico no campo da
computacgdo inteligente.

Com vistas a flexibiliza¢ao curricular e a personaliza¢do da trajetéria formativa, o curso

prevé 64 horas (2%) de Nucleo Especifico Optativo, que permitem ao discente aprofundar-se em
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temas emergentes ou especificos de seu interesse. Complementarmente, em consonancia com o
Regimento Geral de Graduacdo da UFJ, sdo destinadas 64 horas (2%) ao Nucleo Livre,
possibilitando que o estudante curse disciplinas ofertadas por outros cursos da institui¢do. Essa
formagdo interdisciplinar amplia a visdo critica, cultural e humanistica do discente, favorecendo a
compreensdo dos impactos sociais da tecnologia.

A matriz curricular inclui ainda 240 horas (7,5%) de Atividades Complementares, voltadas
ao reconhecimento de experiéncias formativas realizadas fora da sala de aula, como monitorias,
iniciagdo cientifica, participagdo em eventos académicos, cursos livres e atividades de inovagao.
Essas experiéncias fortalecem o protagonismo estudantil e a constru¢ao de percursos académicos
individualizados. Em atendimento a Resolu¢do CNE/CES n° 7/2018, o curso destina 320 horas
(10%) as Atividades de Extensdo Curricularizaveis, assegurando a indissociabilidade entre ensino,
pesquisa e extensdo e possibilitando que os estudantes atuem em contextos reais, promovendo
solucdes de IA com responsabilidade social e ética.

Assim, a distribuicdo da carga horaria entre Nucleo Comum, Nucleo Especifico Obrigatorio,
Nucleo Especifico Optativo, Nucleo Livre, Atividades Complementares, Atividades de Orientagdo e
Atividades de [Extensdao foi concebida para equilibrar fundamentos, especializagdo,
interdisciplinaridade e vivéncias praticas. Essa organizagdo curricular assegura uma formacao
ampla e profunda, coerente com as Diretrizes Curriculares Nacionais, com o RFIA e com as
demandas atuais da sociedade e do mercado, formando profissionais criticos, competentes,

inovadores e comprometidos com o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

8.1. Matriz curricular

NUCLEO COMUM - OBRIGATORIAS
Componente Curricular UA Pré CH CH CH
(Ordem alfabética) Responsavel | requisito |Total| Tedrica | Pratica

Andlise e Projeto de Algoritmos (APA) ICET ED2 64 48 16
Arquitetura de Computadores (AC) ICET 64 48 16
Algebra Linear (AL) ICET 64 64
Estrutura de Dados I (ED1) ICET IP 64 32 32
Estrutura de Dados I1 (ED2) ICET EDI 64 32 32
Célculo I (CALC1) ICET 64 64
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Célculo II (CALC2) ICET CALC1 64 64
Empreendedorismo (EMP) ICET 64 64
Etica e seguranca em IA (EIA) ICET 32 32
Introdugdo a Programacao (IP) ICET 128 48 80
Logica Matematica (LM) ICET 64 64
Matematica Discreta (MatD) ICET 64 64
Probabilidade e Estatistica (PE) ICET 64 64
Programagao Orientada a Objeto (POO) ICET 64 32 32
NUCLEO ESPECIFICO — OBRIGATORIAS
Componente Curricular UA Pré CH CH CH
(Ordem alfabética) Responsavel | requisito | Total | Tedrica | Pratica

Apoio a tomada de decisao (ATD) ICET 64 32 32
Aprendizado de Maquina nao
Supervisionado (AMnS) ICET 64 32 32
Aprendizado de Maquina
Supervisionado (AMS) ICET 64 32 32
Aprendizado por Refor¢o (AR) ICET 64 32 32
Computacao de Alto desempenho
(CAD) ICET 64 32 32
Heuristicas e Modelagem
Multiobjetivo (HMM) ICET 64 32 32
IA Generativa e grandes modelos de
linguagem (IAGG) ICET 64 32 32
Internet das Coisas (I0T) ICET 64 32 32
Introdugado a Inteligéncia Artificial
(LIA) ICET 32 32
Mineragdo de Dados (MD) ICET 64 32 32
Pensamento Analitico de Dados (PAD) ICET 64 32 32
Percepgao e agdo robotica (PAR) ICET 80 32 48
Processamento de audio e voz (PAV) ICET 64 32 32
Processamento de dados massivos
(PDM) ICET 64 32 32
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Processamento de Linguagem Natural
(PLN) ICET RNA 64 32 32
Processamento Digital de Sinais e
Imagens (PDSI) ICET 64 32 32
Redes Neurais Artificiais (RNA) ICET 64 32 32
Transformagdo Digital (TD) ICET 64 32 32
Visao Computacional (VC) ICET 64 32 32
NUCLEO ESPECIFICO — OPTATIVAS
Componente Curricular UA Pré-re| CH CH CH
(Ordem alfabética) Responsavel |quisito| Total | Teérica | Pratica

Computador e Sociedade ICET 64 64 -
Libras I - Lingua Brasileira de Sinais | ICHL - 64 32 32
Topicos em Algoritmos e Computacdo Paralela ICET - 64 48 16
Toépicos em Arquitetura de Computadores e
Sistemas Operacionais ICET - 64 48 16
Tépicos em Banco de Dados ICET - 64 48 16
Tépicos em Computacao Aplicada ICET - 64 48 16
Topicos em Computacao Grafica ICET - 64 48 16
Toépicos em Engenharia de Software ICET - 64 48 16
Toépicos em Fundamentos Computacionais ICET - 64 64 0
Tépicos em Informatica e Educagao ICET - 64 64 0
Topicos em Inteligéncia Artificial ICET - 64 48 16
Tépicos em Jogos Digitais ICET - 64 48 16
Topicos em Processamento Digital de Imagens ICET - 64 48 16
Toépicos em Redes e Sistemas Distribuidos ICET - 64 48 16
Topicos em Sistemas Digitais e Embarcados ICET - 64 48 16

8.2. Quadro resumo da carga horaria

30



COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA | PERCENTUAL
Nucleo Comum (NC) 928 29,0%
Nucleo Especifico Obrigatorio (NEOB) 1200 37,5%
Nucleo Especifico Optativo (NEOP) 64 2,0%
Nucleo Livre (NL) 64 2,0%
Atividades Complementares (AC) 240 7,5%
Atividades de Extensao Curricularizaveis (AEC) 320 10,0%
Atividades de Orientagao 384 12,0%

Carga Horaria Total (CH) 3200 100%
8.3. Sugestao de fluxo
1° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total [ Teéri | Pratica
1 ) ca
Empreendedorismo (EMP) ICET 64 64 Obrigatoria
Etica e seguranca em IA (EIA) ICET 32 32 Obrigatoria
Introducao a Inteligéncia ICET 32 32 Obrigatoria
Artificial (LIA)
Introdugdo a Programacao (IP) ICET 128 48 80 Obrigatodria
Logica Matematica (LM) ICET 64 64 Obrigatodria
Atividades de Extensiao Curricularizaveis (AEC) 64
Carga Horaria do Periodo 384 | 240 80
2° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total [ Teori | Pratica
1 0 ca
Arquitetura de Computadores ICET 64 48 16 Obrigatodria
(AC)
Célculo I (CALC1) ICET 64 64 Obrigatodria
Estrutura de Dados I (ED1) ICET 1P 64 32 32 Obrigatdria
Programagdo Orientada a Objeto ICET 64 32 32 | Obrigatoria
(POO)
Transformagao Digital (TD) ICET 64 32 32 Obrigatodria
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Atividades de Extensiao Curricularizaveis (AEC) 64
Carga Horaria do Periodo 384 | 240 112
Carga Horaria Acumulada 768 | 480 192
3° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total | Teéri | Pratica
1 0 ca
Célculo II (CALC2) ICET CALCI 64 64 Obrigatoria
Estrutura de Dados II (ED2) ICET EDI 64 32 32 Obrigatoria
Matematica Discreta (MD) ICET EDI 64 64 Obrigatoria
Pensamento Analitico de Dados ICET 64 32 32 [ Obrigatoria
(PAD)
Probabilidade e Estatistica (PE) ICET 64 64 Obrigatoria
Atividades de Extensiao Curricularizaveis (AEC) 64
Carga Horaria do Periodo 384 | 256 64
Carga Horaria Acumulada 1152 | 736 256
4° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total [ Teori | Pratica
1 0 ca
Algebra Linear (AL) ICET 64 | 32 32 | Obrigatéria
Andlise e Projeto de Algoritmos ICET ED2 64 48 16 | Obrigatoria
(APA)
Minerac¢ao de Dados (MD) ICET 64 32 32 | Obrigatoria
Processamento Digital de Sinais e ICET 64 32 32 | Obrigatoria
Imagens (PDSI)
Redes Neurais Artificiais (RNA) ICET 64 32 32 [ Obrigatoria
Atividades de Extensao Curricularizaveis (AEC) 64
Carga Horaria do Periodo 384 | 176 144
Carga Horaria Acumulada 1536 | 912 400
5° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total [ Teori | Pratica
1 0 ca
Aprendizado de Maquina ICET 64 32 32 [ Obrigatéria
Supervisionado (AMS)
Computagao de Alto desempenho ICET 64 32 32 | Obrigatoria
(CAD)
Heuristicas e Modelagem ICET 64 32 32 | Obrigatoria
Multiobjetivo (HMM)
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IA Generativa e grandes modelos ICET 64 32 32 Obrigatoéria
de linguagem (IAGQG)
Visdao Computacional (VC) ICET 64 32 32 | Obrigatoria
Atividades de Extensdo Curricularizaveis (AEC) 64
Carga Horéria do Periodo 384 | 160 160
Carga Horéria Acumulada 1920 | 1072 | 560
6° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total [ Teori | Pratica
1 0 ca
Apoio a tomada de decisdo (ATD) ICET 64 32 32 Obrigatoéria
Aprendizado de Maquina nado ICET 64 32 32 [ Obrigatéria
Supervisionado (AMnS)
Internet das Coisas (I0T) ICET 64 32 32 | Obrigatoria
Processamento de dados massivos ICET 64 32 32 | Obrigatéria
(PDM)
Processamento de Linguagem ICET RNA 64 32 32 | Obrigatoria
Natural (PLN)
Carga Horaria do Periodo 320 | 160 160
Carga Horaria Acumulada 2240 | 1232 | 720
7° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total | Tedri | Pratica
1 0 ca
Aprendizado por Reforgo (AR) ICET 64 32 32 Obrigatoéria
Percepcao e agdo robotica (PAR) ICET ED2 80 32 48 Obrigatoria
Processamento de audio e voz ICET 64 32 32 Obrigatoéria
(PAV)
Residéncia I - Atividades de Orientacio (AO) 128
Carga Horaria do Periodo 336 | 96 112
Carga Horaria Acumulada 2576 | 1328 | 832
8° PERIODO
Componente Curricular UA Pré CH | CH CH Natureza
(Ordem alfabética) Responsave | requisit | Total | Teori | Pratica
l 0 ca
Nucleo Livre (NL) ICET 64 64 Livre
Optativa (OPT) ICET 64 32 32 Optativa
Residéncia II - Atividades de Orienta¢ao (AO) 256
Carga Horaria do Periodo 384 | 96 32
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Atividades Complementares 240
Carga Horaria Acumulada 3200 | 1424 | 864

8.4. [Estratégias de Ensino-Aprendizagem, Acompanhamento, Acessibilidade

Metodoldogica e Autonomia discente

A proposta metodoldgica do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial da UFJ esta
fundamentada em principios que integram o desenvolvimento de conteudos, estratégias de
aprendizagem ativas, acompanhamento continuo, acessibilidade metodologica e estimulo a
autonomia discente. Em consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais e com o
compromisso institucional de promover uma formagdo ética, critica e inclusiva, a abordagem
pedagdgica valoriza a integragdo entre teoria e pratica.

Serdo utilizadas metodologias inovadoras, centradas no estudante, tais como aprendizagem
baseada em projetos (ABP), resolu¢do de problemas, estudo de caso, metodologias ageis, praticas
laboratoriais e simulagdes computacionais, além de recursos tecnologicos digitais que favoregam
multiplas formas de aprendizado. Tais estratégias visam desenvolver competéncias cognitivas,
socioemocionais e técnicas, alinhadas ao perfil do egresso e as demandas do mundo
contemporaneo.

A acessibilidade metodologica sera garantida pela eliminagdo de barreiras nos métodos e
praticas de ensino-aprendizagem, possibilitando a plena participagdo de todos os estudantes,
inclusive aqueles com deficiéncias, dificuldades de aprendizagem ou pertencentes a grupos em
vulnerabilidade social. Isso inclui a utilizacdo de materiais acessiveis, plataformas digitais
adaptaveis, linguagem inclusiva e metodologias diversificadas.

O acompanhamento pedagogico serd continuo, articulado entre professores, colegiado do
curso, setores de apoio académico e instancias de gestdo universitaria, promovendo a avaliagdo
formativa e diagnodstica do processo de aprendizagem, bem como a¢des de acolhimento, orientagao
e suporte ao desenvolvimento estudantil.

Por fim, serd estimulada a autonomia discente por meio da valorizagdo de trajetorias
formativas personalizadas, oportunidades de iniciacdo cientifica, projetos de extensdo,

empreendedorismo e participacao ativa nos processos decisorios e avaliativos do curso.
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9. POLITICA E GESTAO DE ESTAGIO CURRICULAR
SUPERVISIONADO OBRIGATORIO E NAO OBRIGATORIO

O Estagio compreende o periodo em que o aluno em formacao ou qualificagao profissional
desenvolve atividades tipicas da profissdo em que almeja ingressar, sob a orientagdo e supervisao de
profissionais ja qualificados. Existem profissdes cuja regulamentacdo legal prevé a obrigatoriedade
do estagio, exigindo que as instituicoes de ensino o insiram em suas matrizes curriculares. Esta
modalidade ¢ caracterizada como Estagio Curricular Obrigatorio. A outra modalidade ¢ denominada
Estagio Curricular Nao Obrigatorio e se caracteriza como atividade optativa.

O objetivo geral do Estagio € proporcionar ao aluno a articulagdo teérico-pratica por meio
do desenvolvimento de atividades tipicas do profissional de Ciéncia da Computacao que incluam o
estudo de casos concretos e a resolugcdo de problemas. Em termos mais especificos, o Estagio deve
oportunizar ao aluno a:

A. integracdo ao meio profissional;
B. vivéncia no ambiente organizacional;
C. abordagem de problemas dentro de uma perspectiva cientifica e tecnologica que

inclua a aplicacdo de metodologias, técnicas e ferramentas.

9.1. Estagio Curricular Obrigatorio

O Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ndo contempla Estigio Curricular
Obrigatorio em sua matriz, mas adota um modelo inovador de formacdo pratica por meio das
Atividades de Orientacdo Residéncia I e Residéncia II. Essas atividades tém fun¢do anédloga ao
estagio supervisionado, proporcionando ao discente experiéncias de imersdo em contextos reais de
aplicacdo da IA, no entanto dentro de projetos desenvolvidos dentro da UF]J.

A Residéncia tem como objetivo central articular teoria e pratica no enfrentamento de
desafios reais, aproximando os estudantes de ambientes organizacionais, centros de pesquisa,
startups, Orgdos publicos ou iniciativas sociais, para os quais possam desenvolver projetos ou
colaborar com solugdes inteligentes baseadas nos conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

Entre os objetivos especificos da Residéncia, destacam-se:

A. Favorecer a inser¢do dos discentes em contextos profissionais e interdisciplinares
ligados a IA;
B. Proporcionar a vivéncia em ambientes que demandem solu¢des computacionais

inteligentes;
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C. Estimular a aplicagao de metodologias, técnicas e ferramentas de IA em problemas
reais;
D. Desenvolver competéncias profissionais, comunicativas, éticas e colaborativas;
E. Contribuir para o fortalecimento da relacdo entre universidade, setor produtivo e
sociedade.
A gestdo das atividades de Residéncia sera coordenada pelo colegiado do curso, com apoio
de docentes orientadores e em articulacio com os setores parceiros. A avaliagdo das experiéncias
serd orientada por critérios pedagdgicos e qualitativos, priorizando a contribui¢do formativa da

pratica profissionalizante para a trajetoria do estudante.

9.2. [Estagio Curricular Nao Obrigatorio

O Estagio Curricular Nio Obrigatorio (ECNO) podera ser realizado observadas as seguintes
condicoes:
A. o académico devera ter integralizado, no minimo, 20% da carga horaria do curso;
B. o ECNO devera ser realizado somente via agentes integradores conveniados com a
universidade;
C. As atividades do ECNO sdo regulamentadas em documento especifico, o

Regulamento de Estagio.

10. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares do Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial
integram a formagao académica dos estudantes, promovendo a diversificagdo e o enriquecimento da
trajetoria formativa por meio de experi€ncias extracurriculares de natureza cientifica, técnica,
cultural e social. Com carga hordria total de 240 horas, as Atividades Complementares sdo
obrigatérias para a integralizacdo curricular e visam ampliar a vivéncia universitaria em contextos
ndo necessariamente contemplados na matriz curricular formal.

Essas atividades permitem ao discente aprofundar temadticas desenvolvidas no curso,
vivenciar praticas profissionais e interagir com diferentes ambientes institucionais e sociais. Podem
ser realizadas na propria UFJ ou em instituigdes externas, desde que devidamente reconhecidas pelo
colegiado do curso.

Entre as possibilidades de Atividades Complementares, incluem-se: participacdo em
programas de iniciagdo cientifica, tecnoldgica ou de inovagdo; envolvimento em projetos de
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extensdo; monitorias e tutorias académicas; participacdo em congressos, simpdsios, palestras e
cursos de curta duracdo; atividades de voluntariado; visitas técnicas; representacdo estudantil em
orgaos colegiados; participacdo em empresas juniores, incubadoras ou startups; producdo de
materiais técnico-cientificos; competicdes académicas e outras iniciativas de carater formativo.

As Atividades Complementares deverao seguir critérios e limites estabelecidos em
Regulamento proprio, aprovado pelo colegiado do curso. Nao serd permitido o cOmputo
concomitante ou sucessivo de atividades ja utilizadas para a integraliza¢do de outras exigéncias
curriculares, como disciplinas ou atividades de extensao obrigatorias

Os estudantes serdao estimulados a desenvolver as Atividades Complementares ao longo de
todo o curso, como forma de fortalecer sua autonomia, protagonismo, responsabilidade social e

inser¢ao no meio académico, profissional € comunitario.

11. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ndo exige o Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC) como componente obrigatorio para integralizagdo curricular. Essa decisdo esta
amparada pela flexibilidade conferida pelas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os
cursos da area de Computacdo, que ndo impdem a obrigatoriedade de TCC, permitindo as
institui¢des adotar alternativas mais adequadas aos seus projetos pedagogicos.

Em substitui¢ao ao TCC, o curso estrutura sua formagao pratica e integradora por meio das
Atividades de Orientacdo (AO) de Residéncia I e Residéncia II. Essas atividades permitem aos
estudantes desenvolver experiéncias aplicadas e interdisciplinares em contextos reais, promovendo
a articulacdo entre teoria e pratica e a consolidacao das competéncias adquiridas ao longo do curso.

Com essa abordagem, busca-se assegurar a formacdo critica, ética, inovadora e
contextualizada dos discentes, mantendo o compromisso com a qualidade académica e a pertinéncia

social da graduacao.

12. EXTENSAO COMO COMPONENTE CURRICULAR

As Atividades de Extensdo Curricularizaveis (AEC) do Curso de Bacharelado em
Inteligéncia Artificial tém por objetivo promover a integragdo entre universidade e sociedade,

aproximando o conhecimento académico das demandas sociais, culturais e econOmicas. Essa
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integracao visa a formacao cidada, critica e comprometida com a transformacao da realidade local e
regional.

A obrigatoriedade das AEC estd fundamentada na Resolucdo n° 7, de 18 de dezembro de
2018 (CNE/CES), que estabelece as Diretrizes para a Extensdao na Educagdo Superior Brasileira,
conforme previsto na Meta 12.7 da Lei n° 13.005/2014 (PNE). De acordo com essa normativa, ao
menos 10% do total da carga horaria dos cursos de graduagdo deve ser destinada a atividades de
extensdo, articuladas ao projeto pedagodgico e desenvolvidas com a participagdo efetiva dos
estudantes.

No contexto do curso de IA da UFJ, as AEC buscam explorar as potencialidades da
inteligéncia artificial como instrumento de promog¢do do bem comum, democratizacdo do acesso a
tecnologia e enfrentamento de desafios sociais. Projetos extensionistas, tanto ja existentes quanto
em desenvolvimento, fortalecem essa proposta ao proporcionar trocas de saberes entre a
comunidade académica e a sociedade.

Exemplos de agdes incluem oficinas de introdugdo a Inteligéncia Artificial para
comunidades escolares; atividades de inclusdo digital utilizando ferramentas baseadas em IA;
desenvolvimento de solugdes inteligentes voltadas a satde publica (como modelos preditivos para
vigilancia epidemiologica); agricultura familiar (como sistemas de apoio a decisdo baseados em
dados para pequenos produtores); e sustentabilidade ambiental (como monitoramento inteligente de
recursos naturais e previsao de eventos climaticos extremos). Também se destacam iniciativas de
fomento ao empreendedorismo tecnoldgico, participacdo cidada e debates publicos sobre ética
algoritmica.

A oferta das AEC envolve agdes nas modalidades de projeto, programa, curso, evento e
prestacdo de servigo, sempre em didlogo com a realidade social e com a participagdo ativa do
discente. Tais agdes devem estar devidamente cadastradas na Pro-Reitoria de Extensdo, Cultura e
Esporte (PROECE) e obedecer as normativas institucionais, especialmente a Resolugdo
CONSUNI/UFJ n® 5/2022.

As atividades deverdo contemplar preferencialmente a interdisciplinaridade e a
interprofissionalidade, valorizando a insercdo da comunidade externa como protagonista no
processo de troca de saberes. A avaliagdo das acdes deve incorporar instrumentos que aferem o
impacto social, a aprendizagem mutua e os resultados alcancados.

Os estudantes poderdo participar das AEC desde os primeiros periodos do curso, com
recomendacdo de intensificagdo nos semestres iniciais, de forma que os ultimos periodos possam
ser dedicados com mais énfase as experiéncias profissionalizantes e as demais atividades

obrigatorias.
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A carga hordria extensionista cursada em graduagdo anterior podera ser aproveitada até o
limite das horas exigidas neste PPC, mediante solicitacdo do discente e andlise pelo colegiado. As
horas de extensdo em que o estudante ndo atua como protagonista serdo contabilizadas como
Atividades Complementares, conforme regulamento préprio.

O detalhamento das normas e procedimentos das AEC serd estabelecido em Regulamento

especifico, aprovado pelas instancias competentes da UFJ.

13. APOIO DISCENTE

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial oferece diversas formas de apoio ao
discente, com o intuito de promover seu desenvolvimento académico, pessoal e profissional, por
meio de agdes integradas de acompanhamento pedagdgico, psicopedagdgico, social, financeiro e

cientifico.

13.1. Programa Nacional de Assisténcia ao Estudante

A politica de assisténcia ao estudante, definida na Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis,
desempenha um papel fundamental na garantia de acesso as oportunidades de desenvolvimento
académico, constituindo-se em instrumento de democratizagao da UFJ.

O aluno pode ser contemplado com qualquer dos itens a serem descritos abaixo, mediante a
inscricdo na Coordenacdo do Servigo Social da Pro-Reitoria. Os recursos para manutencao destas
bolsas sdo provenientes do Programa Nacional de Assisténcia ao Estudante — Decreto 7.234 de
19/07/2010:

A. Bolsa Alimentacdo: o estudante de graduagdo, matriculado, podera solicitar auxilio
financeiro para custear a alimentagdo, que podera ser por meio de recebimento em espécie
ou isenc¢ao de pagamento no Restaurante Universitario.

B. Bolsa permanéncia: Tem por objetivo atender de forma eletiva a parcela dos estudantes
que, em razao de suas condigdes socioeconOmicas, possuem dificuldades de custear e
garantir sua permanéncia no curso. A bolsa permanéncia contribui para a manutengdo do
estudante na universidade e para a sua formagao académica.

C. Moradia Estudantil: A moradia estudantil tem por objetivo garantir a permanéncia do
estudante, que se enquadra nos requisitos de vulnerabilidade social. Sao requisitos basicos
para a requisicao da vaga: estar regularmente matriculado nos cursos de graduacao da UFJ;

ser procedente de cidades do interior de Goias, ou de outros estados, ou do exterior.
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D.

13.2.

Programa Saudavelmente: Desenvolve acdes de assisténcia e prevengdo na area de saude
mental, incluindo dependéncia quimica, voltado para estudantes, docentes e
técnico-administrativos da UFJ. A equipe responsavel por este programa ¢ multidisciplinar.
Programa de incentivo a Participacio de Estudantes de graduacido em Eventos
Cientificos e Culturais: Este programa tem por objetivo conceder passagens terrestres a
estudantes de graduacdo para participarem de atividades cientificas, culturais e politicas em
ambito nacional.

Transporte Institucional: Traslado Intercampi UFJ: com objetivo facilitar o acesso entre os
Campi Jatoba e Riachuelo, a UFJ dispde de forma regular e gratuita, o servico de transporte
Intercampi. Sao realizadas diversas viagens nos periodos matutino, vespertino e noturno, em

horarios predefinidos para atender a comunidade estudantil.

Apoio Pedagogico ao Discente

O apoio pedagdgico busca identificar e superar dificuldades de aprendizagem e de adaptagdo

ao ambiente académico, levando em conta ndo apenas o desempenho académico, mas também

questdes pessoais que possam interferir na trajetdria dos estudantes. Este apoio ¢ realizado a partir

de a¢des coordenadas entre a coordenagdo do curso, o colegiado e os docentes, podendo envolver:

A.

Visitas as salas de aula para acompanhamento do desenvolvimento das turmas e divulgagao
de informagoes relevantes;

Reunides sistematicas com representantes de turma,;

Divulgacao dos horarios de atendimento da coordenacgdo, docentes, secretaria, biblioteca,
laboratorios € monitorias;

Entrega de manual académico aos calouros no ato da matricula, com informagdes sobre o

curso, regulamentos e calendario académico;

E. Acgodes de acolhimento e integracdao aos ingressantes;

13.3.

Encaminhamentos, quando necessario, ao Nucleo de Apoio Pedagogico vinculado a

Assessoria de Graduagao da UF]J.

Acompanhamento Psicopedagdgico

O acompanhamento psicopedagdgico ¢ realizado por equipe multidisciplinar da Pro-Reitoria

de Assuntos Estudantis (PRAE), composta por psicologos, assistentes sociais e pedagogos, com 0s

seguintes objetivos:
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A. Auxiliar na identificagcdo de problemas que afetam o rendimento académico;

B. Indicar encaminhamentos adequados a discentes com questdes emocionais e
psicologicas;

C. Trabalhar questdes como timidez, dificuldade de fala em publico, adaptacdo e
relacionamento interpessoal;

D. Promover o autoconhecimento, senso de responsabilidade e desenvolvimento de
estratégias de superacao de dificuldades;

E. Contribuir para a melhoria da relagdo aluno-professor e para o aumento do

rendimento académico.

13.4. Apoio a Participacio em Eventos

A UFJ, por meio de suas politicas institucionais, incentiva a participacao de estudantes e
docentes em eventos cientificos, tecnologicos e de extensdo. H4 apoio institucional para
organizagdo de eventos locais e para participagdo discente em eventos externos, mediante
solicitagdo junto a PRAE e a Pro-Reitoria de Extensdo, Cultura e Esporte (PROECE). O curso
também estimula a participagdo em congressos, feiras de ciéncia, olimpiadas académicas e mostras

de iniciagao cientifica.

13.5. Mecanismos de Nivelamento/Monitoria

O ingresso no ensino superior pode representar um desafio significativo para os discentes,
especialmente em areas tecnologicas de alta complexidade, como a Inteligéncia Artificial. Muitos
estudantes chegam a universidade com lacunas de aprendizagem advindas do Ensino Bésico, bem
como com dificuldades de adaptacdo ao novo ambiente académico, o que pode comprometer seu
desempenho inicial.

Com o objetivo de minimizar esses impactos, o curso de Bacharelado em Inteligéncia
Artificial estabelece mecanismos de nivelamento que visam promover a equidade no processo de
aprendizagem e potencializar o aproveitamento das disciplinas de formagdo basica e especifica.
Essas acOes reconhecem as diversas condig¢des sociais, econdmicas ¢ culturais dos alunos, bem
como suas experiéncias e trajetorias educacionais prévias.

O principal mecanismo de nivelamento adotado pelo curso ¢ o sistema de monitorias
académicas. Por meio dele, estudantes com bom desempenho em disciplinas fundamentais — como
Matematica, Logica, Programacao, Estatistica ¢ Fundamentos de IA — atuam como monitores,

auxiliando outros colegas fora do horario regular das aulas. Além das monitorias, sdo promovidas
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atividades complementares como a "Recepgao de Calouros", oficinas introdutorias, minicursos de
reforco, atividades didaticas presenciais coordenadas por docentes e acdes especificas direcionadas
as dificuldades identificadas nos primeiros semestres do curso.

Essas iniciativas buscam fortalecer as competéncias cognitivas dos alunos, contribuindo
para a construcao de uma base solida para o aprendizado de técnicas e tecnologias de Inteligéncia
Artificial e favorecendo, também, o desenvolvimento de uma visdo critica e integrada da realidade

social e tecnologica.

13.6. Acompanhamento de Egressos

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial da UFJ visa estabelecer uma politica
estruturada de acompanhamento dos seus egressos, reconhecendo a importancia de manter o
vinculo entre a universidade e seus ex-alunos, mesmo apos a conclusao do curso.

Esse acompanhamento tem como objetivo identificar a trajetdria profissional dos egressos,
sua inser¢do no mercado de trabalho e na pos-graduacido, bem como colher informagdes sobre as
demandas e desafios enfrentados nas areas de atuacdo relacionadas a Inteligéncia Artificial. Esses
dados sdao fundamentais para retroalimentar o projeto pedagdgico do curso, promovendo
atualizagdes curriculares alinhadas as exigéncias do mercado e ao avango cientifico e tecnologico.

Além do mapeamento de carreiras, o acompanhamento de egressos busca fomentar a criagdo
de uma rede de colaboracdo académico-profissional, promovendo eventos, palestras, cursos de
extensdo e encontros presenciais com os ex-alunos, valorizando a troca de experiéncias e a
educacao continuada.

A manutencdo de registros atualizados, a constru¢ao de canais de comunicagdo permanentes
e o incentivo ao retorno dos egressos como parceiros institucionais ou mentores também integram
essa politica, fortalecendo a identidade do curso e contribuindo para sua consolidagdo no cenario

nacional da formagdo em Inteligéncia Artificial.

13.7. Representacao Estudantil

De acordo com o Estatuto e Regimento da Universidade Federal de Jatai, a representacao
estudantil esta garantida em todas as instancias colegiadas e consultivas da instituicdo. No ambito
do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, os discentes possuem assento nos conselhos de
curso, comissoes ¢ colegiados, participando ativamente das decisdes académicas, curriculares e

administrativas.
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A presenga estudantil assegura a pluralidade de vozes no processo de construgdo coletiva da
formacdo universitaria e contribui para uma gestdo mais democratica, participativa e atenta as

demandas do corpo discente.

13.8. Divulgaciao da Producao Discente

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial incentiva fortemente a divulgacdo da
produgdo cientifica, tecnologica e académica de seus discentes, reconhecendo sua relevancia para o
fortalecimento da cultura de pesquisa e inovagdo no ambiente universitario.

Diversos eventos académicos e cientificos sdo organizados ao longo do curso, como
semindrios internos, semanas académicas, mostras de projetos, desafios de programacdo e
maratonas de dados (datathons), com o objetivo de tornar visivel a producao gerada em disciplinas,
projetos de iniciagdo cientifica, extensao e atividades da Fabrica de Software com foco em IA.

A produgdo discente também ¢ divulgada em eventos institucionais, como o Congresso de
Pesquisa e Extensdo da UFJ, e em congressos nacionais e internacionais da éarea, como o0s
promovidos pela Sociedade Brasileira de Computacao (SBC), IEEE e ACM. Adicionalmente, os
trabalhos podem ser publicados em periddicos estudantis, repositorios institucionais € canais
digitais do curso e da universidade, como redes sociais e o site oficial, contribuindo para a

popularizagdo do conhecimento e para a valoriza¢do do protagonismo estudantil.

14. GESTAO DO CURSO E OS PROCESSOS DE AVALIACAO
INTERNA E EXTERNA

A gestdo do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial é conduzida com base em
principios de participagdo democratica, transparéncia e aprimoramento continuo. As agdes
administrativas e pedagogicas sdo fundamentadas nos processos de autoavaliagdo institucional € nos
resultados das avaliagdes externas, que servem como insumos estratégicos para o planejamento, a
revisdo e a consolidagdo do projeto pedagogico do curso (PPC).

A gestdo busca garantir o alinhamento do curso aos referenciais da educagdo superior de
qualidade, promovendo o envolvimento ativo da comunidade académica — docentes, discentes,
técnico-administrativos e egressos — no processo de avaliagdo e melhoria continua. Tais processos
sdo institucionalizados e conduzidos de forma periddica, com evidéncias documentadas e

apropriadas por todos os atores envolvidos.
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14.1. Coordenacao do Curso

A coordenagdo do curso ¢ exercida por um(a) coordenador(a) e um(a) vice coordenador(a),
com mandato de dois anos, escolhidos dentre os membros que compdem o Colegiado do Curso e
em consonancia com o estabelecido no Regimento do Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas
(ICET) e no Regimento Geral da UFJ. O(A) vice coordenador(a) substitui o(a) coordenador(a) em
suas auséncias e impedimentos.

A atuagdo da coordenacdo ¢ apoiada por responsaveis especificos em areas estratégicas do
curso, como o(a) Coordenador(a) de Laboratorios, o(a) Coordenador(a) de Estidgio e o(a)
Coordenador(a) de Residéncia, que colaboram nas respectivas atribuicdes pedagogicas, técnicas e

académicas.

14.2. Regime de trabalho da coordenacao do curso e atuacio

O(A) coordenador(a) do curso atua em regime de dedicacdo exclusiva, conforme
estabelecido pelo Art. 77 do Estatuto da UFJ. No ambito do curso, sdo dedicadas, no minimo, 20
(vinte) horas semanais as atividades de coordenacdo. Tais atividades incluem a interagdo com
docentes, discentes, técnico-administrativos, tutores (quando aplicavel), além da representacdo nos
colegiados superiores e da conducdo do planejamento académico e institucional.

A gestdo da coordenagdo ¢ orientada por um Plano de A¢do, elaborado pelo Nucleo Docente
Estruturante (NDE) e aprovado pelo Colegiado de Curso. Esse plano est4 disponivel para consulta
publica na pagina oficial do curso, e define metas, indicadores de desempenho e mecanismos de
acompanhamento continuo. Ele promove o monitoramento da atua¢do da coordenacdo e do
desempenho académico do curso, subsidiando decisdes relacionadas a melhoria de processos,
fortalecimento da formagao discente, integragcdo do corpo docente e alinhamento institucional.

Além disso, a coordenacdo atua na administracdo da potencialidade do corpo docente,
promovendo o planejamento coletivo das atividades de ensino, pesquisa e extensdo, incentivando a

formagao continuada, a produg¢ao cientifica, a inovagao e a atuagdo interdisciplinar.

14.3. Colegiados que participam da gestao do curso

A estrutura de gestdo académica do curso é composta por quatro colegiados principais:
A. Colegiado de Curso: 0rgdo deliberativo que coordena e acompanha o

desenvolvimento académico e pedagégico do curso. E presidido pelo(a)
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coordenador(a) do curso e composto por docentes, representantes discentes e,
quando previsto, técnico-administrativos.

B. Nucleo Docente Estruturante (NDE): responsiavel pela elaboracao,
acompanhamento e atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso. Atua diretamente
na analise dos resultados de avaliagOes internas e externas, orientando as agdes
estratégicas da coordenagao.

C. Conselho Diretor do ICET: colegiado deliberativo da unidade académica ao qual o
curso estd vinculado. O(a) coordenador(a) do curso participa com direito a voz e
voto, contribuindo para decisdes institucionais mais amplas.

D. Camara Superior de Graduacio: instancia superior da UFJ responsavel pelas
politicas de ensino de graduacdo. O(a) coordenador(a) também possui assento com
direito a voz e voto, fortalecendo a articulagdo entre curso e universidade.

Esses colegiados atuam de forma integrada com os processos de autoavaliacao institucional,
conduzidos pela Comissdo Propria de Avaliacdo (CPA), e com os resultados das avaliagdes externas
realizadas por o6rgaos reguladores, como o INEP/MEC. As evidéncias oriundas desses processos sao
analisadas coletivamente, compartilhadas com a comunidade académica e utilizadas como base para
decisoes e melhorias no planejamento, estrutura curricular e desenvolvimento do curso.

Além disso, o curso realiza autoavaliagdes periddicas, com escuta ativa de estudantes,
docentes, egressos e parceiros institucionais. Os resultados dessas avaliagdes orientam a revisao das
praticas pedagdgicas, o fortalecimento da identidade do curso e a consolidagdao de uma cultura de

qualidade académica permanente.

15. AVALIACOES

15.1. Autoavaliacio Institucional

A autoavaliagdo institucional ¢ um processo continuo, formativo, participativo e reflexivo
que envolve todo o corpo social da universidade — docentes, técnicos-administrativos e estudantes —
com o objetivo de aprimorar a qualidade académica e administrativa, orientar o planejamento
institucional ¢ consolidar a cultura de avaliagao.

No ambito da Universidade Federal de Jatai (UFJ), a autoavaliacdo ¢ coordenada pela
Comissao Propria de Avaliacdo (CPA), conforme previsto na Lei n° 10.861/2004, que institui o

Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacdo Superior (SINAES). A CPA atua em articulacdo com
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as Unidades Académicas, Nucleos Administrativos, Coordenacdes de Curso ¢ demais instancias
institucionais.

Nas Unidades Académicas, o processo de autoavaliagdo ¢ conduzido por seus dirigentes
(Diretores, Coordenadores de Curso, Coordenadores de Pesquisa, Pos-Graduacao e Extensdo, entre
outros), que aplicam um instrumento avaliativo padronizado e estruturado pela CPA. E possivel
adaptar e ampliar o questiondrio conforme a realidade e as especificidades da unidade, mantendo-se
a comparabilidade e a coeréncia institucional.

Além dos questionarios, sao realizados Grupos Focais com a participagdo de representantes
dos trés segmentos (docentes, técnicos e discentes), mediados por um membro da comunidade
académica que ndo ocupe cargo de gestdo. Os grupos discutem criticamente os resultados, elaboram
um relatorio reflexivo e o encaminham ao dirigente da unidade, subsidiando o planejamento
estratégico e as acoes de melhoria.

No caso do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, essa pratica avaliativa ¢
especialmente relevante para garantir a coeréncia entre a formagdo ofertada e as competéncias
exigidas pelo campo da IA, que ¢ dinamico, interdisciplinar e sensivel a avangos tecnoldgicos e
demandas sociais. Os dados da autoavaliagdo subsidiam, por exemplo, a atualizagcdo curricular, a
adequacdo das metodologias de ensino, o fortalecimento das atividades de pesquisa e extensdo, € o
aprimoramento da infraestrutura.

A autoavaliagio institucional geral da UFJ também segue a mesma logica. E coordenada por
representantes indicados pelo Reitor, envolvendo diretores, coordenadores de cursos de graduacao e
pos-graduacao (lato e stricto sensu), e realizada por meio de instrumentos padronizados. Os Grupos
Focais, mediados por membros ndo dirigentes, discutem aspectos institucionais e elaboram
relatdrios que contribuem para o planejamento da universidade como um todo.

Os Nucleos Administrativos e setores técnicos também participam do processo. As equipes
sdo compostas por servidores técnico-administrativos e/ou docentes (minimo de 2 ¢ maximo de 15
membros), com um gestor responsavel pela coordenagdo das atividades avaliativas. A formagao
dessas equipes pode ou ndo coincidir com a estrutura organizacional da unidade.

Os estudantes tém papel central na autoavaliagdo. Semestralmente, respondem a um
questionario especifico com perguntas voltadas a aspectos didatico-pedagogicos, infraestruturais, de
gestdo académica e de vivéncia universitdria. A percep¢do discente ¢ fundamental para a melhoria
do processo ensino-aprendizagem e para o fortalecimento da formacdo integral proposta pelo curso

de IA.
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A autoavaliacdo, portanto, nao se limita a mensuragdo de indicadores, mas constitui um

instrumento estratégico de governanga académica e de construcdo coletiva, orientado a exceléncia

universitaria, a transparéncia institucional e ao compromisso social.

O Quadro 1 apresenta um resumo com o0s principais atores envolvidos no processo de

autoavaliagdo institucional no contexto da UFJ e do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial,

destacando suas responsabilidades.

Quadro-Resumo: Atores e Responsabilidades

na Autoavaliacao Institucional

Atores/Instancias

Responsabilidades

Comissao Propria de Avaliagdo (CPA)

- Coordenar o processo de autoavaliagdo
institucional

- Elaborar instrumentos avaliativos

- Sistematizar e divulgar os resultados

Reitoria

- Indicar representantes para coordenagdo
da autoavaliacdo institucional geral

- Apoiar a execugdo das agdes propostas a
partir dos resultados

Diretores de Unidades Académicas

- Planejar e acompanhar a aplicacdo da
autoavalia¢dao na Unidade

- Escolher mediadores e participantes dos
Grupos Focais

- Analisar relatorios recebidos

Coordenadores de Curso

- Acompanhar a execugdo da autoavaliagdo
no curso

- Mobilizar docentes e discentes

- Incorporar os resultados no planejamento
pedagdgico do curso

Técnicos-Administrativos em Educagdo

- Participar dos questiondrios e grupos
focais

- Colaborar com agdes de melhoria
institucional
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Docentes

- Responder aos instrumentos de avaliagdo
- Participar dos grupos focais e das
discussdes criticas
- Contribuir com propostas de melhoria
académica

Estudantes

- Responder a questionarios semestrais
especificos
- Participar ativamente dos grupos focais
- Apontar desafios e propor solugdes

Grupos Focais

- Realizar andlise critica da unidade ou
curso

- Sistematizar percepcdes € sugestdes em
relatérios

- Apoiar o planejamento com base na
escuta qualificada

Nucleos Administrativos

- Responder aos questiondrios quando
aplicavel
- Formar equipes de avaliagdo proprias
- Encaminhar relatorios aos seus gestores

Gestores Locais das Equipes

- Coordenar o trabalho interno das equipes
de avaliagao

- Sistematizar e acompanhar a execug¢ao
das agoes decorrentes

15.2. Avaliacoes Externas

A avaliacdo externa do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, assim como da

Universidade Federal de Jatai, segue os pardmetros estabelecidos pela Politica Nacional de

Avaliacao da Educagao Superior, por meio do Sistema Nacional de Avaliagdao da Educacdo Superior

(SINAES). Esse sistema contempla a analise integrada das institui¢des, dos cursos € do desempenho

dos estudantes, considerando dimensdes como ensino, pesquisa, extensao, responsabilidade social,

gestao institucional e qualificagdo do corpo docente.

No que se refere ao curso de Inteligéncia Artificial, o processo de avaliacdo externa envolve:
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A. O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE), aplicado aos
concluintes, com vistas a mensuracdo das competéncias e habilidades previstas nas
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs).

B. As avaliacoes institucionais e de curso promovidas pelo MEC, que verificam a
infraestrutura fisica, os recursos tecnoldgicos, o acervo bibliografico, os mecanismos
de apoio ao discente e a formagao dos docentes.

C. Indicadores internos e externos, como os resultados do ENADE, da prova
PosComp (quando aplicavel), e dados de egressos, utilizados pelo Nucleo Docente
Estruturante (NDE) para reavaliagdo constante do Projeto Pedagogico do Curso
(PPC), buscando a melhoria continua do processo formativo.

O curso promove agdes preventivas e formativas ao longo do percurso académico, como
atividades de sensibilizagdo sobre a importancia das avaliagdes externas para o curriculo do
estudante e para a consolidagdo da qualidade do curso.

Esse processo reflexivo e continuo fortalece o compromisso institucional com a exceléncia
na formacdo de profissionais da area de Inteligéncia Artificial, articulando ensino, pesquisa e

extensao, com base em critérios de qualidade, ética e responsabilidade social.

15.3. Processo Autoavaliativo do Curso e do Projeto Pedagogico de Curso (PPC)

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial (BIA) realiza seu processo de
autoavalia¢do continua, alinhado ao sistema institucional de avaliacdo e as diretrizes do Sistema
Nacional de Avaliagdo da Educacao Superior (SINAES). Esse processo envolve tanto a analise
institucional quanto avaliagdes especificas voltadas ao curso e ao seu Projeto Pedagdgico (PPC).

A avaliagdo institucional, realizada de forma sistematica sob coordenagdo da Comissao
Propria de Avaliacio (CPA), contempla a percepcdo de docentes, discentes e
técnico-administrativos sobre aspectos como infraestrutura, qualidade do ensino, praticas
pedagogicas, gestdo académica, politicas de apoio estudantil e clima organizacional. Essa avaliacao
também inclui a autoavaliacdo individual, na qual os sujeitos refletem sobre seu proprio
desempenho e engajamento no contexto académico.

Os resultados dessa avaliagdo institucional sao amplamente divulgados e utilizados no
planejamento estratégico das unidades da UFJ. No ambito do curso de Inteligéncia Artificial, os
dados subsidiam decisdes pedagogicas e administrativas, contribuindo para ajustes curriculares,

organizacao das atividades académicas, melhorias na infraestrutura e no suporte ao discente.
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Além disso, o curso realiza uma avaliacao especifica e continua com base em indicadores
académicos estratégicos, atualizados semestralmente, tais como:
A. Numero de estudantes ativos;
B. Tempo médio de integraliza¢do do curso;
Percentual de estudantes com baixo rendimento;

Indice de evasdo semestral;

m o 0

Disciplinas com maior taxa de reprovacao;
F. Numero de concluintes e taxa de sucesso (graduagao/taxa de diplomacgao).

Esses dados sdo discutidos pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) e pela coordenacao do
curso, servindo como instrumento de retroalimentagdo e redirecionamento de acdes académicas,
metodoldgicas e de gestao.

Outro componente essencial do processo avaliativo do curso sdao as pesquisas com egressos,
realizadas periodicamente com o objetivo de acompanhar sua trajetdria profissional, identificar os
impactos da formagdo recebida e obter sugestdes para o aprimoramento do curso. Essas
informagdes sdo valiosas para garantir a atualiza¢do permanente do PPC, alinhada as demandas do
mercado de trabalho e aos avancos da area de Inteligéncia Artificial.

Em sintese, o processo autoavaliativo do Bacharelado em Inteligéncia Artificial constitui-se
como uma pratica sistemdatica e participativa, centrada na melhoria continua da qualidade
académica, na formacdo de exceléncia e no compromisso institucional com a inovagdo e

responsabilidade social.

16.  TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, assim como toda a Universidade Federal
de Jatai, faz uso do Sistema Integrado de Gestdo Académica (SIG). Em especial, as atividades
académicas sdo geridas por meio do SIGAA (Sistema Integrado de Gestdo das Atividades
Académicas), ambiente no qual os(as) discentes tém acesso direto a suas rotinas académicas, por
meio de um portal personalizado.

O SIGAA permite o acesso via dispositivos moveis (tablets e smartphones), o que amplia as
possibilidades de conexdo e acompanhamento do curso em tempo real. Isso estd alinhado a proposta

didatico-pedagogica flexivel e inclusiva da institui¢do, proporcionando ao estudante maior
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autonomia e organizagdo de seus proprios percursos formativos, além de favorecer o
desenvolvimento de diferentes rotinas e estilos de estudo.
O ambiente virtual de aprendizagem (AVA) disponibiliza ferramentas para interagdes
sincronas e assincronas, tais como:
A. Foruns eletronicos de discussio;
Chats (livres e agendados);
Noticias e avisos;

Links integrados as redes sociais e recursos multimidia;

m o 0w

Disponibilizagdo de planos de curso, materiais didaticos, atividades avaliativas e
notas por disciplina.

Além do uso intensivo de tecnologias educacionais, o curso de IA se caracteriza pela forte
énfase em praticas computacionais. Assim, os estudantes desenvolvem competéncias técnicas e
cientificas por meio de atividades praticas em:

A. Laboratorios de Informatica e Robotica;

B. Laboratoérios de Hardware e Redes;

C. Plataformas de programacdo, simulagdo, aprendizado de maquina, deep learning,
visualizag¢ao de dados e computagao distribuida.

Os softwares utilizados abrangem desde linguagens de programagdo, ambientes de
desenvolvimento integrado (IDEs), até ferramentas de inteligéncia artificial, ciéncia de dados,
estatistica computacional, sistemas embarcados e computacao em nuvem.

Esses recursos sdo avaliados e atualizados anualmente em conjunto com o corpo docente ¢ a
equipe técnico-administrativa, que atuam de forma integrada na defini¢do, instalagdo, manutencao e
suporte das ferramentas computacionais necessarias ao bom funcionamento do curso e a formagao

qualificada dos(as) estudantes.

17. PROCEDIMENTOS DE ACOMPANHAMENTO E DE
AVALIACAO DOS PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

17.1. Abordagens Metodologicas Avaliativas

No Bacharelado em Inteligéncia Artificial, a abordagem metodoldgica de ensino esta

fundamentada na interdisciplinaridade, inovagao tecnologica e formagao critica. A metodologia esta
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em consondncia com os principios pedagogicos da UFJ e atenta as demandas sociais e profissionais
da érea de IA.

A pratica de ensino valoriza o uso de tecnologias emergentes, ambientes de aprendizagem
digitais e experiéncias formativas que associam teoria e pratica, preparando o discente para atuar
com responsabilidade e criatividade em cendrios complexos € mutaveis. O curso promove a adogao
de metodologias ativas, como aprendizagem baseada em projetos (ABP), ensino hibrido, estudos de
caso e desafios computacionais com base em dados reais.

Além disso, busca-se o fortalecimento de parcerias entre academia, setor produtivo e
sociedade civil organizada, promovendo vivéncias praticas significativas e aplicadas a realidade da
Inteligéncia Artificial.

A avaliagdo acompanha essa filosofia, considerando multiplos instrumentos e momentos de
verificacdo do aprendizado. Sdo considerados elementos como:

A. autoavaliacao;
avaliacdo por pares;
desempenho em atividades praticas e projetos;

participacdo em foruns de discussdo e seminarios;

m o 0w

avaliagOes objetivas e subjetivas;
F. indicadores de desempenho e engajamento.
O foco ¢ formativo, processual e contextualizado, contribuindo para a construcdo continua

de competéncias técnicas, éticas e sociais.

17.2. Avalia¢ao do Processo de Ensino-Aprendizagem na Instituicao

A avaliacdo institucional segue os principios estabelecidos pela Politica Nacional de
Avaliagao da Educagdo Superior, coordenada pelo Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacao
Superior (SINAES), atualmente regulamentada pela Lei n° 10.861/2004.

No curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial, os procedimentos de avaliagdo da
aprendizagem respeitam o Regimento Geral da UFJ e o Regimento Geral dos Cursos de Graduacao
(RGG), substituto do antigo RGCG.

A avaliacdo ¢ continua, sistematica e cumulativa. No minimo duas avalia¢des por disciplina
sdo realizadas por semestre, conforme previsto no plano de ensino aprovado pelo colegiado. A
média final da disciplina deve ser igual ou superior ao limite estabelecido, com frequéncia minima

de 75%.
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O rendimento académico das atividades de orientacdo de Residéncia (I e II), sera registrado
por meio de situagdo final de aprovagdo ou reprovagao.
Os resultados sdo registrados no SIGAA, com prazos para revisdo e recursos conforme

previstos no RGG.

17.3. Avaliacido do Processo e Autonomia Discente

A avaliagdo é compreendida como ferramenta de construgdo e orientacdo do percurso
formativo do discente. Os professores devem esclarecer desde o inicio do semestre:
A. os critérios de avaliacao;
B. os instrumentos utilizados;
C. os objetivos da aprendizagem e;
D. as formas de devolutiva.
A autonomia discente ¢ incentivada por meio da autoavaliacdo, de avaliagdes formativas
continuas e do desenvolvimento de planos de acdo individuais de melhoria, promovendo

consciéncia critica sobre sua trajetoria formativa.

17.4. Coeréncia do Sistema de Avaliacio com a Fundamentacao

Teorico-Metodologica do Curso

Considerando a natureza interdisciplinar e aplicada do curso de Bacharelado em Inteligéncia
Artificial, o sistema de avaliagdo adota estratégias distintas conforme a natureza da disciplina:
A. Disciplinas basicas e tedricas: valorizam a resolu¢ao de problemas, provas abertas,
simulagdes computacionais e trabalhos escritos.
B. Disciplinas técnicas e praticas: priorizam projetos, desenvolvimento de algoritmos,
modelagens computacionais, testes e implementacao de solucdes.
C. Atividades de Orientacdo Residéncia: utilizam pareceres de acompanhamento,
relatorios técnicos, apresentagdes publicas e feedbacks de supervisores externos.
O sistema ¢ coerente com a proposta curricular em espiral do curso, baseada no
desenvolvimento de competéncias e habilidades em niveis progressivos de complexidade,

respeitando o perfil do egresso e os eixos estruturantes do curso.

17.5. Avaliacao Formativa

O sistema de avaliagao formativa do BIA tem como objetivo principal:
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acompanhar a trajetoria de aprendizagem dos estudantes;

estimular a reflexao critica;

aw >

orientar o planejamento de ag¢des pedagdgicas e estratégias de recuperagdo paralela;
D. promover o desenvolvimento das competéncias previstas no PPC.

A avaliagdo formativa ocorre por meio da observagdo continua do desempenho, aplicacao
pratica dos conhecimentos, andlise de portfolios e participagdo ativa em discussdes técnicas e
cientificas.

Dois momentos sao destacados:

A. Avaliagao do processo: observacao continua do percurso formativo do estudante com
feedbacks regulares e planos de superagdo individualizados;

B. Avaliacdo de desempenho ou produto: verificagdo dos resultados de aprendizagem
conforme os critérios estabelecidos nos Planos de Ensino.

As avaliagdes refletem a capacidade do discente de aplicar técnicas de IA, interpretar dados,
programar solugdes, atuar de forma ética e comunicar-se de maneira eficaz em contextos

interdisciplinares.

18. NUMERO DE VAGAS

Serdao ofertadas 30 (trinta) vagas anuais para ingresso no curso de Bacharelado em

Inteligéncia Artificial da Universidade Federal de Jatai.

18.1. Contexto

A defini¢do do numero de vagas foi estabelecida com base em estudos quantitativos e
qualitativos realizados pela Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas, contemplando
levantamento da demanda por profissionais na area de Inteligéncia Artificial, analise da capacidade
de atendimento do corpo docente, bem como das condi¢des de infraestrutura fisica e tecnoldgica
disponiveis para o ensino, a pesquisa € a extensao.

A oferta de 30 vagas garante condigdes pedagogicas e administrativas adequadas,
possibilitando acompanhamento académico individualizado, participagdo em projetos de pesquisa e
extensdo, preservando a qualidade da formagdo e atendendo as necessidades da comunidade

académica e do mercado de trabalho.
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18.2. Adequacio ao Corpo docente e ao coordenador

O corpo docente do curso ¢ formado por 12 (doze) professores em Tempo Integral com
Dedicagdo Exclusiva a universidade. Com uma entrada anual de 30 (trinta) discentes ¢ uma
previsdo de integralizagdo minima de 8 (oito) semestres, pode-se operar o curso em carga total com
120 (cento e vinte) alunos. Desta forma, numa relagdo direta ¢ possivel apresentar que para cada
docente existem 10 alunos.

Quanto a coordenacao do curso, o coordenador dedica 20 horas semanais para as atividades

de coordenacao do curso, gerando uma relacao de 1 hora para cada 6 alunos.

19. CORPO DOCENTE

19.1. Nucleo Docente Estruturante (NDE)

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ¢
regulamentado pela Resolugdo CONSUNI/UFJ n° 05/2021. Sua composi¢do e atuagdo seguem o0s
critérios estabelecidos por essa normativa, em consonancia com o Regimento Geral da UF]J.

O NDE ¢ composto pelo(a) coordenador(a) do curso e por, no minimo, cinco docentes
vinculados ao ICET, todos integrantes do quadro efetivo da UFJ. Pelo menos 60% dos membros
devem possuir titulagdo minima de pos-graduagao stricto sensu (mestrado ou doutorado), conforme
diretrizes legais vigentes.

A composi¢do do NDE ¢ renovada de forma gradual, limitada a substituicao de, no maximo,
50% de seus membros por ano. O mandato de cada integrante ¢ de trés anos, sendo permitida uma
reconducao por periodo equivalente.

Podem participar como colaboradores, com direito a voz, os(as) servidores(as)
técnico-administrativos(as) em educagdo e estudantes regularmente matriculados(as), respeitando-se
o limite de até 20% do total de membros docentes em cada uma dessas categorias.

As principais atribui¢des do NDE incluem:

A. zelar pela articulacdo interdisciplinar do curriculo e pela integracdo entre os
componentes curriculares, promovendo a coeréncia e a efetividade formativa do
curso;

B. participar da elaboragdo, atualizacdo e consolidacdo do Projeto Pedagogico do Curso

(PPC);
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C. atuar junto a coordenacdo do curso no planejamento e na realizagdo das semanas de
planejamento académico;

D. acompanhar e avaliar os indicadores de desempenho e autoavaliacdo institucional
descritos na se¢ao 15.3 deste PPC;

E. contribuir na elaboragdo, acompanhamento e revisao do plano de atividades da
coordenacdo do curso.

As reunides ordindrias do NDE ocorrem, no minimo, duas vezes por semestre letivo, e
devem ser devidamente convocadas pelo(a) presidente e registradas em ata. Reunides
extraordinarias podem ser convocadas sempre que necessarias, especialmente durante os periodos
de reformulagdo do PPC.

O NDE possui representatividade nos colegiados do ICET. O(a) presidente do NDE integra
o Conselho Diretor do ICET, com reunides mensais de carater deliberativo e administrativo.

Esse colegiado institucional dispde de representatividade de todos os segmentos, calendario
regular de reunides, mecanismos formais de deliberacdo, registro e acompanhamento de decisoes.
Também realiza avaliagdes periddicas sobre seu funcionamento, a fim de promover praticas de

gestdao académica eficazes, democraticas e transparentes.

19.2. Titulacdo do corpo docente e regime de trabalho

A composi¢cdo do corpo docente do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial ¢é
resultado de um planejamento institucional orientado pela formacdo interdisciplinar, pela
articulagcdo entre ensino, pesquisa e¢ extensdo e pela consolidacdo das competéncias previstas no
perfil do egresso. Dessa forma, a defini¢do da titulacdo e do regime de trabalho vai além de critérios
meramente quantitativos, sendo fundamentada na qualidade da atua¢do docente, em consonancia
com os principios das DCNs e com as demandas contemporaneas da formag¢dao em Inteligéncia
Artificial.

O corpo docente deve demonstrar:

A. Formacdo académica compativel com as areas de conhecimento previstas no curso,
como Ciéncia da Computagdo, Estatistica, Matematica Aplicada, Engenharia de
Software, Ciéncia de Dados e areas correlatas;

B. Atuagdo profissional ou cientifica na area de IA, incluindo experiéncias em projetos
de desenvolvimento tecnologico, pesquisa aplicada, inovacdo, empreendedorismo,

ou atividades em parceria com o setor produtivo;
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C. Produgdo intelectual relevante, com publicagcdes em periddicos qualificados pela
CAPES, participacdo em congressos técnicos e cientificos e envolvimento com
comunidades académicas nacionais e internacionais (como SBC, IEEE, ACM, entre
outras);

D. Capacidade de articular os contetidos das unidades curriculares com o contexto real
de aplicacdo, promovendo o raciocinio critico e a resolu¢do de problemas complexos
em ambientes multidisciplinares e dindmicos;

E. Experiéncia em orientacdo de projetos de iniciacao cientifica e tecnologica, trabalhos
de conclusdo de curso, atividades de extensdo, eventos académicos e producao de
conhecimento original;

F. Acesso e dominio de literatura atualizada, incentivando o uso de fontes cientificas de
ponta, ferramentas e tecnologias emergentes, além da bibliografia basica do curso;

G. Dominio de metodologias ativas de ensino, avaliagdo formativa e estratégias
pedagogicas que favoregam a autonomia discente e a aprendizagem significativa.

Além disso, o corpo docente deve apresentar experiéncia no mundo do trabalho,
especialmente em contextos que envolvam a aplicagdo pratica da Inteligéncia Artificial, como
desenvolvimento de solugdes baseadas em aprendizado de maquina, analise de dados, sistemas
inteligentes e automagdo. Essa vivéncia permite a contextualizagdo do ensino teodrico, a
interdisciplinaridade entre dreas do conhecimento e a conexdo com demandas reais da sociedade e
do mercado.

Para garantir a exceléncia académica, a maioria dos docentes do curso possui titulo de
doutor, sendo esse critério observado especialmente nos componentes curriculares do nucleo
especifico. A presenca de docentes com titulos de mestre e/ou experiéncia profissional consolidada
também ¢ prevista para contribuir com a abordagem pratica, aplicada e interdisciplinar de
determinados conteudos.

No que se refere ao regime de trabalho, a politica institucional prioriza a dedicacao
exclusiva (DE), possibilitando o envolvimento efetivo dos docentes com as atividades académicas,
cientificas e administrativas do curso. Esse regime favorece a integragdo entre ensino, pesquisa e
extensdo, o acompanhamento mais proximo dos estudantes e o desenvolvimento de agdes
estratégicas no dmbito do curso.

Por fim, a defini¢do e o acompanhamento das competéncias do corpo docente sdo de
responsabilidade do Nucleo Docente Estruturante (NDE), em conjunto com o Colegiado de Curso.
Esses oOrgdos sdo responsaveis por promover a coeréncia entre as competéncias docentes € os

objetivos do curso, realizar andlises periddicas do desempenho académico, propor agdes de
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desenvolvimento profissional e assegurar a adequag¢dao da atuacdo docente as necessidades

formativas dos discentes.

19.3. Politica de Qualificacdo de Docentes e Técnico-Administrativo do Instituto

de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas (ICET)

O ICET entende e apoia a participacdo dos docentes e técnicos administrativos em
atividades de qualificagdo, fornecendo anualmente, parte do seu orcamento de custeio para o
pagamento de didrias e passagens para participagdo em eventos.

Ha também, anualmente, um plano de capacitacdo elaborado pela Pro-reitoria de Pessoas
com a participagdo do ICET e por meio desta, dos docentes do curso, os quais enumeram as
atividades de qualificacao desejadas para o ano seguinte.

No caso de afastamentos para mestrado e doutorado, previstos na Lei 8.112/1990, sao
concedidos conforme a resolugdo CEPEC/UFG 1.286/2014, dentro das possibilidades em relacdo a
disponibilidade no banco de professor-equivalente, com a contratacdo de professor substituto

conforme a legislacao vigente.

20. INFRAESTRUTURA FiSICA E TECNOLOGICA

As duas subse¢des a seguir detalham a infraestrutura fisica e tecnologica para a consecugao
do curso. Os detalhes de aquisi¢do, constru¢do, implantacdo e compartilhamento da infraestrutura
foram detalhados no Plano de Recursos e Investimento Escalonado para Implantagdo do
Bacharelado em Inteligéncia Artificial, que segue anexo a este PPC, e acompanha a implantagao do

curso na UF]J.

20.1. Infraestrutura Fisica

A infraestrutura fisica, responsavel pelo suporte ao bom funcionamento do curso, ¢

constituida dos seguintes espagos:

A. Espago fisico climatizado e adequado para os laboratérios de computacdo,
denominados Laboratorios de Ensino de Computagdao (LECs), os quais sao
empregados nas disciplinas com carga horaria pratica ou atividades praticas de
computacao;
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B. Espago fisico climatizado ¢ adequado para os Laboratorios didaticos especificos:
Laboratorio de Inteligéncia Artificial, empregado nas disciplinas de IA com
atividades praticas, e Laboratorio de Sistemas Digitais, usados no ensino de IoT e
Arquitetura de Computadores;

C. Outros laboratorios ligados as linhas de pesquisa do curso;

D. Salas de aulas em duas centrais, uma proxima aos laboratérios de computagdo e
outra proxima aos gabinetes dos professores, ambas espagosas, adequadamente
iluminadas, climatizadas e com projetores fixos;

E. Biblioteca com espacgo fisico para estudo e pesquisa, salas de estudo individuais e

para grupos, salas de reunides, laboratorios de informatica de uso geral, com

iluminacdo adequada, atendimento, pesquisa bibliografica, climatizacdo, area de
descanso, dentre outros;

Salas para professores;

Sala para a coordenagdo do curso;

Sala de reunides para professores no prédio da unidade académica;

Areas de circulagdo, lazer e sanitarios; e

=~z om

Infraestrutura de acessibilidade para pessoas com necessidades educativas especiais

em todos os espagos mencionados.

A Universidade Federal de Jatai comunica o pensamento de que a infraestrutura fisica ¢
assento para oferecimento de condigdes propicias ao oferecimento de um curso de graduacao, e
apresenta, em documento complementar, o detalhamento da infraestrutura fisica disponivel ao

curso.

20.2. Infraestrutura Tecnologica

A infraestrutura tecnoldgica de apoio as atividades do curso ¢ composta de:

A. Sistema académico modular composto de ambiente virtual de aprendizagem, registro
das atividades de ensino, pesquisa, extensao, e apoio administrativo;

B. Sistemas computacionais diversos para a educagdo, como e-mail institucional para
todos os alunos, docentes e técnicos administrativos, ferramenta de reunides online,
ferramentas de escritorio, aulas on-line, dentre outros;

C. Projetor multimidia fixo em todos os laboratérios de ensino do curso e nas salas de

aulas;
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D. Equipamentos de hardware especificos ou contratos de servigo com provedores de
cloud computing para o ensino pratico de Inteligéncia Artificial, incluindo
treinamento e inferéncia de modelos;

E. Equipamentos de hardware especificos para o ensino de IoT, arquitetura de
computadores e correlatos, incluindo osciloscopios, fontes de bancada, kits de
prototipacdo rapida, kits robdticos, dentre outros, no Laboratério de Sistemas
Digitais; e

F. Computadores desktop modernos nos Laboratorios de Ensino de Computagdo, com
softwares diversos de apoio as aulas praticas, com politica de atualizagdo
quinquenal, no o intuito de manter o discente sempre em contato com as novas

tecnologias.

21. REQUISITOS LEGAIS E NORMATIVOS OBRIGATORIOS

A UFJ tem se dedicado a garantir que seus cursos estejam fundamentados em marcos legais
e normativos que assegurem a qualidade do ensino superior. O Bacharelado em Inteligéncia
Artificial estd estruturado em conformidade com a legislacdo vigente, com as diretrizes
educacionais nacionais € com 0s compromissos institucionais voltados a inclusdo, aos direitos
humanos e a sustentabilidade. A seguir, sdo apresentados os requisitos legais que orientam o curso,

acompanhados de suas bases legais, justificativas e formas de atendimento.

21.1. Lein®9.394, de 20 de dezembro de 1996 — LDBEN

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN) determina, em seu Art. 66, que
a preparagdo para o exercicio do magistério superior sera realizada prioritariamente em programas
de pos-graduagdo stricto sensu. O corpo docente do curso de BIA € composto por professores com
formagdo académica compativel, predominantemente com titulagdo de mestrado e doutorado,

atendendo integralmente ao dispositivo legal.

21.2. Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs)

Embora ainda nao existam DCNs especificas para o Bacharelado em Inteligéncia Artificial,
o curso foi construido com base nas diretrizes dos cursos da area de Computagdo (Parecer
CNE/CES 136/2012), que definem aspectos essenciais como perfil do egresso, competéncias e

habilidades, estrutura curricular, atividades complementares, carga horaria minima e mecanismos de
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avaliacdo. Esses parametros nortearam o desenvolvimento do PPC de BIA, adaptando-os a

especificidade do campo da Inteligéncia Artificial.

21.3. Diretrizes para a Educacio das Relagoes Etnico-Raciais e Ensino de

Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena

A Lei n° 11.645, de 10/03/2008, e Resolugao CNE/CP n° 01, de 17/06/2004 estabelecem as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio das Rela¢des Etnico-Raciais e para o Ensino de
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Africana, a serem observadas pelas Institui¢des de ensino, que
atuam nos niveis e modalidades da Educacdo Brasileira e, em especial, por Institui¢des que
desenvolvem programas de formacdao inicial e continuada de professores. Tais diretrizes
constituem-se de orientagdes, principios e fundamentos para o planejamento, execugdo e avaliacao
da educagdo, e t€ém por meta, promover a educagdo de cidaddos atuantes e conscientes no seio da
sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relagdes étnico-sociais positivas, rumo a
constru¢do de nacdo democratica. Na organizagdo da matriz curricular, os contetidos curriculares
atinentes ao tema Educagio das Relagdes Etnico-Raciais sdo abordados nas disciplinas Introdugio a
Inteligéncia Artificial e Computador e Sociedade, especificamente pelos contetidos: Relagdes
Etnico-Raciais, Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena, ¢ FEtica na universidade e

responsabilidade social.

21.4. Diretrizes Nacionais para a Educa¢iao em Direitos Humanos

Com base na Resolugdo CNE/CP n° 1/2012, o PPC do Bacharelado em Inteligéncia
Artificial adota os principios da Educacdo em Direitos Humanos de forma transversal,
incorporando-os a proposta pedagogica, a matriz curricular e as praticas de ensino-aprendizagem.
Tais principios estdo refletidos em componentes como Etica e Seguranga em Inteligéncia Artificial

e no estimulo a reflexdo critica sobre os impactos sociais da [A.

21.5. Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista

(TEA)

Atendendo a Lei n°® 12.764/2012, a Universidade assegura aos estudantes com TEA o direito
a inclusdo e ao acompanhamento especializado, quando necessério. A infraestrutura institucional
contempla servicos de apoio como o SAPP e o SPA, garantindo condi¢des adequadas de

aprendizagem e permanéncia para esses estudantes.
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21.6. Componente Curricular de Libras

Conforme a Lei n° 10.436/2002 e o Decreto n°® 5.626/2005, a disciplina de Libras ¢ ofertada
como optativa no curso de BIA, uma vez que se trata de um bacharelado. O componente “Libras I —
Lingua Brasileira de Sinais I”” est4 disponivel na matriz curricular, refor¢ando o compromisso com a

acessibilidade e a incluséo.

21.7. Politicas de Educacao Ambiental

O curso segue as orientagdes da Lei n® 9.795/1999, do Decreto n° 4.281/2002 e da
Resolugdo CNE/CP n°® 2/2012, assegurando uma abordagem transversal da Educacdo Ambiental.
Contetidos relacionados ao consumo energético, reciclagem de dispositivos, TI verde e
sustentabilidade sdo contemplados em disciplinas como “Arquitetura de Computadores”,

“Introdugdo a Inteligéncia Artificial” e “Etica e Seguranca em Inteligéncia Artificial”.

21.8. Politica de atualizacio dos acervos bibliograficos

A Politica de Desenvolvimento de Colegdes do Sistema de Bibliotecas da Universidade
Federal de Jatai estabelece os critérios para selecdo, aquisicdo, avaliacdo e descarte dos materiais
informacionais que compdem o acervo das bibliotecas da instituicao.

As colegdes sao formadas por materiais adquiridos por meio de:

A. Compra, conforme o or¢gamento disponivel;
B. Doagdes e permutas, provenientes de recursos externos.

O acervo deve abranger diferentes tipos de materiais e suportes, fisicos e digitais, que
atendam as atividades de ensino, pesquisa e extensao da UFJ, garantindo a qualidade da formacgao

académica dos estudantes e o suporte necessario aos docentes e pesquisadores.

21.8.1. Critérios e Instrumentos de Selecio
A selecdo e a incorporacdo de materiais no acervo sdo pautadas por critérios qualitativos e
quantitativos. Os principais instrumentos de apoio a decisdo sdo:
A. Planos Pedagoégicos dos Cursos (PPCs) atualizados e referendados pelo Nucleo
Docente Estruturante (NDE);
Bibliografias dos programas de p6s-graduacao;
Catélogos online de editoras, livrarias e outras bibliotecas;

Bases de dados especializadas (ex. Books in Print);

m o 0w

Sugestdes da comunidade académica da UFJ (docentes, discentes e técnicos);

62



F.

Informagdes extraidas do sistema gerenciador da biblioteca.

21.8.2. Critérios de Selecao dos Materiais

A sele¢@o de materiais informacionais para o acervo deve considerar:

A.
B.
C.

D.
E.

F.

Adequacao aos objetivos das atividades de ensino, pesquisa e extensdo da UFJ;
Atendimento as bibliografias basicas e complementares dos PPCs do curso;
Relevancia dos materiais quanto a autoridade do autor, editora, atualidade, estado de
conservagao, idioma e suporte;

Compatibilidade com o or¢amento institucional disponivel;

Preferéncia por materiais eletronicos com acesso perpétuo, simultaneo e ilimitado;

Inclusdo de titulos sugeridos pela comunidade académica.

Essa politica assegura que o curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial da UFJ

disponha de um acervo atualizado, coerente com seu projeto pedagogico, garantindo suporte as

atividades académicas e promovendo o acesso a informag¢dao com qualidade e equidade.

21.9. Condicoes de acesso para pessoas com deficiéncia e/ou mobilidade

reduzida

O curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial adota, em sua concepgdo e

implementagdo, os principios da acessibilidade, equidade e inclusdo, em conformidade com as

seguintes legislagdes e normativos:

A.

Lei n® 12.711/2012 — Dispde sobre o ingresso nas universidades federais e
institui¢des federais de ensino técnico de nivel médio, estabelecendo reserva de
vagas para pessoas com deficiéncia;

Lei n° 12.764/2012 — Institui a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa
com Transtorno do Espectro Autista;

Lei n° 13.146/2015 — Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia);

Lei n® 13.409/2016 — Altera a Lei n° 12.711/2012 para dispor sobre a reserva de
vagas para pessoas com deficiéncia nos cursos de graduacao;

Decreto n° 3.298/1999 — Regulamenta a Politica Nacional para a Integracdo da
Pessoa com Deficiéncia;

Decreto n°® 5.296/2004 — Regulamenta as Leis n° 10.048/2000 e n° 10.098/2000, que

tratam da prioridade de atendimento e da acessibilidade.
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De acordo com a Lei n® 13.146/2015, considera-se pessoa com defici€éncia aquela que tem
impedimento de longo prazo, de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em
interagdo com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participagdo plena e efetiva na sociedade
em igualdade de condigdes com as demais pessoas.

No ambito da UFJ, a garantia de acessibilidade plena se concretiza por meio de agdes
institucionais, como:

A. Adequagdes arquitetdnicas e estruturais nos campi para pessoas com mobilidade
reduzida;

B. Agdes pedagogicas e tecnologicas voltadas ao publico com deficiéncia, com apoio
do Servico de Psicologia Aplicada (SPA), Servico de Acessibilidade
Psicopedagégica e Pedagogica (SAPP), Nucleo de Acessibilidade e Inclusdo, e
demais setores de apoio académico;

C. Ofertas de disciplinas e atividades adaptadas, acompanhamento individualizado e
suporte com recursos assistivos tecnoldgicos.

O curso compromete-se ainda a:

A. Garantir a acessibilidade atitudinal, comunicacional e metodologica nos
componentes curriculares;

B. Respeitar os principios do desenho universal no planejamento e execucdo das
atividades académicas;

C. Incluir, no processo de formag¢do em Inteligéncia Artificial, discussdes éticas e
sociais sobre a inclusao e acessibilidade digital, contribuindo para a formacao cidada

dos discentes.

22. EMENTAS, BIBLIOGRAFIAS BASICAS E
COMPLEMENTARES DOS COMPONENTES CURRICULARES

ALGEBRA LINEAR

Ementa

Matrizes: operagoes, classificagdes e propriedades. Determinantes. Resolugdo de Sistemas Lineares. Espagos Vetoriais e
subespagos. Independéncia e Dependéncia Linear. Base e Dimensdo. Transformagdes Lineares. Bases Ortogonais e
Produto Interno. Complementos Ortogonais. Projecdes Ortogonais. Autovalores e Autovetores. Polindomio
Caracteristico.

Bibliografia Basica

BOLDRINI, J. C.; COSTA, S. I. R.; FIGUEIREDO, V. L. WETZLER, H. G. Algebra Linear. 3 ed. Sio Paulo: Harbra,
1986. 424p.

HEFEZ, A.; FERNANDEZ, C. S. Introducdo a Algebra Linear. 2 ed. Rio de Janeiro, RI: SBM — IMPA, Colegio
Profmat, 2016. 271p.
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KOLMAN, B., HILL, D. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013. 628p.

Bibliografia Complementar

BUENO, H. P. Algebra Linear: um segundo curso. Rio de Janeiro, RJ: SBM — IMPA, 2006.

HOLT, J. Algebra Linear com Aplicacdes. 1 ed. Rio de Janeiro, 2016. 466p.

LEON, S. J. Algebra Linear com Aplicac¢des. 8 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011. 464p.

LIMA,E. L. Algebra Linear. 9 ed. Rio de Janeiro: SBM — IMPA, CMU, 2016. 357p.

TEIXEIRA, R. C. Algebra Linear: exercicios e soluces. 3 ed. Rio de Janeiro: SBM — IMPA, CMU, 2015. 438p.

ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS

Ementa

Medidas de complexidade, analise assintdtica de limites de complexidade, técnicas de prova de cotas inferiores.
Exemplos de analise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programagéo
dindmica. Algoritmos probabilisticos. Algoritmos de Aproximacdo. Topicos Emergentes em Analise ¢ Projeto de
Algoritmos.

Bibliografia Basica

CORMENT. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Traducdo da 3% ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

LEVINTIN, V. Introduction to design and analysis of algorithms. 2. ed., Addison Wesley, 2006.

TOSCANI, LAIRA VIEIRA; VELOSO, PAULO A. S. Complexidade de algoritmos. Vol. 13, 2. ed. Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar

SKIENA, STEVEN S. The algorithm design manual. 2. ed., Springer, 2008.

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementagoes em Java e C++. Editora Cengage Learning. 2006
GRAHAN, RONALD L., KNUTH, DONALD E., PATASHNIK, OREN. Matematica concreta: fundamentos para a
ciéncia da computacdo. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 1995.

ARORA, SANJEEV; BARAK, BOAZ. Computational complexity: a modern approach. Cambridge; New York:
Cambridge University Press, 2009.

WILLIAMSON, D. P.; SHMOYS, D. B. The Design of Approximation Algorithms. Cambridge University Press,
2011. 518p.

APOIO A TOMADA DE DECISAO

Ementa

Estudo de métodos e abordagens computacionais que auxiliam a analise e a tomada de decisdes em diferentes contextos.
Exploracao de fundamentos tedricos sobre modelagem decisoria em ambientes com e sem incerteza. Analise de
sistemas de apoio a decisdo e sua integragdo com modelos analiticos e preditivos. Abordagem de estratégias para
representacdo de conhecimento e interpretacdo de dados. Desenvolvimento de solugdes aplicadas com interfaces de
visualizacdo e apoio informacional a tomada de decisao.

Bibliografia Basica

KEENEY, Ralph L.; RAIFFA, Howard. Decisions with Multiple Objectives: Preferences and Value Tradeoffs.
Cambridge: Cambridge University Press, 1993.

POWER, Daniel J. Decision Support and Business Intelligence Systems. 2. ed. Upper Saddle River: Pearson, 2007.
TURBAN, Efraim et al. Business Intelligence: A Managerial Approach. 2. ed. Upper Saddle River: Pearson, 2010.

Bibliografia Complementar

CLEMONS, Eric K.; WEBER, Bruce W. Strategic Information Technology and Decision Making. Journal of
Management Information Systems, v. 18, n. 2, p. 11-23, 2001.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de Informagao Gerenciais. 14. ed. Sao Paulo: Pearson, 2021.
SHIM, Jae K.; SIEGEL, Joel G. Operations Management and Decision Making. Hauppauge: Barron’s, 2009.

SIMON, Herbert A. Administrative Behavior: A Study of Decision-Making Processes in Administrative Organizations.
4. ed. New York: Free Press, 1997.

APRENDIZADO DE MAQUINA SUPERVISIONADO

Ementa
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Regressao linear e regressdo Logistica. Aprendizado Bayesiano. Redes neurais artificiais (conceitos basicos, perceptron,
adaline, perceptron multicamadas (backpropagation)). Maquinas de vetor suporte (Support Vector Machines - SVMs).
Meétodos para comités de classificadores e regressores. Algoritmos baseados em arvores de decisdo: Random Forest e
XGBoost e derivagdes. Aplicagdes e estudos de caso.

Bibliografia Basica

GERON, A. Hands-on machine learning with Scikit-Learn and TensorFlow: concepts, tools, and techniques to build
intelligent systems. O'Reilly Media, Inc., 2017.

RASCHKA, S. Python machine learning. Packt Publishing Ltd, 2015.

BISHOP, C. M. Pattern recognition and machine learning. Springer Science+ Business Media, 2006.

Bibliografia Complementar

SHARMA, N. Xgboost. The Extreme Gradient Boosting for Mining Applications. Grin Verlag, 2018.

PROVOST, F.; FAWCETT, T. Data Science para negdcios. Tradugdo de Marina Boscatto, 2016.

ALBON, C. Machine Learning with Python Cookbook: Practical Solutions from Preprocessing to Deep Learning.
O'Reilly Media, Inc., 2018.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial intelligence: a modern approach. 4. ed. Boston: Pearson, 2021.
LECUN, Y. Generalization and network design strategies. Connectionism in perspective. Vol. 19. Amsterdam: Elsevier,
1989.

APRENDIZADO DE MAQUINA NAO SUPERVISIONADO

Ementa

Agrupamentos baseados em entropia, agrupamento espacial com base em densidade com ruido (DBSCAN) e técnicas
de analise de outliers. Analise de componentes principais, analise de componentes independentes, separacdo cega de
fontes e incorporagdo estocastica de vizinhos distribuidos (t-SNE). Autoencoders (14h). Modelos generativos
adversariais (GANSs). Aprendizado semi-supervisionado.

Bibliografia Basica

JOHNSTON, B.; JONES, A.; KRUGER, C. Applied Unsupervised Learning with Python: Discover hidden patterns and
relationships in unstructured data with Python. Packt Publishing, 2019.

PATEL, A. A. Hands-On Unsupervised Learning Using Python. O’Reylli Media, 2019.

FOSTER, D. Generative deep learning: teaching machines to paint, write, compose, and play. O'Reilly Media, 2019.

Bibliografia Complementar

BONACCORSO, G. Hands-on unsupervised learning with Python: implement machine learning and deep learning
models using Scikit-Learn, TensorFlow, and more, 2019. 106

STEVENS, E. ANTIGA, L. Deep Learning with Pytorch. Manning Publications, 2020.

PLANCHE, B.; ANDRES, E. Hands-On Computer Vision with TensorFlow 2: Leverage deep learning to create
powerful image processing apps with TensorFlow 2.0 and Keras. Packt Publishing, 2019.

GALEONE, P. Hands-On Neural Networks with TensorFlow 2.0: Understand TensorFlow, from static graph to eager
execution, and design neural networks. Packt Publishing, 2019.

BISHOP, C. M. Pattern recognition and machine learning. Springer Science+ Business Media, 2006.

APRENDIZADO POR REFORCO

Ementa

Fundamentos de aprendizado por refor¢o com processo de decisdo markoviano. Paradigmas de refor¢o por programagao
dindmica (métodos tabulares). Paradigmas baseados em amostragem. Aprendizado por Refor¢o Profundo. Policy
Gradients. Aprendizado baseado em modelo.

Bibliografia Basica

SIGAUD, O.; BUFFET, E.; eds. Markov decision processes in artificial intelligence. John Wiley & Sons, 2013.
BEYSOLOW II, T. Applied Reinforcement Learning with Python: With OpenAl Gym, Tensorflow, and Keras. Apress,
2019.

LAPAN, M. Deep Reinforcement Learning Hands-On: Apply modern RL methods, with deep Q-networks, value
iteration, policy gradients, TRPO, AlphaGo Zero and more. Packt Publishing Ltd, 2018.

Bibliografia Complementar
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SAITO, S.; WENZHUO, Y.; SHANMUGAMANI, R. Python Reinforcement Learning Projects: Eight hands-on projects
exploring reinforcement learning algorithms using TensorFlow. Packt Publishing Ltd, 2018.

SUTTON, R. S.; BARTO, A. G. Reinforcement learning: An introduction, 2011

SEWAK, M. Deep Reinforcement Learning: Frontiers of Artificial Intelligence. Springer, 2019.

WEIGEL, V. B. Deep learning for a digital age: Technology's untapped potential to enrich higher education.
Jossey-Bass, 989 Market Street, San Francisco, CA 94103-1741, 2002. 107

LANHAM, M. Hands-On Deep Learning for Games: Leverage the power of neural networks and reinforcement
learning to build intelligent games. Packt Publishing, 2019.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES

Ementa

Fungdes e interconexdes do computador. Introdugdo a programacdo em linguagem de maquina e linguagem de
montagem. Mecanismos de representacdo de dados, formato de instrugdes, conjunto de instrugdes ¢ modos de
enderecamento. Mecanismos de controle de fluxo, pilha e sub-rotina. Mecanismos de interrupgdo, sistemas de
interconexdo, técnicas para operagdes de E/S com dispositivos externos. Introducgdo a arquiteturas paralelas, avaliagdo
de desempenho e consumo energético.

Bibliografia Basica

TANENBAUM, Andrew S. Organizacido Estruturada de Computadores. 5. ed. Prentice Hall, 2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacio de computadores. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
STALLINGS, William. Computer organization and architecture: designing for performance. 8th ed. Upper Saddle
River: Prentice Hall, 2010.

Bibliografia Complementar

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de arquitetura de computadores. 4. ed. Porto Alegre (RS): Bookman, 2012.
MONTEIRO, Mario A. Introducio a Organizacio de Computadores. 5. ed. LTC, 2007.

HENNESSY, John L. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. 5. ed. Elsevier, 2014.
PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L.; ALEXANDER, Perry. Computer organization and design: the
hardware /software interface. 5. ed. Elsevier, 2014.

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a supercomputadores. McGraw-Hill,
2007.

CALCULO 1

Ementa
Limites. Continuidade. Derivada. Teoremas: de Rolle, do Valor Médio, de Weierstrass, do Valor Intermediario.
Aplicagdes de Derivadas. Formula de Taylor.

Bibliografia Basica

THOMAS, G. B. Calculo. Traducdo de Kleber Roberto Pedroso e Regina Célia Simille de Macedo. Revisdo técnica de
Claudia Hirofume Asano. vol. 1. 12 ed. Sao Paulo, SP: Pearson, 2013.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo. vol. 1. 5° ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES; M. B. Calculo A: fungdes, limite, derivac¢io, integragao. 6° ed., rev. ampl. S&o
Paulo, SP: Pearson, 2006.

Bibliografia Complementar

BOULOS, P. Célculo Diferencial e Integral. vol. 1. 1° ed. Rio de Janeiro, RJ: Makron Books, 1999.

STEWART, J. Calculo. vol. I. 8 ed. Tradugdo de Helena Maria Avila de Castro. Boston, Massachusetts, EUA: Cengage
Learning, 2016.

AVILA, G. Calculo das Funcdes de uma variavel. vol. 1. 7° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013.

LEITHOLD, L. Célculo com geometria analitica. vol. 1. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Harbra, 1994.

SIMMONS, G. F. Calculo com geometria analitica. vol. 1. 1° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 1987.

CALCULO I

Ementa
Primitivas. Teorema fundamental do Calculo. Técnicas de Integrag@o e aplicagdes. Integrais Improprias. Sequéncias e
Séries Numéricas.
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Bibliografia Basica

GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. vol. 1. 5° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2011.

THOMAS, G. B.; WEIR, M. D.; HASS, J. Célculo. Traducdo de Kleber Roberto Pedroso e Regina Célia Simille de
Macedo. Revisao técnica de Claudia Hirofume Asano. vol. 2. 12° ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2013.

THOMAS, G. B. WEIR, Maurice D.; HASS, Joel. Calculo. vol. 1. 12° ed. Sao Paulo, SP: Pearson, 2012.

Bibliografia Complementar

AVILA, G. Cilculo das funcdes de uma variavel. vol. 1. 7° ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013.

BOULOS, P. Caélculo diferencial e integral. vol. 1. 1° ed. Rio de Janeiro, RJ: Makron Books, 1999.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES; M. B. Calculo A: fungdes, limite, deriva¢io, integracgao. 6. ed., rev. ampl. Sao
Paulo, SP: Pearson, 2006.

LEITHOLD, L. Célculo com geometria analitica. vol. 1. 3° ed. Sdo Paulo, SP: Harbra, 1994.

STEWART, J. Calculo. vol. I. 8° ed. Tradugdo de Helena Maria Avila de Castro. Boston, Massachusetts, EUA: Cengage
Learning, 2016.

COMPUTACAO DE ALTO DESEMPENHO

Ementa

Introdugdo aos sistemas computacionais de alto desempenho. Arquiteturas para computacdo de alto desempenho.
Sistemas Operacionais. Medicdo de performance. Modelos de programacdo paralela: linguagens, compiladores,
bibliotecas, sistemas de comunicacdo. Estudos de caso e aplicagdes.

Bibliografia Basica

HAGER, Georg; WELLEIN, Gerhard. Introduction to high performance computing for scientists and engineers.
Boca Raton: CRC Press, 2010.

KIRK, David B.; HWU, Wen-mei W. Programming massively parallel processors: a hands-on approach. 3. ed. San
Francisco: Morgan Kaufmann, 2016.

PACHECO, Peter S. An introduction to parallel programming. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2011.

Bibliografia Complementar

STERLING, Thomas; ANDERSON, Matthew; BRODOWICZ, Maciej. High performance computing: modern
systems and practices. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2018.

BARNEY, Blaise. Introduction to parallel computing. Livermore: Lawrence Livermore National Laboratory, 2022.
Disponivel em: https://hpc-tutorials.lInl.gov/. Acesso em: 12 jun. 2025.

GROPP, William; LUSK, Ewing; SKJELLUM, Anthony. Using MPI: portable parallel programming with the
message-passing interface. 3. ed. Cambridge: MIT Press, 2014.

MATTSON, Timothy et al. Parallel programming with OpenMP. Cambridge: MIT Press, 2019.

BENEDICT, Supratik. Hands-on GPU programming with Python and CUDA. Birmingham: Packt Publishing, 2021.

COMPUTADOR E SOCIEDADE

Ementa

Estudo ¢ analise de situagdes envolvendo o uso de computadores e como estes afetam a sociedade. Conceito de ética e
critérios para tomada de decisdes éticas. Etica Profissional. Codigos de ética profissional. Relagdes Etnico-Raciais,
Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena. Acesso ndo autorizado, erros e ameagas a seguranca, privacidade e uso de
dados pessoais (LGPD), inclusao digital, entre outros. Estudo digital. Regulamentagdo da profissao. Satide ocupacional.
Estudos de casos. Software, marcas, patentes e propriedade intelectual. Direito do Trabalho e defesa do consumidor.

Bibliografia Basica

CHIROLLET, JEAN-CLAUDE. Filosofia e sociedade da informacdo. 1. ed. Lisboa: Instituto Piaget, 2001.
POLIZELLI, DEMERVAL; OZAKI, ADALTON. Sociedade da informacao. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

REIS, Abel. Sociedade.com: Como as tecnologias digitais afetam quem somos e como vivemos. Porto Alegre:
Arquipélago Editorial, 2018.

Bibliografia Complementar

VALLS, ALVARO LUIZ MONTENEGRO. O que é ética, 9. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994.

SILVA, J. M. DA; MARTINS, F. M. A genealogia do virtual- comunicagio cultura e tecnologias do imaginario.
Porto Alegre: Sulina, 2008.

DUARTE, NEWTON. Sociedade do conhecimento ou sociedade das ilusées. Campinas: Autores Associados, 2008.
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POLIZELLI, DEMERVAL; OZAKI, ADALTON, Sociedade da informacio. Sio Paulo: Saraiva, 2008. VIEIRA,
MARCOS ANTONIO. Propriedade industrial : patentes. Florianopolis: Conceito Editorial, 2008. SILVEIRA,
NEWTON. Propriedade intelectual. 4. ed. Barueri: Manole, 2011.

ALENCASTRO, L. F. O trato dos viventes: formacao do Brasil no Atlantico Sul. Sao Paulo: Companhia das Letras,
2000.

EMPREENDEDORISMO

Ementa

O ser empreendedor e as habilidades necessarias. O papel do empreendedor no processo de criagdo de novos negocios.
O planejamento de um novo negodcio: a pesquisa de oportunidades, estudo de tendéncias de mercado, inovagdo,
identidade visual de um novo negdcio. Empreendedorismo sustentavel.

Bibliografia Basica

FERRARI, Roberto. Empreendedorismo para computagao. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo na pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2018.

Bibliografia Complementar

SABBAG, PAULO YAZIGI. Gerenciamento de projetos e empreendedorismo, 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.
LOZINSKY, SERGIO. Implementando empreendedorismo na sua empresa. Sao Paulo: M. Books, 2010.
DOLABELA, FERNANDO. O segredo de Luisa. Rio de Janeiro: Sextante, 2008.

DOLABELA, FERNANDO. Oficina do empreendedor — a metodologia do ensino, Rio de Janeiro: Sextante, 2008.
DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovagao e espirito empreendedor. Sdo Paulo: Cengage Learning. 2013.

ESTRUTURA DE DADOS 1

Ementa

Tipos abstratos de dados. Aloca¢do dinamica de memdria. Listas: tipos de listas, operagdes, implementagdo. Pilhas:
tipos, estruturas, aplica¢des, implementacdo. Filas: tipos, estruturas, aplica¢des, implementacdo. Arvores: tipos,
aplicacdes, operacgdes e implementagdo. Tipos abstratos de Dados.

Bibliografia Basica

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.
KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracio, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,S8o0 Paulo: LTC, 2008.
CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugao da 3% ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

Bibliografia Complementar

LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2004.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracido, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed., Sdo Paulo:
LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed., Wiley,
2007.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sao Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C: Fundamentos e Aplica¢ées. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.

ESTRUTURA DE DADOS 11

Ementa

Busca (largura, profundidade, caminhos minimos em grafos). Métodos de Ordenagdo. Arvores de busca: aplicagdes,
implementagdo. Balanceamento de arvores de busca. Organizagdo ¢ Acesso em Memoria Auxiliar. Espalhamento
(hashing). Casamento de padréo.

Bibliografia Basica

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. Porto Alegre: ARTMED, 2009. 261 P.
KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstraciao, Estruturas de Dados usando C++, 1. Ed.,Sao Paulo: LTC, 2008.
CORMENT. H. et al., Algoritmos: Teoria e Pratica. Tradugdo da 3* ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

Bibliografia Complementar
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LAFORE, ROBERT. Estruturas de dados e algoritmos em Java, 1. ed., 2004.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracao, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed.,Sao Paulo:
LTC, 2008.

GOODRICH, MICHAEL T.; TAMASSIA, ROBERTO. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java, 5. ed., Wiley,
2007.

TENENBAUM, AARON. Estruturas de Dados Usando C. Sdo Paulo: Editora Makron Books, 1995.

SILVA, OSMAR QUIRINO DA. Estrutura de Dados e Algoritmos usando C: Fundamentos e Aplica¢des. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.

ETICA E SEGURANCA EM IA

Ementa

Introdugdo aos principios éticos globais e nacionais. Justiga e equidade nos algoritmos de Inteligéncia Artificial
(FAIRness algoritmica). Regulamentagdes nacionais e internacionais da IA e governanga e compliance em projetos de
IA. Educagdo Ambiental

Bibliografia Basica

BRASIL. Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdes. Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial — EBIA.
Brasilia: MCTI, 2021. Disponivel em: https://www.gov.br/mcti/pt-br/acompanhe-o-mcti/transformacaodigital/ebia.
Acesso em: 1 ago. 2025.

DIGNUM, Virginia. Responsible Artificial Intelligence: How to Develop and Use Al in a Responsible Way. Cham:
Springer, 2019.

JOBIN, Anna; IENCA, Marcello; VAYENA, Effy. The global landscape of Al ethics guidelines. Nature Machine
Intelligence, v. 1, n. 9, p. 389-399, 2019.

Bibliografia Complementar

BARREDO ARRIETA, Alejandro et al. Explainable Artificial Intelligence (XAI): concepts, taxonomies, opportunities
and challenges toward responsible Al. Information Fusion, [S.1.], v. 58, p. 82—115, 2020.

CATH, Corinne. Governing artificial intelligence: ethical, legal and technical opportunities and challenges.
Philosophical Transactions of the Royal Society A, [S.L.], v. 376, n. 2133, 2018.

EUBANKS, Virginia. Automating Inequality: How High-Tech Tools Profile, Police, and Punish the Poor. New York: St.
Martin’s Press, 2018.

FLORIDI, Luciano. Ethics of Artificial Intelligence and Robotics. In: ZALTA, Edward N. (ed.). The Stanford
Encyclopedia of Philosophy. [S.l.]: Metaphysics Research Lab, Stanford University, 2023. Disponivel em:
https://plato.stanford.edu/entries/ethics-ai/. Acesso em: 1 ago. 2025.

HEURISTICAS E MODELAGEM MULTIOBJETIVO

Ementa

Fundamentos de heuristicas e meta-heuristicas. Algoritmos gulosos, busca local e variantes. Computacdo evolutiva:
algoritmos genéticos e estratégias evolutivas. Otimiza¢do multiobjetivo: dominancia, fronteira de Pareto, métricas.
Heuristicas hibridas. Aplicagdes em problemas reais. Implementagdo em Python.

Bibliografia Basica

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial intelligence: a modern approach. 4. ed. Boston: Pearson, 2021.
LINDEN, R. Algoritmos Genéticos. Ciéncia Moderna, 2012.

KOPEC, D. Problemas Classicos de Ciéncia da Computacio com Python. Novatec Editora, 2019.

Bibliografia Complementar

ROTHLAUF, F. Design of Modern Heuristics: Principles and Application, 1st Ed. Springer Publishing Company,
Incorporated, 2011.

GOLDBARG, E. Otimiza¢ao combinatoéria e meta-heuristicas: Algoritmos e Aplicacdes, GEN LTC., 2015.
MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D. B.How to solve it: modern heuristics. Springer Science & Business Media, 2013.
KUMAR, K.; ZINDANI, D.; DAVIM, J. P. Optimizing Engineering Problems through Heuristic Techniques, 2019.
BLUM, C.; RAIDL, G. R. Hybrid Metaheuristics: Powerful Tools for Optimization. Springer, 2016.

IA GENERATIVA E GRANDES MODELOS DE LINGUAGEM

Ementa
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Fundamentos teodricos e praticos da inteligéncia artificial generativa com foco em grandes modelos de linguagem
(LLMs). Arquiteturas de modelos e principios de pré-treinamento, ajuste fino e alinhamento. Engenharia de prompts.
Avaliagdo da geracdo textual com énfase em coeréncia, relevancia, factualidade e detecgdo de alucinacdes. Agentes,
automacao da pesquisa em IA, auto-melhoria e superinteligéncia. Atividades praticas com LLMs. Topicos emergentes
em IA Generativa e LLMs. Desafios éticos, riscos, implicagdes sociais, impacto ambiental e energético.

Bibliografia Basica

PAASB, Gerhard; GIESSELBACH, Sven. Foundation Models for Natural Language Processing. [S. 1.]: Springer
International Publishing, 2023. DOI: 10.1007/978-3-031-23190-2.

BODDINGTON, Paula. AI Ethics. [S. 1.]: Springer Nature Singapore, 2023. DOI: 10.1007/978-981-19-9382-4.

ZHAO, Wayne Xin et al. Large Language Models. [S. 1.]: Springer International Publishing, 2025.

Bibliografia Complementar

BOSTROM, Nick. Superintelligence: paths, dangers, strategies. Oxford: Oxford University Press, 2014.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial intelligence: a modern approach. 4. ed. Boston: Pearson, 2021.
ZIWEIL, Ji et al. Survey of hallucination in natural language generation. ACM computing surveys, 55(12), 2023.
1-38.

SCHULHOFF, Sander et al. The Prompt Report: A Systematic Survey of Prompt Engineering Techniques. arXiv.
2025. Disponivel em https://arxiv.org/abs/2406.06608.

INTERNET DAS COISAS

Ementa
Arquiteturas de IoT. Plataformas de hardware e sensores. Programagfo e otimizagio de software para solugdes
embarcadas. Computagdo em nuvem e virtualizagdo. Seguranga da informagdo. Estudo de casos ¢ aplicagdes.

Bibliografia Basica

BASSI, Alessandro; BAUER, Martin; FIEDLER, Martin; VAN KRANENBURG, Rob. Enabling things to talk:
designing IoT solutions with the IoT architectural reference model. Cham: Springer, 2013.

BUYYA, Rajkumar; DASTJERDI, Amir Vahid. Internet of things: principles and paradigms. San Francisco: Morgan
Kaufmann, 2016.

PETHURU RAJ, A.; RAMAN, Anupama C. The internet of things: enabling technologies, platforms, and use
cases. Boca Raton: CRC Press, 2017.

Bibliografia Complementar

McEWEN, Adrian; CASSIMALLY, Hakim. Designing the internet of things. Chichester: Wiley, 2014.
KARAGIANNIS, Vangelis et al. A survey on application layer protocols for the Internet of Things. Journal of
Internet Services and Applications, V. 6, n. 1, p. 1-23,  2015. Disponivel em:
https://jisajournal.springeropen.com/articles/10.1186/s13174-014-0028-7. Acesso em: 12 jun. 2025.

GUBBI, Jayavardhana; BUYYA, Rajkumar; MARUSIC, Slaven; PALANISWAMI, Marimuthu. Internet of Things
(IoT): a vision, architectural elements, and future directions. Future Generation Computer Systems,, v. 29, n. 7,
p- 1645-1660, 2013. Disponivel em: https://doi.org/10.1016/j.future.2013.01.010. Acesso em: 12 jun. 2025.
AL-FUQAHA, Ala et al. Internet of Things: a survey on enabling technologies, protocols, and applications. IEEE
Communications Surveys & Tutorials, [s.l.], v. 17, n. 4, p. 2347-2376, 2015. Disponivel em:
https://doi.org/10.1109/COMST.2015.2444095. Acesso em: 12 jun. 2025.

ZHOU, Zhi; CHEN, Xu; ZHANG, Enliang; MUMTAZ, Shahid; RODRIGUES, Joel J. P. C. Edge intelligence: paving
the last mile of artificial intelligence with edge computing. Proceedings of the IEEE, [s.l.], v. 107, n. &, p.
1738-1762, 2019. Disponivel em: https://doi.org/10.1109/JPROC.2019.2918951. Acesso em: 12 jun. 2025.

INTRODUCAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa

Apresentagdo da Universidade Federal de Jatai.Apresentacdo do curso de Bacharelado em Inteligéncia Artificial:
Panorama histérico da Inteligéncia Artificial. Perspectivas de pesquisa, inovagdo e atuagdo profissional em Inteligéncia
Artificial no Brasil e no mundo. Leis e normas relacionadas a Informatica. Questdes ambientais, raciais, de saude e de
inclusdo digital relacionadas a Computacdo ¢ Inteligéncia Artificial.

Bibliografia Basica
EFLIN, J. Ethics in the Age of Artificial Intelligence. 1. ed. New York: Routledge, 2021.
TAULLI Tom, . Introdugdo a Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: Novatec. 2020.
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VELOSO, R. Tecnologias da Informacio e Comunicac¢io: Desafios e Perspectivas. Sdo Paulo: Saraiva, 2011.

Bibliografia Complementar

DRUMMOND, V. Internet, Privacidade e Dados Pessoais. Editora Lumen Juris, 2003.
KACZMARCZYK, L. C. Computers and Society: Computing for Good.

Chapman & Hall/CRC Textbooks in Computing. CRC Press, 2011.

LUCCA, N.; FILHO, A. S. Direito & Internet. Editora Edipro, 2001.

SODRE, M. A Ciéncia do Comum: Notas para o Acesso ao Saber. Rio de Janeiro: Vozes, 2014.

INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Ementa

Introdugdo ao pensamento computacional. Criagdo de algoritmos (tipos de algoritmos, tipos de dados, constantes,
varidveis, atribui¢des, expressdes aritméticas e logicas). Estruturas de decisdo, estruturas de controle, estruturas de
dados homogéneas: vetores, strings e matrizes. Estruturas de dados heterogéneas. Elaboragdo de programas
modularizados, criagdo de fungdes e procedimentos, fungdes recursivas, utilizagdo de bibliotecas. Ponteiros e
referéncias de memoria. Manipulacdo de arquivos (stream). Implementagdo de programas em linguagens de alto nivel.
Ferramentas/ambientes de desenvolvimento que permitam a edi¢do, compilacdo, depuragdo dos codigos,
empacotamento e distribui¢ao

Bibliografia Basica

CORMENT. H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Traducdo da 3% ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
FORBELLONE, A.L.V. e Eberspacher, H. F. Léogica de Programacéo - A construcio de algoritmos e estruturas de
dados. 3a ed. Sdo Paulo: Makron Books, 2005. 197p.

SEDGEWICK, Robert. Algorithms in Java. 3rd ed. Boston: Addison-Wesley, 2003.

Bibliografia Complementar

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Trad. Guilherme Albuquerque Pinto.
Algoritmos. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6a ed. Sdo Paulo: Ed. Bookman, 2005. 1152 p.
MIZRAH]I, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo I. Sao Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 194 p.
MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo II. Sdo Paulo. Ed. Makron Books, 1994. 210 p.
SOUZA, Marco Antdnio Furlan de. Algoritmos e Logica de Programacao. 2a ed. Cengage Learning, 2011.

LIBRAS I - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Ementa
Concepgoes sobre Lingua de Sinais. Nogdes basicas de Libras. Introdugdo as praticas de compreensdo e produgdo em
Libras por meio do uso de estruturas comunicativas elementares.

Bibliografia Basica

CAPOVILLA, F. C.,, RAPHAEL, W. D., MAURICIO, A. C. L. Novo deit-Libras: Dicionario Enciclopédico
Ilustrado Trilingiie da Lingua de Sinais Brasileira, baseado em linguistica e neurociéncia cognitivas, v. 1. Sao
Paulo: Editora da Universidade de Sao Paulo, 2013.

GESSER, Audrei. LIBRAS? Que lingua é essa?: Crencas e preconceitos em torno da lingua de sinais e da
realidade surda. Sdo Paulo: Parabola, 2009.

PIMENTA, N.; QUADROS, R. M. Curso de Libras 1 — Iniciante. 3 ed. rev. e atualizada. Porto Alegre: Editora
Pallotti, 2008.

Bibliografia Complementar

ALMEIDA, E. C., DUARTE, P. M. Atividades ilustradas em sinais da Libras. Sao Paulo: Revinter, 2004.

BRITO, L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 2010.

FELIPE, T.; MONTEIRO, M. S. Libras em contexto: curso basico. 8 ed. Rio de Janeiro: WalPrint Grafica e Editora,
2001. 187 p. Disponivel em:<
https://www.librasgerais.com.br/materiais-inclusivos/downloads/libras-contexto-estudante.pdf>. Acesso em: 05 de jan.
2020.

PEREIRA, M. C. C.; VIEIRA, M.1.; CASPAR, P.; NAKASATO, R. Libras: conhecimento além dos sinais. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011.

QUADROS, R. M. Educacéo de surdos: a aquisicao da linguagem. Porto Alegre: Artmed, 1997.
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LOGICA MATEMATICA

Ementa

Loégica Proposicional. Proposi¢des e conectivos. Operacdes Logicas sobre proposigdes. Construgao de tabelas-verdade.
Tautologias, contradi¢des e contingéncias. Implicagdo Légica. Equivaléncia logica. Algebra das proposi¢des. Métodos
para determinagdo da validade de formulas da Logica Proposicional. Demonstragdo condicional ¢ demonstragdo
indireta. Logica de Predicados. Programacgdo Logica.

Bibliografia Basica

FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Légica para computacio. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2006.
ALENCARF. E. Iniciagdo a Logica Matematica. Sao Paulo: Nobel, 1995.

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. Pearson Addison-Wesley, 2009.

Bibliografia Complementar

BARONETT, S. Légica — Uma introducéo voltada para as ciéncias. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SALMON, W. C. Légica. Rio de Janeiro: LTC, 20009.

SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

HUTH, M; RYAN M. Logica em Ciéncia da Computagao. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

FAVARO, S; KMETEUK FILHO, O. Nocdes de Logica e Matematica Basica. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia
Moderna, 2005.

HEGENBERG, L. Légica: calculo sentencial, calculo de predicados e calculo com igualdade. 3. ed. Sdo Paulo: Forense
Universitaria, 2012.

MATEMATICA DISCRETA

Ementa
Teoria de Conjuntos: definigdes, operagdes, quantificadores. Relagdes: definigdes, propriedades, classes de
equivaléncia, partigdes, contagem, principio de inclusdo e exclusdo, teorema binominal. Teoria das Provas: contradicéo,
contraexemplo minimo, indu¢do. Recursdo. Teoria dos Numeros: divisibilidade e nimeros primos, grupos, anéis e
COrpos.

Bibliografia Basica

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacfo e informatica, 2. ed., Bookman, 2008.
SCHEINERMAN, Edward R., Matematica discreta — uma introducao, 1. ed., S3o Paulo: Thomson Pioneira, 2003.
GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacio: um tratamento moderno de
matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

Bibliografia Complementar

CARDOSO, Domingo Moreira; SZYMANSKI, Jerzy ¢ ROSTAMI, Mohammad. Matematica discreta. 1. ed., Sdo
Paulo: Escolar, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Matematica discreta e suas aplicagdes, 6. ed., Sao Paulo: McGraw Hill do Brasil,2008.
LIPSCHUTZ, Seymour e LIPSON, Marc., Matematica discreta, 2. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2004.

GOODAIRE, Edgar G.; PARMENTER, Michael M., Discrete mathematics with graph teory, 3rd., Prentice Hall,
2005.

MENEZES, Paulo Bauth; TOSCANI, Laira Veira e GARCIA LOPEZ, Javier. Aprendendo matematica discreta com
exercicios, 1. ed., Sdo Paulo: Bookman, 2009.

ROSEN, Kenneth H., Handbook of discrete and combinatorial mathematics, 2. ed., Boca Raton: CRC Press, 1999.

MINERACAO DE DADOS

Ementa

Aquisi¢do, limpeza e transformacdo de dados. Aprendizado supervisionado (classificacdo, regressdo), nao
supervisionado (cluster) e regras de associag@o. Valida¢do e métricas, visualizagdo de dados. Utilizagdo de ferramentas e
linguagens de programagéo nas demonstragdes praticas.

Bibliografia Basica

HAN, lJiawei; PEI, Jian, KAMBER, Micheline. Data Mining: Concepts and Techniques. 4. ed. Cambridge: Morgan
Kaufmann, 2022.

LAROSE, Daniel T.; LAROSE, Chantal D. Data Mining and Predictive Analytics. 2. ed. Hoboken: Wiley, 2015.

TAN, Pang-Ning et al. Introdug@o ao Data Mining. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019.
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Bibliografia Complementar

PEDREGOSA, Fabian et al. Scikit-learn: Machine Learning in Python. Journal of Machine Learning Research, v. 12, p.
2825-2830, 2011.

PROVOST, Foster; FAWCETT, Tom. Data Science for Business: What You Need to Know About Data Mining and
Data-Analytic Thinking. Sebastopol: O’Reilly Media, 2016.

WICKHAM, Hadley; GROLEMUND, Garrett. R for Data Science: Import, Tidy, Transform, Visualize, and Model
Data. Sebastopol: O’Reilly Media, 2016.

ZAKI, Mohammed J.; MEIRA Jr, Wagner. Data Mining and Machine Learning: Fundamental Concepts and
Algorithms. 2. ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2020.

PENSAMENTO ANALITICO DE DADOS

Ementa

Fundamentos do pensamento analitico de dados. Formulag@o de problemas analiticos aplicados a IA. Coleta, integracdo
e pré-processamento de dados. Analise exploratoria de dados. Modelagem de dados e inferéncia. Interpretagdo e
sumarizagao de resultados. Estudos de caso em IA aplicada a dados.

Bibliografia Basica

PROVOST, Foster; FAWCETT, Tom. Data Science para negocios: o que vocé precisa saber sobre mineracio de
dados e pensamento analitico de dados. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

WICKHAM, Hadley; GROLEMUND, Garrett. R para Data Science: importacao, limpeza, visualizagdo e modelagem
de dados. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

KUHN, Max; JOHNSON, Kjell. Applied Predictive Modeling. New York: Springer, 2013.

Bibliografia Complementar

BOZGA, R. Business Intelligence e analise de dados: estratégias para transformar dados em informacdes tteis a
decisio. Sdo Paulo: Atlas, 2020.

MURPHY, Kevin P. Machine Learning: a probabilistic perspective. Cambridge: MIT Press, 2012.

JAMES, Gareth et al. An Introduction to Statistical Learning: with Applications in R. New York: Springer, 2013.
HAN, Jiawei; PEI, Jian, KAMBER, Micheline. Data Mining: concepts and techniques. 3. ed. Amsterdam: Elsevier,
2012.

ZUO, Yanyan. Data Wrangling with Python: tips and tools to make your life easier. New York: Apress, 2021.

PERCEPCAO E ACAO ROBOTICA

Ementa

Tipos de sensores para robotica. Percepcdo a partir de visdo computacional. Calibragdo de cémeras e visdo
estereoscopica. Odometria visual. Fusdo sensorial e técnicas de localizagdo robotica. Localizagdo e mapeamento
simultdneo (SLAM). Planejamento de rotas e navegagao

Bibliografia Basica

SICILIANO, Bruno; KHATIB, Oussama (org.). Springer handbook of robetics. Cham: Springer, 2016.
THRUN, Sebastian; BURGARD, Wolfram; FOX, Dicter. Probabilistic robotics. Cambridge: MIT Press, 2005.
RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Artificial intelligence: a modern approach. 4. ed. Boston: Pearson, 2021.

Bibliografia Complementar

CORKE, Peter. Robetics, vision and control: fundamental algorithms in MATLAB. 2. ed. Cham: Springer, 2017.
LAVALLE, Steven M. Planning algorithms. Cambridge: Cambridge University Press, 2006. Disponivel em:
http://planning.cs.uiuc.edu. Acesso em: 12 jun. 2025.

SZELISKI, Richard. Computer vision: algorithms and applications. 2. ed. Cham: Springer, 2022. Disponivel em:
http://szeliski.org/Book/. Acesso em: 12 jun. 2025.

ARKIN, Ronald C. Behavior-based robetics. Cambridge: MIT Press, 1998.

KROEMER, Oliver et al. A review of robot learning for manipulation: challenges, representations, and
algorithms. Journal of Machine Learning Research, v. 22, p. 1-82, 2021. Disponivel em:
https://www.jmlr.org/papers/v22/20-1307.html. Acesso em: 12 jun. 2025.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Ementa
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Estatistica Descritiva: Tipos de Variaveis, Tabela de Distribuicdo de Frequéncia, Medidas e Graficos Descritivos.
Introdugdo a Probabilidade: Defini¢do, Propriedades, Condicional, Independéncia, Teorema da Multiplicagao, Teorema
de Bayes. Introdugdo a Variavel Aleatéria. Modelos de Distribuicdes de Probabilidade: Binomial, Poisson,
Hipergeométrico, Normal. Estimacdo de Parametros: Pontual e Intervalar. Teste de Hipdteses: Introducdo e
Classificacdes. Teste para a Média: Uma e duas populagdes Normais. Correlacdo e Regressao Linear.

Bibliografia Basica

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 7. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2015.

MANN, Prem S. Introductory statistics. 9th ed. Hoboken: Wiley, 2018.

MAGALHAES, Mirio N.; LIMA, Almir C. P. de. No¢ées de probabilidade e estatistica. 8. ed. Sao Paulo: Edusp,
2019.

Bibliografia Complementar

TRIOLA, Mario F. Introducfo a estatistica. 12. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2020.

BUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro A. Estatistica basica. 9. ed. Sdo Paulo: Saraiva Educacido, 2022.
MARTINS, Gilberto de Andrade; DONAIRE, Denis. Principios de estatistica. 6. ed. Sao Paulo: Atlas, 2022.
MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica geral e aplicada. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2018.

ROSS, Sheldon M. A first course in probability. 10th ed. Boston: Pearson, 2019.

PROCESSAMENTO DE AUDIO E VOZ

Ementa

Modelos acusticos tradicionais, misturas de gaussianas e cadeias ocultas de markov; Representa¢des de sinais para
audio e voz; Arquiteturas de redes neurais para reconhecimento de fala; Modelos de encoder, vocoder e arquiteturas
para sintetizagdo de voz; Arquiteturas para aplicagdes em musica.

Bibliografia Basica

KAMATH, U. L.; WHITAKER, J. Deep learning for NLP and speech recognition. Springer Nature, 2019.

DONG, Y.; DENG, Y. Automatic speech recognition. Springer London Limited, 2016.

MORISE, M.; YOKOMORI, F.; OZAWA, K. WORLD: a vocoder-based high-quality speech synthesis system for
real-time applications. IEICE Transactions on Information and Systems 99.7 (2016): 1877-1884.

Bibliografia Complementar

CAMASTRA, F.; VINCIARELLI, A. Machine learning for audio, image and video analysis: theory and
applications. Springer, 2015.

STEVENS, E.; Antiga, L. Deep Learning with Pytorch. Manning Publications, 2020.

GALEONE, P. Hands-On Neural Networks with TensorFlow 2.0: Understand TensorFlow, from static graph to
eager execution, and design neural networks. Packt Publishing, 2019.

BOKKA, K. R.; HORA, S.; JAIN, T.; WAMBUGU, M. Deep Learning for Natural Language Processing: Solve
your natural language processing problems with smart deep neural networks. Packt Publishing, 2019.
EISENSTEIN, J. Introduction to Natural Language Processing (Adaptive Computation and Machine Learning
series). The MIT Press, 2019.

PROCESSAMENTO DE DADOS MASSIVOS

Ementa

Sistemas distribuidos. Armazenamento de dados massivos (estruturados e ndo estruturados). Modelo de programagéo
MapReduce e ecossistema Hadoop. Fluxo de dados massivos. Técnicas de mineragdo de dados massivos. Estudos de
casos e aplicacdes.

Bibliografia Basica

ZIKOPOULOS, Paul; EATON, Chris. Understanding big data: analytics for enterprise class Hadoop and
streaming data. New York: McGraw-Hill, 2016.

KLEPPMANN, Martin. Designing data-intensive applications. Sebastopol: O’Reilly, 2022

ZAHARIA, Matei et al. Learning Spark: lightning-fast big data analysis. Sebastopol: O’Reilly Media, 2016.

Bibliografia Complementar

MARZ, Nathan; WARREN, James. Big data: principios e melhores praticas de arquitetura em sistemas de dados
em tempo real. Rio de Janeiro: Alta Books, 2015.

WHITE, Tom. Hadoop: the definitive guide. 4. ed. Sebastopol: O’Reilly, 2015.
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GARCIA-MOLINA, Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Database systems: the complete book. 2. ed.
Upper Saddle River: Pearson, 2008.

DEAN, Jeffrey; GHEMAWAT, Sanjay. MapReduce: simplified data processing on large clusters. In: Proceedings of
the 6th Symposium on Operating Systems Design and Implementation (OSDI). San Francisco: USENIX Association,
2004. p. 137-150. Disponivel em: https://research.google.com/archive/mapreduce.html. Acesso em: 12 jun. 2025.
SHVACHKO, Konstantin et al. The Hadoop distributed file system. IEEE, 2010. Disponivel em:
https://ieeexplore.ieee.org/document/5437672. Acesso em: 12 jun. 2025.

PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL

Ementa

Estudo dos fundamentos tedricos e praticos do processamento de linguagem natural. Representacdo computacional de
textos: simples, estruturada e vetorial. Analise sintatica, semantica e interpretacdo de linguagem humana por sistemas
computacionais. Discussdo de abordagens tradicionais e contemporaneas no desenvolvimento de sistemas baseados em
linguagem. Exploragdo de aplicagdes como traduc@o automatica, analise textual, extracdo de informagdes e interfaces
conversacionais. Atividades praticas com ferramentas ¢ ambientes computacionais apropriados.

Bibliografia Basica

BIRD, Steven; KLEIN, Ewan; LOPER, Edward. Natural Language Processing with Python: Analyzing Text with
the Natural Language Toolkit. Sebastopol: O’Reilly, 2009.

CAMARGO, Jodo B. de Souza. Processamento de Linguagem Natural e Modelagem Estatistica. Rio de Janeiro:
LTC, 2021.

JURAFSKY, Daniel; MARTIN, James H. Speech and Language Processing: An Introduction to Natural Language
Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition. 3rd ed. draft. Stanford: [s.n.], 2023. Disponivel em:
https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/. Acesso em: 1 ago. 2025.

Bibliografia Complementar

EISENSTEIN, Jacob. Introduction to Natural Language Processing. Cambridge: MIT Press, 2019.

GOLDBERG, Yoav. Neural Network Methods in Natural Language Processing. San Rafael: Morgan & Claypool,
2017.

MANNING, Christopher D.; SCHUTZE, Hinrich. Foundations of Statistical Natural Language Processing.
Cambridge: MIT Press, 1999.

SILVA, Helder; PARABONI, Ivandre. Linguistica Computacional e Processamento de Lingua Natural. Sdo Paulo:
Contexto, 2020.

PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS E IMAGENS

Ementa

Conceitos fundamentais de sinais e sistemas voltados a Inteligéncia Artificial. Representa¢des temporais e espectrais de
sinais. Técnicas de amostragem ¢ quantizag¢do. Transformadas discretas. Filtragem de sinais e remog¢do de ruido.
Fundamentos do processamento digital de imagens. Realce, filtragem, segmentagdo, codificagdo e compressdo de
imagens. Integracdo com modelos de aprendizado de maquina e aplicacdes em visdo computacional, biometria,
reconhecimento de padrdes e IA embarcada. Estudo de ferramentas computacionais e bibliotecas para sinais e imagens
digitais

Bibliografia Basica

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento digital de imagens. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2020.
OPPEMHEIM, Alan V.; WILLSKY, Alan S.; NAWAB, Hamid. Sinais e sistemas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
SMITH, Steven W. The Scientist and Engineer’s Guide to Digital Signal Processing. San Diego: California
Technical Publishing, 1997. Disponivel em: http://www.dspguide.com.

Bibliografia Complementar

LYONS, Richard G. Entendendo o processamento digital de sinais. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

PRATT, William K. Digital Image Processing: PIKS Scientific Inside. 4. ed. Hoboken: Wiley-Interscience, 2007.
JAIN, Anil K. Fundamentals of Digital Image Processing. Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1989.

BRIGHAM, E. Oran. The Fast Fourier Transform and Its Applications. Upper Saddle River: Prentice Hall, 1988.
RICHARDSON, Ian E. G. H.264 and MPEG-4 Video Compression: Video Coding for Next-generation
Multimedia. Chichester: Wiley, 2003.
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PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Ementa

Paradigma de programacdo orientada a objetos. Processos de Abstragdo e Representacdo. Classes e Objetos. Atributos.
Métodos, argumentos e parametros. Encapsulamento e Ocultamento. Comunicagdo entre Objetos (Coesdo e
Acoplamento). Hierarquia de agregagdo/decomposi¢do. Hierarquia de especializagdo/generalizagdo. Heranga e
Polimorfismo. Aplicagdes orientadas a objeto com interfaces graficas e manipulagdo de eventos. Testes de unidade.
Depuragdo. Controle de versdo. Padroes de Projeto (Design Patterns).

Bibliografia Basica

DEITEL, Harvey. M; DEITEL, Paul. J. Java: Como Programar. 6* ed. Sdo Paulo: Bookman, 2005. 1152 p.
SANTOS, Rafael. Introducdo a programacio orientada a objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
HORSTMANN, Cay. Padrdes e Projeto Orientados a Objetos. 2% ed. Sdo Paulo: Bookman, 2007. 424 p.

Bibliografia Complementar

HORSTMANN, Cay. Conceitos de computacio com o essencial de Java. tradugdo: Werner Loeffler. 5 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

HORSTMANN, Cay. Object-oriented design & patterns. Sdo Paulo: Bookman, 2006.

GAMMA, Erick... [et al.]. Padroes de projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos; traducio: Luiz
A. Meirelles Salgado. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CARDOSO, Caique. Orientacio a objetos na pratica: aprendendo orientacio a objetos com Java. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2006. 175 p.

ARAUJO, Everton Coimbra de. Orientacdo a objetos com Java : simples, facil e eficiente. Florianopolis: Visual
Books, 2008. 186 p.

KOFFMAN, ELLIOT B. Objetos, Abstracido, Estruturas de Dados e Projeto usando JAVA 5.0, 1. Ed., Sdo Paulo:
LTC, 2008.

REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

Ementa
Fundamentos das redes neurais artificiais: neurénio de McCulloch-Pitts, perceptron, redes multicamadas e
retropropagacdo. Fungdes de ativacdo, normalizacdo e técnicas de treinamento. Redes profundas: arquiteturas
convolucionais (CNNs) e recorrentes (RNNs, LSTM, GRU). Parametrizacdo e otimizac¢do: hiperparametros,
regularizacdo, overfitting e underfitting. Ferramentas e frameworks de implementacdo. Estudo de casos e aplicacdes
praticas.

Bibliografia Basica

AGGARWAL, Charu C. Neural networks and deep learning: a textbook. Cham: Springer, 2018.
GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep learning. Cambridge: MIT Press, 2016.
HAYKIN, Simon. Redes neurais: principios e praticas. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.

Bibliografia Complementar

BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. New York: Springer, 2006.

CHOLLET, Frangois. Deep learning com Python. Sdo Paulo: Novatec, 2018.

GERON, Aurélien. Mios a obra: aprendizado de maquina com Scikit-Learn, Keras e TensorFlow. 2. ed. Sdo Paulo: Alta
Books, 2020.

RASHID, Tariq. Aprendizado de maquina com redes neurais: para leigos e curiosos. Sdo Paulo: Novatec,
2020.ZHANG, C. et al. Dive into deep learning. 2021. Disponivel em: https://d2l.ai. Acesso em: 18 jun. 2025.

TOPICOS EM ALGORITMOS E COMPUTACAO PARALELA

Ementa

Temas sugeridos para elaborag@o do plano de ensino: Técnicas de construcdo de algoritmos aproximativos, algoritmos
para problemas de otimizagdo combinatoria, algoritmos em grafos ou outras estruturas de dados avangadas ndo
contemplados nas ementas obrigatorias, algoritmos para geometria computacional, algoritmos heuristicos, algoritmos
paralelos, algoritmos para arquiteturas modernas de computa¢do paralela multi core, manycore, placas graficas ou
coprocessadores ou outros topicos emergentes em algoritmos e computago paralela.

Bibliografia Basica
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KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. Volumes 1, 2, 3 e 4a. Addison-Wesley, 2019.

TROBEC, R.; SLIVNIK, B.; BULIC, P; ROBIC, B. Introduction to Parallel Computing: From Algorithms to
Programming on State-of-the-Art Platforms. Springer, 2018.

PACHECO, Peter. An Introduction to Parallel Programming. Morgan Kaufmann Publishers, 2011.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

HERLIHY, Maurice; SHAVIT, Nir; The Art of Multiprocessor Programming. Morgan Kaufmann, 2020.

KIRK, David B.; HWU, Wen-mei W. Programming Massively Parallel Processors: A Hands-on Approach. 3a
Edicdo. Morgan Kaufmann, 2016.

GRAMA, Ananth; GUPTA, Anshul; KARYPIS, George; KUMAR, Vipin. Introduction to Parallel Computing. 2a ed.
Addison Wesley, 2003.

WILLIAMSON, David P.; SHMOYS, David B. The Design of Approximation Algorithms. Cambridge University
Press, 2011.

BERG, Mark de; CHEONG, Otfried; KREVELD, Marc van; OVERMARS, Mark. Computational Geometry:
Algorithms and Applications. 3a Edicdo. Springer, 2008.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS

Ementa

Temas sugeridos para elabora¢do do plano de ensino: Arquiteturas modernas: multicore, manycore ¢ GPU (Graphical
Processing Unit). Computadores em escala warehouse. Arquiteturas de microcontroladores (8051 ¢ AVR). Sistemas
operacionais de tempo-real para sistemas embarcados. Programacdo em shell-script. Programagdo a nivel de kernel.
Outros topicos emergentes em arquitetura de computadores e sistemas operacionais.

Bibliografia Basica

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Computer organization and design: the hardware /software
interface. 6. ed., Morgan Kaufmann, 2020.

DENARDIN, Gustavo W.; BARRIQUELLO, Carlos H. Sistemas Operacionais de Tempo Real e sua Aplicacdo em
Sistemas Embarcados, 1.ed., Blucher, 2019.

LOVE, Robert. Linux Kernel Development (Developer's Library), 3.ed., Addison-Wesley, 2010.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

AMOS, Brian. Hands-On RTOS with Microcontrollers: Building real-time embedded systems using FreeRTOS,
STM32 MCUs, and SEGGER debug tools, 1.ed., Packt Publishing, 2020.

ARPACI-DUSSEAU, Remzi H.; ARPACI-DUSSEAU, Andrea C. Operating Systems: Three Easy Pieces,
Createspace Independent Publishing Platform, 2018.

BERTOLOTTI, Ivan C.; MANDUCHI, Gabriele. Real-Time Embedded Systems: Open-Source Operating Systems
Perspective, 1.ed., CRC Press, 2017.

GIOMETTI, Rodolfo. Linux Device Driver Development Cookbook: Develop custom drivers for your embedded
Linux applications, 1.ed., Packt Publishing, 2019.

BLUM, Richard; BRESNAHAN, Christine. Linux Command Line and Shell Scripting Bible, 4.ed., Wiley, 2021.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM BANCO DE DADOS

Ementa

Temas sugeridos para elaborag@o do plano de ensino: Algoritmos e Técnicas para Mineragdo de Dados, Arquiteturas de
Blockchain para Gerenciamento de Dados, Analise de dados e visualizagcdo de dados, Gerenciamento de dados para
aprendizado de maquina, Gerenciamento de dados em nuvens, Banco de Dados como Servigos, Bancos de dados ponto
a ponto, paralelos e distribuidos, Avaliagdo de Desempenho ¢ Benchmarking, Bases de dados cientificas e estatisticas,
Bancos de dados auténomos e auto gerenciados, Dados Abertos, Web semantica, dados vinculados e ontologias, Dados
semiestruturados ¢ XML, Banco de Dados de grafos, Sistemas de Banco de Dados heterogéneo e federado, Bancos de
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Dados multi dimensionais e temporais, Banco de Dados orientado a Coluna, Banco de Dados orientado a Documentos
ou outros topicos emergentes em Banco de Dados.

Bibliografia Basica

DATE, C. J. Introducio a Sistemas de Bancos de Dados. §8* edi¢do. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 7a ed., Pearson Universidades, 2019.

CORONEL, Carlos; PETER, Robert. Sistemas de Banco de Dados - Projeto, Implementacao e Gerenciamento -
Traducdo da 8 Edicdo. Editora Cengage Learning, 2010.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

FAWCETT, Tom; PROVOST, Foster. O que vocé precisa saber sobre Minera¢io de Dados e Pensamento Analitico
de Dados. Alta Books. 2016.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Big Data - o Futuro Dos Dados e Aplicacées. Editora Erica, 2020.
LEMAHIEU, Wilfried, SEPPE van den Broucke. Principles of Database Management the Practical Guide to
Storing, Managing and Analyzing Big and Small Data. Cambridge University Press, 2019.

HERNANDEZ, Michael. Database Design for Mere Mortals: A Hands-On Guide to Relational Database Design.
Addison Weslley, 2013.

MANNINO, Michael V. Projeto, Desenvolvimento de Aplicagoes ¢ Administracio de Banco de Dados. 3* Ed.
Editora AMGH, 2008.

PETROV, Alex. Database Internals: A Deep Dive Into How Distributed Data Systems Work. O Reilley, 2019.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM COMPUTACAO GRAFICA

Ementa
Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Realidade Virtual, Realidade Aumentada, Representagdo e
Visualizagao de Objetos, Realismo Grafico, Algoritmos ¢ Modelos ou outros topicos emergentes em Computagdo
Grafica.

Bibliografia Basica

ANNIBAL, Hetem Junior. Fundamentos de Informatica — Computacio Grafica. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computaciao Grafica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 2008.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computac¢io Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computacio Grafica: Geragao de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus, 2003.
FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
GONZALES, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2000.
COSTA, Rosa Maria; RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza. (orgs). SVR 2009 - Aplicacdes de realidade virtual e
aumentada. Porto Alegre: SBC, 2009.

RIBEIRO, Marcos Wagner de Souza, ZORZAL, Ezequiel Roberto; (orgs). SVR 2011 — Realidade Virtual e
Aumentada: Aplicagoes e Tendéncias. Porto Alegre: SBC, 2011.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Aplicacdes da engenharia de software na induUstria, Aspectos
Sociais da engenharia de software, Confiabilidade e disponibilidade de software, CSCW e engenharia de software,
Desenvolvimento orientado a modelos, Engenharia de requisitos, Engenharia de software para a WEB, Fundamentos
teoricos ¢ métodos formais, Linhas de produto de software, Manutencdo de Software, Métricas ¢ medigdes em
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engenharia de software, Reengenharia de software, Reutilizacao de software, Verificagdo, validagdo e teste de software
ou outros topicos emergentes em engenharia de software.

Bibliografia Basica

PRESSMAN, Roger S.; Bruce R. Maxim. Engenharia de Software, Uma Abordagem Profissional, 8° ed. Porto
Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, Ian. Engineering Software Products: An Introduction to Modern Software Engineering, 10th
ed. Pearson. 2020.

VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna: Principios e Praticas para Desenvolvimento de
Software com Produtividade. Leanpub, 2020.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

WANG , Jiacun , TEPFENHART , William. Formal Methods in Computer Science. Taylor & Francis Limited, 2019
JONES, Chris; BEYER, Betsy; SETOFF, Jennifer; MURPHY, Niall Richard. Engenharia de Confiabilidade do
Google - Como o Google Administra Seus Sistemas de Producio. Novatec Editora, 2016.

ERL, Thomas. SOA: principios de design de servigos. Pearson, 2015.

ALMEIDA, Washington Henrique Carvalho; FURTADO, Felipe. Analise sobre métricas nos contratos de fabricas de
software no ambito da administracéiio publica federal. Editora Albatroz, 2019.

MOLINARI, Leonardo. Testes de aplicacoes mobile: Qualidade, desenvolvimento em aplicativos méveis. Editora
Erica, 2016.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM COMPUTACAO APLICADA

Ementa

Temas sugeridos para elabora¢do do plano de ensino: Aplicagdo de softwares, algoritmos, métodos, técnicas e teorias
computacionais a areas como prototipagem ¢ manufatura digital, roboética, bioinformatica, neuroinformatica,
geoinformatica ou outras aplicagdes emergentes da computacao.

Bibliografia Basica

DUDEK, Gregory; JENKIN, Michael. Computational Principles of Mobile Robotics. 2a. Edi¢ao. Cambridge
University Press, 2010.

MILLER, Paul. An Introductory Course in Computational Neuroscience. MIT Press, 2018.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

BAXEVANIS, Andreas D.; BADER, Gary D.; WISHART, David S. Bioinformatics: A Practical Guide to the
Analysis of Genes and Proteins. 4a Edi¢do. Wiley, 2020.

MATTHEWS, Peter; GREENSPAN, Steven. Automation and Collaborative Robotics: A Guide to the Future of
Work. Apress, 2020.

KIM, Shiho, DEKA, G. C. Advanced Applications of Blockchain Technology (Studies in Big Data). Springer
Nature, 2020.

SICILIANO, Bruno; KHATIB, Oussama. Springer Handbook of Robotics (Springer Handbooks). 2a Edigio.
Springer, 2016.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM FUNDAMENTOS COMPUTACIONAIS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Computabilidade, Complexidade Computacional, Modelos de
Computacdo, Computacdo Quantica, Linguagens Formais, Matematica Computacional, ou outros topicos emergentes
em fundamentos computacionais.

Bibliografia Basica

80



CARNIELLI, Walter A.; EPSTEIN, Richard L. Computabilidade, fun¢des computaveis, logica e os fundamentos da
matematica. Unesp, 2% edigdo, 2012.

STEIN, Clifford; DRYSDALE, Robert L.; BOGART, Kenneth. Matematica discreta para ciéncia da computacio.
2013.

KREHER, D. L.; STINSON, D. R. Combinatorial Algorithms: Generation, Enumeration, and Search (Discrete
Mathematics and Its Applications Book 7). CRC Press, 2020.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituigdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

GAREY, M. R.; JONHSON, D. S. Computers and Intractability: a guide to the theory of NPCompleteness. New
York: W. H. Freeman and Company, 2011.

SIPSER, Michael. Introdugdo a teoria da computacio. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

SCHERER, Wolfgang; Mathematics of Quantum Computing: An Introduction, Springer International
Publishing, 2019.

JOHNSTON, Eric R., HARRIGAN, Nic e GIMENO-SEGOVIA, Mercedes. Programming Quantum Computers:
Essential Algorithms and Code Samples. O'Reilly Media, 2019.

HIDARY, Jack D. Quantum Computing: An Applied Approach. Springer, 2019.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementacdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM INFORMATICA E EDUCACAO

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Introdugdo a Informatica ¢ Educagdo, Informatica na Educag@o.
Educagdo de Computagdo. Teorias Educacionais aplicadas a Informdatica ¢ Educag@o. Avaliagdo de Projetos em
Informatica e Educacdo: concepgdo, desenvolvimento e avaliagdo. Inclusdo e acessibilidade em Informatica ¢ Educagéo
ou outros topicos emergentes em Informatica e Educacao.

Bibliografia Basica

VALENTE, J. A. Informatica na Educacido no Brasil: analise e contextualizacdo histérica. O computador na
sociedade do conhecimento. Campinas: UNICAMP/NIED, p. 1-13, 1999.

FINCHER, S. A.; ROBINS, A. V. (Ed.). The Cambridge Handbook of Computing Education Research. Cambridge
University Press, 2019.

MAYER, R. E.; Alexander, P. A. (Eds.). Handbook of research on learning and instruction. Taylor & Francis, 2016.
Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

OLIVEIRA, A. C.;; MORO, M. M.; PRATES, R. O. Perfil feminino em computagdo: Analise inicial. In: XXXIV
Congresso da Sociedade Brasileira da Computacdo—CSBC. 2014.

PORTER, L.; Bouvier, D.; Cutts, Q.; Grissom, S.; Lee, C.; McCartney, R.; Simon, B. A multi-institutional study of
Peer Instruction in introductory computing. In Proceedings of the 47th ACM Technical Symposium on Computing
Science Education (pp. 358-363). ACM, 2016.

SANTANA, B. L.; ARAUIJO, L. G. J.; BITTENCOURT, R. A. Computacio & Eu: 6° ano. Livro do Estudante. 2019.
137 p.

TAJRA, S. F. Informatica na educaciio: novas ferramentas pedagégicas para o professor na atualidade. 9° Edicao.
Séo Paulo: Erica, 2013. 224 p.

TEIXEIRA, A. C. Inclusdo digital: novas perspectivas para a informatica educativa. [jui, RS: Ed. Unijui, 2010.
151p.

Titulos de escolha do professor, existentes na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementacao dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa

Temas sugeridos para elaboracdo do plano de ensino: Inteligéncia artificial e Big Data, Inteligéncia artificial e
Blockchain, Inteligéncia artificial e Internet das Coisas (IoT), Inteligéncia artificial e midias sociais, Problemas de
protegdo de dados e privacidade relacionados a IA, Consequéncias ambientais e impacto da IA na sustentabilidade e
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assuntos sociais, Modelos de negocios possibilitados pela IA, Metodologias fortalecidas por avangos em IA e robdtica,
Deep Learning ou outros topicos emergentes em inteligéncia artificial.

Bibliografia Basica

MUSSA, Adriano. Inteligéncia Artificial-Mitos e verdades: As reais oportunidades de criacio de valor nos
negocios e os impactos no futuro do trabalho. Saint Paul, 2020.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Elsevier, 2004.

ROUHIAINEN, Lasse. Artificial Intelligence: 101 things you must know today about our future. Lasse Rouhiainen,
2018.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

ARAUJO, CAP; RICARDO, J.; MAFRA, S. Robética e educacdo: ensaios tedricos e praticas experimentais.
Curitiba-PR: Editora CRV, 2015.

SILVEIRA, Sergio Amadeu da. Democracia e os codigos invisiveis: como os algoritmos estdo modulando
comportamentos e escolhas politicas. 1* edigdo. Sdo Paulo: Edigdes Sesc Sdo Paulo, 2019.

KELLEHER, John D. Deep learning. Mit Press, 2019.

LEE, Kai-Fu. Inteligéncia artificial. Globo Livros, 2019.

KAPOOR, Amita. Hands-On Artificial Intelligence for IoT: Expert machine learning and deep learning
techniques for developing smarter IoT systems. Packt Publishing Limited, 2019.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: IoT, IoAT, Rede Movel 5G ou mais atual, Computagdo em
Nuvem, Computagdo em Névoa, Computagdo Verde, Sistemas Distribuidos, Seguranga em Sistemas Computacionais,
Geréncia e Administragdo de Redes ou Outros Topicos Emergentes em Redes e Sistemas Distribuidos.

Bibliografia Basica

KSHEMKALYANI, A.D.; SINGHAL, M. Distributed computing: principles, algorithms, and systems. Cambridge
University Press, 2011.

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDBERG, T.; BLAIR, G. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

FERREIRA, ANTONIO MIGUEL. Introduc¢do ao Cloud Computing. IaaS, PaaS, SaaS, Tecnologia, Conceito e
Modelos de Negécio. Lisboa: FCA, 2015.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

BUYYA, Rajkumar; DASTJERDI, Amir Vahid. Internet of Things: Principles and Paradigms. Burlington,
Massachusetts: Morgan Kaufmann Publishers, 2016.

GHONGE, M. M.; MANGRULKAR, R. R. S.; JAWANDHIYA, P. M.; GOJE, NITIN. Future Trends in 5G and 6G:
Challenges, Architecture, and Applications. CRC Press, 2021.

FITZEK, Frank H.P.; Li, Shu-Chen; SPEIDEL, Stefanie; STRUFE, Thorsten; SIMSEK, Meryem; REISSLEIN, Martin.
Tactile Internet - with Human-in-the-Loop. Academic Press, 2021.

EBRAHIMZADEH, Amin; MAIER, Martin. Toward 6G: A New Era of Convergence. Wiley-IEEE Press, 2020.
NAKAMURA, E.; GEUS, P. de. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Novatec, 2007.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM SISTEMAS DIGITAIS E EMBARCADOS

Ementa

Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Novas arquiteturas para processamento digital. Circuitos
integrados avangados. Prototipagem de sistemas digitais com VHDL/AHDL em FPGA. Linguagens e programacao de
microcontroladores (8051 e AVR). Linguagens e programagdo em baixo nivel de microprocessadores. SoCs
(System-on-a-Chip) aplicados a 10T (Internet of Things). Fundamentos de processamento digital de sinais (DSP).
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Prototipagdo e fabricacdo de PCBs (Printed Circuit Boards). Outros topicos emergentes em sistemas digitais e
embarcados.

Bibliografia Basica

TOCCI, Ronald J., WIDMER, Neal S. e MOSS, Gregory L. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacdes, 11. ed.,
Prentice Hall, 2011.

MONK, Simon. Electronics Cookbook: Practical Electronic Recipes with Arduino and Raspberry Pi, 1.ed.,
O’Reilly, 2017.

MARWEDEL, Peter. Embedded System Design — Embedded Systems, Foundations of Cyber-Physical Systems,
and the Internet of Things, 3.ed., Springer, 2018.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

COSTA, Cesar da. Projetos de Circuitos Digitais com FPGA, 3.ed., Erica, 2013.

ALMEIRA, Rodrigo M. A.; MORAES, Carlos Henrique V.; SERAPHIM, Thatyana F. P. Programacéio de Sistemas
Embarcados - Desenvolvendo Software para Microcontroladores em Linguagem C, 1.ed., GEN LTC, 2016.
NAIMI, Sarmad; MAZIDI, Muhammad A.; NAIMI, Sepehr. The AVR Microcontroller and Embedded Systems
Using Assembly and C: Using Arduino Uno and Atmel Studio, 2.ed., Microdigitaled, 2017.

PEDRONI, Volnei A. Circuit Design with VHDL, 3.ed., MIT Press, 2020.

WOLF, Marilyn. Computers as Components: Principles of Embedded Computing System Design, 4.ed.,
Elsevier/Morgan Kaufmann, 2017.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM JOGOS DIGITAIS

Ementa

Temas sugeridos para elabora¢do do plano de ensino: Jogos como produtos culturais, jogos no processo de ensino ¢
aprendizagem, Jogos e mercado de trabalho, Jogos Sérios, Game Design Document, Games Engines ou outros topicos
emergentes em Jogos Digitais.

Bibliografia Basica

SCHUYTEMA, Paul. Design de games: Uma abordagem pratica. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2017.

ROGERS, Scott. Level UP: um Guia Para o Design de Grandes Jogos. Sdo Paulo: Ed. Blucher; 1? edi¢do, 2013.

Rio de Janeiro: LTC, 2006.

JACKSON, Simon. Unity 3D UI Essentials. Packt Publishing, 2015.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagdo Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

RABIN, Steve. Introdu¢io ao Desenvolvimento de Games: vol. 1: Entendendo o Universo dos jogos. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.

RABIN, Steve. Introducio ao Desenvolvimento de Games: vol. 2: Programacio: técnica, linguagem e arquitetura.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introdu¢ao ao Desenvolvimento de Games: vol. 3: Criacio e produc¢io audiovisual. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012.

RABIN, Steve. Introducio ao Desenvolvimento de Games: vol. 4: A industria de jogos: producio, marketing,
comercializagio e direitos autorais. Sao Paulo: Cengage Learning, 2012.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substituicdo ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TOPICOS EM PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS

Ementa
Temas sugeridos para elaboragdo do plano de ensino: Processamento Digital de Imagens, Visao Computacional ou
outros topicos emergentes em Processamento Digital de Imagens.
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Bibliografia Basica

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard C. Processamento digital de imagens. Pearson Educacion, 2009.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacio Grifica — Teoria e Pratica. Vol. 2. Rio de
Janeiro. Ed. Campus, 2008.

AMMERAAL, Leen; ZHANG, Kang. Computagdo Grafica para Programadores Java. 2 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

Bibliografia Complementar

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; Computacio Grafica: Geragao de Imagens. Rio de Janeiro. Ed. Campus, 2003.
FOLEY, James D., [et al.] Computer graphics: principles and practice. 2 ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
PEDRINI, Hélio, SCHWARTZ William R. Andlise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplicacdes. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2008. 508 p.

PETROU, Maria MP; PETROU, Costas. Image processing: the fundamentals. John Wiley & Sons, 2010.

MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento Digital de Imagens, Rio de Janeiro: Brasport, 1999.
Titulos de escolha do professor, existente na biblioteca ou de acesso livre, em substitui¢do ou complementagdo dos
acima mencionados, para apoiar o tema escolhido, especificado no plano de ensino.

TRANSFORMACAO DIGITAL

Ementa

Dominios da transformacdo digital; Tecnologias exponenciais, estratégias digitais e analise de dados; Modelos de
Negocios Digitais: online, online2offline, plataformas e variagdes de marketplace; Processos de transformagdo digital;
Estudos de caso: saude, midias, agronegocio, logistica, seguranga e cidades inteligentes.

Bibliografia Basica

ROGERS, D. L. Transformacao digital: repensando o seu negocio para a era digital. Auténtica Business, 2017.
SAMPAIO, R. Vantagem digital: Um guia pratico para a transformacao digital. Alta Books Editora, 2018.
MAHESHWARI, A. Digital Transformation: Building Intelligent Enterprises. John Wiley & Sons Inc, 2019.

Bibliografia Complementar

FERRARI, R. Empreendedorismo para computac¢io: criando negécios de tecnologia. Elsevier, 2009.

HERBERT, L. Digital Transformation: Build Your Organization's Future for the Innovation Age. Bloomsbury
Publishing, 2017.

RIES, E. The lean startup: How today's entrepreneurs use continuous innovation to create radically successful
businesses. Crown Books, 2011.

LOREO, A. 6 competéncias para surfar na transformacao digital. Planeta estratégia, 2019.

CHESBROUGH, H. Open innovation: The New Imperative for Creating and Profiting from Technology. Harvard
Business School Press, Boston, MA, 2003.

VISAO COMPUTACIONAL

Ementa
Imagem como um sinal; Extragdo de caracteristicas em imagens; Representagdo espago-escala; Segmentagio;
Rastreamento em video; Reconhecimento de objetos; Estudos de caso e aplicagdes.

Bibliografia Basica

SZELISKI, R. Computer Vision: Algorithms and Applications, Springer, 2011.

DAVIES, E. R. Computer Vision: Principles, Algorithms, Applications, Learning. 5th Edition, Royal Holloway,
University of London, United Kingdom, 2017.

DUDA, R. O.; HART, P.E.; STORK, D.G. Pattern Classification. 2nd Edition, Wiley-Interscience, 2000.

Bibliografia Complementar

HARTLEY, R.; ZISSERMAN, A. Multiple View Geometry in Computer Vision. 2nd Ed., Cambridge University
Press, 2004.

BENGIO, Y.; GOODFELLOW, 1.; COURVILLE, A. Deep learning. Vol. 1. MIT press, 2017.

HASSABALLAH, M. Deep Learning in Computer Vision: Principles and Applications. CRC Press, 2020.
SZELISKI, R. Computer Vision: Algorithms and Applications. Springer, 2011.

ROGERS, D. L. Transformacao Digital: Repensando o seu Negécio para a Era Digital. 1. ed. Sao Paulo: Auténtica
Business, 2017
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