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REGULAMENTO GERAL
4° DESAFIO DE INOVAGAO UFJ — INOVAGAO EM SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE
VIDA

A Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovacédo (PRPI), da Universidade Federal de Jatai (UFJ),
torna publico o Edital PRPI/UFJ 02/2026, de fevereiro de 2026, referente a chamada publica
para inscricdo de equipes participantes do 4° Desafio de Inovagao UFJ.

Este edital € embasado nos dispositivos da Lei n°® 10.973/2004, com as alteragoes
promovidas pela Lei n° 13.243/2016, que estabelece medidas de incentivo a inovacédo e
pesquisa cientifica e tecnolégica no ambiente produtivo.

No ano de 2026, a quarta edicdo do Desafio tera como foco tematico a INOVAGCAO EM
SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE VIDA, desafiando a comunidade universitaria a
apresentar solug¢des inovadoras relacionadas a saude humana, animal e ambiental, no contexto

das cadeias produtivas em geral.

1. OBJETIVOS

1.1. Promover a interagdo e a criagdo de solugdes inovadoras, integrando diferentes areas do
conhecimento para desafios relacionados a saude e ao desenvolvimento sustentavel.

1.2. Estimular a comunidade académica da UFJ, discentes de graduagao e pds-graduacgao, e
servidores docentes e técnico-administrativos, no desenvolvimento de resolugdes de problemas,
solugdes criativas e inovadoras, relacionadas a producéao de ideias, planos, produtos, processos
e servigos, entre outros, relacionados aos 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel no
Brasil (https://brasil.un.org/pt-br/sdgs), por meio de um desafio que sera realizado em formato de
maratona de inovagao, durante o més de abril de 2026.

1.3. Na edicdo de 2026, o 4° Desafio de Inovacdo UFJ terd como tema “INOVACAO EM
SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE VIDA”, desafiando as equipes a propor solucdes
inovadoras relacionadas a saude humana, animal e ambiental no contexto das cadeias

produtivas em geral, incluindo, entre outros aspectos:


https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
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a) Saude integral e seguranga no trabalho;

b) Saude Unica (One Health): Integracdo Humana, Animal e Ambiental;

c) Tecnologias digitais e de automacao aplicadas a prevengao de riscos e agravos em ambientes
agropecuarios;

d) Sustentabilidade, Meio Ambiente e Qualidade de Vida;

e) Tecnologia, Dados e Inovagao para Promogao da Saude;

f) Incluséo, Cultura e Determinantes Sociais da Qualidade de Vida.

2. CESSAO DE IMAGEM

2.1. A UFJ reserva-se os direitos de utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio de
jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e internet, ou em qualquer outro meio de
comunicagdo, sem Onus e sem autorizagao prévia ou adicional, os nomes, vozes, imagens ou
projetos dos participantes, tanto no ambito nacional quanto internacional, durante periodo
indeterminado.

2.2. A UFJ e a comissao organizadora do evento ndao se responsabilizam por eventuais
publicagdes de videos, imagens, voz pelos participantes em redes sociais, sites ou qualquer
outro meio de divulgacdo e comunicagdo. No caso de violagdo de quaisquer direitos da
personalidade (imagem, voz, nome, honra), o agente sera responsabilizado pelos danos e/ou

prejuizos ocasionados a outrem.

3. DIREITOS DE TERCEIROS

3.1. As obras, materiais e projetos desenvolvidos nesse evento ndo devem ofender ou
transgredir quaisquer direitos de terceiros, sendo aplicado ao caso as penalidades previstas
pela lei brasileira.

3.2. Os participantes das equipes, e nunca a UFJ e/ou a comissdo organizadora, serao
responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos de terceiros. A UFJ reserva-se o direito
de regresso ou, quando aplicavel, de denunciagado a lide ou outra forma de intervencédo de

terceiro aplicada ao caso concreto, em razao de questionamentos que a instituicdo ou a
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comissado organizadora venham a sofrer por descumprimento do presente item pelos

participantes.

4. PUBLICACAO DAS OBRAS, MATERIAIS E PROJETOS

4.1. A publicagédo, a publicidade e a divulgagdo de trabalhos cujos resultados tenham sido
obtidos com os projetos deste evento deverdo, obrigatoriamente, ser feitos no idioma do local,
onde sera divulgado e fazer mencgao expressa a UFJ.

4.2. A utilizagdo da logomarca da UFJ € obrigatoria e encontra-se disponivel no seguinte link:
https://ascom.jatai.ufg.br/p/50560-identidade-visual

4.3. As agbes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Unido deverao
observar rigorosamente as disposi¢coes contidas no § 1° do art. 37 da Constituicado Federal,
como também aquelas consignadas nos atos regulamentares da Secretaria Especial de
Comunicacéao Social do Governo Federal.

4.4. As acbes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos do estado de
Goias ou qualquer outra agéncia de fomento deverdo observar rigorosamente as disposicoes

legais aplicaveis ao caso.

5. RESPONSABILIDADES DA COMISSAO ORGANIZADORA, DA UFJ, DOS APOIADORES
E DEMAIS COLABORADORES DO EVENTO

5.1. Disponibilizar todas as informagdes relativas ao evento, por meio dos canais de
comunicacao oficiais da UFJ.

5.2. A comissao organizadora, a UFJ, apoiadores e demais colaboradores do evento n&o serao
responsabilizados por quaisquer danos e/ou prejuizos ocasionados as equipes e seus
membros durante a competicdo nas seguintes hipéteses:

a) caso fortuito (evento totalmente imprevisivel e extraordinario) ou forgca maior (evento
previsivel, mas inevitavel);

b) pelos fatos praticados por outros agentes com culpa ou dolo, incluindo a prépria vitima;

c) ainda que o participante ou a equipe tenha agido dentro do razoavelmente exigido, causaram

dano ou prejuizo que ndo tenham sido ou ndo puderam ser evitados.


https://ascom.jatai.ufg.br/p/50560-identidade-visual
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5.3. As orientacbes complementares que norteardo as atividades serdo disponibilizadas aos
participantes no primeiro dia do desafio e/ou durante a competigao.
5.4. Toda comunicagdo, por parte da comissdo organizadora, com o0s participantes sera

realizada por e-mail, site e/ou grupo WhatsApp que sera criado para essa finalidade.

6. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

6.1. Observar atentamente, sempre de forma imediata, todas as instru¢des informadas pela
organizagéo do evento, durante o desenrolar da competigdo e cumprir rigorosamente todas as
normas apresentadas, ndo podendo alegar desconhecimento das regras que foram
devidamente publicadas nos meios oficiais de comunica¢ao do evento.

6.2. Os participantes deverdo agir durante a competicio com o maximo de respeito,
cordialidade e ética, preservando a honra e a integridade moral e psiquica de todos os
participes.

6.3. As equipes e seus participantes serdo exclusivamente responsaveis pelo uso de softwares
comerciais e outros, cujas licengas sdo pagas, devendo respeitar as normas e termos de
licenciamento dos respectivos fabricantes. A UFJ nao se responsabilizara pelo uso indevido de
softwares e de hardwares comerciais pelos participantes e por eventuais problemas

ocasionados pelo mau uso deles.

7. DAS ETAPAS

7.1. O 4° Desafio de Inovacado UFJ sera dividido nas seguintes fases:

a) Fase | — Inscrigao das equipes: As inscricdes serao realizadas do dia 16 a 30 de margo de
2026, pelo lider da equipe, por meio do preenchimento de um formulario eletronico
<https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe0fDM6mWbg2zCYnuScRFh04BWUtkB2EPKSjL

A-41-RLmuogQ/viewform>. Poderdo integrar em cada equipe no maximo um docente e um

técnico administrativo em educagao (TAE), desde que ndo ultrapasse o limite de 05 integrantes.
No ato da inscricdo, os comprovantes de matriculas e/ou vinculo com a UFJ deverao ser

anexados em um unico arquivo PDF.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe0fDM6mWbg2zCYnuScRFh04BWUtkB2EPK3jLA-4I-RLmuogQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe0fDM6mWbg2zCYnuScRFh04BWUtkB2EPK3jLA-4I-RLmuogQ/viewform
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b) Fase Il — Selegao das equipes: Serdo pré-selecionadas até 15 equipes para a competigao,
que ocorrera em abril de 2026.

c) Fase Ill - Maratona de Inovagao: As equipes participantes do 4° Desafio de Inovagao UFJ
deverdo realizar, como atividade final, a apresentagcdo do produto (pitch) durante o evento,
conforme as orientagdes da comissdo organizadora. Considerando o formato mais enxuto
desta edicdo, cada equipe devera enviar a versao final do relatério de resultados do projeto em
formato PDF, até pelo menos 2 (duas) horas antes do inicio das apresentag¢des. Os materiais
enviados serdo utilizados pela comiss&o organizadora para fins de avaliagdo e registro das

atividades desenvolvidas durante o desafio

8. DA SUBMISSAO DOS ARQUIVOS E RESULTADO

8.1. As equipes finalistas deverdo enviar o relatério de apresentacdo de resultados para a
comissdo organizadora no seguinte e-mail nit@ufj.edu.br, intitulado "Relatério — Nome da
equipe".

8.2. As equipes que nao enviarem os arquivos (relatério de apresentagcao de resultados do
projeto da equipe), no prazo estabelecido estardo automaticamente desclassificadas da
competicdo. O envio do arquivo € de inteira responsabilidade dos membros da equipe,
isentando a UFJ de quaisquer problemas técnicos que possam ocorrer.

8.3. Os arquivos (relatério) serao avaliados por uma banca, composta por pessoas com
experiéncia e capacidade técnica. Os membros da banca serdo convidados pela comissao
organizadora do evento e apresentados no dia da apresentagao final.

8.4. A apuragao do resultado sera realizada pela Comissdao Organizadora e o resultado sera
divulgado durante o encerramento do desafio, conforme cronograma apresentado na abertura.
8.5. Serao divulgadas as equipes vencedoras (1°, 2° e 3° lugar) e os projetos considerados
validados pela banca examinadora.

8.6. Todas as informagdes sobre o resultado ficarao disponiveis no site da UFJ.


mailto:nit@ufj.edu.br
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9. DOS RECURSOS

9.1. A equipe podera recorrer a comissdo organizadora do evento, caso julgue que tenha sido
prejudicada durante o desafio, em virtude dos seguintes motivos:

a) violagao das regras do evento;

b) ma conduta de uma equipe;

¢) ma conduta da comisséo organizadora com intengao de prejudicar.

9.2. O recurso, devidamente justificado, devera ser enviado para o e-mail nit@ufj.edu.br,
intitulado "Recurso — Nome da equipe".

9.3. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes, nao previstas neste edital, serdo julgadas e

decididas de forma soberana e irrecorrivel pela comissao organizadora do desafio.

10. CRONOGRAMA

10.1. O quadro a seguir apresenta o cronograma do 4° Desafio de Inovagédo UFJ:

Evento Data
Publicagdo do regulamento 03 de margo de 2026
Divulgacao da programacgao do evento e marco de 2026

dos formularios de inscrigao

Periodo de inscri¢cdes 16 a 30 de margo de 2026

Resultado preliminar das equipes 31 de margo de 2026

selecionadas

Prazo para recurso 1° de abril de 2026
Homologagao final das inscrigbes 02 de abril de 2026
Realizagéo do 4° Desafio de Inovagéo UFJ 10 a 11 de abril de 2026
(Maratona)
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Envio de relatorio de apresentagéo de 11 de abril de 2026

resultados do projeto

Banca Final (Pitch) 11 de abril de 2026

Homologagao das equipes vencedoras e 11 de abril de 2026

cerimOnia de premiagao

10.2. A programacgado detalhada da maratona, incluindo datas e horarios das atividades
presenciais e/ou virtuais, atuagdo de mentores, palestras, apresentacao final, cerimbénia de
premiagao, entre outros, sera divulgada no dia 10 de abril de 2026.

10.2-A. A maratona de inovagao podera incluir periodos de trabalho continuo (hackathon), com
blocos de atividades, de longa duragdo, em um ou mais dias consecutivos, a serem informados
na programacao final.

10.3. A critério da comisséo organizadora e por justificada motivagao, as datas e as a¢des do
4° Desafio de Inovagao UFJ poderao sofrer alteragdes. Caso isso ocorra, as mudangas serao

amplamente divulgadas nos veiculos de comunicagao oficial do evento.

11. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO DOS PROJETOS

11.1. Serdo considerados pela banca os seguintes critérios, pontuados com duas casas

decimais para evitar empates:

Quesito Descricao Pontuacgao

A Inovacdo e Criatividade: grau de novidade, originalidade| 5 a 10 pontos

criatividade da solugao proposta

B Viabilidade Técnica: possibilidade de implementacdo | 5a 10 pontos

funcionalidade da solucao
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C Impacto Social e Ambiental: contribuicdo da solu¢cdo para a| 5 a 10 pontos
saude humana, animal e ambiental no contexto das cadeias

produtivas em geral

D Sustentabilidade: potencial de sustentabilidade econbmica,| 5 a 10 pontos

social e ambiental da solugao

E Apresentacdo e Comunicagao: clareza, qualidade e| 5a 10 pontos

persuasao na apresentagdo do projeto

11.2. Em caso de empate, serdo consideradas as maiores notas nos quesitos C, D, B, A e E,

respectivamente.

Jatai, 03 de marco de 2026.

Documento assinado digitalmente
govbr o
Verifique em https://fvalidar.iti.gov.br
Me. Francys Pimenta de Faria
Diretor de Inovagéao

Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovagao
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ANEXO | - RELATORIO DE APRESENTAGAO DE RESULTADOS DO PROJETO DA
EQUIPE

Nome do Projeto
Nomes dos integrantes da equipe

Problema Identificado

Apresente aqui o problema identificado e as justificativas que comprovam por que a
acao apresentava diferencial competitivo em relacdo as demais, especialmente no contexto de
INOVACAO EM SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE VIDA.

Solugao Proposta
Apresente a solucio proposta pela equipe.

Atividades Realizadas
Descreva aqui todas as acbes realizadas pela equipe para alcangar os objetivos
propostos, com seus respectivos responsaveis.

Principais Dificuldades Encontradas e Como Foram Solucionadas
Apresente aqui as principais dificuldades encontradas pela equipe ao realizar a agao e
como foram superadas.

Fontes de Recursos

Descreva aqui todos os recursos utilizados pela equipe para solucionar o problema e
como foram obtidos. Liste todas as pessoas, além da equipe, que participaram da acao e o que
elas fizeram para ajudar.

Resultados Obtidos
Descreva aqui todos os resultados alcangcados com a realizacdo da acao pela equipe.
Comprove esses resultados através de relatérios, depoimentos, etc. Seja criativo!

ATENGAO
Documento elaborado com base no Regulamento do 3° Desafio de Inovagdo UFJ (2025), adaptado
para a 4° edigdo de 2026 com tema em INOVAGAO EM SAUDE, BEM-ESTAR E QUALIDADE DE VIDA

e formato de maratona de inovagao.
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