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EMENTA: Reflexão sobre a influência tecnológica nos processos de ensino e 

aprendizagem de línguas. Multiletramentos, gêneros discursivos/ textuais e 

formação de professores de línguas. Uso das tecnologias digitais de informação e 

comunicação na prática docente.  

I – OBJETIVOS: 

Gerais 
• Conhecer e refletir sobre a evolução da tecnologia e dos recursos tecnológicos 

e suas aplicações no processo de ensino e aprendizagem de línguas; 

Específicos 
• Promover oportunidades de navegação e interação no ciberespaço por meio de 

redes sociais, blogs, avas e páginas da internet. 

• Conhecer, analisar e refletir sobre as possibilidades didáticas dos principais 

recursos tecnológicos disponíveis para o processo de ensino e aprendizagem 

de línguas; 

 

II - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

Módulo 1. Tecnologias e recursos tecnológicos – retrospectiva;  
Módulo 2. Aprendizagem de línguas mediado por computador; 
Módulo 3. Ferramentas de informação, pesquisa, comunicação e interação;  
Módulo 4. Metodologias ativas, Ensino Híbrido - Blended learning e 

Gamificação; 
Módulo 5. Inteligência Artificial no contexto educacional. 

 

III - METODOLOGIA: 

A disciplina será desenvolvida de forma presencial por meio de aulas 

expositivas/dialogadas, estudos e discussões de textos, discussões teóricas, 

dinâmicas de grupo, apresentações orais e debates e contará com o uso 

eventual  da modalidade sala de aula invertida e com o apoio de um ambiente 

virtual de aprendizagem (AVA) e das ferramentas do Google Workspace 

institucional - Google Classroom, G-mail, Google forms, Google slides, - além de 

outras disponíveis online: Liveworksheets, Flipgrid, WhatsApp, Kahoot.  
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Todos os materiais serão disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem 

(AVA). 
 

IV - PROCEDIMENTOS E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

1. Participação efetiva nas aulas presenciais;  

2. Leitura prévia dos textos e materiais disponibilizados;  

3. Realização das atividades propostas nas aulas;  

4. Trabalhos individuais e de grupo: criação de conteúdo digital (infográficos, 

apresentações online, quizzes, portfólio entre outros). 

 
A avaliação continuada e individual será feita por meio de atividades discentes 

previstas no item IV a serem especificadas ao longo do curso 
 
Critérios utilizados para a avaliação:  
– Envio de material (produção de texto, análise de vídeo, elaboração de 

atividades). – pontualidade no envio das atividades, adequada compreensão dos 

conceitos etc.  
–  Participação nas aulas, adequada compreensão dos conceitos.  
– Atividades diversas (questionários, tarefas etc.). – realização no período 

determinado, adequada compreensão dos conceitos.  
- Trabalhos e atividades identificados como plágio, escritos por meio de 

ferramentas de inteligência artificial não serão considerados. 
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