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EMENTA: Reflexdo sobre a influéncia tecnoldgica nos processos de ensino e
aprendizagem de linguas. Multiletramentos, géneros discursivos/ textuais e
formacdo de professores de linguas. Uso das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo na pratica docente.

I - OBJETIVOS:

Gerais
e Conhecer e refletir sobre a evolugdo da tecnologia e dos recursos tecnoldgicos
e suas aplicacGes no processo de ensino e aprendizagem de linguas;

Especificos

e Promover oportunidades de navegacao e interacao no ciberespaco por meio de
redes sociais, blogs, avas e paginas da internet.

e Conhecer, analisar e refletir sobre as possibilidades didaticas dos principais
recursos tecnoldgicos disponiveis para o processo de ensino e aprendizagem
de linguas;

II - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Moédulo 1. Tecnologias e recursos tecnoldgicos — retrospectiva;

Mddulo 2. Aprendizagem de linguas mediado por computador;

Modulo 3. Ferramentas de informacado, pesquisa, comunicagao e interagao;
Modulo 4. Metodologias ativas, Ensino Hibrido - Blended learning e
Gamificagao;

Médulo 5. Inteligéncia Artificial no contexto educacional.

ITI - METODOLOGIA:

A disciplina serd desenvolvida de forma presencial por meio de aulas
expositivas/dialogadas, estudos e discussdes de textos, discussdes teodricas,
dinamicas de grupo, apresentacGes orais e debates e contard com o uso
eventual da modalidade sala de aula invertida e com o apoio de um ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) e das ferramentas do Google Workspace
institucional - Google Classroom, G-mail, Google forms, Google slides, - além de
outras disponiveis online: Liveworksheets, Flipgrid, WhatsApp, Kahoot.
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Todos os materiais serdao disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem
(AVA).

IV - PROCEDIMENTOS E CRITERIOS DE AVALIAGAO

Participagao efetiva nas aulas presenciais;

Leitura prévia dos textos e materiais disponibilizados;

Realizacao das atividades propostas nas aulas;

Trabalhos individuais e de grupo: criagdo de conteudo digital (infograficos,
apresentagoes online, quizzes, portfélio entre outros).

PN

A avaliagdo continuada e individual sera feita por meio de atividades discentes
previstas no item IV a serem especificadas ao longo do curso

Critérios utilizados para a avaliagdo:

- Envio de material (producado de texto, analise de video, elaboracao de
atividades). — pontualidade no envio das atividades, adequada compreensao dos
conceitos etc.

- Participacdo nas aulas, adequada compreensao dos conceitos.

- Atividades diversas (questionarios, tarefas etc.). - realizagdo no periodo
determinado, adequada compreensdo dos conceitos.

- Trabalhos e atividades identificados como plagio, escritos por meio de
ferramentas de inteligéncia artificial ndo serdo considerados.
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