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Ementa

Reflexdo sobre a influéncia tecnoldgica nos processos de ensino e aprendizagem de linguas.
Multiletramentos, géneros discursivos/ textuais e formacdo de professores de linguas. Uso
das tecnologias digitais de informacao e comunicagdo na pratica docente.

I- OBJETIVOS:

Gerais
e Conhecer e refletir sobre a evolu¢do da tecnologia e dos recursos tecnologicos e suas
aplicagdes no processo de ensino e aprendizagem de linguas;

Especificos

e Promover oportunidades de navegagdo e interagdo no ciberespaco por meio de redes
sociais, blogs, avas e paginas da internet.

e Conhecer, analisar e refletir sobre as possibilidades didaticas dos principais recursos
tecnologicos disponiveis para o processo de ensino e aprendizagem de linguas;

II - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Tecnologias e recursos tecnoldgicos — retrospectiva; Metodologias ativas;
Aprendizagem de linguas mediado por computador;

Ferramentas de informagao, pesquisa, comunicagao ¢ interagao;

Plataformas e recursos para o processo de ensino e aprendizagem de linguas
estrangeiras;

Ensino hibrido - Blended learning e Gamificagao;

Inteligéncia Artificial.

III - METODOLOGIA:

A disciplina sera desenvolvida de forma presencial por meio de aulas expositivas/dialogadas,
estudos e discussoes de textos, discussdes teoricas, dindmicas de grupo, apresentacdes orais €
debates e contard com o uso eventual da modalidade sala de aula invertida e com o apoio de
um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e das ferramentas do Google Workspace
institucional - Google Classroom, G-mail, Google forms, Google slides, - além de outras
disponiveis online: Liveworksheets, Flipgrid, WhatsApp, Kahoot. Todos os materiais serdo
disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem (AVA).
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Bibliografia Basica:
DUDENEY, G.; HOCKLY, N.; PEGRUM, M. Letramentos digitais., Parabola, 2016.

JESUS, D. M.; MACIEL, R. F. (Orgs.). Olhares sobre tecnologias digitais: linguagens,
ensino, formacao e pratica docente, Pontes Editores, 2015.

MARCONDES, B. MENEZES, G. TOSHIMITSU, T. Como usar outras linguagens na sala
de aula., Contexto, 2000.

Bibliografia Complementar:
COSCARELLI, C. V. (Org.). Tecnologias para aprender. Sao Paulo: Parabola, 2016.
. Cidadania digital: atividades para formagao do pensamento critico, Literato, 2017.

MARCUSCHI, L.A.; XAVIER, A.C. Hipertexto e géneros digitais: novas formas de
constru¢do do sentido. In: XAVIER, A. C. (Orgs.), Cortez, 2010.

GOTTHEIM, L. Materiais didaticos para o ensino de lingua estrangeira: processos de cria¢ao
e contextos de uso., Mercado de Letras, 2014.

MONEREQO, C. C. (Org.). Psicologia da Educag¢ao Virtual: aprender e ensinar com as
tecnologias da informagdo e da comunica¢do, Artmed, 2010.

OLIVEIRA, E. C. Navegar ¢ preciso! — o uso de recursos tecnoldgicos para um
ensino-aprendizagem significativo de linguas estrangeiras. In: PEREIRA, A. L.;
GOTTHEIM, L. Materiais didaticos para o ensino de lingua estrangeira: processos de cria¢ao
e contextos de uso, Mercado de Letras, 2014.

Avaliacio
Além da participacdo ativa, propomos apresentagdes em grupo ou individuais, didrio e

portfolio, conforme esquema abaixo.

Apresentacio: 100 pontos (N1)
Diario: 100 pontos (N2)
Portfolio Digital: 100 pontos (N2)

N1 = Nota da Apresentacao
N2 = Nota do Portfolio + Nota dos Diarios / 2
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Média Final: N1 + N2 /2 = Nota Final

Todas as tarefas devem ser executadas em portugués.

Apresentacio: Escolha alguma ferramenta tecnologica que seja voltada para a aprendizagem
de linguas e apresente a turma (site, aplicativo, programa, etc.). Como essa ferramenta
impacta ou pode impactar a aprendizagem de linguas? Por qué? Como ela poderia ser
utilizada? Sua apresentacdo pode ser multimodal, mas deve responder as perguntas postas
acima. Cada apresentacdo devera ser de 7 a 10 minutos.

Portfolio: Esta atividade avaliativa € para exercitar o seu fazer docente. Vocé devera preparar
um portfolio englobando alguma ferramenta tecnoldgica (ou mais de uma!) levando em
consideracdo a sua visdo sobre o assunto e seu impacto no ensino de linguas
estrangeiras/adicionais no Brasil/em Goids/em Goiania/na escola publica/escola privada/em
cursos livres. Vocé deverd discorrer sobre o seu plano e nao executa-lo para turma. Vocé
devera explicar como a sua ideia/o seu plano de aula estaria inserida no contexto de uma aula
de linguas.

Diario: Para cada aula, teremos uma questdo problematizadora sobre aspectos relevantes que
discutimos em sala, que lemos a respeito ou que vocé refletiu a respeito. A resposta a essas
perguntas deve ter de 5 a 10 linhas e devem espelhar o seu entendimento sobre o assunto
abordado. O didrio deve ser submetido na nossa Google Classroom.
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Cronograma de Atividades
(Podera ser alterado de acordo com as necessidades da turma)

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

DEPARTAMENTO DE LiINGUAS E LITERATURAS ESTRANGEIRAS

Semana Atividade(s) Modo
Apresentacio da disciplina. Negociacdo do programa. Analise de necessidades.
1 Presencial
28/09/2023 | Texto 1: Nativos Digitais, Imigrantes Digitais, de Marc Prensky (2001)
Questdo Problematizadora 1: O que ¢ tecnologia? De que forma a tecnologia me circunda?
Jogo de aquecimento: Ache alguém que...
Sessao de Compartilhamento: estudos sobre tecnologia
2 Presencial
05/10/2023 | A pesquisa na internet: como utilizar bem as ferramentas de busca?
Conteudo da Profa. Dra. Eliane Carolina de Oliveira
Questao Problematizadora 2: Como utilizar as ferramentas de busca? Sei fazer as devidas citagdes?
Busco ferramentas e fontes seguras de informagao? Quais sdo algumas delas?
3 Breve histérico sobre as tecnologias Presencial
19/10/2023 | Texto 2: Paiva (2015)
Letramentos Digitais
4 Texto 3: Lankshear & Knobel 2008
26/10/2023 Presencial
Questao Problematizadora 3: Por que letramentos digitais tém de ser plurais? Como a defini¢ao de
Lankshear e Knobel atravessa (ou ndo) a sua visdo sobre letramentos digitais?
Professores e Tecnologias
5 Texto 4: C6, Amorim e Finardi (2020) Presencial
09/11/2023
Questao Problematizadora 4: Que espago a tecnologia tem (ou nao) na sua sala de aula?
6 Alunos e Tecnologias
16/11/2023 | Texto 5: Amorim, Co6 e Finardi (2021) Remota
Questao Problematizadora 5: Que espago a tecnologia tem (ou ndo) no seu desenvolvimento
académico?
7 A histéria da Internet
23/11/2023 | Conteudo da Profa. Dra. Eliane Carolina de Oliveira Presencial
CONPEEX
Presencial
8 Ensino Hibrido (Blended Learning)
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30/11/2023
Questao Problematizadora 6: Seria o ensino hibrido uma nova roupagem para praticas de ensino ja
consolidadas? Por qué? Que tipos de praticas vocé consegue projetar para a sala de aula de linguas
(estrangeiras)?
9 Apresentacao: 100 pontos (N1) Presencial
07/12/2023 Resenha: 100 pontos (N1)
10 Tecnologias e Ensino de Linguas Presencial

14/12/2023 | Texto 6: Gomes Jr., Silva e Paiva (2022)

11 Inteligéncia Artificial
21/12/2023 Presencial
Questao Problematizadora 7: Que espago a IA pode ganhar (ou ndo) em uma sala de aula?

12 Oficina de Jogos — A gamificagdo no ensino de linguas (apresentagdo), com a Profa. Dra. Rosangela Presencial
11/01/2024 | Carreira

13 Oficina de Jogos — A gamificagdo no ensino de linguas (elaboragdo), com a Profa. Dra. Rosangela Presencial
18/01/2024 | Carreira

14 Apresentacio do Portfélio: SO pontos (N2) Presencial
25/01/2024 Diarios: 50 pontos (N2

15 Apresentaciio do Portfélio: SO pontos (N2) Presencial
01/02/2024 Diarios: 50 pontos (N2)

16
Aula Extra
A combinar




