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RESUMO
O projeto “Operagdes Matematicas e Jogos™ se realizou no decorrer do segundo semestre de
2016 em uma escola municipal de Goiania. Este projeto foi desenvolvido com alunos do 3°
ano do Ensino Fundamental e teve como proposta trabalhar com os alunos as operagdes
matematicas por meio de jogos. Como metodologia de pesquisa foi realizada observacdo da
realidade dos alunos e da instituicdo buscando verificar em que aspecto poderiamos basear o
desenvolvimento de nosso projeto. Foi realizado também um estudo bibliografico para que
pudéssemos embasar nossa pratica pedagdgica, assim como o estudo da temaética escolhida.
Alguns referenciais utilizados no dialogo entre o que foi observado e o tema escolhido sdo:
Brasil® (1998); Dante® (2007); Freire’ (1987); Piaget 8(1976); Kishimoto® (1996), dentre
outros. Para coleta de dados foram feitas observagdes, registros escritos e registros
fotograficos das atividades no intuito de averiguarmos o desenvolvimento e a aprendizagem
dos alunos. A avaliacdo foi realizada por meio da observagdo e registro da participacdo dos
alunos e de seu desenvolvimento ao longo das atividades propostas. Diante das observacoes
que foram realizadas foi possivel constatarmos as dificuldades dos alunos relacionada as
operagBes matematicas e que as aulas ministradas serviram como um reforgo do que ja vinha
sendo trabalhado em sala de aula ao longo do ano letivo. Percebemos que a utilizagdo de
jogos e brincadeiras possibilitou uma grande interacdo entre n6s e os alunos até mesmo
daqueles que ndo costumavam ter uma participacdo significativa nas aulas. Segundo
Kashimoto (1996), o jogo é um eixo que conduz a um conteudo didatico resultando em um
empréstimo da acdo lddica para a aquisi¢cdo de informagdes e percebemos ao logo das
atividades que envolveram jogos, uma maior compreensdo das operacfes matematicas. Foi
possivel perceber o quanto esse momento do brincar é importante para os alunos do Ensino
Fundamental, é algo pertinente a faixa etaria deles e que pode passar de um simples
preenchimento do tempo para algo direcionada e com um significado, com um objetivo a ser
alcancado nao perdendo o lado ludico e prazeroso que é o0 momento do jogo.
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