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2.

2.1.

OBJETIVOS
Gerais

Capacitar o aluno a entender os conceitos basicos da Ciéncia da Computacéo.

2.2.

Especificos

Conhecer o histérico da computacéo;
Capacitar o aluno a entender a diferenca entre hardware e software;
Conhecer a arquitetura bésica de um computador;

Capacitar o aluno a entender o funcionamento béasico de um Sistema
Operacional;

Capacitar o aluno a entender como os comandos sdo interpretados pelo
computador;

Capacitar o aluno a entender quais comandos podem ser executados por um
computador;

Construir algoritmos para resolugdo de problemas matematicos;
Construir algoritmos para resolucéo de problemas ndo-numericos.




3. PROGRAMACAO
3.1 Discriminacdo do contetido

1) Historico dos computadores
1.1 Evolucédo do hardware;
1.2 Evolucéo do software;
2) Conceitos de Sistemas
2.1 Hardware
CPU;
Memoria;
Barramentos;
BIOS;
. Periféricos;
2.2 Software
a. Sistemas;
b. Dados e informagdes;
c. Processamento de dados;
3) Sistemas numeéricos e representacdo de dados
3.1 Histdrico dos sistemas de numeracao;
3.2 Sistemas de representacéo de dados;
3.3 Sistema decimal, binario, octal e hexadecimal;
4) Algoritmos
4.1 ltens bésicos
Comandos de saida;
Constantes;
Variaveis;
Comandos de atribuicéo;
Comandos de entrada;
Expressdes aritméticas;
. Expressdes ldgicas;
4.2 Estruturas de Selegéo
a. Estrutura de selecdo simples;
b. Estrutura de selecdo composta;
4.3 Estruturas de Repeticéo;
4.4 Linguagem de Programacéo C.
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4. ESTRATEGIAS DE ENSINO
4.1. Descricédo das estratégias

e Aulas tedricas com o uso de quadro negro: exposicdo de contetdo e discussao
de exercicios;

e Exercicios e trabalhos extraclasse;
e Listas de exercicios individuais ou em grupos.




5. RECURSOS DIDATICOS
5.1.  Descrigéo dos recursos

e Aulas expositivas com recurso de projecdo multimidia;
e Quadro negro e giz;

¢ Quadro branco e pincel;

e Laboratdrio de Informética.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO
6.1.  Descricdo dos critérios

A avaliagdo serd feita por meio de no minimo duas avaliac@es escritas. Podendo ainda
haver: trabalhos, seminarios e mini-aulas individuais ou em grupos.
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