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REGULAMENTO N? 01/2026 — TORNEIO DE XADREZ

A Associagao Atlética Académica Unificada do Instituto de Fisica Hamiltoniana
(A.A.A.U.I.F.Hamiltoniana), em conjunto com a organizagao da XLIII Semana da Fisica,
promove o Torneio de Xadrez como parte da programacao da edicao de 2026 do evento.

A XLIIT Semana da Fisica constitui uma iniciativa voltada a integragao da comunidade
académica, a divulgacao e a valorizacao da Fisica, promovendo atividades académicas, culturais
e de confraternizagao entre os participantes.

O presente regulamento estabelece as normas para a realizacao do Torneio de Xadrez.

Categorias da competicao

I. Categoria Iniciante: 23 de setembro de 2026, das 18h as 20h, na sala 231 IF-2.
II. Categoria Avancado: 24 de setembro de 2026, das 18h as 20h, na sala 231 IF-2.

Artigo 12 — Das inscrigoes e da elegibilidade
Poderao participar da competicao os inscritos na Semana da Fisica, respeitado o limite maximo
de 20 (vinte) participantes por modalidade. A participacao no Torneio de Xadrez é gratuita.

Paragrafo Primeiro — A inscri¢ao sera realizada por meio do formulario disponibi-
lizado pela organizacao e divulgado por meio dos canais oficiais de comunicacao da Atlética
Hamiltoniana e da XLIII Semana da Fisica, no periodo de 14/09/2026 a 22/09/2026.

Para realizar a inscricao, clique aqui.

Paragrafo Segundo — Cada participante poderd se inscrever em apenas uma moda-
lidade, sendo elas Iniciante ou Avancado.

Paragrafo Terceiro — A escolha da modalidade sera realizada pelo proprio partici-
pante no momento da inscri¢ao, de acordo com os critérios estabelecidos neste regulamento.

Paragrafo Quarto — A organizacao poderd, antes do inicio da competicao, alterar a
modalidade de um participante caso identifique incompatibilidade entre a categoria escolhida
e o nivel de experiéncia competitiva informado.

Paragrafo Quinto — A inscrigao implica a ciéncia e a concordancia do participante
com as disposicoes deste regulamento.

Paragrafo Sexto — Ao realizar a inscricdo na competicao, o participante declara
estar ciente de que poderao ser realizadas fotografias e gravagoes durante o evento, incluindo
registros de sua participacao nas partidas e na cerimonia de premiagao, para fins de divulgacao
institucional e registro das atividades da Semana da Fisica.

Paragrafo Sétimo — O participante autoriza, de forma gratuita, a utilizacao de
sua imagem e voz nos registros mencionados no paragrafo anterior, exclusivamente para fins
institucionais, académicos e de divulgacao da Semana da Fisica e de suas atividades, em meios
fisicos e digitais, incluindo redes sociais e canais oficiais da organizacao.

Paragrafo Oitavo — O participante que nao desejar autorizar o uso de sua imagem
e voz devera informar expressamente essa condicao a organizacao no momento da inscrigao.
A nao autorizacao do uso de imagem e voz nao implicara impedimento, restricao ou
prejuizo a participacao do inscrito na competicao.


https://forms.gle/RMekTb58yBenRuV76
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Artigo 22 — Das categorias
A competicao serd dividida nas categorias Iniciante e Avancado, de acordo com a experiéncia
competitiva e o nivel de familiaridade dos participantes com competicoes de Xadrez.

Paragrafo Primeiro — Sera considerada Categoria Iniciante aquela destinada aos
participantes que possuam pouca ou nenhuma experiéncia em torneios de Xadrez e que prati-
quem a modalidade predominantemente de forma recreativa.

Paragrafo Segundo — Serd considerada Categoria Avancado aquela destinada aos
participantes que possuam experiéncia prévia ou recorrente em torneios de Xadrez, possuam
rating ou classificacao oficial, ou apresentem nivel de jogo compativel com a categoria.

Paragrafo Terceiro — Participantes que possuam rating ou classificacao oficial po-
derao ser direcionados pela organizacao a Categoria Avancado, independentemente da modali-
dade inicialmente selecionada no formuléario de inscrigao.

Paragrafo Quarto — A organizacao poderd solicitar informagcoes sobre a experiéncia
competitiva do participante para fins de definicao ou verificagao da categoria.

Paragrafo Quinto — Caso, durante a competicao, seja identificada pela arbitragem
ou pela organizacao uma discrepancia significativa entre o nivel de jogo apresentado pelo par-
ticipante e a categoria em que estiver inscrito, o participante podera ser retirado da respectiva
modalidade ou ter sua categoria alterada, conforme avaliacao da organizacao e da arbitragem.

Paragrafo Sexto — A medida prevista no paragrafo anterior serd aplicada exclusiva-
mente em situagoes de discrepancia significativa e devera ser comunicada ao participante pela
organizacao ou pela arbitragem.

Paragrafo Sétimo — A decis@ao da organizacao e da arbitragem quanto a categoria
do participante sera definitiva para a respectiva competicao.

Artigo 32 — Da disputa
As partidas serao realizadas na sala 231, localizada no prédio 2 do Instituto de Fisica da
Universidade Federal de Goids - Av. Esperanga, s/n - Campus Samambaia, Goiania - GO,
74690-900, conforme o cronograma estabelecido para cada modalidade.
Para acessar a localizacao do Instituto, clique aqui.
As partidas de Xadrez serao disputadas em formato definido de acordo com o numero de
inscritos em cada modalidade, conforme estabelecido neste regulamento.
Paragrafo Primeiro — O nimero maximo de inscritos serd de 20 (vinte) participantes
por modalidade, sendo:
I. Iniciante;
II. Avancado.
Paragrafo Segundo — A quantidade de rodadas sera determinada com base no
niumero de inscritos na modalidade:
I. 2 atletas — MD3;
I1. 3 a 6 atletas — Sistema Suigo com 4 (quatro) rodadas;
ITI. 7 a 20 atletas — Sistema Suigo com 5 (cinco) rodadas.


https://maps.app.goo.gl/HvXfBun2TD5miwAR8
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Paragrafo Terceiro — Cada partida serd realizada com 7 (sete) minutos para cada
jogador, com incremento de 3 (trés) segundos por lance (7" + 37).

Paragrafo Quarto — No formato MD3, sera declarado vencedor o jogador que pri-
meiro alcancar 2 (duas) vitérias.

Paragrafo Quinto — Quando houver nimero impar de participantes em uma rodada
do Sistema Suigo, um jogador serd designado pelo programa de emparceiramento para receber
o bye, nao disputando partida naquela rodada e recebendo 1 (um) ponto.

Artigo 42 — Do emparceiramento
O emparceiramento serd g por meio de programas desenvolvidos para tal finalidade e ampla-
mente utilizados em eventos de Xadrez.

Paragrafo Primeiro — No Sistema Suico, os jogadores serao emparceirados, sempre
que tecnicamente possivel, com adversarios que possuam pontuacao semelhante ao longo da
competicao.

Paragrafo Segundo — No Sistema Suico, os jogadores nao poderao se enfrentar mais
de uma vez, sempre que houver possibilidade de realizacao dos emparceiramentos sem repeticao
de adversérios.

Paragrafo Terceiro — A cada rodada, as cores das pecas serao definidas pelo pro-
grama utilizado para o emparceiramento, considerando as regras de equilibrio de cores aplicaveis
ao Sistema Suico.

Paragrafo Quarto — Os emparceiramentos e a composicao das mesas serao divul-
gados pela organizagao antes do inicio de cada rodada, cabendo aos jogadores conferir seu
adversario e sua respectiva mesa.

Paragrafo Quinto — Os jogadores deverao permanecer atentos as chamadas da or-
ganizacao para as rodadas subsequentes, sendo de sua responsabilidade estar disponiveis para
o inicio de suas respectivas partidas.

Artigo 52 — Da pontuagao
Em caso de vitéria na partida, o vencedor receberd 1 (um) ponto e o derrotado nao pontuara.
Em caso de empate, ambos os jogadores receberao 0,5 (meio) ponto.

Paragrafo Primeiro — A proposta de empate deverd ser realizada durante o préprio
turno do jogador, apds a realizacao de seu lance e antes de acionar o relégio, mediante comu-
nicacao verbal ao adversario.

Paragrafo Segundo — Apés realizada a proposta de empate, o jogador deverd acionar
o relégio, cabendo ao adversario aceitar ou recusar a proposta em seu préprio turno.

Artigo 62 — Da classificagao e dos critérios de desempate
A classificacao do Xadrez serd definida pelo nimero de pontos conquistados pelos jogadores ao
longo das rodadas. Sera declarado campeao o jogador que obtiver o maior nimero de pontos
ao final de todas as rodadas.

Paragrafo Primeiro — Em caso de empate na pontuacao final dos jogadores, serao
adotados, sucessivamente e quando cabiveis, os seguintes critérios de desempate:
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a) Confronto Direto;

b) Milésimos Medianos (Median Buchholz);
¢) Milésimos Totais (Buchholz);

d) Sonneborn-Berger;

e) Sorteio.

Artigo 72 — Das premiacgoes
Serao premiados os participantes que obtiverem as melhores classificacoes ao final da com-
peticao, de acordo com os resultados e os critérios de desempate estabelecidos neste regula-
mento.

Parigrafo Primeiro — Serao concedidas premiagoes ao 12 (primeiro) e ao 22 (se-
gundo) lugares de cada modalidade, Iniciante e Avangado.

Paragrafo Segundo — A cerimonia de premiagao sera realizada no dia 25 de setembro
de 2026, em horario e local definidos pela organizacao da Semana da Fisica.

Paragrafo Terceiro — A natureza e os itens que compoem a premiacao serao definidos
e divulgados pela organizacao da Semana da Fisica.

Artigo 82 — Do W.O. e da desisténcia
No caso de W.O., serd considerado o placar de 1 x 0 (um a zero) em favor do jogador presente.

Paragrafo Primeiro — Sera caracterizado W.O. quando o jogador nao comparecer a
partida no horario determinado pela organizacao ou nao estiver disponivel para iniciar a partida
dentro do prazo de 7 (sete) minutos apés o horério estabelecido.

Paragrafo Segundo — O jogador que receber W.O. sera desclassificado da modali-
dade.

Paragrafo Terceiro — Sera considerada desisténcia a manifestagao expressa do joga-
dor de que nao deseja ou nao podera continuar participando da competicao.

Paragrafo Quarto — Em caso de desisténcia, o jogador sera retirado dos emparcei-
ramentos das rodadas subsequentes, permanecendo validos os resultados obtidos nas rodadas
ja disputadas.

Paragrafo Quinto — A desisténcia nao sera considerada W.O. nas partidas ainda nao
realizadas.

Artigo 92 — Das penalidades
As infracoes cometidas durante as partidas serdao penalizadas de acordo com as Leis do Xadrez
da FIDE e com as disposicoes deste regulamento.

Paragrafo Primeiro — Considera-se jogada ilegal aquela que nao estiver de acordo
com as regras do Xadrez estabelecidas pela FIDE.

Paragrafo Segundo — Na ocorréncia da primeira jogada ilegal cometida por um
jogador durante a partida, a posicao anterior a infragao sera restabelecida e serao acrescentados
2 (dois) minutos ao relégio do adversario.
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Paragrafo Terceiro — Na ocorréncia de uma segunda jogada ilegal cometida pelo
mesmo jogador durante a mesma partida, este sera declarado perdedor da partida, ressalvadas
as situagoes previstas nas Leis do Xadrez da FIDE.

Paragrafo Quarto — A aplicacao das penalidades serd realizada pelo arbitro ou
responsavel pela organizacao, conforme as regras vigentes da FIDE.

Paragrafo Quinto — Nao serao consideradas infracoes jogadas de menor qualidade
técnica, erros estratégicos ou taticos, desde que realizadas de acordo com as regras do Xadrez.

Artigo 102 — Do relégio e da condugao da partida
O relégio devera ser acionado pelos préprios jogadores apds a realizacao de seus respectivos
lances, conforme as regras do Xadrez.

Paragrafo Primeiro — Cada jogador sera responsavel por acionar o relégio apds
realizar seu lance, utilizando a mesma mao com a qual realizou o lance.

Paragrafo Segundo — Em caso de falha ou funcionamento inadequado do relégio, o
jogador deverd levantar a mao e aguardar o atendimento da arbitragem ou da organizacao.

Paragrafo Terceiro — E vedado aos jogadores alterar, reiniciar ou manipular o relégio
sem autorizacao da arbitragem ou da organizagao.

Paragrafo Quarto — O jogador nao podera interromper ou pausar o reldgio por
iniciativa propria, salvo nas situagoes previstas nas Leis do Xadrez da FIDE.

Artigo 112 — Das regras
As disputas de Xadrez seguirao as regras da FIDE e da CBX, bem como as Leis do Xadrez da
FIDE em vigor.

Artigo 122 — Das vestimentas
Nao havera especificagoes quanto as vestimentas dos jogadores de Xadrez.

Artigo 132 — Dos dispositivos eletrénicos
Durante as partidas, nao sera permitido aos jogadores utilizar celulares, relégios inteligentes,
fones de ouvido ou quaisquer outros dispositivos eletronicos de comunicagao. Tais dispositivos
deverao permanecer desligados e guardados fora do alcance do jogador durante toda a
realizagao da partida, salvo mediante autorizagao expressa da organizacao.

Paragrafo Unico — O descumprimento deste artigo estara sujeito as penalidades
previstas nas Leis do Xadrez da FIDE e neste regulamento.

Artigo 142 — Do acesso a sala de competigao
Durante a realizagao das partidas, sera vedada a permanéncia de participantes externos a
competicao na sala de competicao.

Paragrafo Primeiro — A permanéncia na sala de competicao serd permitida exclusi-
vamente aos jogadores que estiverem disputando a rodada, aos arbitros e as pessoas previamente
autorizadas pela organizagao.
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Paragrafo Segundo — Nao serd permitida a entrada ou permanéncia de pessoas
nao autorizadas durante a realizacao das partidas, salvo mediante autorizagao expressa da
organizacao ou da arbitragem.

Paragrafo Terceiro — Serd permitida a saida temporaria do jogador da sala de
competicao durante a partida, inclusive para utilizacao do banheiro, mediante comunicagao
prévia ao arbitro ou responsavel pela organizagao, sem interrupgao ou acréscimo de tempo no
relogio da partida.

Paragrafo Quarto — Durante a realizacao das partidas, os jogadores deverao per-
manecer em siléncio, sendo vedada a comunicacao verbal com os demais participantes. Para
solicitar auxilio ou se comunicar com a organizac¢ao ou arbitragem, o jogador devera permanecer
em siléncio e levantar a mao, aguardando o atendimento.

Paragrafo Quinto — Ao término de sua partida, os jogadores deverao deixar o tabu-
leiro, as pecas e o relégio devidamente organizados, mantendo-os nas condi¢oes em que foram
disponibilizados pela organizacao.

Paragrafo Sexto — Apds o término de sua partida, os jogadores deverao se retirar
da sala de competigao e permanecer na area de espera (antessala) até a conclusao das demais
partidas da rodada e a realizacao da chamada para a rodada seguinte.

Paragrafo Sétimo — Os jogadores deverao permanecer atentos a chamada da orga-
nizagao e estar disponiveis para o inicio da rodada seguinte, nao sendo permitida a auséncia no
momento do emparceiramento ou da chamada, salvo mediante autorizagao da organizacao.

Paragrafo Oitavo — Apds o término da partida, os jogadores deverao comunicar o
resultado a organizacao ou a arbitragem antes de se retirarem da sala de competicao.

Artigo 152 — Da acessibilidade e das adaptagoes

A organizacao devera assegurar condi¢oes de acessibilidade e participacao as pessoas com de-

ficiéncia, podendo realizar adaptagoes razoaveis nas condigoes de realizagao das partidas, sempre

que necessarias, sem comprometer a igualdade de condigoes entre os competidores.
Paragrafo Unico — As adaptagoes deverao ser previamente comunicadas a orga-

nizacao, sempre que possivel, e serao definidas de acordo com as necessidades do participante

e com as regras aplicaveis a competicao.

Artigo 162 — Das disposigoes finais
Os casos omissos e as situagoes nao previstas neste regulamento serao resolvidos pela orga-
nizacao, em conjunto com a arbitragem, quando houver, observando-se as Leis do Xadrez da
FIDE e as normas da CBX.

Paragrafo Primeiro — As decisoes da organizacao e da arbitragem deverao ser co-
municadas aos participantes e terao validade para a respectiva competicao.

Paragrafo Segundo — A participagdo na competicao implica a ciéncia e a con-
cordancia do participante com as disposicoes deste regulamento.



