MINISTERIO DA EDUCACAO ]
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

RESOLUCAO - CEPEC N° 707

Fixa o curriculo pleno do curso de
graduagdo em Ciéncias da Computagdo -
Bacharelado, para alunos ingressos a partir
do ano letivo de 2004 e alunos que
optarem pela migra¢do, revogando a
Resolugdo CEPEC N° 633.

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E
CULTURA DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS, reunido em sessdo plenaria

realizada no dia 23 de novembro de 2004, tendo em vista o que consta do processo n°
23070.009408/02-81 e considerando:

a) o novo Regulamento Geral dos Cursos de Graduagdo - RGCG da
UFG, Resolugao CONSUNI N° 06/2002;

b) as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos da area de
computag¢do e Informatica do MEC;

c) a Lei de Diretrizes e Base — LDB (Lei 9.394/96);

d) a responsabilidade social com a qualidade e competéncia dos
profissionais formandos pela Universidade;

e) a Resolugdo CONSUNI N° 11/2004, que altera dispositivos da
Resolugao CONSUNI N° 06/2002,

RESOLVE:

Art. 1° - Fixar o curriculo pleno do curso de graduagdo em Ciéncias da
Computacao - Bacharelado, vinculado ao Instituto de Informatica, para os alunos ingressos a
partir do ano letivo de 2004 e alunos que optarem pela migracgao.

Paragrafo inico — Ao graduado serd conferido o grau de Bacharel em
Ciéncias da Computagao.

Art. 2° - O egresso do curso de graduacdo em Ciéncias da Computacio
-Bacharelado devera ser capaz de:



I. identificar areas de aplicacdo de sistemas computacionais;

II. conhecer e aplicar fundamentos teoricos, cientificos e tecnoldgicos
relacionados a area de Computagao;

111 eliciar requisitos;

IV.planejar, desenvolver e gerir projetos, visando a construcdo de
solugdes com base cientifica e tecnologica, integrando os
conhecimentos tedricos e praticos;

V. modelar e especificar solugdes computacionais;

VI.definir critérios para sele¢do de software e hardware;

VIl.definir solugdes de comunicagdes de sistemas;

VIll.assumir postura empreendedora que viabilize o descobrimento de
novas oportunidades para a aplicacdo e desenvolvimento de sistemas
computacionais;

IX.identificar praticas apropriadas em um contexto ético, legal e
profissional.

Art. 3° - O nucleo epistemolédgico do curso de graduagdo em Ciéncias da
Computacao - bacharelado, descrito no Projeto Politico-Pedagogico do Curso, esta voltado para
o desenvolvimento de software.

Art. 4° - O curriculo do curso de graduagdo em Ciéncias da Computagao —
Bacharelado, a ser cursado em turno integral, ¢ constituido por um conjunto de disciplinas
obrigatorias e optativas, e atividades complementares, assim distribuidas:

Disciplinas do Nucleo Comum: 1888 (mil oitocentas e oitenta e oito) horas;
Disciplinas do Nucleo Especifico: 1056 (mil e cingiienta e seis) horas;
Disciplinas do Nucleo Livre 224: (duzentas e vinte e quatro horas); e
Atividades Complementares: 100 (cem) horas, num total de 3268 (trés mil
duzentas e sessenta e 0ito) horas.

§ 1° — As Atividades Complementares tém por objetivo proporcionar
oportunidades de participagdo do aluno em outros setores do conhecimento que ndo fagam parte
do curriculo pleno, e serdo desenvolvidas ao longo do curso, sob a forma de participagdo em
conferéncias, palestras, semindrios, encontros cientificos, mini-cursos, projetos de pesquisa e
extensdo, além de outras atividades cientificas, artisticas e culturais.

§ 2° — O curso de graduacdo em Ciéncias da Computacdo — Bacharelado
podera utilizar, para suas aulas, método nao presencial na forma da legislacdo em vigor.

Art. 5° - Para graduar-se no curso de graduagio em Ciéncias da
Computacao - Bacharelado o aluno devera perfazer a carga horaria prevista no Art 4° desta
Resolugdo, em 08 (oito) semestres, conforme sugestdo do Instituto de Informatica - INF para o
cumprimento do curriculo pleno, sendo que o prazo maximo para a integralizagdo curricular €
de 14 (quatorze) semestres.

Art 6° — Os alunos serdo matriculados a cada semestre letivo,
observando:

I. a carga horaria semanal minima ¢ de 16 horas-aula ou o complemento
necessario para integralizagao curricular;



II. a carga horaria semanal méaxima € de 30 horas, de acordo com o titulo
I, Art 7°, §2° do Regulamento Geral de Cursos de Graduagdao —
RGCG;

[IL.o limite de vagas nas disciplinas;

IV.a auséncia de sobreposi¢do de carga hordria das aulas.

Art. 7° - A disciplina Pratica de Educagao Fisica serd ministrada na forma
da legislacdo em vigor.

Art. 8° - Integram esta Resoluc@o os seguintes anexos:

Anexo I — Relagao de disciplinas, com as respectivas cargas horarias e
unidades académicas responsdveis por ministra-las;
Anexo II - Ementario;

Anexo III - Tabela de Equivaléncia entre a Matriz Curricular 1991 e a
Matriz Curricular (Anexo I).

Art. 9° - Esta Resolu¢do entra em vigor nesta data, revogando-se a
Resolugdo CEPEC N° 633 e demais disposi¢des em contrario.

Goiania, 23 de novembro de 2004.

Prof*. Dr*. Milca Severino Pereira
- Presidente -



ANEXO I DA RESOLUCAO CEPEC N° 707

MATRIZ CURRICULAR
o UNIDADE PRE- UNIDADE CHS ,
N DISCIPLINA RESPONSAVEL REQUISITO RESPONSAVEL TEO PRA CHTS | NUCLEQ | NATUREZA
1 Célculo 1 IME 64 64 NC OBR
2 Lobgica Matematica INF 64 64 NC OBR
3 Matematica Discreta INF 64 64 NC OBR
4 Algoritmos e Programacado de computadores INF 64 32 96 NC OBR
5 | Inglés Instrumental FL 64 64 NC OBR
6  Introdugdo a computacao INF 64 64 NC OBR
7  Calculo 2 IME 64 64 NC OBR
8  Probabilidade e Estatistica IME 64 64 NC OBR
9 | Sistemas digitais EEEC 48 16 64 NC OBR
10 | Programacado Orientada a Objetos INF 32 32 64 NC OBR
11 | Estruturas de Dados I INF 64 32 96 NC OBR
12 Algebra Linear IME 64 64 NC OBR
13 | Linguagens de Programacao INF 48 16 64 NC OBR
14  Fisica para Computagdo IF 64 64 NC OBR
15 Laboratério de Fisica IF - 32 32 NC OBR
16 | Estruturas de Dados II INF 48 16 64 NC OBR
17 | Arquitetura de Computadores INF 48 16 64 NC OBR
18 | Teoria dos Grafos INF 64 64 NC OBR
19 | Analise e Projeto de Algoritmos INF 64 64 NC OBR
20  Organizacdo de Computadores INF 48 16 64 NC OBR
21 Banco de Dados INF 48 16 64 NE OBR
22 Engenharia de Software INF 48 16 64 NE OBR
23 | Sistemas Operacionais 1 INF 48 16 64 NC OBR
24 Pesquisa Operacional INF 64 64 NC OBR
25 Inteligéncia Artificial INF 64 64 NE OBR
26  Sistemas Gerenciadores de BD INF 48 16 64 NE OBR
27 Redes de Computadores 1 INF 48 16 64 NE OBR
28 | Computacdo Gréfica INF 56 8 64 NE OBR




29 | Linguagens Formais e Automatos INF 64 64 NE OBR
30 Engenharia de Requisitos INF 32 32 64 NE OBR
31 Sistemas Operacionais 2 INF 56 8 64 NC OBR
32 | Multimidia INF 16 48 64 NE OBR
33 Teoria da Computacao INF 64 64 NE OBR
34 | Compiladores INF 32 32 64 NC OBR
35 | Projeto de Software INF 32 32 64 NE OBR
36 | Sistemas Distribuidos INF 48 16 64 NE OBR
37 | Redes de Computadores 2 INF 48 16 64 NE OBR
38 | Interfaces Homem-Computador INF 16 16 32 NE OBR
39 Topicos 1 INF - - 64 NE OBR
40 | Topicos 2 INF - - 64 NE OBR
41  Administragao FACOMB 32 32 NC OBR
42 | Comunicagdo Organizacional FACOMB 64 64 NC OBR
43  Construcdo de Software INF - 32 32 NC OBR
44 Projeto Final de Curso 1 INF - - 32 NE OBR
45 Seguranca e Auditoria de Sistemas INF 32 32 NC OBR
46  Direito FD 64 64 NC OBR
47 | Empreendedorismo INF 48 16 64 NC OBR
48 | Computador e Sociedade INF 32 32 NC OBR
49 | Projeto Final de Curso 2 INF - - 32 NE OBR
CARGAHORARIA

Nucleo Comum 1888

Nucleo Especifico 1056

Nucleo Livre 224

Total 3168

Ati,Vi.dades Complementares 100

(minimo de 100 horas)

LEGENDA:

NUCLEO DAS DISCIPLINAS CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS NATUREZA DAS DISCIPLINAS

NC: Nucleo Comum
NE: Nucleo Especifico

CHS: Carga Horaria Semestral
CHTS: Carga Horaria Total Semestral
TEO: Teoria

PRA: Pratica

OBR: Obrigatoria

OPT: Optativa

COM: Compulsoéria



ANEXO II DA RESOLUCAO CEPEC N° 707
EMENTAS DAS DISCIPLINAS

Calculo 1
Fungdes de uma variavel real. No¢des sobre limite e continuidade. A derivada: derivada de
ordem superior. Aplicagdes da derivada. Séries de Taylor.

Logica Matematica

Logica Proposicional: Proposi¢des e conectivos; Operagdes Logicas sobre proposi¢des; Cons-
trucdo de tabelas-verdade; Tautologias, contradicdes e contingéncias; Implicagdo Logica;
Equivaléncia Légica; Algebra das proposigdes; Métodos para determinagdo da validade de
formulas da Logica Proposicional (Demonstracao condicional e demonstragdo indireta)
Légica de Predicados: Programagao Logica.

Matematica Discreta
Conjuntos, relagdes, fungdes, nogdes sobre nimeros naturais e inteiros. Indugdo Matematica,
Recursdo, Nog¢des sobre grupos e corpos, ordens parciais completas, Criptografia RSA.

Algoritmos e Programacio de Computadores

Loégica de programacio; constantes; tipos de dados primitivos; variaveis; atribui¢do; expres-
sOes aritméticas e logicas; estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados
homogéneas e heterogéneas: vetores (arrays) e matrizes; funcdes; recursao.

Desenvolvimento de algoritmos.

Transcri¢ao de algoritmos para uma linguagem de programagao.

Dominio de uma linguagem de programagao: sintaxe e semantica; estilo de codificagao; ambi-
ente de desenvolvimento.

Desenvolvimento de pequenos programas.

Introducio a Computacio

Conceituacdo de computador, informatica e software. Histérico da computagao.

Nogdes bésicas de arquitetura e organizacdo de computadores; unidade central de processa-
mento; memdaria; conjunto de instrucdes; execucao de instrucdes; dispositivos de entrada/sai-
da; comunicagdo com periféricos (fluxo de dados);

Armazenamento (disco rigido, CD-ROM, DVD e outros) e representacdo de dados; sistemas
de arquivos; sistemas de numeragdo; aritmética bindria, hexadecimal e decimal; representagao
de numeros em ponto fixo e ponto flutuante; representacdo de caracteres, conceitos de algebra
booleana.

Software basico; sistemas operacionais e sistemas gerenciadores de bancos de dados.
Conceitos de sistemas; administracao da informagao; categorizagdo dos sistemas quanto a fun-
¢ao, servigos; formas de comercializacao, instalacao e uso.

Nogodes de software: evolugdo de linguagens de programacao, compiladores e interpretadores,
desenvolvimento (anélise e projeto), ética, seguranca, emprego (e as conseqiliéncias decorren-
tes), riscos e tecnologias emergentes.

Aplicativos: processadores de texto, planilhas de célculo, editores graficos e de apresentacdes.
Comunica¢ao de dados. Multimidia e realidade virtual.

Redes de computadores; Internet (organizagdo e servigos); correio eletronico; navegadores
(browsers); busca na Internet; servidores WWW, servicos Web, paginas HTML, aplicagdes
em n-camadas.



Inglés Instrumental

Analise e compreensao da informagao apresentada em textos cientificos ligados a area da in-
formatica. Reconhecimento das estruturas lexicais e sintdticas da lingua inglesa. Tradugao.
Analise de estrutura do texto cientifico especializado, visando a compreensao nela apresenta-
da, com énfase no significado dos termos e no relacionamento entre idéias apresentadas no
texto.

Calculo 2
Integral indefinida e definida de fun¢des de uma varidvel real. Integrais improprias. Aplica-
¢oes da Integral. Funcdo logaritmo e exponencial. Séries de nimeros reais.

Probabilidade e Estatistica

Estatistica Descritiva. Id¢€ias basicas de probabilidade. Distribuicdes discretas e continuas de
probabilidade. Regressdo e Correlagdo Linear. Anélise Fatorial: Andlise Discriminante e Clas-
sificatoria; Analise de Conglomerados.

Simulacgao: planejamento de experimentos; numeros aleatorios; geracao de varidveis estocasti-
cas; método Monte Carlo, aplicagdes e linguagem de simulacao.

Regressao linear simples e multipla

Sistemas Digitais

Algebra booleana e portas logicas: Introducio a Circuitos Combinacionais, Circuitos Seqiien-
ciais e Familias Logicas de Circuitos Integrados.

Técnicas de minimizagdo e sintese de Circuitos Combinacionais e Circuitos Seqiienciais.
Conversores Analdgico-Digitais e Digitais-Analdgicos

Dispositivos de memoria

Programacio Orientada a Objetos

Abstracdo; classe; objeto; heranga; polimorfismo.

Interface grafica, entrada e saida (streams).

Tratamento de excegao.

Concorréncia (threads).

Ferramentas de desenvolvimento: testes de unidade; controle de versdo e geradores (como
GNU Make).

Modelagem e especificacdao elementares de aplicagdes orientadas a objeto.

Projeto orientado a objeto: nocdes, patterns e arquiteturas.

Implementacdo de aplicagdes orientadas a objetos.

Estruturas de Dados 1

Tipos abstratos de Dados. Listas: tipos de listas, operagdes, implementacdo. Pilhas e filas: ti-
pos, estruturas, aplicagdes, implementagdo. Matriz. Arvores: tipos, aplicagdes, operagdes e
implementagao.

Algebra Linear
Sistemas de equagdes lineares, Matrizes, Vetores, Dependéncia e Independéncia linear, Trans-
formagdes lineares, Sistemas lineares, Autovalores e Autovetores.

Linguagens de Programacao

Conceitos de linguagens de programagdo; Paradigmas de Programacao: procedural, orientado
a objetos, funcional e 16gico. Estudo comparativo de linguagens: estruturas de dados, estrutu-
ras de controle, ambiente de execu¢do; Projeto de Linguagens: caracteristicas desejaveis em
uma linguagem de programacgao, sintaxe ¢ semantica; selecao de linguagens para aplicacdes
especificas.

Semantica operacional e denotacional.



Fisica para Computacao

Forca elétrica, campo elétrico. Lei de Gauss. Potencial elétrico. Capacitores e dielétricos. Cor-
rente e resisténcia elétrica. Campo magnético. Lei de Ampere, lei de Faraday. Indutancia. Pro-
priedades magnéticas da matéria. Corrente alternada. Ondas eletromagnéticas. Nocdes de dtica
fisica.

Laboratorio de Fisica
Instrumentos de medidas; Elementos resistivos e suas aplicagdes; circuitos elétricos; campo
magnético e aplicagdes em circuitos.

Estruturas de Dados 2 (Pesquisa e Ordenagdo)
Conceitos Bésicos de Armazenamento ¢ Recuperacdo; Organizagdo e Acesso em Memoria
Auxiliar; Métodos de Ordenacdo; Busca; Implementagdo de Arquivos; Espalhamento
(hashing); Casamento de padrao e Compressao.

Arquitetura de Computadores
Representacdo de dados: sistemas de numeragao, aritmética binéria e decimal, representagao
de numeros em ponto fixo e ponto flutuante, representagao de caracteres.

Programacdo em linguagem de maquina e linguagem de montagem. Formato e classificacdao
de instru¢des. Conjunto de instru¢cdes e modos de enderecamento. Controle de fluxo. Manipu-
lacdo de pilhas. Subrotinas: tipos, caracteristicas e passagem de parametros.

Interrupgdes de software. Recursos de arquitetura para técnicas de programagdo. Relocagdo de
codigo. Organizagdo de entrada e saida: conceitos de interface, periférico e controlador. Méto-
dos de transferéncia de dados: polling, interrupgao, acesso direto a memoria. Dispositivos de
E/S: teclado, video, impressora, meios de armazenamento oticos € magnéticos e interfaces se-
riais e paralela.

Teoria dos Grafos

Nogoes basicas de grafos. Representagdo de grafos. Distancias. Coloragao. Matching. Conjun-
tos independentes de vértices. Planaridade. Problemas do caminho minimo. Problemas Euleri-
anos e Hamiltonianos. Fluxo em redes.

Analise e Projeto de Algoritmos

Medidas de complexidade, analise assintotica de limites de complexidade, técnicas de prova
de cotas inferiores. Exemplos de andlise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de
projeto de algoritmos eficientes. Programacao dindmica. Algoritmos probabilisticos.

Organizacao de Computadores

Organizagao estruturada de computadores. Memorias: organizacao, enderecamento e tecnolo-
gias disponiveis. Memoria secundaria: discos rigidos, discos flexiveis, discos opticos, etc. Or-
ganizagao de processadores: bloco operacional e bloco de controle; unidade central de proces-
samento e seus componentes (ALU, unidade de controle, registradores), ciclo de busca e exe-
cugdo, aspectos de projeto de CPUs. Barramentos: aspectos de projeto, temporizagao, arbitra-
¢do, operagdes de barramento, exemplos (ISA, PCI, USB, etc.)

Me¢étodos para aumento de desempenho: organizacdo de pipelines, maquinas super-escalares.
Micro-arquiteturas: implementagdo por hardware (maquinas RISC) e implementacdo por
software (méaquinas CISC, micro-programa). Ferramentas para analise, projeto e simulagdo de
organizagdes de computadores. Paralelismo de baixa granularidade (em nivel de instrugdes).
Processadores superescalares e superpipelined. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais



Banco de Dados

Apresentacdo dos conceitos fundamentais para o projeto, utilizagdo e implementacao de ban-
co de dados. Modelagem de Dados usando o Modelo E/R. O Modelo Relacional: Conceitos,
Integridade de Dados, Algebra Relacional, SQL. Restrigdes de Integridade, Dependéncia Fun-
cional, Formas Normais. Introducdo ao modelo orientado a objetos e objeto-relacional.

Engenharia de Software

Caracterizagdo de software enquanto produto e processo. Geréncia de projetos de software:
planejamento; métricas; analise e geréncia de riscos € acompanhamento de projetos. Controle
de qualidade de software. Geréncia de configuracdo de software. Engenharia de sistemas.
Andlise e projeto de software. Ferramentas de apoio ao desenvolvimento de software. Nogcdes
de topicos avangados em engenharia de software (métodos formais, reengenharia e outros).
Técnicas e ferramentas CASE.

Sistemas Operacionais 1

Introdugdo: fungdes, tipos e estruturas de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de Proces-
sos. Especificacdo de Execugdo Concorrente. Mecanismos de Comunicacdo e Sincronizagdo
entre Processos. Mecanismos avangados para a Comunicagdo e sincronizagao entre Processos.
Escalonamento de Processo. Gerenciamento de Memoria.

Sistemas de Arquivos ¢ Processamento de Entrada/Saida. No¢des de Programacgao Concorren-
te. Sistemas Operacionais Distribuidos.

Pesquisa Operacional
Introdugdo a Programacao Linear. Introdugdo aos processos estocasticos. Modelos de Redes:
Teoria dos Jogos e Andlise de Decisao.

Inteligéncia Artificial

Técnicas de Inteligéncia Artificial aplicadas a resolucdo de problemas. Representacdo de co-
nhecimento. Sistemas baseados em conhecimento. Aprendizagem de maquina. Arquiteturas
de sistemas de Inteligéncia Artificial.

Sistemas Gerenciadores de BD

Sistemas de gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e aspectos operacionais.
Organizagao de Dados e Estruturas de Armazenamento, Processamento de consultas; Controle
de concorréncia, Recuperagdo de falhas, Geréncia de transagdes; Seguranga. Estudos de Proje-
to e Implementagdao de SGBD.

Redes de Computadores 1

Introdu¢do/Conceitos Bésicos. Organismos internacionais de padronizacdo (ISO, IEEE, ITU-
T, IETF, W3C). Transmissdo de sinais analdgico/ digital, modems, esquemas de codificagao.
Meios fisicos de transmissdo, cabeamento e conectores. Protocolos e arquiteturas de interco-
nexdo de sistemas: hierarquias de camadas e protocolos, servigos, modelo de referéncia ISO-
OSI, modelo TCP/IP. Protocolos de enlace direto: controle de erros, controle de fluxo, trans-
missdo confidvel. Comutagdo de pacotes, comutacdo de circuitos, circuitos virtuais. Protoco-
los de acesso ao meio e tecnologias para redes locais padrao IEEE 802 (Ethernet / Fast Ether-
net / Gigabit Ethernet). Elementos de interconexdo: Hubs e Switches e outros. Inter-redes: al-
goritmos de roteamento, controle de congestionamento, interconexao de redes , protocolo IP, a
Internet.

Protocolos para comunicacao fim-a-fim: UDP, TCP, API para os protocolos de transporte na
Internet (sockets).



Computacio Grafica

Elementos de Geometria Analitica: retas e planos; sistemas de coordenadas, vetores no plano
e no espago; produto escalar e produto vetorial.

Dispositivos graficos de entrada e saida. Processadores de exibi¢do grafica. Teoria de Cor.
Transformagdes geométricas bidimensionais e tridimensionais. Transformagao entre sistemas
de coordenadas bidimensionais. Transformagdes de projecdo paralela e perspectiva; camera
virtual; transformacao entre sistemas de coordenadas tridimensionais. Rasterizagao bidimensi-
onal. Recorte e selecdo bidimensional. Visualizagdo tridimensional: iluminagdo; remog¢ao de
linhas e superficies ocultas; modelos de tonalizacdo (shading). Aplicacdo de texturas. O pro-
blema do serrilhado (aliasing).

Linguagens Formais e Automatos

Gramaticas e Linguagens regulares, livres de contexto e sensiveis ao contexto. Tipos de reco-
nhecedores. Operagdes com linguagens. Propriedades de linguagens. Automatos de estados
finitos. Autdmatos de pilha. Maquina de Turing.

Engenharia de Requisitos

Definicao de requisitos, analise de requisitos, projeto funcional e de dados, validacdo.
Comunicacdo interpessoal para analise, técnicas de levantamento de dados. Uso de Metodolo-
gias e ferramentas de planejamento, construcdo e avaliagdo de sistemas.

Sistemas Operacionais 2

Desenvolvimento de algoritmos para : Gerenciamento de Processos; Especificacdo de Execu-
¢ao Concorrente; Mecanismos de Comunica¢do e Sincronizacdo entre Processos; Escalona-
mento de Processo; Gerenciamento de Memoria; Sistemas de Arquivos e Processamento de
Entrada/Saida.

Nogoes de Sistemas Operacionais Distribuidos: RPC, Sockets; sistemas de arquivos distribui-
dos; memoria compartilhada distribuida.

Multimidia

Visdo geral dos sistemas multimidia. Autoria: plataformas para multimidia e ferramentas de
desenvolvimento. Imagens: representacao digital, dispositivos graficos e processamento. Re-
presentacdo de figuras e animacdo. Video: interfaces e processamento. Métodos de compacta-
¢ao de video. Som: propriedades fisicas, representacao digital, processamento e sintese. Méto-
dos de compactagdo de som. Ferramentas para geragdo de Hipertextos. Padroes HTML, XML,
SMIL e VRML. Sistemas operacionais multimidia. Sistemas de comunicagao multimidia. Sin-
cronizacdo. Aplica¢cdes multimidia.

Teoria da Computagio
Nogoes de computabilidade efetiva. Modelos de computagao. Problemas indecidiveis. Classes
P, NP, NP-Completa e NP-Dificil. Algoritmos de Aproximagao.

Compiladores

Projeto de linguagens. Organizacdo e estrutura de compiladores. Andlise léxica e sintatica.
Recuperagdo de erros. Alocagdo e geréncia de memoria. Formas de representacdo interna.
Analise semantica. Geragdo de codigo.

Projeto de Software

Principios de projeto de software. Projeto de software orientado a objetos. Modelagem de pro-
jeto de software.Visao geral dos métodos para projeto de sistemas, modelo orientado a obje-
tos. Modelagem e projeto de software: modelo estrutural; projeto de interfaces.

Modelo de operagdes e ciclo de vida. Descrigao de mddulos. Avaliagao de pacotes, Integragao
de sistemas. Implementa¢do. Desenvolvimento de um estudo de caso completo.
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Sistemas Distribuidos

Introdugdo: caracterizacao de sistemas de computacao distribuida (hardware e software); apli-
cagoes distribuidas (caracterizagdo e aspectos de projeto); objetivos basicos de sistemas distri-
buidos (transparéncia, abertura, escalabilidade, etc.).

Modelos de sistemas distribuidos: sistemas cliente/servidor e sistemas multi-camadas; siste-
mas peer-to-peer.

Objetos distribuidos: interface x implementacdo; objetos remotos; chamadas de métodos re-
motos (RMI)

Processos em sistemas distribuidos: threads e seu uso em sistemas distribuidos; processos cli-
entes e processos servidores; nog¢des de codigo movel e agentes de software.

Sincronizacao e Coordenagdo: o conceito de tempo em sistemas distribuidos; consenso; exclu-
sao mutua distribuida; eleigao.

Servigos de sistemas distribuidos: servi¢os de nomes; compartilhamento de documentos / re-
cursos distribuidos (ex.: WWW e sistemas de trabalho cooperativo); seguranca.

Tolerancia a falhas: comunicagdo confiavel; replicacdo e manutengdo de consisténcia entre ré-
plicas; controle de concorréncia e transagdes distribuidas; comunicacao de grupo.

Nogdes de plataformas de middleware e processamento distribuido aberto: caracterizac¢do de
sistemas ODP; middleware como suporte para o desenvolvimento de aplicacdes em ambientes
distribuidos abertos; exemplos de plataformas de middleware e seu uso.

Nogodes de sistemas de multimidia distribuida: caracteristicas da comunicacao de dados multi-
midia, qualidade de servico, gerenciamento de recursos, adaptagdo de fluxos de midia.

Redes de Computadores 2

Redes de alto desempenho. Analise do desempenho de redes. Projeto e verificagdao de protoco-
los. Gerenciamento de redes. Seguranga em redes de computadores Intenet: Protocolos e ser-
vigos avangados (IPv6, SNMP, XTP, RTP, RSVP, HTTP, FTP, SMTP, etc.); uso de XML e
meta-dados na Internet.

Redes moveis e sem fio (Ethernet sem fio e WLANSs, Bluetooth ¢ PANs, redes sem fio de lon-
go alcance).

Redes espontaneas (ad hoc) e protocolos de configuragdo automatica.

Aplicacdes de redes de computadores: DNS, correio eletronico, multimidia, WWW, voz sobre
IP.

Tendéncias avangadas em redes de computadores: convergéncia das tecnologias de telecomu-
nicacdes e redes de computadores; redes com integracdo de servigos, etc.

Interfaces Homem-Computador

Fatores humanos em software interativo: teoria, principios e regras basicas. Estilos interati-
vos. Linguagens de comandos. Manipulagdo direta. Dispositivos de interagdo. Padrdes para
interface. Usabilidade: defini¢ao e métodos para avaliagao.

Topicos 1
Tépico variavel em computagdo segundo tendéncias atuais na area.

Construc¢ao de Software
Pratica de desenvolvimento de software.

Administraciao

Teoria das Organizagdes: O conceito de organizagdo; Tipologia das organizagdes e A empresa
de sucesso.

O conceito de administragdo: Visdo global do processo gerencial ; O perfil e as fungdes do di-
rigente; Tendéncias da administragdo no Brasil € no mundo; Etica na Administragao.
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Teoria administrativa: administragdo cientifica, relagdes humanas, enfoque sistémico, qualida-
de, administragao participativa, novos modelos de administragao.

Comunicac¢io Organizacional

Tipos de comunicacdo organizacional: institucional, administrativa, interna e integrada. Co-
municagao verbal e ndo verbal. Barreiras fisicas e interpessoais na comunicagdo. Conflitos in-
terpessoais e de grupo. Grupo. Motivacdo. Lideranca.

Projeto Final de Curso 1
Desenvolvimento do projeto acompanhado por professor orientador. Tem como finalidade,
dar experiéncia pratica aplicando os conhecimentos adquiridos durante o curso.

Seguranca e Auditoria de Sistemas

Riscos e ameagas: seguranga fisica, logica e de comunicagdes. Auditoria de Informatica: orga-
nizacdo da funcdo, processos, métodos e técnicas. Planos de contingéncia e recuperacao de de-
sastres.

Topicos 2
Topico variavel em computagdo segundo tendéncias atuais na area.

Direito

Nogoes basicas de direito aplicado. Direito Autoral e Propriedade Industrial. Aplicagdes de
Direito do Trabalho. Defesa do Consumidor. Etica Profissional. Legislagdo especifica sobre
informatica

Empreendedorismo
O papel do empreendedor no processo de criagdo de novas empresas. Etapas do Processo de
Criagao de Empresas: a pesquisa de oportunidades e estudo de tendéncias de mercado. O pro-
jeto de criagdo e inicio de atividades da nova empresa. Problemas de gestdo de micro e peque-
nas empresas nascentes. Entidades de apoio a pequena e média empresa. Estruturas de coope-
ragcao entre empresas.

Computador e Sociedade

Conceito de ética e critérios para tomada de decisdes éticas. Situagdes especificas: acesso nao
autorizado, propriedade intelectual, erros e ameagas a seguranca, saude ocupacional, privaci-
dade e uso de dados pessoais. Codigos de ética profissional. Estudos de casos.

Projeto Final de Curso 2
Desenvolvimento do projeto acompanhado por professor orientador. Tem como finalidade dar
experiéncia pratica aplicando os conhecimentos adquiridos durante o curso.
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ANEXO III DA RESOLUCAO CEPEC n° 707

CONVERSAO DA MATRIZ CURRiCULAR 1991 PARA A
MATRIZ CURRICULAR 2003

Aprovada em Reuniio do Conselho Diretor do INF em 29/10/2003

[ — CRITERIOS PARA CONVERSAO

Verificar se existe tempo habil para a integralizacdo curricular, em caso de
migragdo para a Matriz curricular 2003.

Considerar todas as disciplinas que ja foram cursadas.

Priorizar, no aproveitamento, as disciplinas do Nucleo Comum.

Aproveitar disciplina(s) que tenham equivaléncia de carga horéaria e conteudo
programatico. Para efeito de equivaléncia de carga horaria, estd sendo considerada
a carga-horaria igual ou superior a 75% ao da disciplina analisada.

Efetuar conversdo a favor do aluno, ou seja, disciplinas que o mesmo tenha
cursado, para as quais ndo existam contetidos equivalentes na Matriz Curricular
atual, serdo consideradas como disciplinas do Nucleo Livre (NL). Tal medida ndo
impede que o aluno venha cursar outras disciplinas deste nucleo, mesmo que a

carga hordria minima tenha sido alcancada no processo de conversao.

Na Matriz Curricular 2003, cada aluno devera cursar, no minimo, 330 horas de
disciplinas do Nucleo Livre (NL). Assim sendo terdo aproveitamento automatico para o
nucleo livre, as disciplinas:

Geometria Analitica, contetido da disciplina Geometria Analitica e Algebra
Linear (64 h/a) - 1° ano

Calculo II (128 h/a) — 2° ano

Eletronica Analdgica 128 h/a —2° ano

Célculo Numérico (64 h/a) — 2° ano

Montadores (64 h/a) — 3° ano

Ano cursado Aproveitamento para o NL de até
1° 64 h/a
2° 64 + 128 + 128 + 64 =384 h/a
3° 384 + 64 =448 h/a

13



QUADRO 1 - CONVERSAO E MIGRACAO PARA O NOVO CURRICULO

Alunos do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio (1° 2° e 3° ANOS)

AP — Aproveitamento / OB — Cursar obrigatoriamente

Cédigo  Denominaciio da disciplina CHS Natureza  Nucleo Aproveitamento (AP) Disciplina Original (CH)
1.01 Calculo 1 64 OBR NC AP — Para alunos que cursaram Calculo I do 1° ano Célculo I (192 h/a)
AP — Para alunos do 4° ano que cursaram Logica para Logica para Computacio
1.02 Logica Matematica 64 OBR NC Computagdo no 3° ano gicap putag
o "o o (64 h/a)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
1.03 Matematica Discreta 64 OBR NC AP — Para alunos do 4° ano que L;urs(? rarr‘l) MD no 3" ano Matematica Discreta (MD)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
(128h/a)
o A0 - A0 Introdugao a Ciéncia da
1.04 Algoritmos e Programagio 96 OBR NC AP — Para todos os alunos do 20’ 3" ¢ 4% anos que Computagdo (ICC) (128
cursaram ICC no 1° ano h/a)
1.05 Introdugdo a Computagdo 64 OBR NC OB — para alunos todos os alunos
1.06 Tnglés Tnstrumental 64 OBR NC AP - Para alunAos do2°3°¢4 an(?)s que cursaram Inglés Instrumental (128
Inglés Instrumental no 1° ano h/a)
2.01 Calculo 2 64 OBR NC AP —Para alunos do 2°, 3" ¢ 4 anos que cursaram Caleulo T (192 h/a)
Calculo I do 1° ano
. ‘L AP — Para alunos do 4° ano que cursaram PE do 3° ano = Probabilidade e Estatistica
2.02 Probabilidade e Estatistica 64 OBR NC OB — para alunos dos 1° ¢ 2° ¢ 3° anos (PE) (128 h/a)
AP — Para alunos do 3° e 4° anos que cursaram SD do . o
2.03 Sistemas Digitais 64 OBR NC 2°ano S‘Steme(‘?z%ﬁl/gls (SD)
OB — para alunos dos 1° e 2° anos
2.04 Programagdo Orientada a 64 OBR NC OB — para todos os alunos.

Objetos
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AP — Para alunos 3° e 4° anos que cursaram OD - 2°

Organizacao de Dados

2.05 Estruturas de Dados 1 96 OBR NC ano.
OB - para alunos oriundos dos 1° e 2° anos (OD) (128 h/a)
o 20 - A0 Geometria Analitica e
3.01 Algebra Linear 64 OBR NC AP — Para alunos do 2°, 3 604 anos que cursaram Algebra Linear (GAAL)
GAAL do 1° ano
(128 h/a)
AP — Para alunos do 2°, 3° ¢ 4° anos que cursaram LTP =~ Linguagens e Técnicas de
3.02 Linguagens de Programacao 64 OBR NC no 2° ano. Programagdo (LTP) (128
OB — para alunos dos 1° e 2° anos. h/a)
3.03 Fisica para Computagao 64 OBR NC AP — Para alunos do 2 ,_31 oea;llo .anos que cursaram FIST ~ F 1512:;11;21;;1 ((fgréllp;}lggao
3.04 Laboratério de Fisica 32 OBR NC AP — Para alunos do 2 ,_310ea;llo .anos que cursaram FIS I FlSl((:;I[éai';l ((fgr;ﬁ}lsqao
AP — Para alunos do 3° e 4° anos que cursaram OD - 2° Oreanizacio de Dados
3.05 Estruturas de Dados 2 64 OBR NC ano. & (OD)Q(128 W/a)
OB — para alunos dos 1° e 2° anos
AP — Para alunos do 4° ano que cursaram MM do 3° Microprocessadores e
3.06 Arquitetura de Computadores 64 OBR NC ano Microcomputadores (MM)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (128 h/a)
. AP — Para alunos do 4° ano que cursaram MD do 3° ano = Matematica Discreta (MD)
4.01 Teoria dos Grafos 64 OBR NC OB — para alunos C(llos 1°,2° e 3° anos (128 h/a)
402 Analise e Projeto de 64 OBR NC AP — Para alunos do 4° ano que cursaram TC do 3° ano Teoria da Computagao
) Algoritmos OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (TC) (128 h/a)
Organizagio de AP — Para alunos do 4° ano que cursaram MM do 3° Microprocessadores e
4.03 Computadores 64 OBR NC ano Microcomputadores (MM)
OB — para alunos dos 1°, 2° ¢ 3° anos (128 h/a)
AP — Para alunos que cursaram a disciplina BD no 4°
4.04 Banco de Dados 64 OBR NE ‘ ano b Banco (}ezgilvd os (BD)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos ( a)
AP — Para alunos que cursaram a disciplina APSI no 4° Analise ¢ Projeto de
4.05 Engenharia de Software 64 OBR NE ano Sistemas (APSI)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (128 h/a)
AP — Para alunos do 4° ano que cursaram a disciplina Sistemas Operacionais
4.06 Sistemas Operacionais 1 64 OBR NC SO no 3° ano (SO)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (128 h/a)
4.07 Pesquisa Operacional 64 OBR NC OB — para todos os alunos
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5.01 Inteligéncia Artificial 64 OBR NE OB - para todos os alunos
Sistemas Gerenciadores de AP — Para alunos que cursaram a disciplina BD no 4 Banco de Dados (BD)
5.02 BD 64 OBR NE ano (128 h/a)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
AP — Para alunos que cursaram a disciplina TPR no 4° Teleprocessamento ¢
5.03 Redes de Computadores 1 64 OBR NE ano Re def (TPR) (128 h/a)
OB — para alunos dos 1°, 2° ¢ 3° anos
5.04 Computacdo Grafica 64 OBR NE OB - para todos os alunos
Lincuagens Formais e AP — Para alunos do 4° ano que cursaram a disciplina Teoria da Computacao
5.05 gu A%l omatos 64 OBR NE TC 3° ano (TC)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (128 h/a)
5.06 Engenharia de Requisitos 64 OBR NE OB — para todos os alunos
AP — Para alunos do 4° ano que cursaram a disciplina Sistemas Operacionais
5.07 Sistemas Operacionais 2 64 OBR NC SO no 3° ano (SO) ( 1%8 h/a)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
6.01 Multimidia 64 OBR NE OB — para todos os alunos
6.02 Teoria da Computacao 64 OBR NE OB - para todos os alunos
AP — Para alunos que cursaram a disciplina COMP do .
6.03 Compiladores 64 OBR NC 4° ano Compll(aldzog Gils/;)COMP)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
6.04 Projeto de Software 64 OBR NE OB — para todos os alunos
6.05 Sistemas Distribuidos 64 OBR NE OB — para todos os alunos
AP — Para alunos que cursaram a disciplina TPR no 4° Teleprocessamento ¢
6.06 Redes de Computadores 2 64 OBR NE ano Re des (TPR) (128 h/a)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
7.01 Interfaces Homem- 32 OBR NE OB — para todos os alunos
Computador
AP — Para alunos que cursaram Topicos em Tépicos em Computacio I
7.02 Topicos 1 64 OBR NE Computagao I no 4° ano p (64 h /a)p ¢
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
7.04 Construgdo de Software 32 OBR NC OB — para todos os alunos
7.05 Administracao 32 OBR NC OB — para todos os alunos
7.06 Comunicagdo Organizacional 64 OBR NC OB - para todos os alunos
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AP — Para alunos que cursaram PFC do 4° ano

Projeto Final de Curso

7.08 Projeto Final de Curso 1 32 OBR NE OB — para alunos dos 1°, 2° ¢ 3° anos (PFC)
(128 h/a)
8.01 Seguranc¢a e Auditoria 32 OBR NC OB — para todos os alunos
. AP — Para alunos que cursaram Topicos em Tépicos em Computagio IT
8.02 Topicos 2 64 OBR NE Computagao II no 4° ano (64 h/a)
OB para alunos dos 1°, 2° e 3° anos
8.03 Direito 64 OBR NC OB — para todos os alunos
8.04 Empreendedorismo 64 OBR NC OB — para todos os alunos
8.05 Computador e Sociedade 32 OBR NC OB — para todos os alunos
o Projeto Final de Curso
8.07 Projeto Final de Curso 2 32 OBR NE AP — Para alunos que cursar(;a mOPFCO do 4% ano : (PFC)
OB — para alunos dos 1°, 2° e 3° anos (128 h/a)
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