Ementas - Grade 2004

Administragao

Teoria das OrganizagGes: O conceito de organizagdo; Tipologia das organizagdes e A empresa de sucesso. O conceito de
administragdo: Visdo global do processo gerencial ; O perfil e as fungbes do dirigente; Tendéncias da administragdo no
Brasil e no mundo; Etica na Administragdo. Teoria administrativa: administragdo cientifica, relagdes humanas, enfoque
sistémico, qualidade, administragéo participativa, novos modelos de administragdo.

Algebra Linear

Sistemas de equacgbes lineares, Matrizes, Vetores, Dependéncia e Independéncia linear, Transformacgbes lineares,
Sistemas lineares, Autovalores e Autovetores.

Algoritmos e Programacgéo de Computadores

Logica de programacdo; constantes; tipos de dados primitivos; varidveis; atribuicdo; expressdes aritméticas e ldgicas;
estruturas de decisdo; estruturas de controle; estruturas de dados homogéneas e heterogéneas: vetores (arrays) e
matrizes; fungdes; recursdo. Desenvolvimento de algoritmos. Transcrigdo de algoritmos para uma linguagem de
programacgdo. Dominio de uma linguagem de programagdo: sintaxe e semantica; estilo de codificagdo; ambiente

de desenvolvimento. Desenvolvimento de pequenos programas.

Analise e Projeto de Algoritmos

Medidas de complexidade, andlise assintdtica de limites de complexidade, técnicas de prova de cotas inferiores.
Exemplos de analise de algoritmos iterativos e recursivos. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programacdo
dindmica. Algoritmos probabilisticos.

Arquitetura de Computadores

Representagdo de dados: sistemas de numeragdo, aritmética binaria e decimal, representagdo de nimeros em ponto fixo
e ponto flutuante, representacdo de caracteres. Programacdo em linguagem de maquina e linguagem de montagem.
Formato e classificagdo de instrugdes. Conjunto de instrugbes e modos de enderegamento. Controle de fluxo.
Manipulagdo de pilhas. Subrotinas: tipos, caracteristicas e passagem de parametros. Interrupgdes de software. Recursos
de arquitetura para técnicas de programacdo. Relocacdo de cddigo. Organizacdo de entrada e saida: conceitos de
interface, periférico e controlador. Métodos de transferéncia de dados: polling, interrupgdo, acesso direto a memoria.
Dispositivos de E/S: teclado, video, impressora, meios de armazenamento &ticos e magnéticos e interfaces seriais e
paralela.

Banco de Dados

Apresentagdo dos conceitos fundamentais para o projeto, utilizagdo e implementagdo de banco de dados. Modelagem de
Dados usando o Modelo E/R. O Modelo Relacional: Conceitos, Integridade de Dados, Algebra Relacional, SQL. Restrigdes
de Integridade, Dependéncia Funcional, Formas Normais. Introdugdo ao modelo orientado a objetos e objeto-relacional.

Calculo 1

FungBes de uma varidvel real. NogGes sobre limite e continuidade. A derivada: derivada de ordem superior. Aplicagdes da
derivada. Séries de Taylor.

Calculo 2

Integral indefinida e definida de funcdes de uma varidvel real. Integrais improprias. Aplicagdes da Integral. Fungdo
logaritmo e exponencial. Séries de nimeros reais.

Compiladores

Projeto de linguagens. Organizagdo e estrutura de compiladores. Andlise Iéxica e sintdtica. Recuperagdo de erros.
Alocacgdo e geréncia de memoria. Formas de representagdo interna. Andlise semantica. Geragdo de cddigo.

10

Computagéo Grafica

Elementos de Geometria Analitica: retas e planos; sistemas de coordenadas, vetores no plano e no espago; produto
escalar e produto vetorial. Dispositivos graficos de entrada e saida. Processadores de exibigdo grafica. Teoria de Cor.
TransformagGes geométricas bidimensionais e tridimensionais. Transformagdo entre sistemas de coordenadas
bidimensionais. Transformacgdes de projecdo paralela e perspectiva; cdmera virtual; transformagdo entre sistemas de
coordenadas tridimensionais. Rasterizagdo bidimensional. Recorte e selegdo bidimensional. Visualizagdo tridimensional:
iluminagdo; remogdo de linhas e superficies ocultas; modelos de tonalizagdo (shading). Aplicagdo de texturas. O
problema do serrilhado (aliasing).

11

Computador e Sociedade

Conceito de ética e critérios para tomada de decisdes éticas. SituacBes especificas: acesso ndo autorizado, propriedade
intelectual, erros e ameagas a seguranga, saude ocupacional, privacidade e uso de dados pessoais. Codigos de ética
profissional. Estudos de casos.

12

Comunicagao Organizacional

Tipos de comunicagdo organizacional: institucional, administrativa, interna e integrada. Comunicagdo verbal e ndo
verbal. Barreiras fisicas e interpessoais na comunicagdo. Conflitos interpessoais e de grupo. Grupo. Motivagdo. Lideranga.

13

Construgdo de Software

Pratica de desenvolvimento de software.

14

Direito

NogBes basicas de direito aplicado. Direito Autoral e Propriedade Industrial. Aplicagdes de Direito do Trabalho. Defesa do
Consumidor. Etica Profissional. Legislagdo especifica sobre informatica.

15

Empreendedorismo

O papel do empreendedor no processo de criagdo de novas empresas. Etapas do Processo de Criagdo de Empresas: a




pesquisa de oportunidades e estudo de tendéncias de mercado. O projeto de criagdo e inicio de atividades da nova
empresa. Problemas de gestdo de micro e pequenas empresas nascentes. Entidades de apoio a pequena e média
empresa. Estruturas de cooperagdo entre empresas.

16

Engenharia de Requisitos

Definicdo de requisitos, analise de requisitos, projeto funcional e de dados, validacdo. Comunicagdo interpessoal para
analise, técnicas de levantamento de dados. Uso de Metodologias e ferramentas de planejamento, construgdo e
avaliagdo de sistemas.

17

Engenharia de Software

Caracterizacdo de software enquanto produto e processo. Geréncia de projetos de software: planejamento; métricas;
anadlise e geréncia de riscos e acompanhamento de projetos. Controle de qualidade de software. Geréncia de
configuracdo de software. Engenharia de sistemas. Andlise e projeto de software. Ferramentas de apoio ao
desenvolvimento de software. NogGes de tdpicos avangados em engenharia de software (métodos formais, reengenharia
e outros). Técnicas e ferramentas CASE.

18

Estruturas de Dados 1

Tipos abstratos de Dados. Listas: tipos de listas, operagGes, implementacgdo. Pilhas e filas: tipos, estruturas, aplicagdes,
implementagdo. Matriz. Arvores: tipos, aplicagdes, operagbes e implementagdo.

19

Estruturas de Dados 2 (Pesquisa e Ordenagdo)

Conceitos Bdasicos de Armazenamento e Recuperagdo; Organizagdo e Acesso em Memdria Auxiliar; Métodos de
Ordenagdo; Busca; Implementagdo de Arquivos; Espalhamento (hashing); Casamento de padrdo e Compressao.

20

Fisica para Computagédo

Forca elétrica, campo elétrico. Lei de Gauss. Potencial elétrico. Capacitores e dielétricos. Corrente e resisténcia elétrica.
Campo magnético. Lei de Ampere, lei de Faraday. Indutancia. Propriedades magnéticas da matéria. Corrente alternada.
Ondas eletromagnéticas. Nogdes de dtica fisica.

21

Inglés Instrumental

Andlise e compreensdo da informacdo apresentada em textos cientificos ligados a area da informatica. Reconhecimento
das estruturas lexicais e sintaticas da lingua inglesa. Tradugdo. Analise de estrutura do texto cientifico especializado,
visando a compreensdo nela apresentada, com énfase no significado dos termos e no relacionamento entre ideias
apresentadas no texto.

22

Inteligéncia Artificial

Técnicas de Inteligéncia Artificial aplicadas a resolucdo de problemas. Representacdo de conhecimento. Sistemas
baseados em conhecimento. Aprendizagem de maquina. Arquiteturas de sistemas de Inteligéncia Artificial.

23

Interfaces Homem-Computador

Fatores humanos em software interativo: teoria, principios e regras basicas. Estilos interativos. Linguagens de
comandos. Manipulagéo direta. Dispositivos de interacdo. PadrBes para interface. Usabilidade: definicdo e métodos para
avaliagao.

24

Introdugdo a Computagdo

Conceituagdo de computador, informatica e software. Histérico da computacdo. NogBes béasicas de arquitetura e
organizacdo de computadores; unidade central de processamento; memoria; conjunto de instrugbes; execucdo de
instrugGes; dispositivos de entrada/saida; comunicagdo com periféricos (fluxo de dados); Armazenamento (disco rigido,
CD-ROM, DVD e outros) e representagdo de dados; sistemas de arquivos; sistemas de numeracgdo; aritmética binaria,
hexadecimal e decimal; representagdo de numeros em ponto fixo e ponto flutuante; representacdo de caracteres,
conceitos de algebra booleana. Software basico; sistemas operacionais e sistemas gerenciadores de bancos de dados.
Conceitos de sistemas; administracdo da informacdo; categorizacdo dos sistemas quanto a fungdo, servigos; formas de
comercializagdo, instalagao e uso. Nogdes de software: evolugdo de linguagens de programacgdo, compiladores e
interpretadores, desenvolvimento (analise e projeto), ética, seguranga, emprego (e as conseqiéncias decorrentes),
riscos e tecnologias emergentes. Aplicativos: processadores de texto, planilhas de célculo, editores gréficos e de
apresentagdes. Comunicagdo de dados. Multimidia e realidade virtual. Redes de computadores; Internet (organizagéo e
servigos); correio eletrénico; navegadores (browsers); busca na Internet; servidores WWW, servicos Web, paginas HTML,
aplicagbes em n-camadas.

25

Laboratério de Fisica

Instrumentos de medidas; Elementos resistivos e suas aplicagbes; circuitos elétricos; campo magnético e aplicagdes em
circuitos.

26

Linguagens de Programacgao

Conceitos de linguagens de programacdo; Paradigmas de Programacdo: procedural, orientado a objetos, funcional e
I6gico. Estudo comparativo de linguagens: estruturas de dados, estruturas de controle, ambiente de execugdo; Projeto
de Linguagens: caracteristicas desejaveis em uma linguagem de programacdo, sintaxe e semantica; selegdo de
linguagens para aplicagdes especificas. Semantica operacional e denotacional.

27

Linguagens Formais e Autdmatos

Gramaticas e Linguagens regulares, livres de contexto e sensiveis ao contexto. Tipos de reconhecedores. Operagdes com
linguagens. Propriedades de linguagens. Autdmatos de estados finitos. Autématos de pilha. Maquina de Turing.

28

Légica Matematica

Logica Proposicional: Proposicdes e conectivos; Operacdes Ldgicas sobre proposigdes; Construcdo de tabelas-verdade;
Tautologias, contradicbes e contingéncias; Implicagdo Logica; Equivaléncia Logica; Algebra das proposigGes; Métodos
para determinagdo da validade de férmulas da Ldégica Proposicional (Demonstragéo condicional e demonstragdo indireta)
Logica de Predicados: Programacao Logica.

29

Matematica Discreta




Conjuntos, relagdes, fungbes, nogdes sobre nimeros naturais e inteiros. Indugdo Matemadtica, Recursdo, Nogdes sobre
grupos e corpos, ordens parciais completas, Criptografia RSA.

30

Multimidia

Visdo geral dos sistemas multimidia. Autoria: plataformas para multimidia e ferramentas de desenvolvimento. Imagens:
representacdo digital, dispositivos graficos e processamento. Representacdo de figuras e animagdo. Video: interfaces e
processamento. Métodos de compactagdo de video. Som: propriedades fisicas, representagdo digital, processamento e
sintese. Métodos de compactagdo de som. Ferramentas para geracdo de Hipertextos. Padrées HTML, XML, SMIL e VRML.
Sistemas operacionais multimidia. Sistemas de comunicagdo multimidia. Sincronizagdo. Aplicagdes multimidia.

31

Organizagao de Computadores

Organizagdo estruturada de computadores. Memdrias: organizagdo, enderecamento e tecnologias disponiveis. Memoria
secundaria: discos rigidos, discos flexiveis, discos opticos, etc. Organizagdo de processadores: bloco operacional e bloco
de controle; unidade central de processamento e seus componentes (ALU, unidade de controle, registradores), ciclo de
busca e execugdo, aspectos de projeto de CPUs. Barramentos: aspectos de projeto, temporizagdo, arbitragdo, operagdes
de barramento, exemplos (ISA, PCI, USB, etc.) Métodos para aumento de desempenho: organizacdo de pipelines,
maquinas super-escalares. Micro-arquiteturas: implementagdo por hardware (maquinas RISC) e implementagdo por
software (maquinas CISC, micro-programa). Ferramentas para anadlise, projeto e simulacdo de organizacdes de
computadores. Paralelismo de baixa granularidade (em nivel de instrugdes). Processadores superescalares e
superpipelined. Arquiteturas paralelas e ndo convencionais.

32

Pesquisa Operacional

Introdugdo a Programacdo Linear. Introdugdo aos processos estocasticos. Modelos de Redes: Teoria dos Jogos e Analise
de Decisdo.

33

Probabilidade e Estatistica

Estatistica Descritiva. Idéias basicas de probabilidade. Distribuigdes discretas e continuas de probabilidade. Regressdo e
Correlagdo Linear. Andlise Fatorial: Andlise Discriminante e Classificatéria; Anadlise de Conglomerados. Simulagdo:
planejamento de experimentos; niumeros aleatorios; geragdo de varidveis estocdsticas; método Monte Carlo, aplicagbes
e linguagem de simulag&o. Regresséo linear simples e multipla.

34

Programacgdo Orientada a Objetos

Abstracdo; classe; objeto; heranga; polimorfismo. Interface gréafica, entrada e saida (streams). Tratamento de excegdo.
Concorréncia (threads). Ferramentas de desenvolvimento: testes de unidade; controle de versdo e geradores (como GNU
Make). Modelagem e especificagdo elementares de aplicagdes orientadas a objeto. Projeto orientado a objeto: nogdes,
patterns e arquiteturas. Implementagdo de aplicagGes orientadas a objetos.

35

Projeto de Software

Principios de projeto de software. Projeto de software orientado a objetos. Modelagem de projeto de software. Visdo
geral dos métodos para projeto de sistemas, modelo orientado a objetos. Modelagem e projeto de software: modelo
estrutural; projeto de interfaces. Modelo de operagbes e ciclo de vida. Descricdo de mddulos. Avaliacdo de pacotes,
Integragdo de sistemas. Implementagdo. Desenvolvimento de um estudo de caso completo.

36

Projeto Final de Curso 1

Desenvolvimento do projeto acompanhado por professor orientador. Tem como finalidade, dar experiéncia pratica
aplicando os conhecimentos adquiridos durante o curso.

37

Projeto Final de Curso 2

Desenvolvimento do projeto acompanhado por professor orientador. Tem como finalidade dar experiéncia pratica
aplicando os conhecimentos adquiridos durante o curso.

38

Redes de Computadores 1

Introdugdo/Conceitos Basicos. Organismos internacionais de padronizagdo (I1SO, IEEE, ITUT, IETF, W3C). Transmissdo de
sinais analdgico/ digital, modems, esquemas de codificagdo. Meios fisicos de transmissdo, cabeamento e conectores.
Protocolos e arquiteturas de interconexdo de sistemas: hierarquias de camadas e protocolos, servigos, modelo de
referéncia ISOOSI, modelo TCP/IP. Protocolos de enlace direto: controle de erros, controle de fluxo, transmissdo
confidvel. Comutacdo de pacotes, comutacdo de circuitos, circuitos virtuais. Protocolos de acesso ao meio e tecnologias
para redes locais padrao IEEE 802 (Ethernet / Fast Ethernet / Gigabit Ethernet). Elementos de interconexdo: Hubs e
Switches e outros. Inter-redes: algoritmos de roteamento, controle de congestionamento, interconexdo de redes ,
protocolo IP, a Internet. Protocolos para comunicagdo fim-a-fim: UDP, TCP, API para os protocolos de transporte na
Internet (sockets).

39

Redes de Computadores 2

Redes de alto desempenho. Andlise do desempenho de redes. Projeto e verificagdo de protocolos. Gerenciamento de
redes. Seguranga em redes de computadores Intenet: Protocolos e servigos avangados (IPv6, SNMP, XTP, RTP, RSVP,
HTTP, FTP, SMTP, etc.); uso de XML e meta-dados na Internet. Redes moveis e sem fio (Ethernet sem fio e WLANSs,
Bluetooth e PANs, redes sem fio de longo alcance). Redes espontdneas (ad hoc) e protocolos de configuragdo
automatica. Aplicages de redes de computadores: DNS, correio eletrénico, multimidia, WWW, voz sobre IP. Tendéncias
avancadas em redes de computadores: convergéncia das tecnologias de telecomunicacdes e redes de computadores;
redes com integragdo de servigos, etc.

40

Seguranga e Auditoria de Sistemas

Riscos e ameacas: seguranga fisica, l6gica e de comunicagdes. Auditoria de Informatica: organizagdo da fungdo,
processos, métodos e técnicas. Planos de contingéncia e recuperagéo de desastres.

41

Sistemas Digitais

Algebra booleana e portas ldgicas: Introducdo a Circuitos Combinacionais, Circuitos Seqiienciais e Familias Ldgicas de
Circuitos Integrados. Técnicas de minimizagdo e sintese de Circuitos Combinacionais e Circuitos Sequenciais.
Conversores Analdgico-Digitais e Digitais-Analdgicos Dispositivos de memoria.

42

Sistemas Distribuidos




Introdugdo: caracterizagdo de sistemas de computagdo distribuida (hardware e software); aplicagdes distribuidas
(caracterizacdo e aspectos de projeto); objetivos basicos de sistemas distribuidos (transparéncia, abertura,
escalabilidade, etc.). Modelos de sistemas distribuidos: sistemas cliente/servidor e sistemas multi-camadas; sistemas
peer-to-peer. Objetos distribuidos: interface x implementagéo; objetos remotos; chamadas de métodos remotos (RMI)

Processos em sistemas distribuidos: threads e seu uso em sistemas distribuidos; processos clientes e processos
servidores; nogbes de cdédigo movel e agentes de software. Sincronizagdo e Coordenagdo: o conceito de tempo em
sistemas distribuidos; consenso; exclusdo mutua distribuida; eleicdo. Servigos de sistemas distribuidos: servigos de
nomes; compartilhamento de documentos / recursos distribuidos (ex.: WWW e sistemas de trabalho cooperativo);
segurancga. Toleréncia a falhas: comunicagdo confiavel; replicagdo e manutengéo de consisténcia entre réplicas; controle
de concorréncia e transacdes distribuidas; comunicacdo de grupo. NogBes de plataformas de middleware e
processamento distribuido aberto: caracterizagdo de sistemas ODP; middleware como suporte para o desenvolvimento
de aplicagbes em ambientes distribuidos abertos; exemplos de plataformas de middleware e seu uso. Nogdes de
sistemas de multimidia distribuida: caracteristicas da comunicagdo de dados multimidia, qualidade de servigo,
gerenciamento de recursos, adaptacdo de fluxos de midia.

43

Sistemas Gerenciadores de BD

Sistemas de gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e aspectos operacionais. Organizacdo de Dados e
Estruturas de Armazenamento, Processamento de consultas; Controle de concorréncia, Recuperagdo de falhas, Geréncia
de transagdes; Seguranca. Estudos de Projeto e Implementagdo de SGBD.

44

Sistemas Operacionais 1

Introdugdo: fungdes, tipos e estruturas de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de Processos. Especificagdo de
Execugdo Concorrente. Mecanismos de Comunicagdo e Sincronizagdo entre Processos. Mecanismos avancados para a
Comunicagdo e sincronizagdo entre Processos. Escalonamento de Processo. Gerenciamento de Memoria. Sistemas de
Arquivos e Processamento de Entrada/Saida. NogGes de Programagdo Concorrente. Sistemas Operacionais Distribuidos.

45

Sistemas Operacionais 2

Desenvolvimento de algoritmos para : Gerenciamento de Processos; Especificagdo de Execucdao Concorrente;
Mecanismos de Comunicagdo e Sincronizagdo entre Processos; Escalonamento de Processo; Gerenciamento de Memoria;
Sistemas de Arquivos e Processamento de Entrada/Saida. Nogdes de Sistemas Operacionais Distribuidos: RPC, Sockets;
sistemas de arquivos distribuidos; memoria compartilhada distribuida.

46

Teoria da Computagao

Nogdes de computabilidade efetiva. Modelos de computagdo. Problemas indecidiveis. Classes P, NP, NP-Completa e NP-
Dificil. Algoritmos de Aproximagéo.

47

Teoria dos Grafos

NogOes basicas de grafos. Representacdo de grafos. Distancias. Coloracdo. Matching. Conjuntos independentes de
vértices. Planaridade. Problemas do caminho minimo. Problemas Eulerianos e Hamiltonianos. Fluxo em redes.

48

Toépicos 1

Tépico varidvel em computagdo segundo tendéncias atuais na area.

49

Tépicos 2

Tépico varidvel em computagdo segundo tendéncias atuais na area.




