
                                                                                               

              

OOFFIICCIINNAA  
 

NOVAS TECNOLOGIAS E EDUCAÇÃO 
HISTÓRICA: OS USOS DE 

GAMES/JOGOS ELETRÔNICOS NO 
ENSINO DE HISTÓRIA 

27 E 29 DE MARÇO 
8 ÀS 12 HORAS 

19 ÀS 22 HORAS  

 

  

CCOOOORRDDEENNAAÇÇÃÃOO  

PPRROOFF..  DDRR..  GGEEOORRGGEE    SSEEAABBRRAA  CCOOEELLHHOO  

((UUNNIIVVEERRSSIIDDAADDEE  FFEEDDEERRAALL  DDOO  TTOOCCAANNTTIINNSS))    


