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I Olimpiada de Empreendedorismo Universitario

REGULAMENTO

| CAPITULO 1 - DA APRESENTAGAO E DOS OBJETIVOS

Art. 1 — A | Olimpiada de Empreendedorismo Universitario (OEU) é uma realizagdo das incubadoras de empresas
Proine/UFG-Goiania, BeeTech/UFG-Jatai, Athenas/UFG-Cataldo, UniINCUBADORA/UniEVANGELICA, PROIN/UEG,
ALDEIA/Uni-Anhanguera, CERVE/UniRV, integrantes do projeto “Integracdo, consolidacdo e fortalecimento das
incubadoras tecnoldgicas do Estado de Goias - INTECGO”, financiado pelo Ministério de Ciéncia Tecnologia e
Inovagdo - MCTI por meio da Financiadora de Estudos e Projetos — FINEP e pela Fundagdo de Amparo a Pesquisa
do Estado de Goias (FAPEG).

A Olimpiada tem como objetivos principais:
e Estimular a cultura do empreendedorismo junto aos estudantes;
e Contribuir para que os estudantes montem seu empreendimento de forma planejada;
e Incentivar o espirito de inovagdo junto ao publico universitario;
e Disseminar os programas de incubagdo de empresas das instituicées participantes.

CAPITULO 2 - DO PUBLICO-ALVO

Art. 2 — A Olimpiada é uma competicdo para estudantes universitarios de cursos superiores de graduagao, poés-
graduacdo ou formacgdo tecnoldgica, presenciais, semipresenciais ou a distancia, efetivamente matriculados nas
instituicdes de ensino nas quais as incubadoras de empresas indicadas no Art. 12 deste regulamento estejam
vinculadas, a saber: Universidade Federal de Goias (UFG), Universidade Estadual de Goias (UEG), Centro
Universitario de Anapolis (UniEvangélica), Centro Universitario de Goias (Uni-ANHANGUERA) e Universidade de Rio
Verde (UniRV).

CAPITULO 3 — DAS INSCRICOES

Art. 3 — As inscricdes serdo on-line de forma gratuita, no periodo de 25/08/2014 a 30/09/2014. O endereco
eletrbnico para efetuar a inscrigdo é http://www.oeu.org.br.

Art. 4 — Ainscricdo na Olimpiada é de responsabilidade do(s) estudantes(s), intransferivel, podendo ser individual
ou em equipe com até 03(trés) integrantes.

Paragrafo primeiro: Cada equipe inscrita podera participar com apenas uma ideia de negdcio e os integrantes de
cada equipe ndo poderdo participar de outras equipes, nem tampouco, inscrever-se individualmente com outra
ideia de negdcio.

Paragrafo segundo: Todos os membros da equipe devem ser estudantes das instituicdes participantes.

Art. 5— No ato da inscricdo a equipe deverad indicar a qual incubadora sua inscricdo deve ser vinculada.

Paragrafo primeiro: Estudantes das Regionais Goiania e Goias da Universidade Federal de Goias devem indicar que
participardo da competicdo pela Incubadora Proine/UFG.
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Paragrafo segundo: Estudantes da Regional Cataldo da Universidade Federal de Goids devem indicar que
participardo da competicdo pela Incubadora Athenas/UFG.

Paragrafo terceiro: Estudantes da Regional Jatai da Universidade Federal de Goias devem indicar que participardo
da competicdo pela Incubadora BeeTech/UFG.

Paragrafo quarto: Estudantes da Universidade Estadual de Goids (UEG) devem indicar que participardo da
competicdo pela Incubadora Proin/UEG.

Paragrafo quinto: Estudantes do Centro Universitdrio de Anadpolis (UniEvangélica) devem indicar que participardo
da competicdo pela UniINCUBADORA/UniEVANGELICA.

Paragrafo sexto: Estudantes do Centro Universitario de Goias (Uni-ANHANGUERA) devem indicar que participardo
da competic3o pela Incubadora Aldeia/ Uni-ANHANGUERA.

Paragrafo sétimo: Estudantes da Universidade de Rio Verde (UniRV) devem indicar que participardo da
competicdo pela Incubadora CERVE/UniRV.

Art. 6 — N3o serdo aceitas inscricbes de funcionarios, bolsistas e estagidrios das incubadoras de empresas
indicadas no Art. 12 deste regulamento.

Art. 7 — Ainscricdo na Olimpiada implicard a total aceitacdo do presente Regulamento.

Art. 8 — As inscrigdes serdo realizadas pelo site da Olimpiada (www.oeu.org.br) por meio de um formulario
eletronico juntamente com o envio do comprovante de matricula dos membros da equipe e o link para o video
com apresentacdo da ideia de negdcio.

Pardgrafo Unico: O video com a apresentacdo da ideia de negécio ndo pode ultrapassar 2 (dois) minutos.

Art. 9 — Apds o recebimento de cada ideia de Negdcio serd enviado um protocolo automatico de confirmacao.

Pardgrafo Unico: Caso ndo receba a confirmacdo, o participante deverd entrar em contato pelo e-mail
contato@oeu.org.br para confirmar o recebimento.

Art. 10 — Os realizadores da Olimpiada nao se responsabilizardo por eventuais problemas técnicos que ocorram
em relacdo ao funcionamento do link do video enviado, bem como congestionamento do site e outros problemas
de natureza exclusivamente tecnoldgica.

CAPITULO 4 — DAS ETAPAS DO CONCURSO

Art. 11 — A Olimpiada sera realizada em trés etapas:

12 Etapa - Seletiva realizada separadamente por cada uma das incubadoras de empresas realizadoras da
Olimpiada. Nessa etapa, entre os inscritos vinculados a ela, cada incubadora selecionara até 05 (cinco) melhores
ideias de negdcio. Dessa forma, um total de até 35 (trinta e cinco) ideias de negécio podem ser selecionadas para a
segunda etapa — 05 (cinco) por cada incubadora.

22 Etapa - Seletiva realizada separadamente por cada uma das incubadoras de empresas realizadoras da
Olimpiada. Nessa etapa, das 05 (cinco) melhores ideias de negdcio selecionadas da 12 Etapa, 03 (trés) serdo
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premiadas, sendo que a vencedora irad representar a incubadora na 32 Etapa. Dessa forma, 07 (sete) ideias de
negdcio serdo selecionadas para a terceira etapa — 01 (uma) por cada incubadora.

32 Etapa - Essa etapa acontecerd em sistema de imersdo, um Bootcamp em Empreendedorismo, em local a ser
divulgado pela Comissdo Organizadora da Olimpiada, com a participagdo de todos os membros das sete equipes
vencedoras da 22 Etapa. Na terceira etapa, as equipes desenvolverdo e apresentardo um Plano de Negdcio. A
equipe que apresentar o melhor Plano de Negdcios sera a vencedora da Olimpiada.

Pardgrafo tnico: Serdo realizadas palestras de sensibilizagdo e informativas sobre a Olimpiada nas instituicdes de
ensino participantes.

CAPITULO 5 - DOS PRAZOS

Art. 12 — Os prazos da Olimpiada estdo dispostas na tabela abaixo:

12 ETAPA
1. Langamento do regulamento da Olimpiada 18/08/2014
2. Periodo de inscri¢des e submissdo dos videos apresentando as ideias de 25/08/2014 a 30/09/2014
negocio
3. Avaliacdo dos videos pelos juizes. 01/10/2014 a 10/10/2014
4. Divulgacao das equipes selecionadas para a proxima etapa 11/10/2014
22 ETAPA
1. Mentoria das equipes selecionadas para a segunda etapa 13/10/2014 a 31/10/2014
2. Apresentacdo presencial das equipes, avaliacdo pela banca e divulgacio 31/10/2014
dos vencedores em cada incubadora.
32 ETAPA
1. Bootcamp em empreendedorismo: Treinamento das sete equipes 7/11/2014 e 9/11/2014
vencedoras da segunda etapa
2. Apresentacdes dos planos de negdcio e escolha da equipe vencedora. 09/11/2014

Pardgrafo Unico: As datas acima poderdo sofrer alteracdes. Caso isso ocorra, serdo divulgadas novas datas com
antecedéncia.

CAPITULO 6 — DAS BANCAS DE AVALIAGAO

Art. 13 — A composicdo das Bancas de Avaliacdo sera definida pelas incubadoras de empresas realizadoras da
Olimpiada.

Art. 14 — As Bancas de Avaliacdo serdo constituidas por profissionais com experiéncia nas areas de
empreendedorismo e inovagao, além da equipe das incubadoras participantes.



:
\
'

¢
7
o”

o

Art. 15 — Os membros integrantes das Bancas de Avaliagdo e demais envolvidos assumem, mediante termo de
compromisso, o sigilo e ética em relagdo as informagdes que chegarem ao seu conhecimento.

CAPITULO 7 - DA AVALIACAO

Art. 16 — As ideias de negdcio serdo analisadas e avaliadas pelas Bancas de Avaliagdo, deverdo conter os seguintes
aspectos:
1) Etapas 1 e 2:

= Breve descrigdo do negdcio

= QOportunidade identificada

= Produto ou servigo que serd oferecido

= Descrigcao da equipe e mentores

= QO que jafoi feito/realizado

=  Potencial de escalabilidade (crescimento)
2) Etapa 3:

= Descrigdao da empresa

= Descrigao dos produtos ou servigos

=  Estratégia

=  Plano de Marketing

=  Plano Operacional

= Estrutura organizacional

= Estrutura de capital

=  Plano financeiro

=  Analise do investimento

| |
Art. 17 — Os membros integrantes das Bancas de Avaliacdo avaliarao as equipes compilando a somatdria de um
ranking de pontuagado para cada item avaliado, conforme tabela abaixo.

CRITERIOS DE AVALIACAO 12 ETAPA PONTUACAO

Oportunidade de negdcio 30 pontos
Grau inovacgao da proposta de negdcio 30 pontos
Qualidade da producdo do video 20 pontos
Perfil empreendedor da equipe 20 pontos
CRITERIOS DE AVALIAGCAO 22 ETAPA PONTUACAO

Oportunidade de negdcio 20 pontos
Grau inovacdo da proposta de negdcio 20 pontos
Qualidade da producdo do material apresentado 20 pontos




:
\
'

¢
7
-

o

Perfil empreendedor da equipe 20 pontos
Capacidade dos membros da equipe de responder as perguntas da banca 20 pontos
CRITERIOS DE AVALIAGAO 32 ETAPA PONTUACAO

Oportunidade de negécio 10 pontos
Grau inovagdo da proposta de negdcio 15 pontos
Qualidade da apresentagao 10 pontos
Atratividade Mercadoldgica 10 pontos
Viabilidade econdmico-financeira 15 pontos
Escalabilidade do negdcio 10 pontos
Perfil empreendedor da equipe 20 pontos
Atuais conquistas e realizagGes e credenciais 10 pontos

CAPITULO 8 — DA PREMIACAO

Art. 18 — A premiacdo ocorrera da seguinte forma:

12 Etapa - Etapa seletiva realizada separadamente por cada incubadora:

As equipes vencedoras da primeira etapa serdo classificadas para a segunda etapa. As equipes que nao forem
selecionadas para a segunda etapa receberdo um certificado de participacdo na Olimpiada.

22 Etapa - Etapa seletiva realizada separadamente por cada incubadora:

19 Colocado de cada incubadora:

Classificagdo para a terceira etapa e participacdo com todas as despesas pagas pela organizagdo da
Olimpiada em um Bootcamp em Empreendedorismo.

Uma vaga, sem Onus para um dos membros da equipe participante, para o curso Empretec promovido
pelo Sebrae.

Certificado de Primeiro Colocado entre todas as equipes inscritas pela Instituicdo/Incubadora a qual o
ganhador estiver vinculado.

Uma vaga, sem Onus de inscricdo ou mensalidade, no estdgio de pré-incubacdo na incubadora de
empresas da instituicdo de ensino a qual o ganhador estiver vinculado. A oferta deste prémio depende
dos regulamentos, disponibilidade de vagas e adequagdo das ideias selecionadas ao perfil das
incubadoras participantes. Dessa forma, em algumas incubadoras, este prémio pode ndo ser
disponibilizado para as equipes vencedoras.
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22 e 32 colocados de cada incubadora:

e Uma vaga, sem Onus para um dos membros da equipe participante, para o curso Empretec promovido
pelo Sebrae.

e Certificado de Segundo e Terceiro Colocado, respectivamente, entre todas as equipes inscritas pela
Instituicdo/Incubadora a qual o ganhador estiver vinculado.

e Uma vaga, sem Onus de inscricdio ou mensalidade, no estdgio de pré-incubagdo na incubadora de
empresas da instituicdo de ensino a qual o ganhador estiver vinculado. A oferta deste prémio depende
dos regulamentos, disponibilidade de vagas e adequagdo das ideias selecionadas ao perfil das
incubadoras participantes. Dessa forma, em algumas incubadoras, este prémio pode ndo ser
disponibilizado para as equipes vencedoras.

42 e 52 colocados de cada incubadora:

e Certificado de Quarto e Quinto Colocado, respectivamente, entre todas as equipes inscritas pela

Instituicdo/Incubadora a qual o ganhador estiver vinculado.

Paragrafo primeiro: E facultativa a oferta de premiagdes adicionais por parte de cada instituicdo, condicionado a
capacidade de cada instituicdo de obter os patrocinios necessarios.
Paragrafo segundo: As vagas para participacdo no Empretec promovido pelo Sebrae para os 12, 22 e 32 colocados
de cada incubadora na 22 Etapa estdo limitadas a 1 (uma) por equipe vencedora, ficando na responsabilidade dos
membros do grupo, informar a Coordenagdo da Olimpiada, quem, entre os seus componentes, ira representa-los
no Empretec.

32 Etapa - Etapa Final — Imers3o / Bootcamp em empreendedorismo

Equipe vencedora: Participacdo de seus integrantes, com todas despesas pagas, no Campus PartymI 2015 e
Certificado de Equipe Vencedora.

Art. 19 — Os participantes da Olimpiada poderdo solicitar um certificado de participagdo até dia 21/11/2014. O
certificado devera ser solicitado pelo e-mail: contato@oeu.org.br.

Art. 20 — Para as premiacdes, serdo realizados eventos nas respectivas instituicdes de ensino para a 22 Etapa e um
evento final na 32 Etapa da Olimpiada, em local a ser definido e divulgado posteriormente.

CAPITULO 9 - DA DIVULGACAO DOS RESULTADOS

Art. 21 — Os finalistas de cada etapa do Olimpiada de Empreendedorismo Universitario serdo informados por
meio eletrénico (e-mail) ou telefone. Também sera divulgado no endereco: http://www.oeu.org.br

Art. 22 — Os vencedores da Olimpiada ao final da 32 Etapa serdo conhecidos no evento de premiacdo que
acontecerd no dia 9/11/2014, em local a ser definido e divulgado posteriormente.

Art. 23 — Serd reservado aos realizadores da Olimpiada o direito de divulgar os nomes dos vencedores, imagens e
respectivos planos de negdcio em veiculos de comunicacdo, universidades, seminarios e outros eventos.
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\ CAPITULO 10 — DAS CONDIGOES DE ELIMINACAO

Art. 24 — Sera eliminado o(s) participante(s) que:
a) ndo preencher os requisitos minimos para inscrigao;
b) ndo atender os prazos estabelecidos no regulamento;
c) plagiar ou ferir direitos autorais existentes;
d) ndo comparecer aos eventos presenciais previstos no regulamento;
e) ndo participar das cerimbnias de premiagao.

Art. 25 — Em qualquer caso de eliminagdo, e equipe com colocagdo imediatamente posterior assumira sua posi¢do.

CAPITULO 11 — DAS CONSIDERACOES FINAIS

Art. 26 — Os interessados poderdo contar com o servigo gratuito de suporte técnico, orientagao e, em casos de
duvidas, atendimentos disponiveis por meio do e-mail: contato@oeu.org.br.

Art. 27 — O participante da Olimpiada podera contar com o apoio e a orientagdo de especialistas dedicados para
este fim e formalmente designados pela coordenagao.

Art. 28 — O material entregue para participar da Olimpiada, bem como a documentacgao exigida, ndo serao
devolvidos aos seus autores. A organizagao se responsabiliza pela ndo divulgacdo do material disponibilizado pelos

participantes sem a autorizacdo prévia de seus autores.

Art. 29 — Este Regulamento sera amplamente divulgado junto as instituicdes participantes e no site da Olimpiada.

Art. 30 — Casos omissos, duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste Regulamento, serdo resolvidos
pelo Comité Organizador da Olimpiada.

Goiania, 18 de junho de 2014.

COMITE ORGANIZADOR DA | OLIMPIADA DE EMPREENDEDORISMO UNIVERSITARIO
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