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RESUMO

Este trabalho € uma etnografia sobre a praticalapgm Goiania/GO, tendo
como ponto de partida duas convencdes ligadastarzydop, o Sesc Geek 2018, que
ocorreu no primeiro e segundo semestre de 2018sfiguei tanto a histéria da pratica
cosplay dialogando com estudiosos da area, copartia das experiéncias cosplay e de
conversas com praticantes tratei dos seguintessteartiscriminacdo que podem sofrer,
a dinamica dos eventos, e a relacdo cosplay cordepmis grupos presentes nos

eventos de cultura pop, como os k-popers.

Palavras-chaves: Cosplay, Cosplayers, historiaodplay, vivéncia coslpay
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INTRODUCAO

Quanto eu era crianca gostava de ver as animagbéslavisdo. Houve um
tempo em que meu pai achou que eu e meus irmaas iaa na escola por causa do
habito de sermos telespectadores. Por isso, resoblecar o eletrodoméstico em cima
de um armario, onde néo tinhamos acesso, eriretem tudo estava perdido. Os
melhores desenhos animados passavam aos sabadasiiz Neste dia, ia para a casa
da minha avé paterna, e podiamos assistir laord&wamos cedo e, sem demora
partiamos de casa. Ao chegarmos no destino, pediarbenc¢do a vovo e ligavamos a
televisdo. Depois que cresci meu fascinio peloaislial continuou e néo deixei de ser
fa dos personagens dos desenhos. Foi assim quermee rmais um dos consumidores
da cultura pop. Andado por alguns eventos ligadogltara pop na capital goiana vejo
meus velhos idolos de infancia. Em um destes eraongjo de longe um velho amigo
de infancia, sua capa preta pode ser notada ancist&do perco tempo e vou ao seu
encontro. Esta diante de mim Batrhamm dos meus preferidos. E como se encontrasse
um amigo que nao via ha muito tempo, quanta emdgao!sou o Unico a ficar feliz e
surpreso, muitas pessoas demonstram estarem atemnta

N&o preciso dizer que a presenca de Batman é unwadeira. Como sabemos,
o personagem de filmes, desenhos animados e histdriquatrinhos ndo existe, porém,
naquele dia ele ganhou vida. O que era abstratorseu concreto. A magia foi feita
por um rapaz que se vestiu de Batman, e assimyidautao meu idolo de infancia. O
rapaz € uncosplay Sao eles e elas que tiram os personagens do ndaélocéo e
trazem para a realidade. Sabia muito sobre mews-bepois, mas néo sabia nada sobre

os cosplay. Foi isto que me levou a fazer estealinab Queria saber quem sao estas

! Batman é um personagem criado pelos estadunidBoseKane e Bill Finger a servico da DC Conics.
<Hotsitepanine.com.br/dc> acesso em 21 de abrB 201
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pessoas que estdo atras das mascaras. Sao el&mz@ueeventos ligados a cultura
japonesa e a cultura pop ficarem mais divertid@s,suitos importantes para 0 sucesso
com o publico. Apesar de haverem muitos estudosesabtura pop, cultura de massas
e cultura urbana, o tema cosplay é pouco estudasi€i€ncias Sociais. Sabemos pouco
sobre eles, embora seja comum suas presencas arategrcidades brasileiras. Os
poucos artigos que existem sobre o assunto, ligammosplay ao tema juventude. Se
existem cosplay de todas as idades, coloca-losaa@®s estudos dedicados a juventude
nao ajuda a entender o fendbmeno que, me pareuerdgeracional.

Ha alguns meses li um artigo sobre o tema, o t@at@ a idéia de que o ato de
fantasiar e interpretar um personagem é brinca@gichusiva de jovens. Contudo, nos
eventos que fui, vi pessoas de varias idades fazevgplay, e percebi que eram poucos
0s estudos que investigavam isso a fundo.

N&o apenas a antropologia se propde a estudaragpsplas também o
jornalismo e as artes. O tema se mostra interdiilsaip cada ciéncia da a sua
contribuicdo. Foi esta lacuna de conhecimento n@opwlogia que me deixou
preocupado e vi que é preciso fazer algo, a respoiséste trabalho final de curso.

No caso de Goiania os personagens de desenhoadmsinestdo em varios
lugares, vi-os na parada LGBTT( Lésbica Gay, BigakxTravesti e Transexual) em
2017, no carnaval de 2018. Também os vi em umoteld local que fez uma
reportagem com os cosplayer visitando um hosgitalhhbém assisti outra reportagem,
de nivel nacional, mostrando estas a¢des em quartes do Pais. Na literatura sobre os
cosplayer, estdo sempre em um lugar, no espacweethtoe onde acontece a feira nerd
ou geek. Por exemplo, um evento na véspera doda#i finados que relne cosplayer
na rua, acontece em varias capitais brasileird&geratura sobre o cosplay traz alguma
informac&o, mas os pequenos detalhes ndo sdo edognS&o poucos 0s textos que
falam da vivencia dos cosplayer em outros locdésnalo espaco de evento ligados a
cultura pop, como acdes de caridade em hospitastas a asilos.

Por outro lado ha muita informacédo na internet.p8& 0s cientistas sociais
brasileiros os fantasiados sdo um mistério, pgrabdico em geral sdo famosos. Antes
mesmo do surgimento da internet j& havia nas ca@desnpessoas com roupas de
personagens. Com a popularizacdo da rede ocoaemento do niumero de praticantes.
No Brasil a pratica € recente, ao contrario doadést Unidos da América e do Japéo, o
que faz com que os trabalhos brasileiros sobrena s&jam recentes. Jornalismo, a arte,
a antropologia e a educacéo tem contribuicOes @amatendimento das performances
cosplay. Podemos dizer que todas as ciéncias hsnpadam estudar o tema.



Existe uma grande diversidade dentro dos gruposcaiplay. Senhores,
senhoras, jovens, pessoas de diferentes classéssgmras e cuidadores de idosos foi 0
gue percebi no evento de Goiania que presenctei.nt®stra uma complexidade do
fendbmeno colplay aos pesquisadores. Em muitos @studosplayer é colocado dentro
do campo de estudos da juventude, mas, talveziretacseria 0 contrario, colocar a
juventude nos grupos dos que fazem cosplay, j&siiee € composto por outros.. Além
disso, os trabalhos tratam predominantemente daslgs cidades. A antropologia sabe
pouco da interacéo cidade-cosplay, do circuito legsgas cidades (MAGNANI, 2010).
Contudo, exigir que o antropoélogo trate de todosgEectos relacionados ao cosplay
em apenas um trabalho é querer uma tarefa heré&geiam, o objetivo deste trabalho é
tratar de uma parte da pratica. Como 0s cosplEo esn muitos lugares na capital
goiania, escolhi como ponto principal de observaddis encontros ligados a cultura
geek, todavia, ndo se discriminara outros espacos.

Foram escolhidos os seguintes eventos: 3° edic&esio Geek e a 4° edigao do
Sesc Geek. Ambos ocorreram em 2018, um em cadaserde ano. S&o diferentes da
grande parte dos encontros, que é anual. A tare€icdo do evento ocorreu nos dias
14 (Sabado) e 15 (Domingo) de abril de 2018, eaatg edicdo nos dias 13 (Sabado) e
14 (Domingo) de outubro. Outra caracteristica querna unico é a entrada franca.
Grande parte dos encontros tem uma dinamica pare@dque muda s&do as
peculiaridades, como o publico alvo principal. Mestspacos temos 0s grupos da cena
urbana, nerd, geek, otakos, k-popers, cosplay,temabém o publico em geral. Ja na
cidade de Sao Paulo ha as lolitas (NUNES, 2018 ngio sdo vistas na Capital goiana.
E vale apontar que nesses eventos, varios grdpidem o mesmo espaco. No caso do
Sesc Geek objetivo é atrair os geeks, entretarnttoogrupos também participaram dos
eventos.

A escolha do local de pesquisa foi por conta deada ser gratuita, segundo
meu entendimento iSSO propiciaria a participacars mrapla de variadas pessoas. Outro
motivo relevante foi a localizacdo do Sesc que fdéacesso. Os fatores gratuidade e
acessibilidade prometiam um grande nimero de nisita

Como foi dito anteriormente, h& cosplay em vargsaeos. Mas, 0s eventos sdo
espacos valorizados para a pratica cosplay. Neptele-se observar toda a
complexidade das interacfes. A literatura sobrglagsnao registra nenhum grande

encontro exclusivo deles que estdo sempre em evégamlos a cultura pop. Mas, ha



um dia do cosplayer, 21 de julho. Nesta data, eplagers se relinem em um pafgue
este sim é um encontro exclusivo de cosplay, maschédga ser uma grande reuniao.
Na internet é possivel encontrar noticias do emoct¢ Goiania em 2012 e 2613
reunido nao fins lucrativos, apenas enseja dividgasatica.

Fazer uma etnografia sobre cosplay € uma tarefglezada, pois os cosplay
tem uma forte interacdo na internet e existem eustdbgrupos. Estes poderiam ser
aspectos a serem abordados, mas, como menciofetocescolhido foram os dois
eventos.

A antropologia classica exige que o antropdlogovis@npor um tempo com
seus interlocutores, para, deste modo, conhecedetadhes da intimidade de seu
cotidiano. Na monumental obra “Os Argonautas doifitac Ocidental” (1978),
Bronislaw Malinowski descreve omodo como um estsalida antropologia deve fazer
sua pesquisas. Malinowski viveu nas llhas Trobiandperiodo da Primeira Guerra
Mundial, entre 1914 a 1918, seu trabalho se touma manual de instrugdo para os
cientistas sociais. Nas palavras de Malinowski:

E, através deste relacionamento natural aprendessehecé-los e a familiarizar-se com
0S seus costumes e crencas de forma muito maigwi@mee do que quando se recorre a

um informador pago e muitas vezes aborrecido. (NM&WSKI, 1978, p. 22)

Estes ensinamentos ainda sao validos, porém, napahbgia Social feita nas
grandes cidades o "relacionamento natural” ficapdimado. A dindmica da vida urbana
nos grandes centros exige métodos e recortes @sdpri

Segundo Malinowski:

A medida que dava o meu passeio matinal pela abeim apreciar detalhes intimos da
vida familiar de higiene corporal cozinha ou culiaapodia observa os preparativos
para o dia de trabalho, as pessoas iniciando asistambéncias ou grupos de homens
e mulheres ocupados com algumas tarefa artes@raiss, piadas, cenas familiares,

acontecimentos triviais, por vezes dramatico, neaspse significativos, constituiam a

atmosfera da minha vida diaria, tal como a déMALINOWSKI, 1978, p. 22)

Com um passeio matinal pela aldeia Malinowski fazia pesquisa, com certeza
sua presenca nao passava despercebida pelos tembithlas cidades, ambientes

familiares aos pesquisadores, foi necessario reapanmmetodologia de pesquisa.

2 Ver imagem do encontro de 2013 em Goiania er/igpbjetootaku.net/2013/dia-do-cosplayer-2013.
Acesso em 15 de maio de 2019
® Disponivel em hptt://www.youtube/hKMiVRUC5MIO Aeso em 15 de maio de 2019
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As pessoas que praticam cosplay nos eventos daaplbp em Goiania moram
em varios lugares da Regido Metropolitana de GaiaReunem-se nos encontros, mas
h& possibilidades de fazerem pequenas reunifes elas. Observar suas interacoes,
perceber detalhes tal como sugeriu Malinowski,ifgbortante para esta pesquisa. O
Sesc Geek foi um lugar perfeito para descreveioadatse fantasiar e interpretar um
personagem. L& percebi a 'esséncia’ do cosplagydmroutros detalhes foram também
percebidos fora deste espaco. Outra fonte de igeedb que podemos dizer que é
como um “passeio matinal pela aldeia”, foi a inégrrO mundo virtual revela muito
sobre a prética. Nas redes ha a divulgacao de gospalém da exibicdo de fotografias
em gue € exibido as obras sociais dos praticares) visitas a hospitais.

Assim, a internet se tornou uma ferramenta indispesl para este trabalho.
Além de fonte de pesquisa sobre a histéria do agsptambém campo de pesquisa, la
aconteceu grande parte da interacao entre os padqgsi

Além dos encontros no Sesc que foram eleitos patservacdo, hd outros que
aconteceram na Capital, sdo eles: Anime Gyn Fés¥E8, que aconteceu em 14 de
janeiro; Tomodachi 2018, que aconteceu em 11 dean&eek Talks 2018, em 25 de
marco; Anime em Acdo, ocorreu em 3 de junho d&82@ombie Wallk Goiania 2018,
realizado em 30 de outubro; Anime Gyn Festival-e@ftdo que ocorreu em 11 de
janeiro de 2019; 6° H’' Quimica, em 18 maio de 200@nodachi 2019 que aconteceu
em 19 de maio de 2019. Ao todo foram dez encomkessge que iniciei a pesquisa. No
ano passado foram sete eventos visitados, nesterasoUsei a rede social Facebbok
para fazer entrevistas, alias o site € uma extetias praticas, também conversei com
cosplayers por telefone e pessoalmente.

O que é cosplay?

Cosplay é o ato de se vestir e interpretar um pagem midiatico. Muitos
entrevistados relacionam cosplay a uma acéo, aratiato. Nas palavras da professora

de comunicacdo Monica Nunes:

Fazer cosplay diz respeito a uma pratica comuniatultural e de consumo em que 0s
participantes ndo apenas se vestem mas sobretugim @mo personagens das mais
variadas narrativas. (NUNES, 2015, p. 24)

* Disponivel em https://canaltech.com.br/empresatfaok Acesso em 20 de maio de 2018
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Nunes liga o cosplay a interpretacdo de um pergmna@utros autores seguem
este raciocinio, 0os psicélogos Leconte de Lislell@odunior e Sara Santos Silva

escrevem em um artigo:

Os cosplayers, ou seja, aqueles que se vestem pensonagens dessa forma de
midia... (COELHO JUNIOR e SILVA, 2007 p. 65)

Mais adiante a dupla relaciona o ato as animagépsnesas. Associacdo muito

comum na literatura sobre o cosplay.

...copiam as roupas e trejeitos de seu herdisrifago(em sua grande parte,
personagens de desenhos animados japohesegie sentem satisfacdo com tal ato.
(COELHO JUNIOR e SILVA, 2007, p.65)

O habito de usar uma fantasia que faz referenaia personagem € associado a
um passatempo. O cientista social Robisom HidekiriMon sua monografia de

conclusao de curstiz que

Trata-se de um hobby que consiste em fantasiae-peronagem de desenho animado,

filme, jogos de videogame e outros. (MORI, 2016)p

Também pode ser dito que € uma brincadeira, comwahalho da psicéloga

Carolina Furukawa. Emsua dissertacdo de mesg@iadmmenta

O cosplay traduzido como “brincar de fantasiarnéauatividade realizada por pessoas
em eventos que reunem admiradores de desenhosadmsine histérias em quadrinhos

japonesas. (Furukawa, 2008, p.6)

Cosplay pode ser uma pratica comunicativa.Vesticeseo uma personagem,
copiar roupas e trejeitos, mistura hobby e brincad®luitos praticantes escreveram
sobre o0 que é a pratica. Nas palavras do profedsoeducacéo fisica e cosplay

Henrique dos Santos Corréa em sua monografia

(...) cosplay é a replica do personagem escollodde seu intérprete procura chegar o
mais proximo do original, sendo assim, uma pecaaoessoOrio ndo representa um

cosplay. Falo assim, pois, sdo nos eventos queyesta diferenca, pois um cosplay

® Se referem aos animes, como s&o conhecidos ner@eids desenhos animados japoneses.
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s6 é considerado cosplay se estiver dentro do megem, tanto no que se refere a

caracterizacéo quanto & interpretacdo. (CORREAS32p.10)

A explicacdo de Corréa é controversa entre os carags, para alguns a
caracterizacdo nao precisa ser fiel. Vi em ver§@mminas de personagens, que ndo se
respeita muito esta exigéncia de aproximacdo cariginal, sempre ha um toque de
criatividade. Nas palavras de Yasmin Sousa do Vjaiaticante cosplay, em sua

monografia de concluséo de curso em comunicacaal satienta:

Muitas vezes, criar uma nova roupagem para agigleafem que se compartilha uma
identificacdo e ver a relacdo dos espectadores ié¢ digertido do que se limitar

constantemente a imitacao fiel e perfeita destAL§/ 2017, p. 17)

Para Vale a pratica fica mais divertida quantoiaticiddade ganha espaco. Ela
pensa o contrario de Henrique dos Santos Corr&a. &@arimeira o cosplay é aberto
para inovacao, para o ultimo, se ndo respeitagnaiti ndo pode ser considerado um
cosplay. Assim, ha certa polémica sobre quem éaouum cosplayer. . As versoes de
um personagem podem ou ndo ser cosplay dependendefiohicdo do praticante.

Yasmin Sousa do Vale também traz outro aspectoadEa.

(...) € um hobby, um trabalho, uma arte e, pridoieate um meio de diversdo para os

praticantes e apreciadores. (VALE, 2017, p.12)

Se tem teatro entdo € uma arte, e uma diversdapeas para quem faz, mas
para os apreciadores. Diverte-se quem esté fadtasiguem nao estd. Outra definicdo
que a literatura mostra € o amor. A educadora dardnddo Neves Nemersk em um
artigo sobre o tema vai além, salienta que a pegsedaz a pratica € movida por um

sentimento especial.

O cosplay, que significa “acdo de se fantasiarht&@m um significado muito mais
abrangente, que percorre além da simples fantasiae situa no amor por um

personagem e a sua transformacéo nele. (NEMERSKSG,2.98)

Para Nemersk, o amor a um personagem faz o cosplasgja, na sua definicao
cosplay € um ato de amor a um personagem. A afatoram diferenciagcéo entre apenas

fantasiar e a prética do cosplay.
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Por exemplo, quanto uma pessoa se fantasia de,pérapenas qualquer pirata,
poderia ser uma onga ou um macaco, é apenas umasetem a obrigacdo de imitar
uma onga,um macaco ou um pirata. Mas, se uma pessogeste como Capitdo
Américd e imita seus trejeitos, esta fantasiado de umopagem imitando-o, é um
cosplay. Se uma moca se fantasia de um céo pasenaval, € apenas uma fantasia,
agora se ela se veste de um personagem de midi& wmecéo e imita sua fala temos
um exemplo da pratica cosplay. A roupa do persanagemo a do cdo que a moga
veste é chamada de fantasia.

Em resumo, cosplay € o ato de fantasiar e immarpersonagem de midias,
sendo permitido versdes. Nao precisa ser fiel. FamB uma forma de arte, hobby e
brincadeira, como descrevem os autores mencionadbgabalhar com esta definigao.

No censo comum o cosplay é o ato de se fantasiap aom personagem de
desenho animado japonés, mais conhecidos no Oejdmrh anime. Esta idéia errbnea
surgiu pelo fato de que os personagens de animeosgweferidos dos cosplayer.
Segundo Leconte de Lisle Coelho Junior e Sara S&ilea.

S&o pessoas, geralmente jovens adolescentes, piagncas roupas e trejeitos de seus
herdis favoritos (em sua grande parte, personagergesenho animados japoneses) e
gue sentem satisfacdo com tal ato. (COELHO JUNIGR.¥A, 2007, p. 65).

Os primeiros cosplays do Brasil foram em sua meipersonagens de anime
Assim também a pratica foi associada aos animes.ddaervacdes nos eventos nao
percebi uma preferéncia pelos animes.

A palavra cosplay vem da palavra japonésasu-pure (2= 2A~7°'L) é uma
contracdao das palavras inglesasstumee play. Costumee fantasiar @lay € brincar ou
jogar, em traducao livre “brincar de fantasiar” I§/&2017, p. 11). Em meados dos anos
oitenta o jornalista japonés Nobuyuki Takahashamou a pratica de Kosu-pure que
redundou na concentragcao cosplay (Nunes, 201%2). Sobre a origem do termo e
sua histéria ndo ha controversa, toda a literadurgeratura aponta o jornalista japonés
como o criador, e o terno é usado mundialmentei 260) diz que o termo criado
pelo jornalista foi costume-play ou costume-actiagjue como 0s japoneses tem o0
hébito de encurtar as palavras virou como a carhes hoje. O nome atualmente seria

uma invencado dos japoneses, mas Tabuyuki teria dgatomeiro nome. Nunes traz a

® Disponivel em https://www.aficionados.com.br/tapiamerica/amp/#referrer Acesso em 22 de maio
de 2019

" Disponivel em http://www.abrademi.com/idex.phpto¥iro-cosplay-no-brasil/ Acesso em 25 de maio
de 2019
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grafia Kosu-pure, e Vale, kosupure. Costume enqata "cos", que junta com play e

se torna "cosplay". Vale mencionar que cosplayepéssoa que pratica cosplay.

Breve discussédo metodoldgica

Além de varios artigos de revista cientifica, gmapdrte das revistas que trata de
cosplay esta em inglés ou japonés. Por outro la@aym grande numero de sites em
portugués, ou seja, grande parte da informacéace smsplay na lingua portuguesa esta
na internet, nos sites, redes soéiasblog. Como mencionei, qualquer pesquisa
académica que tenha como objetivo tratar doslayss ndo pode ignorar as
informacdes virtuais.

Podemos dizer que a maior obra académica sobréteap® livio “ Cena
Cosplay: comunicagéo, consumo, memarias nas csljuvanis”, organizado em 2015,
pela professora de comunicacdo Monica Rebecca riFeNanes. Ela e dez
pesquisadores estudaram, entre 2012 e 2014, olmyaspnos eventos das capitais do
Sudeste. O livro € uma coletanea de dez artigestificos, os estudos estdo na area
da comunicagdo. Segundo a autora, a pratica coofetalmente no Pais em 1996
(Nunes, 2015, p.34), assim, é possivel compreead®iotivo dos trabalhos serem
recentes.

O antropodlogo José Guilherme Cantor Magnani prapt&mo "circuito jovem"
em vez do tradicional termo "tribo urbana”, muiteutado pelo livro "O tempo das
tribos" de Michel Maffesoli. A idéia de circuitojjem ajuda a entender os cosplayer, ja

que para Magnani o importante ndo é o consumo @ siociabilidade.

O que se pretende com esse termo, por consegairdeamar a atengdo (1) para a
sociabilidade, e ndo tanto para pautas de consumstiles de expressdo ligados a
guestdo geracional, tbnica das “culturas juvenis”(2) para as permanéncias e
regularidades, em vez da fragmentacdo e do nomagdisnais enfatizados na

perspectiva das ditas “tribos urbanas” (MAGNANQ@12,p.177)

A ideia de tribo urbana nédo atende a complexidadprdtica, visto que pessoas

de todas as idades participam. Ha encontros coagadh para criangas nos Concursos,

8 Rede social é umtipo de site que serymra se relacionar, s6 acessa seuivarpagina la.
Disponivel em https://www.potalinovacao.mct.gowpbkVebHelp/Comuns/Sobre_o_portal/redes/
Rede de relacionamento. Acesso em 24 de maio d& 201

° Blog é um tipo de site, que tem ureatrutura facil de encontrar informag@sponivel
em https://rockcontent.com/blog/o-que-e-blog/amgfétrer Acesso em 24 de maio de 2019
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por exemplo, onde ocorre a disputa de melhor $anta performance. A “questéo
geracional” que se insere no conceito tribo usba@o ajuda a entender o tema. Nao
percebi idosos nos eventos de Goiania, porém, latbsede uma idosa cospliyisto
torna o conceito "circuito jovem" estranho aos &mgmr mais velhos, todavia, o

conceito ajuda a explicar de que forma acontec#eaacdo com a cidade. Magnani diz

Em vez da énfase na condicdo de “jovem”, que sapesite remete a diversidade de
manifestacées a um denominador comum, a ideiaviéegiir sua inser¢céo na paisagem
urbana por meio da etnografia dos espacos poe cinclilam, onde estdo seus pontos
de encontro e ocasides de conflito, e os parcewas quem estabelecem relacdes de
troca. (MAGNANI, 2010)

E publico o método da antropologia. O que ndo éomdecimento de todos é a
dificuldade que os antropologos encontram na m@glia das pesquisas. O modo
cladssico de fazer pesquisa esta na fala de Malkicsebre seu “passeio matinal pela
aldeia”. Na aldeia de Bronislaw Malinowaki era pesksaber da intimidade de todos
em um so lugar, contudo, as cidades colocam odésafios metodologicos.

Um dos exemplos perfeitos para esta pesquisa @ guerteia € o trabalho do
antropologo Marcelo Perilo. O autor realizou pesgucom jovens LGBTT's que
frequentavam, nos domingos, o Parque Vaca BravaGeiénia. Na tese “Area fértil:

jovens e espacos de sociabilidade”, Perilo esaew® foi sua pesquisa campo:

Na relacéo que estabeleci com as garotas e gasopaestir da Area, também pude notar
com elas e eles circulam em outros espagos, comsees proprios bairros ou nas
demais regides de moradia de seus conhecidos. &eniip, tive acesso a outros locais
para encontro e convivéncias entre os jovens. Adencomo em seus trabalhos ou
afazeres durante a semana, o que me possibiitmganhar alguns desses jovens nédo

apenas em situacdes extraordinarias ou em cordextzer (PERILO, 2014, p. 44-45)

Perilo chama de Area a parte do Parque onde ossae encontram. Para a
etnografia foi preciso transitar nos bairros, ceavicom os/as jovens fora do lugar de
encontro.

Ainda que tenha observado os eventos, 0s cosphd@igerdevem ser pensados
apenas nos seus encontros, mas também em outeqgpespalar de cosplay € falar de

diversidade, jA que entre os participantes ha spogralém de uma forte interacao

19 Disponivel em https://www.mdemulher.abril.cometitd-de- vida/idosade -85- anos- faz- cosplay-
muito-maravilhoso-de-olenna-tyrell/ Acesso em 24mhio de 2019

16



com outros grupos. Entre os cosplay ha desdeasitiade de género e sexualidade
como de faixa etéaria e profissdo. Todos fazem phrtem grupo, contudo, percebo que
a interacdo ndo ocorre entre todos. Entre os ogsglale Goiania ha as "panelinhas”, a
interacéo fora do evento acontece em pequenoso.giilguns sdo casados, tem uma
rotina diaria agitada, outros sdo apenas esteslamtcada um tem seu proprio estilo de
vida. Mas, a internet pode garantir uma aproximacé@m ela € possivel dar o “passeio
matinal”, como sugeriu Malinowski, mas de formaitdig Nas redes sociais € possivel
“apreciar os detalhes”.

No livio “A meia-luz uma etnografia em clube de sexo masculinos”, o
antropodlogo social Camilo Braz trata de clubes el ®xclusivamente masculino, na
cidade de S&o Paulo. Os homens fazem sexo entee Bam as redes sociais, as
chamadas "comunidades virtuais". O antropélogoa [gala pesquisa, além de ir aos

clubes de sexo, observou as comunidades virtuais.

Comecei freqlientando paginas da internet reladamia aos estabelecimentos
Comerciais para sexo em S&o Paulo, bem como d¢dades virtuais que os como
principal. Além disso, passei a incursionar pagipas de buscar por parceiros afetivo-

sexuais, tais como Disponivel.com e Manhunt.neRAB, 2012, p.18-19)

Braz teve varias conversa na internet, atravésmla manter contato com os

pesquisados constantemente. Perilo usou métoddhseree

Houve também momentos de interacdo on-line, emaamiada por mim no Orklite
Facebook e no contato com os jovens por meio doddVis Live Messeng&t
(PERILO, 2014, p.25)

A depender do tema, faz-se necessario atentar farab&ue se passa nas redes
sociais. Observar como as pessoas se comportanumadonvirtual que, as vezes, pode
ser uma extensao do real. Em 1962, o soci6logodemsa Hebert Marshall McLuhan
(1996) propds o conceito aldeia gloBalNo livro "Galaxia de Gutenberf® o
socibélogo problematiza a tecnologia que aproxismaessoas como em uma aldeia. A
proposta do autor ajuda o cientista social naa fieadido na imensiddo das grandes
cidades. Com o conceito de aldeia global é possévgdandir a pesquisa, o passeio
malinowskiano pela aldeia se da de forma digital.

1 Rede social extinta

12 Nota do editor Windows Live Messenger é um aglicale mensagem rapida.

13 Disponivel em hptts: www.escolaeeducacao.conmip/aldeia-global/ Acesso em 27 de maio de 2019
*\Ver em McLuhan, Marshall. A aldeia global. SaolPaNacional USP 1966
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Durante a pesquisa observei que grande parte das tpe atendem as
demandas dos cosplayer sao virtuais, mas que tam&t@m nas feiras destinadas a eles.
Apesar da importancia do mundo virtual, ressaite o foco da pesquisa foram os
encontros no Sesc Geek e as conversas com cos$pdag. saber como agem o0s
cosplayers na rede mundial seria preciso outralinabcientifico. Mas € interessante
colocar que ndo observei nenhum praticante cogplaynéo tenha presenca nas redes
sociais. Isto obrigou um olhar especial para asucidades virtuais. Além disso, os
sites se mostraram fontes alternativas dado a eiasé® informacdes académicas. Usei
a rede de relacionamento Facebook, o Instagram a@plicativo para celulares
WhatsApp>. Neste Gltimo s6 é possivel ter acesso ao contasigrupos de cosplay se
estiver no grupo, ja que eles sdo fechados. Dddarea como funciona o aplicativo,
usei-0 apenas para interagir com cosplayers queauaterizaram o contato. No
Instagram e Facebook observei as fotografias qs@yam.

Nao usei gravador nas conversas porgue seu usorigpodatrapalhar as
entrevistas. Frente ao gravador, o entrevistado fidoa vontade. Utilizei anotagfes
em papel, depois das conversas anotava topicostempes. Em sua pesquisa, Corréa
(2018) aplicou questionarios para saber da disndag@io que os cosplayers sofrem.
Expressar-se pela escrita pode ser bom dependexslpadsoas. Porém, nem todos
pensam assim, e muita coisa pode ser perder gsamscreve. O momento do evento é
muito agitado,considerei que ndo seriam propicasa p preenchimento de formularios.
Outra alternativa, pedir para que 0s participatdeassem 0 questionario para casa e
entregassem em momento posterior também ndo meeparenveniente ja que muitos
moram longe. A conversa informal e as redes sofoeggn mais eficientes. Assim, esta
pesquisa € participativa e qualitativa. Procurgieexnentar a pratica fazendo cosplay.
Participei com prazer dos encontros.

No capitulo abordei a historia da pratica cosptayno e onde surgiu, além de
tratar da atuacdo da Abrademi para a instituicA@rdtica. Neste capitulo descrevo
ainda algumas polémicas como sobre quem serian@jpa cosplay brasileiro descrevo
brevemente os concursos de competicdo cosplay.

No capitulo dois, a partir da etnografia no SesekGem que comento a
dindmica do evento, apresento os/as cosplay com gealizei esta pesquisa. Assim,
nos sub-capitulos apresento as conversas com ygespléNaruto, Miku, Carmen
Sandiego, Coringa e Violet Evergarden) de modatartidos seguintes temas: a relagcéo

com o0s demais grupos presentes nos eventos, doeatagn familiares e contextos de

!> Disponivel em hptts: www.siginificados.com.br/tgapp/ Acesso em 27 de maio 2019
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discriminacdo. Por fim, menciono as técnicas delygdo das fantasias e as acdes de
caridade realizadas pelo grupo cosplay. Em sintsta, monografia de conclusdo de

curso pretende conhecer a pratica cosplay realead@oiania, entre os anos de 2018 e
2019.
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CAPITULO I

1.1. A histéria do cosplay

De acordo com Mbnica Nunes, a prética do cospteiyega oficialmente em
1939 na cidade de Nova York, nos Estados UnidoArdérica, todavia por causa de

uma historiografia incompleta salienta.

A historiografia do cosplay ainda ndo estd compietate tracada e a cronologia de
certos fatos decisivos para a expansdo desta pra@m € unanime entre 0s
pesquisadores de cultura pop japonesa, por issopréi@mas secles, o0s relatos
coletados juntos aos cosplayer dialogam com a destagdo bibliografica sugerindo a
complementaridade entre a memdria oral, testemuahalitobiografica, e a escrita

materializada na literatura especifica. (NUNES,£2(.30)

Na lingua portuguesa ha pouco da historiografiresoo tema, o que levou

Nunes a usar como fonte os sites, a autora diz:

Sites na web associam a origem do cosplay as codeerde filmes de ficcdo cientista

estadunidenses, pois ha referéncias ao 1° Worda&ci€iction Convention, em Nova
York, 1939, o Worldcon (...) (NUNES, 2014, p.30)

Toda literatura aponta a data como mareoo da pratica. Contudo, como escreve

Ménica Nunes, “ a historiografia ndo é unéaniraetre o0s pesquisadores”. Vale indica outro

momento:

De acordo com o site Cosplate especializado em cosplay, essa pratica tevepsgeiro
registro nos ano 70 e 80 nos Estados Unidos e Japésar da pratica de se fantasiar e também
interpretar um personagem é milenar, tendo regiEr9000 a.c quando as pessoas se vestiam de

herdéis ou Deuses. (VALE, 2017, p. 11)

' Nota da autora. Disponivel em: http://cosplac®.bo/o-que-e-cosplay N&o cita data de acesso.
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Vale propde que o ato é antigo, e esta certa, masnpos dizer que o cosplay
surgiu na Grécia Antiga, nas comédias onde haviatomfazendo o papel de um deus?
No Brasil temos o carnaval onde as pessoas sesif@mtaas comemoragcdes da semana
santa com as encenacgfes da paixao de cristo, erangue®mem veste as roupas de
Jesus Cristo, um personagem da biblia. Podemos glie o ator é uma espécie de
cosplay? Deste ponto de vista a pratica do cosplage traz nada de novo. Outro
exemplo é o Papai Noel, sendo representado todésod® dezembro, o ator que vai
interpretar o personagem natalino em um shoppinteceque faz os trejeitos como a
risada inconfundivel. A teatralidade esta preseateotidiano, nas festas juninas tem a
encenacdo do casamento. O catolicismo brasileirnastra cheio de teatros, as festas
religiosas tem suas encenacdes, o carnaval, p&estas juninas e natal. Em Goiés e
outras partes do pais ha ainda a folia de reigbrada no dia 6 de janeiro. A festa
popular lembra a visita dos trés reis magos aoilMdedesus. Eles tem a misséo de
atrapalhar os soldados de Herddegie querem matar o Santo Menino. Durante toda a
folia, os palhagos encenam a protecdo ao Messidsat@® faz parte da religiosidade
goiana. Segundo Vale, entdo, a pratica cosplay @aoovidade na histéria da
humanidade, estando presente nas religides.

A confusédo sobre o inicio das praticas podem estacionadas ao proprio

entendimento do que é cosplay.

Mas foi s6 em 1979 que surgem de fato o primeirspley. Karen Schnaubelt
apresentou-se na convencao desse ano usando danaggsonagem de anime Capitain
Harlock® (COSMONERD, 2017 )

Se considerarmos que cosplay € a arte de se fantespersonagem de anime,
como 0 censo comum acha, entdo a teoria de \ddeg |1s praticas milenares, nao se
sustenta. Mesmo se consideramos que cosplay nAen@saaquele que se fantasia de
anime, ha controvérsias sobre quem seriam os pameosplayers dos Estados Unidos

da América. No trabalho de Mariana Bordonalli apareutra data.

Héa autores ainda que consideram que esta maneg® destir teve inicio nos anos 70,
guanto determinadas convencdes promoveram a engeataita de pessoas que

estivessem fantasiadas de herois. Essa definigd® @star equivocada, pois em 1936

7 Disponivel na Biblia, Mateus, Capitulo 2,
'8 Disponivel em https://cosmonerd.com.br/outros/naucasplay/origem-do-cosplay/ Acesso em 27 de
maio de 2019
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foi registrado em fotografia as vestimentas de darre Myrtle, como apontado
anteriormente e que atualmente podemos classificaro cosplay (BORDONALLI,
2017,p.23)

Apesar de o texto de Bordonalli ser uma monogi@giaonclusdo de curso, ela
nao cita a fonte, o que torna suas informacées@aonfidveis. Nunes no livro
impresso “Cena cosplayComunicagdo, consumo, memadrias nas culturas juvenis
(2015), usa o site cosplaybr como referéncia palea tlo ano da primeira aparicao do
cosplay. De acordo com a nota de rodapé numeraleitdunes:

Disponivel em hptt://www.cosplaybr.com.br/site/irgehp/O-Que-e-Cosplay.html.
Ultimo acesso em setembro de 2014. As informaddesite também se encontram em
outros géneros e constam igualmente em livros déteraacadémicos (Perper and
Cornog, 2011: Luyten, 2005) (NUNES, 2015,p.30)

Assim, confiar em Nunes é o mesmo que confiar teocsisplaybr. A autora diz,
“Sites na webassociam a origem do cosplay’ que indica qugrande parte da sua
pesquisa usou 0s sites como referéncia. Entretaatotrabalho se mostrou confiavel,
e 0 ano de 1939 foi considerado o ano inicial ddiqga do cosplay. Apesar de o site
Cosnonerd ter informacdes contraditérias, tem um@ortante: o dia e o més da
aparicdo do primeiro casal cosplay, 2 de julho 8891 um detalhe que néo foi
encontrado nos artigos cientificos. Os sites retatlos aos cosplayer tem contetdo
confiavel, mas os outros trazem informac¢des duaslos errbneas. Um diz que
“Embora esta moda exista no mundo todo, sua origemitua no Japab” mas ndo
aponta referéncias. Em resumo, a pratica do cospiage em 1939, no dia 2 de julho,
na 1° Word Science Fiction Convention (Worldcom), Mova York, Estados Unidos da
América.

Quem comecou foi o ator Forrest J. Ackerman e sugaMytler R, Douglas,
segundo, Bruna Quinalha (2012, p.11).

Ackerman usava um rustico traje de piloto espagiad chamou de “futuricostume”, e
Myrtle estava com um vestido inspirado no filnfehihgs to conte A dupla foi & Unica
caracterizada entre um publico de 185 pessoas, mdada estilo das convencgdes, que
no ano seguinte recebeu mais fds trajados carsmmpagens. Mais tarde, Ackerman
se tornaria um dos nomes mais influentes da fiog@atifica. (QUINALHA, 2012, p
A1)

1% Disponivel em https://www.conceito.com/cosplaytesso em 29 de maio de 1019
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O filme “Things to coniefoi feito em1936 (Bordonalli, 2012, p.23). Comofibme foi
baseado no livro de H.G WgeNytler ficou conhecida como Morojo. Foi ela quera &s fantasias,
e a dupla fez muito sucesso, tanto que no encalatrano seguinte haviam varias pessoas com
fantasias inspiradas em ficcao cientifica.

O texto do site cosplaybr foi escrito por Welingimanca, um cosplayer e administrador da
pagina. Sua referencia € um artigo de Dr Johnynrfém “Costume Fandomll Dressed Up with
Some Place to GO!", na revista Starlog, de judbdl989 paginas, 53 a 56. Flynn é também a

referéncia de Nunes (2015).

Figura 1: Os dois primeiros cosplay, Forrest J.ekglan e Myrtle R. (Fonte:Quinalha, 2012, p.11)
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Figura 2 (Fonte: http://www.selo-multiversos.confcbsplay/Origem.htm. Acesso em 1 de junho de
2019)

O site feminista estaduniden&tuff Mom Never Told Y&, em portugués,
"Coisas que mamée nunca te disse", diz que o namgpleto da jovem a usar o
primeiro cosplay é Myrtle R. Jones. A dupla eraaasal de namorados. O site destaca
gue desde o inicio da pratica as mulheres tem yrel rmportante. Myrtle, fa da ficcédo
cientifica, fezzines®!, o "Guteto"de 1941 al958. , fez parte da comunidade de fas do
género na cidade de Los Angeles, junto de seudiltirarido John Nolan. Sabia falar
esperanto, seu namorado da época da foto, Fapgigéim. Em 1940, escreve o artigo

20 Disponivel em https://www.stuffmomnevertoldyou.dbtog/the-first-lady-of-cosplay.htm
Acesso em 30 de maio de 2019
21 Zine é acontracdo de fanzine, que é a unido dasrpa da lingua inglesas fan e magazine, em
portugués, revista de fis. E uma revistinha indépete para fis, feitas por fis. Disponivel em
https://www.sobrelivrosetraducoes.com.br/o-que-"ae# Acesso em 30 de maio de 2019.
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“A mulher na Fic¢ao-Cientifica” na revisg&cience Fictionconvite que recebeu porser
famosa. Forrest Alckerman fez uzme depois da morte de Myrtle, em homenagem a
moca. E interresante reproduzimos o tributazime a mocga que inventou a pratica de

cosplay, o ensaio se chambRemember Morojo

Lembro-me de Morojo como a maior fa feminina queij@u. Ela projetou e executou
meu famoso “figurino futurista” — e o proprio delausado na Primeira Convencao
Mundial de Ficcao Cientifica, o Nycon de 1939. E®4Q, no primeiro Chicon ela e eu
colocamos uma peca baseada em algum dialogdithgs to Comee ganhamos algum
tipo de prémio. Em1941, no Denvention, ela usava umscara AKKA Merrittesque
(cara de sapo) inventada pelo entdo jovem e airdaodhecido mestre modelador e
animador de filmes, Ray Harryhausen. Em 1941, ndfien, em Los Angeles, eu
entendo que criou uma sensacdo como a SerpenteAMElerrit- eu ndo a vi nessa
fantasia, estando doente na cama na época... &Elamea verdadeira fa de ficcao

cientifica. Essa é a minha observacao final. (ACKBRI)

Os relatos de participantes dos eventos em Go#ouatam que a presenca dos
cosplay surgiu nos anos 2000. Ackerman relata ggebstados Unidos da América a
pratica surgiu no anos 40 do século passado. FoAelkerman chama o atual
Worldcom de NYcon, e ndo fala em cosplay no tripaica Myrtle, naguele tempo o
termo nao existia. Ele também nao fala de quera fdéia de se fantasiar, porém, tudo
leva pensar que foi “Morojo”. Seu apelido é asiasae seu nome em esperanto.

?2 Disponivel em https://www.stuffmomnevertoldyou.dbtag/the-first-lady-of-cosplay.htm
Acesso em 30 de maio de 2019
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Figura 3 - “Morijo” pegando um exemplar do zineidof the Imagi-Nation, que foi escrito por
Ackerman.( Fonte: https://www.stuffmomnevertoldyou.com/blbg-first-landy-of-cosplay.htm Acesso
em 30 de maio de 2019)

Figura 4 “Morojo”, (fonte: https://www.stuffmomnextoldyou.com/blog/the-first-lady-of-cosplay.htm.
Acesso em 30 de maio de 2019)

i |
Figura 5 AckermariFonte: https:www. coisadeator.wordpress.com/2I/a0 /cosplay-e-suas-origem-
nao-Obvias/amp. Acesso em 1 de junho de 2019)
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De acordo com site britanniéaAckerman nasceu em 24 de novembro de 1916,
em Los Angeles, Califérnia, e faleceu nesta cidame4 de dezembro de 2008 aos 92
anos de idade. Foi ator fazendo pequenos papéin@ma, editor e escritor.

O site Rack&Hdiz que o nome completo da primeira se fantasiltyéle
Rebecca Douglas Smith Gray Nolan, nasceu em 2Qm®jde 1904 em Phoenix,
Arizona, estadunidense como seu namorado que falwe30 de novembro em 1954,
em Patton, Califérnia. De acordo com site Wikep@diam 2016 a Internacional
Costumers Guild (ICG) deu a Morojo o reconhecimemto“Méae da convencao de
Trage”, um titulo mais que justo a esta feminista.

Nunes (2015) relata que a praticapleys ganhou espaco e surgiram as
masqueradesconcursos de fantasia e performance. Ana Lu&&d@conta que:.

Naquela época muitas pessoas criavam seus prggeigenagens e fantasias,
mas, com a chegada de obras c@tar Waf®, Star Treke outras criacdes que
hoje sdo pilares da cultura pop, a vontade de hageam personagens dessas
midias cresceu e, a partir disso, o cosplay cregopularizou o uso de fantasias
de personagens dos cinemas, quadrinhos, seriadws € jogos. (Bélico, em

http://www.selo-multiversos.com.br/cosplay/Origetmh

Ana Luiza Bélico é cosplay, seu trabalho final doso de comunicacédo tem a
forma de reportagersnow falf”. Trata-se de um texto interativo, apenas on-Be
TCC é um site. A autora comenta que a série desiBtar War foi importante para o
desenvolvimento da pratica. Vi nos encontros samosplayres fantasiados de
personagens do filme, também observei muitas mereadque fazem referencia a ele,
como blusas, canecas e pequenas estatuas. Enveado b4 uma camiseta a venda que
faz referéncia ao filme. Assim, as observacfes éleed concordam com o que foi

visto nas convencdes goianienses.

Star War pode ser destacado como um dos maioresnofadores de fas da

cultura nerd e pop, incluindo a quantidade de cosplayer que lveso

% Disponivel em https://www.britannica.com/BiogngfFForrest-J-Ackerman. Acesso em 1 de junho de
2019

4 Disponivel em https://www.racked.com/2018/51451408/cosplay-inventor-mojoro-myrtle-r-Dou
glas/. Acesso em 1 de junho de 2019

% Disponivel em https:em.m.wikipedia.org/wiki/Morojacesso em 1 de junho de 2019

%5 Nota do editor, em portugués Guerra nas Estrilia® de George Lucas (Nunes, 2015,p.48)

%" Disponivel em http:// aconvergenciaemcena.blogspm/2015/ 12 /reportagens-multimidia-tecnica.
do.html. Acesso em 1 de junho de 2019
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homenagear a série ndo s6 em conven¢bes, como kes g suas vidas.

(BELICO, em http://www.selo-multiversos.com.br/ctasgOrigem.htm )

A influéncia do filme vai além dos eventos, Bélicita os Conselhos Jedi
organizac6es que objetivam reunir os fas da sguieestdo em todos os cantos do pais
Assim, apesar dos animes atrairem atencdo nassiiEsisobre cosplay, a presenca de

Star Wars mostra que se deve pensar a pratica macdoi@ a cultura estadunidense.

A influencia [de Star Wars] é tanta, que quasertB apos a estréia do primeiro
filme nos cinemas, Star War continua com uma fibage de fas, que fortaleceu
ainda mais depois do retorno da franquia para entégn Em Salvador, temos a
sede do Conselho Jedi Bahia, que realiza divetsadamles e agbes na cidade,
fomentando a cena para os fds da obra. (BELICO ettp://h

www.selomultiversos.com.br/cosplay/Origem.htp)

Ana Luiza Bélico comenta que apds vinte anos dasefanericanos terem
comecado a frequentar convencgdes fantasiados,posgses fizeram eventos com a
tematica anime e mangé, como o Comic Market (Caném 1975. Em 1963 comeca a
producdo de amimes no Japao (Nunes, 2015, p.3ljodvimabalhos sobre a tematica
cosplay tem capitulos sobre a histéria dos anims@sporque vao ao encontro do senso
comum que associa cosplay aos personagens de &omexemplo, Monica Nunes em
seu artigo Cena cosplaybreves narrativas de consumo e memdria pelasatapio
Sudeste brasileiro” (2015), da énfase aos anim&#oéala da influencia de Star War
mesmo que tenha conversado com cosplayers dapsédaea pratica. A autora relata a
conversa com cosplayers vestidos de personagesgyidadialoga com um senhor, seu
filho e irmdo, que séo fas do filme, um deles faz@splay do ja classico Darth Vader.
Com sua capa preta, capacete negro e botas esest@personagem esta quase todos
0s eventos. Tanto os estadunidenses como 0s jasotiesram importancia na pratica

do cosplay, ignorar um deles é limitar o conhectmanbre o tema.

28



Figura 6 Cosplay de personagem de Star War (FNuiges, 2015,p. 50)

Em 1984, o jornalista japonés Nobuyuki Takahassitavia Worldcon em Los
Angeles e vé amasqueradegNunes, 2015, p.32 e Quinalha, 2012, p.10, quenaha
evento de SciFi Worldcon), estava a servigo dodgstbtudioHard, (site cosplaybr), e
escreve varias reportagens sobre 0s concursos rpaistas japonesas de ficcdo
cientifica e nomeia a pratica d®su-pure (Nunes, 2015, p.32). Bruna Quinalha diz

sobre o episodio.

Naquele mesmo ano, o jornalista escreveu uma ragtéra a revista My Anime:

Comic Market Doushinji Convention, na qual inceativos japoneses a se
caracterizarem como 0s personagem que admiravanddsejava que fosse algo
novo, diferenciando-se de masquerade (mascarag) fantiasia. A parti dai, os
japoneses comecaram a aderir & pratica do CogIByNALHA, 2012, p.11)

A partir de 1984 houve uma associacdo da pratisgamneses. Esta ligacao

com o Japdo confunde € senso comum entre as pessoas
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Figura 7 - (esquerda) Nobuyuki Takahashi, fotografrecente. (Fonte: https://www.im
db.com/name/nm2582424. Acesso em 1 de junho de) 20Eigura 8 (direira), Takahashi, no tempo em
que criou o termo. (Fonte: Quinalha, 2012,p. 11)

1.2. A pratica do cosplay chega ao Brasil

E recente a chegada da préatica cosplay no Brasilha discordancia sobre as
datas, todos os sites brasileiros ligado a comdeid®splayer divulgam informagdes
sobre 0 comeco da pratica entre os brasileiros.aB®do com Nunes, Bélico e
Quinalha, foi em 1996 que surgiu oficialmente on@iro cosplayer brasileiro. Mas, a
pratica foi propiciada doze anos com o surgimeetard grupo que vai dar sustentacao
aos fds de amine, a Abrademi (Associacdo BrasidéraDesenhista de Marf§ae
llustrador) em 1984

A Abrademi, de acordo com seu $ftauniu, em 1983, desenhistas e estudiosos
da cultura japonesa Os criadores da Associacamfaa professora Dra. Sonia Maria
B. Luyten, da Universidade de Sao Paulo, primeirfazer um doutorado com a
tematica do mang4, a escritora Mitsuko Kawai queesgu sobre lendas japonesas, 0
desenhista de quadrinhos Roberto Kussumoto e alistian especializado em cultura
japonesa, Noriyuki Sato, que escreveu o obra “He&stdo Japdo em Manga”. A
associacado foi registrada como entidade cultural fias lucrativo. Neste ano foi
realizado uma aula de manga com Osamu Tezuka, fiamtoso no Japao, a ponto de
ser considerado o “Deus do Manga”, que contou coapao da Fundacdo Japao

(acessoria cultural do Consulado Geral do Jap&@hbem foi realizada uma exposicao

% Mangéa é um tipo de histéria em quadrinhos, sungidapéo e é muito famosa la. Ver, LUTEM, Sonia
M.Bile. Mangao poder dos quadrinhos japonese. 3. ed. Sdo Réediva, 2012
29 http://www.abrademi.com/
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de desenhos e filmes de Tezuka, além e quadrirdhostdos artistas no Museu de Arte

Séo Paulo (Masp).

Figura 9 - Tekusa leciona uma aula sobre manga, ansarpara os amantes da afff@nte: http://
www. abrademi.com/index.php/abrademi-e- a-visg#asdamu-tezuka-ao-brasil/ Acesso em 1 de junho
de 2019).

A importancia de Tekusa para os cosplayers brassléi tdo grande que Ménica

Nunes escreve
0 sucesso dos mangas nos EUA se deve também ampdegroduzidos por
Osamu Tekusa aclamado o “deus do manga” [...] erdiesta teve nos trabalhos
Chaplin e Disney sua inspiracdo para se tornar eserthista e renovou a
linguagem dos quadrinhos japoneses “trazendo a@dntitnicas copiadas do
cinema” (NUNES, 2015, p. 31)

Em agosto de 1986 acontece outro marco na histéaridbrademi. Em Osaka,
no Japdo, ocorre a Exposicdo Internacional de Mangacontou com a presenca de
representantes da Abrademi. A professora Soniardisg na abertura do evento, houve
uma amostra de quadrinhos de artistas brasileeo8prademi apresentou ao pais
asiatico a arte produzida mo Brasil. A entidadetraasformou em uma ponte que
aproximou Brasil e Japéo, por esta ponte passoasplay. O cosplay no Brasil tem
inspiracdo japonesa, e se muitos dizem que a pratigiu na “Terra do Sol Nascente”,
€ por causa das acBes da Abrademi. A ligacdo entmsplay brasileiro e 0 anime e
manga é tao forte que muitos trabalhos académiemddiros sobre o cosplay dedicam
espaco para falar da cultura pop japonesa. Entoefayuco se fala dos esforcos da

Abrademi para divulgar a cultura pop do Japao.
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Figura 10, Professora Sonia Maria B. Luyten nadsigéio Internacional de Manga, em Osaka, Japao,
em 1986, ao lado de Takashi Yanase, autor de Argra-NFontd/www.abrademi. com/index.php/o-
primeiro-cosplay-no-brasil/ Acesso em 1 de junh@@&9)

Figura 10. Um encontro que vai marcar a ligacareerosplay brasileiro e a cultura japonesa. Bimoo
entre a Associacdo Japonesa de Profissionais dg&amembros da Abrademi, em Tékio em 1985.
(Fonte://www.abrademi.com/index.php/o-primeiro-dagmo-brasil/ Acesso em 1 de junho de 2019)

O texto no sit& da Abrademi de Francisco Noriyuki Sato, que feispdente da
entidade em 1984 a 1986 e 1988 a 1996, comentaassop da entrada da pratica
cosplay no Brasil. Primeiro, é preciso, novamemteblematizar a definicdo de cosplay.
Sato diz.

Apesar da propria revista AnimeClube trazer umaénmtcom o titulo “O
mundo cosplay”, apresenta exemplos do que erareitmundo por cosplay, no
Brasil ndo havia ainda pessoas que se vestiam sensopersonagens prediletos.
Houve sim, por iniciativa da propria Abrademi, artiripacdo dos associados
Rodrigo dos Reis e Fabia Hara nos eventos vestindoupas originais de Red
Mask (super-sentai) e Black Kamen Rider (tokusatsw)ano de 1993, mas estes
néo poderia ser chamados de cosplay, uma vez gaereupas originais usadas

nas respectivas séries e trazidas ao Brasil pddardiFilme, detentora dos

%0 Disponivel em https://www.abrademi.com/index.phprfimeiro-cosplay-no-brasil/ Acesso em 1 de
junho de 2019
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diretos desses personagens. (Abrademi, disponivehhtps://www.
Abrademi.com. /index.php/o-primeiro-cosplay-no-ifascesso em 1 de junho
de 2019)

Demos outra definicdo de cosplay. Este ndo poderaspa original, neste caso,
se uma pessoa colocar a roupa do Batman que fdausss filmagens e ir para uma
convencao, nao € cosplay. Assim, Rodrigo dos RE#&bé Hara ndo sédo cosplayers na

definicdo de Francisco Noriyuki Sato.

tera 12 MangdCom em 1996, provavelmente deve sempar

original que se refere Sato, que foi usado em 1993

Figura 11, o cosplay de Black Kamen R

A iniciativa da Abrademi, em 1993, foi importantar@ a apresentar a pratica
cosplay ao Brasil, assim como a visita a visitasaka, em 1986, foi teve importancia
para os artistas brasileiros. De acordo com Saimnte a vista de Tezuka, foram
exibidos filmes no Masp, em comemoracao a vindartsta japonés. O filmeContos
da 1001 noites’(128 min) foi vetado pela censura, entendido cendtico, foi liberado
na semana seguinte. Naquele momento, vale ressaliamos na sombra da ditadura,
foi neste contexto que nasceu a Abrademi.

Francisco Noriyuki Sato considera que o primeirsptayer brasileiro foi Diego
Fernando Ferreira, com a aparicao no carnaval,eeP#5. Sato diz que na cidade de
Rio Claro, em S&o Paulo, ocorreu o Baile de Catndwéa-loridiana no Ténis Clube,

entre os dias 26 e 28 de fevereiro de 1995. O apspfoi deSaint Seiyapersonagem

%! Disponivel em https://www.culturapoprigor.com./@@es-black-kamen-rider/ Acesso em 1 de junho de
2019
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da série "Cavaleiros do Zodiaco". Na época, Diegbat 7 anos, e a fantasia foi

produzida pela mae de menino.

Figura 12 Diego foi considerado o primeiro cosplayrasileiro. Na época estava com sete anos eaesta
brincando em um baile de carnaval (Fonte: httpamvabrademi.com/index. php/o-primeiro-cosplay-no-
brasil/ Acesso em 1 de junho de 20019)

Os numeros que aparecem no canto direito infeedotbgrafia indicam a data
em que a imagem foi registrada. A data traz a oreéstadunidense, foi feita em 26 de
fevereiro de 1995, ocasido em surgiu o primeirglegysbrasileiro. Temos aqui uma
polémica: fantasiar-se, apenas, ndo faz um cospl8ggundo autoras jA mencionadas
cosplay também ¢é teatralidade, imitar os trejeikmgpersonagens. Se Diogo apenas se
fantasiou ou se interpretou como um cosplayer,im@orta discutirmos. O que importa
€ que o0 menino ganhou da Abrademi o titulo de promerasileiro a fazer cosplay.
Atualmente, ele € um empresario da midia e engenharo texto nédo diz se ele
continuou na pratica.

Para comemorar 0 12° aniversario da Abrademi, eneZgvereiro em 1996, foi
realizada uma festa. Na ocasido também foi langadsvista-fanzine "Anime Clube".
No evento Cristiane A. Sato apareceu como cosmaMudde Airestambém da série
"Cavaleiros dos Zodiacos". A fantasia foi feita pta com ajuda da escola de samba
Vai-vai de Sdo Paulo, que mostrou como sao fedamm@tasias a Abrademi. Na festa
aparecewBlack Kamen Ride(figura 11), mas foi Cristiane que ganhou o titd®

primeira cosplayer a aparecer em evento de anirhejeeé presidenta da Instituicao.
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Apesar do evento ser uma festa de aniversario,nposl@izer que foi um evento de

manga e anime. O sucesso da festa foi tdo grarel8ajo comenta:

A noticia correu rapido pelo Brasil (e olha que h&wia internet na época), e
prevendo que haveria muitos cosplayers, a Abrademinciou o primeiro

Concurso de Cosplay do Brasil, para a 12 Manga@mlizada no dia 13 de
outubro de 1996. Este também foi a primeira cor@enge manga e anime
realizada na América do Sul. (ABRADEMI, em httpswihv.abrademi.com/

/index.php/o-primeiro-cosplay-no-brasil/ Acesso kufe junho de 2019)

O primeiro concurso de cosplay a que se refere &atoteceu na cidade de Sao
Paulo. A votacdo do concurso foi por aclamacaolddiqgo, e a vencedora foi Jody. A
jovem estava fantasiada de Saori da série "Cawaleio Zodiaco”. Ndo se sabe ao
certo o numero de participantes do concurso, gouaaom a apresentacao da cantora
Miyuki.

Figura 13. A moca da direita que segura um cajadody. (Fonte: hptts://www.abrademi.com/index
/hph/o-primeiro-cosplay-no-brasil/ Acesso em 1utehp de 2019)

Esta fotografia representa o nascimento do coselalps eventos ligados a
cultura pop japonesa no pais. A pratica, que suatyavés dos esforcos da Abrademi,
nao demorou para se espalhar pelo territério natiassim como eventos destinados
para a cultura pop japonesa. O MangaCon 2zeshdiem 12 de outubro de 1997
contou com 25 participantes no concurso. Os daisedores foram: a mineira Suzane

Soares, com o cosplay dokona de "Rayearth” e a carioca Aline Santangekplay

%2 Disponivel em https://www.saintseiya.fandom.cortipwiki/Saori_Kido . Acesso em 1 de junho de
2019
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de Koto, da série "Yu Yu Hakusho". Ocorreu um faiteressante que o site da
Abrademi relata, naquele segundo MangaCon, houvpasseio de cosplay pelas ruas
do Bairro da Liberdade pela manha. Sato comenta:

Nesse mesmo dia, na parte da manh&, foi realizagwineeiro passeio de
cosplayer pela Libertade. A pioneira ideia ted@is objetivos. Um objetivo é
que saldo ja estava superlotado e a saida dedmapéblico deu um pouco de
alivio. O outro objetivo foi para que os cosplagerdesinibissem caminhando

em grupo, e se acostumassem a usar a fantasiaug® gaiu da Associacao

Shizuoka, na rua Vergueiro, onde estavam, passpedanavenida Liberdade e
Gravado em video pelo Wladimir Vale, da AbrademiRio. (ABRADEMI em
https:// www.abrademi.com/ index/hph/o-primeiro{glag-no-brasil Acesso em
1 de junho de 2019)

Figura 14 As vencedoras, Suzane Soares a direAdine Santagelo a esquerda. (Fonte: hptts://www.

abrademi.com/index/hph/o-primeiro-cosplay-no-bfasilesso em 1 de junho de 2019)

O passeio foi histérico para a pratica, pela prieneez os cosplayers sairam nas
ruas, o que, hoje, € comum. Depois, a MangaCoro8eacem 11 de outubro de 1998,
a MangaCon 4 nos dias 2 e 3 de outubro de 1998)angaCon 5 em 7 e 8 de outubro
de 2000. A MangaCon teve apenas cinco edi¢cdesetanto, deixou um legado
importante para os fas de cosplay.

Para comemorar o 16° aniversario da Abrademi, ef®2fi realizada uma
festa em 26 de fevereiro, a Manga Fest 2000. Dé 489 hoje os eventos cresceram e
estdo em todo Pais (Nunes, 2015, p.36).
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A admiracado pela cultura pop neste periodo naaesge dpenas aos esforcos da
Abrademi, a emissora de televisdo Manchete exibisagundo semestre de 1994, o
anime"Cavaleiros do Zodiacajue foi um sucesso entre os jovens brasileiros €blun
2015 p.33). Os primeiros cosplays nacionais sdrarsi;n no anime que, junto de Star
Wars, se tornou um classico entre os cosplayeurn@e Nunes, o anime chega ao

Brasil no anos 1960, mas, somente na década dga®ba destaque.

(...) com a exibicdo doSavaleiros do Zodiac¢ Saint Seiyd 986), transmitido
pela TV Manchete, que “iniciaria a maior explosém ahime no Brasil, de
maneira devastadora e definitiva”. (NUNES, 20183p.

Alguns anos atras conversei com um rapaz que coséoufd do anime
"Cavaleiros do Zodiaco". Ele possuia posteres isteevcom o0 reportagens do anime.
Depois, outras animacdes japonesas, c@rmagon Boll Z e Pokémontambém
tornaram-se famosas. Vi nos eventos que presevdigis fantasias de personagem

destes animes que se tornaram classicos.

1.3. O premio méaximo

Em 2003, surge o maior campeonato mundial de apsplWorld Cosplay
Summit (WCS), em japonés Sekai Kosupure Samittdi(= A 7L % I v ), que é
sempre realizado na cidade de Nagoya, provincisicle, no Japdo, durante o verao.
De acordo com o site do W&Sde 2003 a 2013 o campeonato foi organizado pela
Televisao Aichi, depois se tornou uma entidade peddente. Conversando com um
praticante, este me contou que seu sonho é repmeseBrasil na competicdo. Deste
2006 brasileiros participam. Apesar da pratica leysfer chegado tarde no pais, e nao
temos participado de trés campeonatos, os cosflagsiteiros sao favoritos ao prémio.
O sonho da vitéria foi realizado na primeira p@pacao brasileira, em 2006, com 0s
irmaos Mauricio e Mbénica Somenzar. Em 2008, o Brasicampedo com a dupla
Gabriel Niemietz e Jéssica Campos. Em 2011, owdra e@om 0s irmaos Mauricio e
Moénica Somenzari. Foram assim, trés vitorias delaegsrs brasileiros. Em 2010, a
dupla Gabriel Niemietz e Gabrielle Valério ficou esegundo lugar. Em 2007,

% Disponivel em https://www.worldcosplaysummit.jpdaipionship2019-about Acesso em 5 de junho
de 2019
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brasileiros ficaram em oitavo lugar; em 2009, netasgosicdo; em 2012 e 2013 na
quarta posicéo.

Wellington Francga, cosplay famoso que administsaeoCosplaybr, disse em
uma entrevista em um Sfteque o WCS é um dos principais concursos doilBras

apesar de acontecer em outro pais, ele salienta:

O WCS permitiu que o mundo conhecesse a qualiddélene&ca dos cosplayers

brasileiros, essa é sua grande contribuicao.

Observei nos eventos em Goiania as técnicas tralidade e nas fantasias. O
destaque que temos no WCS € um fruto da dedicagéie aosplay. Wellington aponta
para outro concurso, a Yamato Cosplay Cup (YCCg agontece na cidade de Sé&o
Paulo como um dos principais, . Os vencedores oapeticoes locais disputam uma
final no YCC. O evento acontece durante o Aminerkds e requer a participacdo em
duplas. Os vencedores do YCC disputam o Yamato |&o<pup Internacional, que
inclui a América Latina e outros paises. De acordm Nunes (2015), a empresa
Yamato Comunicacdes e Eventos promove o YCC, akouttos encontros, como o
Yamato Cosplay World, que é um concurso, tambéma paplas, que conta com a
presenca de cosplayers de todo o pais. O vencedassficado para o WCS, e recebe
como prémio uma viagem para o Japdo. Assim, o Yar@aisplay World é uma
seletiva local para o WCS. Enquanto o YCC é unetigalpara o Yamato Cosplay Cup
Internacional. Para ganhar o WCS, o cosplayer gamsduas etapas, ja para o Yamato
Cosplay Cup Internacional séo trés etapas.

Ao elencar os eventos de competicdo cosplay, espervidenciado a ligacao
entre a pratica e os concursos e convengdes. Eversancom um rapaz cosplayer, este
contou que nao entra nas disputas por ser timidsimA ressalto também que nem
todos cosplayers ensejam 0S concursos.

O WCS é considerado a "copa cosplay”, o que inslizaimportancia. Desde
1984, quanto Nobuyuki Takahashi, nomeia a prati€aeste momento, arte cosplay se
expandiu pelo Mundo, aos poucos ganhou admiradopgaticantes. O WCS comecou
com quatro paises: Alemanha, Franca, Italia e Jdp&o 2015, possuia a participagédo

de vinte e quatro pais8s

% Disponivel em http://www.maiconfagundes.grupoakan/2013/07/entrevista-com-wellington-franca-
do.html. Acesso em 5 de junho de 2019

% Disponivel em https://pt.wikipedia.org/w/index.phile=World_Cosplay Summit&oldid=55403445
Acesso em 6 de junho de 2019.
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Figura 15. Os campedes brasileiros, Mauricio Saareheite Olivas e Ménica Somenzari Leite Olivas
comemorando vitéria em 2006 (Fonte http://caravagaisblogspot.com/2011/05/wcs-word-cosplay-
summit.html. Acesso em 5 de junho)

Figur 16. A dupla vitoriosa Jéssica Moreira RoClzanpos e Gabriel Niemietz Braz, em apresentacao

em 2008. (Fontehttp://caravanasugoi.blogspot.cotd/@®/wcs-word-cosplay-summit.html. Acesso em
6 de junho de 2019)

| - N /’ o <
Figura 17 Figura 18

Na figura 17, os irmdos Mauricio e MAnica Someranemoram a vitéria em 2011. Na figura 18, os
Somenzar em um ensaio fotografico. (Fonte httpsahjundiaionline.com.br /colunistas/brasil-e-tri-
campedo -mundial-de japao-104osplay. Acesso enjnte de 2019
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Capitulo II

2.1. Entrando no universo cosplay em Goiania

O firmamento estava com um azul forte. Na avenmdajae caminhava reinava
a calma. Nao havia grande trafego de carros ousprede A movimentagao na porta de
um edificio denunciava que algo acontecia ali epianasom a paz da rua. Era uma bela
tarde de sadbado do dia 14 de abril de 2018, pmagsamente, as 13 horas. Eu estava
na Avenida Universitaria, no Setor Leste Univérgd, em Goidnia. Parei diante de
um prédio, o Sesc Universitaffo que é uma instituicdo privada mantida pela
Confederacdo Nacional do Comércio de Bens Servitoremo (CNC), um sindicato
patronal. O Sesc tem como objetivo atender as deémsatios funcionarios do terceiro
setor brasileiro, atua nas areas de saude, educagéioa, assisténcia social e lazer,
além de ser aberto para a comunidade. O local ésiama cidade pelo parque aquatico
e pelos esportes que, ali, podem ser praticad@ed0 encontra-se atividades esportivas
e culturais para diferentes faixas etarias. O esf@gQbém possui uma biblioteca aberta
ao publico geral. Assim, o Sesc funciona como uubelpara os trabalhadores do
comercio. O Sesc Universitario, em especial, fiearegido central de Goiania. E
possivel acessa-lo por diferentes linhas de 6nibugue o torna popular. Um dos
exemplos de que o0 Sesc é aberto para a comunidadeento que estava acontecendo

na tarde mencionada, o Sesc Geek, com a entrangtgyrdntes de chegar na portaria

*Disponivel em https://www.sesc.com.br/portal/sésmsso em 27 de maio de 2019.
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do prédio, vejo na calcada uma mesa baixa, em wimtas fotografias e posteres de
bandas do género K-pdpPergunto a uma jovem que estava ao lado, queracsées
rapazes estampados nos objetos que estad vendeladoeshonde que sdo musicos
coreanos. A jovem vendedora aproveitou o eventa yamder sua mercadoria.

N&o € comum vendedores na entrada das convencdegudss participam o0s
cosplayers em Goiania. Sua auséncia é explicadatppianho dos eventos, que é
pequeno se comparado a de outras cidades. A joeepntnada do Sesc Geek foi a
Gnica que vi comercializando algo. Em Goiania, msoatros em que ha presenca de
cosplayers ndo sao grandiosos. A moca estava seméachlcada, a banca improvisada
estava cercada por outros jovens, e sua mercadtmia as necessidades dos k-
poper®,

Entrei no edificio. Ao atravesséheguei em um patio onde ocorria parte do
evento. As atividades que ndo podiam ser locadasadde uma sala estavam ao lado
de fora, como foi 0 caso do pula-pula. A estrutlgauma convencao ligada a cultura
pop lembra um parque de diversdo Ha a parte dasdiweo pula-pula, o centro de
compras, as bancas ou stands, e a praca de algéenta

Dei uma rapida olhada no patio e ndo vi o motivondeha ida até la: os
cosplayers. Ainda era cedo, havia poucas pessoagembo, tinham acabado de abrir o
portdo. Ao contrario de outras cidades em que h& moitiddo de pessoas esperando a
abertura do evento, em Goiania o publico cheggaonsos, sem presa.

Em um dos lados do ginasio do Sesc, foi montadpaioo, de outro lado, havia
cerca de nove stands. O comércio tem forte preseogaeventos, apenas o Zombie
Wallk Goiania ndo tem a comercializagcdo de qualigeen. Contudo, vale dizer, os
organizadores das convencdes goianienses nao tencdo lucrativa. A venda de
mercadoria tem como objetivo apenas bancar o préwento.

As primeiras convengfes em Goiania foram organgaplela loja "Solo
Sagrado". Nao eram grandes reunifes, mesmo asdo)g eancelou a realizagcdo das
convencdes porque estava tendo prejuizo. Na cagptdista ha convencdes de nivel
nacional. Segundo Nunes (2015, p.37), conta quesidede de Sao Paulo, € uma
empresa que promove o Anime Friends, consideradaior evento de cultura pop da

América Latina. Isso ndo ocorre em Goiania.

3" K-pop, concentragdo da palavra inglesa Korean Bopportugués coreano popular, € um género
musical da Coréia do Sul.
% K-poper é o fa do género musical K-pop.
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E comum encontrar o mesmo vendedor com suas mei@sdem VArios
eventos, como um senhor de tragos orientais qui#evarmida japonesa. Mas, neste dia
no Sesc, ndo havia o senhor ou qualquer bancamli€la,os6 era possivel consumir na
cantina do clube. Parece que a comida japonesar@gunos encontros. Em Goiania a
porcao deyakisoba, sushe sashimié vendida por dez reais. A presenca desse alisiento

aproxima-se do relato de Nunes para os eventogdeste do pais

..experimenteiyakisoba vendidos nas barraquinhas disponiveis nos eventos,

tomeimupy®; (NUNES,2015, p.26)

Em Goiania, vi Mupy,bebida a base de soja com sabores de frutas, ape@as
vez, no Tomodachi 2019, em uma banca que vendia balloces japoneses. A empresa
que o produz esta presente no Anime Fri€hd&arece que a bebida se tornou querida
entre os fas de anime.

No Sesc Geek, os cosplayers chegaram aos pougossalhegaram ja trajados,
outros, sem a fantasia, foram para uma sala ongaedsram se arrumar. Em todos os
eventos com presenca cosplay hd uma sala ondatasaptes deixam mochilas, podem
colocar a fantasia, ou apenas se refrescar peldaiao-condicionado.

Para transformar-se em cosplay é preciso orgamedn logistica. Muitos
cosplayers ndo possuem meios proprios de deslotant@guando vao para os eventos
de Onibus colocam as fantasias em mochilas ou asmgyhndes. Embarcar em um
onibus como cosplay pode ser constrangedor, alémisdo de danificar a fantasia.
Alguns cosplay exigem maquiagem que € semprerfaitala destinada aos praticantes.

Um encontro com a policia no momento em que segaruma fantasia pode

ser uma perigoso como relata um rapaz em uma cammerMesseng8r

(...) Mas alguns amigos ja sofreram discriminacéo dia eles estavam voltando
de um evento, foram parados em uma blitz e osipidiizeram uma revista e
acabaram rasgando parte do cosplay que eles esteeaario. Achei um abuso e

se fosse comigo caberia um processo. (Cosplay)

Tem cosplay que usa arma, assim, sair na rua ésem de vida para alguns

cosplayer. que podem encontrar policiais no camifdotambém a questdo do

% Nota da autora. Mupy é a marca de um suco debssj@nte comum nos eventos de animés e entre
criancas de ascendéncia japonesa, especialmergéeimaulo.

“0 Disponivel em hptt://pt.m.wikipedia.org/wiki/Muppcesso em 11 de junho de 2019

“1 Messenger é um aplicativo de celular que serve @aviar mensagens
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desconforto provocado pelo calor, a roupa podess@cante no calor do cerrado.
Assim, por varios motivos a producdo é feita owlfrmada na sala destinada aos

cosplayer. O jovem entrevistado concluiu:

Os policiais pensaram que eles [os cosplay] estararados e fizeram o famoso

“baculejo” e acabaram estragando as roupas e aragdu

Em muitas etnografias urbanas aparecem relatogadanracbes de casos de
constrangimentos causados por policiais militaxesuniverso cosplay acontecimentos
desta natureza parecem uma excecdo. E comum odepaiem os filhos para os
eventos, 0s carros param enfrente os eventos sages desembarcam e o carro
segue viagem, muitas vezes a aventura do cosptayeeca no momento de sair de
casa.

Aos poucos, no Sesc Geek, chegam os/as cosplagers) tempo o0 espaco fica
cheio. Os cosplayers ndo se divertem como as quess®as no evento, ndo podem usar
os brinquedos, como brincar no pula-pula, j& quiardasia pode ser danificada.
Também n&do compram nas bancas, ndo é possivel camegar uma sacola como
cosplay. Além disso, ha o calor, que pode danificaraquiagem, e a roupa que pode

ser sufocante.

Figura 18 No 6° H' Quimica, os grandes brinquedcani sempre do lado de fora, os cosplayers ndo
brincam. (Fonte o Autor)

A diversédo do cosplayer € encenar. Os outros fatites da convencao tem
véarias opc¢Oes de diversdo, como mostra a figur®l&splayers precisam que manter
a "pose".

Comeco conversar com um cosplayer que me ajudantgutoda a pesquisa, é
0 cearense cosplay Naruto, que morava na cidadded®olis, Regido Metropolitana
de Goiania. Naquele dia, ele foi para Goiania dbu#) estava desempregado, e morava
na casa do namorado. O rapaz € um bom desenlst&ratos com rapidez, ele faz
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manga. Vou chamar-lo de Naruto porque este é ocopegem com o qual ele se

identifica, ja que, segundo ele, ambos séo sofesdor

2.2. Conversando com Naruto

Naruto conta que faz parte de um grupo de cosptayetem umas 80 pessoas.
Ele éotaku”. H4 um grande nimero déakuscosplay, existe até uma associacdo entre
cosplay que € otaku no Brasil. Mas nem todo cospl&otaky nem todootaku é
cosplayer, ainda que haja uma forte ligacdo. Caevem varias ocasidées com Naruto,
em um delas por WhatsApp, momento em que me catgoseu amor pela prética
cosplay.

Segundo Naruto, o cosplay mais caro que ja reafizio8okkado filme Avatar
A Lenda deAang, que custou mais de 200 reais. Apenas a lente de cogtetaisou
custou 130 reais. Grande parte do seu salario estinddo a prética cosplay. O alto
gasto com fantasias € uma das principais critiogascasplayers. A pratica, muitos
pensam, € desperdicio de dinheiro. A escolha dsopagem acontece pela
identificacdo, € comum na fala o gosto por um pegem.

Quanto perguntei sobre sua relacdo com o0s outugsogrentre 0s cosplay.

Naruto escreveu:

Eu me relaciono bem. SO tem uma panelinha que p&@ocem a cara...mas
enfim.

Naruto disse que se “relaciona bem”, que tem r&spei outro grupo no espaco
do evento, e que fora ndo ha nenhuma possibilidad@ateracdo. A relacdo pode ser
conflituosa no espaco de prética cosplay, emboambiente seja de paz. Perguntei
sobre os pequenos grupos de cosplayers que senfonms eventos, ele informou que
"se evitam as panelinhas, ficam separados”, masgjumaalizer o motivo. O numero de
participantes dos eventos ndo é grande, mesmo ,apsircebi que ndo ha muita
interacao entre todos.

Naruto disse nunca sofreu discriminacdo por causauh sexualidade. No
universo cosplay de Goiania ha muitos homens haraass. No caso das mocas €
comum vé-las andando de mao dadas nas conven¢daesmo Nao corre com 0S

rapazes.

2 Otaku é a pessoa que é fa da cultura pop japonesa.
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A questdo da sexualidade na pratica cosplay, erprinreiro momento, parece
mostrar-se bem resolvida, entretanto, ha muitarceéitsia. Tem-se uma tolerancia aos
LGBTT’'s e ndo aceitagcdo. Nos grupos em que perngebsoas de diferentes opcoes
sexuais, parece que a amizade entre estas pessbassexuais ndo causa estranheza,
mas a manifestacdo da homossexualidade sim. Na#atdaz cosplay de personagens
femininos, outra polémica, suas experiéncias cotanta sdo limitadas. Outro rapaz
disse que seu cosplay feminino ndo foi bem vistsiA, homens que fazem cosplay
feminino ndo sdo bem vistos, podemos ver com igscachomofobia esta presente nos
encontros. O rapaz que fez o personagem feminimedetossexual, e se Naruto fizer um
cosplay de um género que nao é seu pode causarresta.

S&o as vivéncias e experiéncia do cosplayer dueaptgformance e os eventos
que o levardo a pensar sobre assuntos como madhis®xualidades e racismos.
Naruto diz ndo se importar com estes assuntos,n@@gpassou por uma situacdo que
Ihe fizesse dar importancia aos temas, por outlo, lauvi reclamac¢oes sobre machismo
no meio cosplay.

Nem sempre o desejo de competir € 0 que leva ummsopea fazer uma
performance. Naruto é timido e ndo participa doxersos, € cosplay para ter o prazer
de interpretar. No caso de Naruto e de outros gardtes a emocdo de ser uma
personagem é o0 objetivo da prética. O concurso pededispensado, mas ndo as
fotografias da pratica. Estas devem ser vistagosmente, nas redes sociais elas em
que sdo mostradas com orgulho. Naruto sempre ctdtografias de seus cosplays no
Facebook. Talvez, ganhar um campeonato de cosglaytraga tanto status social ao
praticante quanto suas fotos nas redes sociais.

Sobre o0s grupos, "panelinha” mencionada por Nambs eventos cosplay

Correia diz:

A nocdo de tribo urbana pode ser encontrada c@megtte nos eventos de
cultura pop em Goiénia. O encontro de pessoas atithpado de interesses e
gostos comuns, entre 0s quais pode-se observatilo @ss roupas e gosto
musical. O estilo das roupas esta no uso de sopigias em sua maioria, com
emblemas de bandas ou animes o ritmo musical piedate é o rock.
(CORREA, 2018, p. 19)

Diversos grupos fazem parte do universo cosplagoeencontrados juntos dos
praticantes cosplay. Assim, € bom tratar da relagéo eles tem com o0s cosplayers.
Naruto comenta da relacdo com os e k-popers, @ueae respeitosa, mas nao ha
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dialogo ou amizade, e que ambos se ignoram, oajy®3$sivel perceber nos encontros.
Naruto diz que “os k-popers nao tiram foto com osptayer”, o que observei no Sesc
Geek. Na conversa pelo WhatApp, Naruto comentou:

Olha depende muito. Os publicos sao bem difered€gsopers nem sempre

gostam de cosplay e vice-versa. Nao tem nada w@oiegyéneros.

Naruto tem duas amigas k-popers, e diz gostar naatgénero musical, ainda
que complete: “Eu sou mais do povo de cosplay meskpossivel percebé-lo como
pertencente a trés grupos que estavam presentesalocosplayer, otaku e k-poper.
Assim, temos intersegdes, as fronteiras entreibssturbanas que Corréa fala sao
ténues e sdo atravessadas com facilidade. Nagielenal Sesc Geek, os grupos
dividiram a mesma sala. Estive na sala com Nafioum lado ha um espalho grande
gue ocupava toda uma parede, em sua frente osekgpepsaiavam as coreografias -
toda musica k-pop tem uma danca — do outro ladoddwdo estavam acomodadas as
mochilas dos cosplayers que ocupavam esta parsaldaUm dos motivos de ndo se
gostarem € que em muitos encontros usam 0 mesrageesEIN outros sdo separados, a
principal razdo € que a dire¢cdo do evento sempngridddade para um dos grupos,
nunca recebem a mesma atencdo. Os dois lados éSenpa marcante nos encontros,

ambas contribuiam para o sucesso da convencéo.

\ y 2
Figura 19. Banca vende imagens de banda k-popersyerso cosplay divide espa¢o com o universo k-
popers. (Fonte: Autor)

N&o convengcdo em Goiania exclusiva para k-poperscagplayer, como
mencionei, as comunidades dividem o mesmo espagevientos de rua, como uma

apresentacao de banda de k-poper, em que apeifés aes k-poper comparecem, mas
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fora estas excecbes, o territorio € compartilhadmm fronteiras ténues. Uma das
amigas de Naruto é k-poper e cosplayer, assim d¢danato.

Naruto mostra que cosplayer é apenas aquele guearsforma a partir da
pratica cosplay, ndo podendo ser encaixado em upogspecifico. O cosplayer seria
uma filosofia de vida, um modo de ser, do que uimdd urbana” com limites
definidos.

A fuga da realidade é apontada por Naruto como asnpdincipais incentivos
para a pratica. Contou por telefone que quantars@adia esquece da realidade, quanto
chega em sua casa, comecam as brigas com o namasaan, a pratica cosplay ajuda

enfrentar os problemas do dia-a-dia. Nas palaleaSabriel Theodoro Soares:

E isso é interessante, quanto pesamos que asidg@ndastransformam em outras

pessoas, pessoas que sao como eles de alguma fodemos pensar que 0

cosplay, como o jogo, faz com que fujam da reakdachs ndo completamente,

pois faz parte do jogo é brincar de ser alguéenvapeé nédo €, sem deixar de ser
vocé mesmo. (SOARES, in NUNES, 2015, p.185)

A definicdo que Soares faz de cosplay enconfaéaade Naruto sobre a fuga da

realidade. Soares comenta

Tentaremos dar algum sentido a esta atividade gesaia como um jogo,
portanto com a funcéo de fazer seus jogadoressdiaealidade. (SOARES,
in: NUNES, 2015, p. 161)

Naruto revela um beneficio da préatica, e ndo aoragda existir. Soares trata
esse beneficio, que é a saida da realidade nemesempcionada por todos cosplayers,

e a generaliza, como se todo praticante objetvas® fuga.
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Figura 20. Bandana dos personagens do aNiametoa venda, esta producdo faz muito sucesso nos
eventos. Muitas pessoas querem fazer cosplay deeagiFonte: Autor)

Naruto faz parte de um grupo no WhatsApp, convdigaaamente com seus
pares. Conversam sobre muitos assuntos, como gasp&divo - quanto varias pessoas
se fantasiam de personagens diferentes de uma nsgsmaNo evento Anime Gyn
Festival- 2°, Naruto participou de um cosplay ¢etetfantasiou-se do personagem
masculino Andréide 17, do animieragon Boll Z,uma moca foi a Andréide 16,

personagem feminina.

2.3. Conversando com Miku

Ando pelas dependéncias do Sesc e aborto um rep@azecamos a conversar.
Ele estava fantasiado de Miku, uma cantora japowietseal, umavocaloid Vou tratar
Miku no género feminino, de modo a respeitar suagmagem. A cantora virtual faz
muito sucesso entre os otakus, em suas apresentgudrece em projecoes 3D.

Vera da Cunha Pasqualin estuda o sucesso dosesnmiduais em encontros do

Sudeste, e diz:
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Vocaloid € um programa para computadores com um banco zis \gravado,
gue podem ser combinadas, inclusive para a formagipalavras e frases
através de fonemas. (PASQUALIN, in NUNES, 201385b)

Assim, Miku ndo é um personagem de uma histérimocos personagens dos
games, sua personalidade ndo € mostrada. Mesmuo, a&sié escolhida para o cosplay.
Miku mostra que o praticante cosplay atua como gpaigem das mais variadas
narrativas (Nunes, 2015, p. 24).

Quanto um homem ou mulher se fantasia como um pa&gsm que nao € o seu
género temos um caso de crossplay. O cosplay Hendgs Santos Corréa define

como.

...terno utilizado para designar pessoa que faz@ersonagem diferente de seu
sexo biolégico (CORREA, 2018, p. 24)

Corréa e Mori tratam do crossplay, e tém seus m®tiWaruto ndo sofreu
homofobia, j& Miku, se sentiu discriminado. Depd@ Sesc Geek, conversamos em
outros eventos, Miku contou que uma moca dissedigie estranho. Para Miku o
motivo da garota dizer isto € o falto dele fazesptay de personagem feminino. Mori

escreve:

Ja em relagdo a homens fazerem crossplay é qupstagera muita polémica no
mundo cosplay. Na sua maioria 0 crossplay mascélifeto para causar risos,
caracterizando-se também como um toscoplay. Saccopourossplayers
tradicionais masculinos e isto se deve a uma sadeednachista brasileira. Os
gue fazem geralmente séo discriminados, o que imikemento deste tipo de
cosplay. O fato € que se precisa muita coragem palizar um crossplay
masculino. (MORI, 2010, p. 34)

Apesar da desaprovacdo do crossplay vi muitas npeafices desse tipos no
encontros. No Sesc Geek, , um rapaz que conheailgind tempo apareceu de mulher-
gato, personagem das histérias de Batman. O cesplssava salto alto, fez uma
apresentacao com muita feminilidade e sexualidAdepessoas aplaudiam. Em um
momento a mulher-gato estava um chicote, qualqueem que se aproximasse levaria
uma chicotada. Sera que o chicote seria um recad®d @s cosplayers machistas e
homofobicos? Dificil de saber. Mas a performandgeufoa chicotada psicologica nos

gue pensam que garotos devem fazer apenas cosasyllmo. Como 0s personagens
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dos animes tem tracos menos masculinos, talvezrsegfacil para a performance das
garotas. Vi muitas mocas fazendo crossplay nostesenpoucos rapazes de crossplay.
Sobre a relagcéo de cosplayers e k-popers Miku p@msasmo que Naruto, em

audio gravado pelo WhatsApp diz:

Entdo, cosplayer e k-poper, eles ndo séo... adeldeles ndo é muito boa nao,
porque, o problema entre cosplayer e k-poper éugoegaba tomando conta... O
evento toma uma prioridade para um maior que @mpetgeralmente disputam no
mesmo palco quanto vao apresentar, basicamente® estgroblema, porque entre
cosplayer e k-poper basicamente o problema é espegwo de evento. O que
geralmente é disputado. Se cada um tem seu eggaatmente, que eu saiba, ndo

tem problema néo.

Ambos 0s grupos sdo numerosos nos eventos e pogmaan econdmico. A
organizacao das convencdes ndo pode ignorar opéegpe os cosplayers, porque estes
ajudam financeiramente o evento. Nas conversas @mplayers ndo mencionaram
casos de brigas ou troca de insultos entre os gruygiku tem um blog com o tema
otakus. Em que apresenta a agenda de eventos dwipMore reportagens sobre a
cultura otaku. A pagina na internet de Miku é imt@ote para a comunidade cosplay de
Goiania, ja que a imprensa local ndo divulga esdasnacdes. Se vi poucos reporteres
durante a pesquisa, Miku estava sempre com suaimaadotografica nas maos,
registrando os detalhes da préatica. Miku perterccenasmo grupo que Naruto, eles

também se reinem para ac¢des de caridade.

Figura 21. Revista japonesa Cosplay Mode MagaZB@®@SMODE). Ha& muitas revistas, sites e blogs
destinados aos cosplayers, € a imprensa do unicesgay. Miku faz parte da imprensa local. (Fonte:
Vale, 217, p.38)
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A conversa com Miku foi uma aulaobste universo cosplay. No Evento, a
todo o momento, nossa conversa era interrompidappdidos para fotografias. A
peruca lilas de Miku se destacada na multidao.

Miku fala sobre o termo “cosputa”, comum entre catipantes goianos. Nos
trabalhos cientifico sobre cosplay a palavra n&areqge. “Cosputa” advém da mistura
das palavras cosplay e puta. Nos sites brasilpaos otakus e praticantes cosplay, ha
artigos sobre o tema em que uns sao a favor esocdrdra a pratica cosputa. Cosputa €
uma versao sexualizada de uma personagem, qu@IS&DNG como a versao feminina
do Capitdo América (personagem estadunidense)siaea venda na internet. Miku vé
o termo como uma forma de ofensa para as mulheres.

Mori ndo fala em cosputa, mas diz em “cosplay detdi&®> que é um

personagem erotico por natureza.

Cosplay Hentai — € o cosplay de fantasia erétieacdbe-se que este tipo de
cosplay causa polémica durante os eventos, poihi@ddensura quanto a idade
do publico. Portanto, sempre se questiona o ude tips de cosplay, o que leva
a questao de género no Brasil (assim como o cassmsculino). Na sociedade
patriarcal brasileira a mulher historicamente ocpgpel de submissdo. E senso
comum a ideia do uso da sensualidade feminina cfomoa de promocéo.
Critica-se o uso do cosplay hentai, ignorando o @&t cosplayer apenas manter
a fidelidade para com o personagem. E necessaridam senso tanto do
cosplayer em relacdo ao publico como vice-versa.pBde do cosplayer é
fundamental evitar excessos, ja o publico ndo sevehipdcrita e jugar alguém
sem conhecer (MORI, 2010, p.35)

Mori apresenta seu ponto de vista, porém esqueqaesseu artigo, na area das
ciéncias sociais, deveria dar voz as diferentesi@gs sobre o assunto, e ndo apenas a
sua. Nas conversas com 0s praticantes uns dizermag eventos h& presenca de
criancas, que € preciso ter bom senso, outros afirmue € machismo. Ndo ha um
consenso sobre a polémica cosputa. Um fato inseres® que merece ser registrado
ocorreu no 6°H’ Quimica. O evento foi realizado em colégio militar, administrado
pela policia militar de Goias. Miku contou que uaraiga cosplayer que estava no
evento foi abordada por um policial por sua faatagr “muito curta”. A mocga ficou
por um tempo na sala destinada aos praticantesliaménte pode fazer sua

interpretacao.

3 Hentai é um mangé erdtico ou pornografico, serapra a tematica heterossexual, 0 manga erético
com a tematica homossexual é o yaoi.
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Na conversa no Sesc, perguntei a Miku sobre a&meatial, ja que no trabalho
de Nunes ha o relato de um cosplayer de 45 anofagumsplay do personagem Jedi
Mace Windu, da sériStar Wars para denunciar a baixa representatividade doornesyr
industria cultural (Nunes, 2015, p.63). Miku ndagebe isto como um problema, para
ela as pessoas podem fazer qualquer cosplay indiependa sua identificacédo racial.
Ou seja, o Batman pode ganhar uma versado neguagjia a possibilidade de versbes
ndo fieis ao. A questdo racial ndo é muito diseutsin Goiania e a maioria dos
praticantes ndo se reconhecem como negros.

A conversa com Miku prosseguiu, perguntei sobrerslagdo com sua familia,
ja que toda a literatura fala sobre 0 mesmo assardiscriminacao que o cosplay sofre
da familia e da sociedade. Muki diz que comecopratica cosplay depois dos 18 anos,
que ja trabalhava, e que sua familia ndo a discomiS6 em um momento sentiu um

ato de repressao.

Um tio meissk. “E aquelas roupas, no facebook”.

A cosplayer entendeu como uma fala € discriminat®ale aponta que.

Em sete anos, um tempo relativamente pequeno,gredenciar de perto mudancas
significativas no cenériotakue cosplayere também no mundueerd, em geral. Nao
éramos muito bem visto aos olhos daqueles que chamale mundanosou
normies pessoa que nao sao inseridas no meid/geek/otakuque constantemente
nos criticavam e nos chamavam de alienados, deadospinfantis até mesmo de
retardados. Amigos préximos ja relataram intoleid@mins proprios pais quanto a
assistiranimese afazercosplay alegando que é uma pratica satanista e destruindo

perucas, lentes e etc para os impedir de contiMALE, 2017, p 22)

Miku e Naruto dizem nao sofrer perseguicdo da famih Corréa relata sentir a

discriminacdo em Goiania, ele escreve:

Algumas vezes em que eu e meus amigos fomos diaggsra o shopping, apés o
evento, os segurancas ficavam acompanhado nosgaades e proibindo fotos.
(CORREA, 2018, p.22)

Corréa relata casos de chacota na rua, um dos ovopelos quais muitos
praticantes ndo sairem de casa trajados para agosv&uando o evento acontece no

Centro de Goiania (Setor Central), os praticantequentam um shopping que fica
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neste setor. Fui ao estabelecimento acompanhaddadéo, os cosplayers ficam na
praca de alimentacao sentados ao redor de uma abgsas bebem cerveja, conversam.
N&o ha motivos para 0s segurangas se comportamgueldamaneira. Miku mostra com

orgulho seu Facebook, ela sempre esta sorrindfmtesscom seu cosplay.

2.4. Conversando com Carmen Sandiego

Nunca vou esquecer a primeira vez que vi uma cgspla Carmen Sandiego.
Estava no Geek Talks 2018, em 25 de marco de 24 &)niversidade Salgado de
Oliveira (Universo). Vi uma mulher que me chamoatencao, e perguntei. “Qual é o
cosplay da senhora?” Carmen Sandiego apontou pas@gosto a arma muito pequena
que carregava e disse: “Repete!”. Ndo era uma demeerdade, mas deu um medo, foi
entdo que percebi o erro que havia cometo. Chamené€h Sandiego de senhora por
educacdo. E comum usarmos esse tipo de tratamsnpesioas mais velhas. Mas,
naquele espaco, esta forma de tratamento ndorfoabeita. Todos podiam ser tratados
sem formalidades. Pedi desculpas a Carmen Sand{@gando cheguei em casa
pesquisei na internet mais sobre esta personagarmi Um susto ao reconhecer o rosto
dela. Ha4 muitos anos assistia na televisdo o desgatCarmen Sandiego, encontra-la
foi como abrir um bau de recordacdes. Os textoresaisplay tratam do artista, apenas
do cosplayer, porém falam pouco das pessoas gereca@tam com a pratica, como foi
0 meu caso ao reconhecer Carmen Sandiego. Carmiavooepara a minha infancia e
me fez lembrar de “velhos tempos”, este € um deisosfdos cosplayer..

A historia de vida de Carmen Sandiegstra que o universo cosplay tem uma
grande diversidade, é problematico falar de modal geste grupo. Como disse, muitos
artigos relacionam cosplay ao tema juventude. o @gre a maioria dos praticantes é
jovem, contudo, pensar o cosplay como uma atividgdaas relacionada a juventude
me parece um equivoco que nao ajuda a entendé-lo.

Na obra Cena cosplay Comunicacdo, consumo, memdrias nas culturas
juvenis”, o préprio subtitulo menciona juventudeasrha varios casos de cosplayers
adultos (figura 23). Uma pesquisa apenas com diamées jovens nao iria incluir os
cosplayers mais velhos que sdo os melhores cosmagsse destacam na imprensa
local, e com maior poder aquisitivo investem ndipaa

Carmen Sandiego me contou que alguns anos atragaestternada em um

hospital e recebeu a visita de um cosplayer. Orgr@onudou sua vida, e ela passou a
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praticar a arte. Carmen é advogada, trabalha emrgéo publico, contou-me que gosta
de usar roupas alegres, que combinam com sua pédsmie, mas que em seu emprego
seu chefe ndo Ihe dava tarefa alguma. Ela, assissapa o dia sem fazer nada, e achou
aquilo estranho. Perguntou para o seu superiorttvonde nao receber nenhuma tarefa.
“Pode me dar uma tarefa!”, disse Carmen Sandiegseacsuperior esclarecendo que
estava ali para trabalhar. Sabia que o homem lit@vay que ndo queria sua presencga
por perto, um tipo de assédio, segundo ela. Daglialem diante seu chefe passou a
Ihe pedir servicos e a conversar. Carmen nao escend pratica no ambiente de
trabalho, tem muito orgulho do que faz, mas nempseng assim. Vera Cunha

Pasqualin, comenta sobre um caso de uma médica.

Ela nos relatou que nédo sente confianca paradakrtamente, no seu ambiente de
Trabalho, que tem esta vivéncia como cosplayere ppr esta razdo, chega até
manter dois perfis diferentes nas redes sociaislcsem como médica e outro como
cosplay. Marina diz: “Acho que ninguém da minhadte trabalho sabe que eu fago
cosplay. Eu mantenho isso como identidade secréR&SQUALIN, In NUNES,
2015, p. 276)

Carmen Sandiego € uma super-heroina que luta cargariedade opressora,
seu poder € o convencimento, convenceu seu chefeedassidade de aceitar as
diferencas. A moca que Pasqualin cita e Carmemvirealidades diferentes, Carmen
Sandiego escolheu enfrentar os super-vildes dare@aa Se a médica fizesse como a
cosplayer de Goiania teria uma vida mais sosseg@fa®nsinamentos de muitos
praticantes dizem que € preciso enfrentar os viligesida real. Os filhos de Carmen
Sandiego ndo gostam do que ela faz, ndo frequendadventos com ela. Temos uma
inversao neste caso, Ndo Sa0 0S pais que saoramadoratica, mas os filhos.

Se por um lado como disse Yamim Souza do Vale kénrgude peruca e muita
repressao, por outro ha maes ajudam na fabricagdantiasia. Nunes cita o caso de

uma familia que vai aos encontro e fazem cosplay.
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Figura 23. Mae e filhas fazendo cosplay, sendo @ éna do meio. Em muitos casos a prética é entre
familia. (Fonte: Nunes, 2015, p.55)

O universo cosplay € dominado pela contradicdoli@mios parentes podem
colaborar com a pratica ou reprimir participan®s. praticantes causam paixdes nas
pessoas, contra ou a favor, este € outro poder.

Carmen Sandiego é proprietaria uma fisica e virtual de aluguel de
fantasias. Vende acessoérios para os praticanteso dentes de contato, perucas e
maquiagem. Ela misturou a paixdo com negdcio, ésttomum entre 0s cosplayers,

otakus, nerd, geek e k-poper. Moénica R. F Nunesotensobre os impedimentos.

O mundo do trabalho parece corresponder a mesraaséxi, e, talvez por isso,
muitos cosplayers tenham transformado a experiéldciza em experiéncia
lucrativa. (NUNES, 2015, p.50)

As lojas de Carmen Sandiego estdo presentes nositess; naquele dia, no
Sesc Geek, estava em um stand vendendo seus @oddim usava uma luxuosa
fantasia. Estava atarefada com o excesso de papseasghavam as fantasias a venda.
Cumprimentei-a assim que a vi e tivemos uma ramdaversa. O dialogo foi
interrompido pelos clientes. A loja de Carmen Segalilhe da a possibilidade fazer
diversos cosplay, ja que tem acesso a todos osGamEse NA0 precisa se preocupar em
fabricar as fantasia, ela vive no paraiso dos egep. Se existisse uma elite no
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universo cosplay brasileiro, Carmen Sandiego peet@m a este seleto grupo. Em um
evento observei que ela usou duas fantasias, oeipoincosplay era de Bela,
personagem do filme estaduniden&eéBela e a Ferrao vestido amarelo era ricamente
decorado com bordados dourados, a peruca de cabatdseados completava a
aparéncia aristocratica. Camen sorria para osamigi$, foi uma cena cinematogréfica.
Ao lado da donzela, o personagem Ferra usava unpa legante e uma mascara que
dava medo. Parecia que o casal tinha saido dadteleinema. O luxo de Carmen

Sandiego encantou o publico. Ela se mostrou sginha dos cosplayers goianos, e tem

um poder aquisitivo que a maioria ndo pode enfrenta

Figura 24. Uma banca vende produtos de interesseasplayers, como lentes de contato, as mercadoria
podem ser baratas ou car@d=onte: O autor)

S&0 poucos os praticantes que podem usar duasiénper evento, muitos sao
vistos com a mesma fantasia em varios eventos. Glsse Naruto, um cosplay pode

custar mais de 200 reais, poucos cosplayers poalsgn fima grande producao.

2.5. Conversando com Coringa

Conheci Coringa em um evento cultural e o encoetrevarias conversdes. Vou
chama-lo de Coringa, personagem da historia emriqied “Batman”, pois ele usou
este personagem em muitos cosplays. Coringa € paz t'omossexual que mora na
cidade de Senador Canedo, municipio da Regido pditana de Goiania, ele trabalha
como cuidador de idosos. Tem uma motocicleta, Wamsportar uma fantasia no
veiculo com grande dificuldade. A logistica parads encontros deve ser bem pensada.
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Coringa, assim como Carmen Sandiego, sdo famos@sn dantasias com ricos

detalhes. No caso de Coringa, ele ndo tem muitasges, mas a paixao pela pratico o
move. O garoto faz animacfes em aniversarios @agas. Produziu um anuncio no
Facebook sobre seu empreendimento comercial. Qéc@®rpara aniversariante o

ajudam financeiramente. Como mencionei, transforrmaexperiéncia ludica em

lucrativa € comum na comunidade cosplayer (Nun&§)20

Coringa faz parte do mesmo grupo aeubtd, Miku e Carmen Sandiego.
Também participou em muitas ocasifes dos cosptagsvos, como do animBragon
Boll Z, e € um dos administradores de um grupo no Whaf#spa os praticantes. E
muito ativo na comunidade de cosplayers de Goidmig,eventos estd sempre cercado
de amigos. Minhas conversas com ele foram semptascdevido a dindmica das
reunides. Em alguns encontros usou duas fantasiqge mostra que é um praticante
profissional. Nas suas midias sociais exibe suderpgnces, usa seu nome, e nao se
importa em esconder o que faz, grande parte ddkgres que conversei hdo tem
vergonha de se exibir na internet.

Ha uma forte interacdo entre os paaties fora do espaco de performance,
ainda que alguns ndo possam interagir por causeodaria do dia-a-dia. Os mais
jovem se dedicam mais tempo aos amigos cosplagersmum frequentarem um bar
que fica em uma pracga de alimentagdo de um shopppgs dos encontros.

Coringa mostra em seu perfil em redes sociais faf@g em shoppings. Corréa
fala em proibicdo de fotografias nestes lugareseRualidade do jovem nao lhe traz
transtornos, entretanto, ndo o vi fazendo crosspkssim como Naruto a polémica com

a pratica ficou para um heterossexual, que seusexcbmodado.

Figura 25. A diversao dos cosplayers é outrantaia os impede a fazer muitas atividades que os
visitantes fazem, este usa um casaco pesado,icaptatsofre com o calor. (Fonte: O autor)
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Figura 26. Personagens da série Star War quersaaon classicos, foram vistos em todos os encontros
(Fonte: O autor)

2.6. Conversando com Violet Evergarden

Ha muito tempo que a conheco, vou chama-la de Miblergarden que € o seu
personagem favorito de um anime homoénimo, foi uraniso prazer revé-la em uma
conversdo. Assim como Carmem SanDiego, Violet Earden é mae de um menino e
uma menina, e é casada. Sempre quando pode &&u®s acompanhada dos filhos e
esposo. As criangas também fazem cosplay, o que ngiwa novidade, como foi tido
anteriormente. Violet Evergarden é professora dieniga do ensino médio, muito
famosa na comunidade dos cosplayers de Goiania.

A cosplayer ndo tem muito tempo para se relaciooar outros cosplayers fora
dos eventos. Os cosplayers adultos tem suas fumngiesanas que os impedem de

interagir com 0s outros praticantes, mas nao impgolet Evergarden de ser uma das
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mais influentes cosplayers de Goiania, junto cam@m San Diego sao as que mais
se destacam.

Conversei pessoalmente com Violet Evergarden négamlem que trabalha, o
dialogo foi rapido. Estavamos em horario do intkryantretanto, me mostrou um lado
da pratica que ndo se vé nos encontros. Sua imp@tado se deve apenas por seus
cosplays luxuosos, mas também por causa de sugiatsacial. Ela pertence ao mesmo
grupo que Naruto, Moki e Coringa, sob sua influarecigrupo comecou a fazer visitas
em hospitais, orfanatos, asilos e realizar outédsfsociais. Trata-se de 80 pessoas que
realizam acdes de caridade pela Regido Metropalithn Goiania. Grande parte das
reportagens sobre os cosplayers feita pela implenahdestaca as a¢des do grupo. Os
canais de televisdo ndo se importam em falar dageogdes, se falam, sdo rapidas
reportagens, os reporteres nao se interessam paldisantes nos encontros, preferem
vé-los em enfermarias. O trabalho de Violet Evatgarajuda dar visibilidade a prética.
Ela ajuda um hospital filantropico que atende pgs®om cancer, com sua pratica pode
fazer muito pelos hospitalizados. Ela também pra@mam encontro que arrecada
historias em quadrinhos que sédo doadas para avfariNdquele fim de semana, fez uma
palestra no Sesc, falou de suas acdes sociais, esmasitas ao orfanato. Para as
criancas receber a visita de um cosplay é um emconfgico. Segundo Violet
Evergarden, as meninas e meninos pedem que ey Etdt recomenda: "Nao prometa
nada a uma crian¢ca que ndo vai cumprir, elas ngiweesm!”. Também contou sobre
uma vista que fez a um hospital. Estava fazendosplay da Mulher-Maravilha, uma
paciente achou que era de verdade. A senhora glisséa fotografa-la para que sua
filha acreditasse nela quanto contasse sobre a d&stMulher-Maravilha. Na palestra
mencionada, ela também comentou: "Cosplay € umyhcdnio™.

Violet Evergarden é praticante ha muito tempo, depgae ficou hospitalizada
viu um novo sentido no cosplay, percebeu que sshaltio é muito importante para
guem esta doente, seus amigos cosplayers forancieotisgados da importancia das
visitas.

A opinido da cosplayer sobre o casgud mesma de Mori, diz que, “€ preciso
ter bom censo”. Ela é contra este tipo de cospheycausa das criancas que frequentam
0S eventos e ndo acha que o termo seja machisfgma@@santes homens, que chamo de
Naruto e Miku, compreendem que o termo € machistam que serve para ofender as
mulheres. Na internet a polémica é grande, unsrdigee é machismo e defende as
cosplayers, outros seguem a mesma linha de pensamenViolet Evergarden. O fato

dela levar seus filhos as reunides pode influemmaseu ponto de vista.
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Violet Evergarden considera o cosplay como uma arentende que é uma
artista. Conversei com um senhor que estava exibsuh colecdo de histéria em
guadrinhos naquele dia, no Sesc. Para ele, o gosfitaé um artista: "Cosplay emula,
nao é dele". Apontou o dedo para um rapaz que usianafantasia que ele mesmo
havia criado e completou: "Aquele pode ser artstegpaz inventou”. O homem que é
um fa de histérias em quadrinhos faz parte dosogrde frequentadores que participam
dos encontros, nem todos que convivem com 0s g@sglaonsideram a pratica como

arte. A definicdo do que € arte nos encontros \dripessoa para pessoa.

Figura 27. O grupo de Violet Evergarden em umaremdeia. (Fonte: https://www.opopular .com.br
Inoticias/cidades/pacientes-do-hugol-recebem-vigtpersonagens-de-desenhos-e-filmes-no-dia-das-
crian% C3%A7as-1.1369119. Acesso em 15 de junizDde)

Violet Evergardem concorda que as animac¢des emnaomo sao considerado,

"coisa de crianca”, o que explica parte da idéaapnsidera o cosplayer infantil.
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Figura 28. Os trabalhos de caridade dos cosplaymream mais destaque do que sua performance nas
convencgdes. Grupo de Violet Evergarden em um pigibospital. (Fonte: https://www.opopular .com.br
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Inoticias/cidades/pacientes-do-hugol-recebem-vigtpersonagens-de-desenhos-e-filmes-no-dia-das-
crian% C3%A7as-1.1369119. Acesso em 15 de junizDde)

2.7. Técnicas de producéo

Quem fabrica a fantasia dos cosplay é o cosmakdg per o proprio cosplayer
ou um costureiro contratado em que, geralmenteaticante compra o tecido e leva
para este profissional cortar e costurar. Sdo mase@specialistas que fazem a fantasia
para o cosplay.

As espatas sdo de madeiras ou papel, o que exige omanhecimento de
fabricacédo, Mariana Saraiva Alves Bordonalli, cotaen

Em Natal, ha cosmakers que recebem encomendasctamente e utilizam de
suas habilidades manuais atreladas ao conhecindmte@ultura pop para
confeccionar as vestimentas dos cosplayers. Podeitaysscomo exemplo a
cosplayer e cosmaker Beatriz Macedo, popularmeptghecida por Betty
Macedo (BORDONALLI, 2017, p . 44)

No caso da Capital goiana ha varias formas de @bfantasia, como fazer ,
comprar, encomendar e emprestar. Sempre a escalisabarata € a mais aceita, em
muitos casos deve-se encomendar a roupa e proosizadere¢cos como a espada.
Observei que as espadas sao frageis. Pedi parasplag para que me permitisse para
manusear uma espada. O rapaz pediu que eu tomadada; pois poderia quebra-la.
Usam tintas de cor metdalica para imitar um metadageriais para que figuem leves e
faceis de serem transportadas. Vale dizer que bigwousar espadas ou armas de
verdade nos encontros.

Um cosplay com pouco detalhe, simples ou que ndoefo feito € chamado de
cospobre. O terno é pouco utilizado em Goianiaifiildfalar em cospobre quanto ha
muitas versdes do mesmo personagem, e quando maibosnportam em serem fieis

aos personagens que encenam. Nunes comenta:

A pesquisa reconheceu indices das personagens aptigrig de representar,
batizados aqui como cosplay minimos, tais quaisidnaas, chapéu, pequenos
aderecos ou mesmo as camisetas pretas que vehNlgste. trabalho, o cosplay
minimo é entendido como signo de pertencimentdiesté indenitario & cena
[...] Assim, a bandana da personagem Naruto podaifisar, simbdlica,

imaginariamente, o cosplay completo. (NUNES, 2@153)
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Para quem usa o cospobre ndo tem nada de erradsplay, entretanto, para o
outro cosplayer falta mais detalhes. Assim comermds cosputa, 0 cospobre também

causa polémica. Em Natal o cospobre faz sucessdpli@comenta.

Cospobre € o nome dado aos cosplay realizados cateriais de baixa
qualidade e sem maior comprometimento com detakhefidelidade da
caracterizacdo. Recentemente tornou-se uma subdategos concursos da
categoria Desfile de cosplay (BORDOLLO, 2017, p.59)

Bordolli diz que em 2016 a categoria cospobre eséem um evento na Capital
cearense. Segundo a autora, este tipo de cospayiéo. Vale também pensa assim.

Mesmo quando oosplayelimprovisa e se caracteriza da forma mais avacalhada
e barata possivel com o intuito de galhofar, denaddo no meio como
cospobre sua plateia se diverte e aprecia muito, se ddxéavar e participar da
brincadeira. (VALE, 2017, p.21)

E pelo seu humor que o cospobre se impde. Valeisitacaso de um cosplayer
tailandés que faz sucesso nas redes sociais concospobre, suas fotografias no
Facebook em 30 de janeiro de 2018 tinham mais Boesl de visualizacbes. Se o

cospobre ndo € bem visto, como explicar o sucesssidtico?

2.8. Que grupo é este?

N&o podemos dizer que o cosplay @stdro da juventude é a juventude que
esta inserida no cosplay. Diferente dos K-popergjeentodos sdo jovens Nos eventos
que frequentei vi criancas, adolescestes e adglieplay. Nao vi idosos, mas, na
internet, ha casos de idosas cosplay.

S&o0 varios grupos presentes nas conversdes emi&gaigntro deles, o mais
heterogéneo sao cosplayers. Mas, é dificil de djaeros praticantes cosplay foram um
grupo, ja que suas fronteiras dele sdo bem definfdamo Naruto mostra é possivel ser
otaku, k-poper e cosplayer ao mesmo tempo. Algdejabra a relacdo do candomblé e
do catolicismo, conheco pessoas que praticam as réligioes, em um determinado

momento a pessoa pertence a um grupo, em outadpexsta com outro grupo.

62



No ultimo evento em que encontrei Naruto, havis g@lcos um para os k-
popers e 0 segundo para os cosplay. Naruto famplayp e estava assistindo a
apresentacao de danca e musica k-poper. Naqueleemmnestava acontecendo o
concurso de cosplay em outro lugar. Perguntei gaiticipar do concurso, disse que
nao porque era timido. Seus amigos cosplayersastiazendo performance e o jovem
optou ficar com outro grupo. Miku comentou que ogpgs nédo se dao bem, Naruto
mostra que a convivéncia é harmoniosa. Um rapasiglay pode ficar em paz entre
os k-popers, todavia, ndo podemos entender queniza@e entre 0s grupos, reina a
tolerancia e ndo aceitacdo. Assim, em sintese tasplay é também abordar outros os
grupos, ja que tanto as pessoas fazem partes ids ganpos, como estdo em interacédo
nos espacos de eventos. Fica dificil definir o uea cultura dos cosplayers e dos

otakus, parece que é a mesma coisa. Miku responde.

Cosplayer ele é cem por cento nada a ver com ocdtagorias que vocé ta falando,
Otaku, nerd, geek, gamer, ele pode ser qualquempode ser todos, ou pode ser
nenhum, cosplayer ndo tem isso, tem gente que daplay por que gosta do

personagem mas, ndo € nerd e nem geek]...] O qoe @ncaixo, em cosplayer um
pouco de otaku, ndo muito nerd e com certeza ggaRer ndo, quase nada. Eu em
encaixo em varios, s6 que cosplayer ndo precisenesaixar em Vvarios, pode ser
nenhum se quiser.

A fala de Miku mostra que o grupo que ela faz paée respeita fronteiras.
Corréa coloca os praticantes como uma tribo urba@a,e um termo que da conta da
diversidade que eles sdo, como o caso de Mikuéh ide comunidade ajudaria a dar
uma ideia de heterogeneidade. Corréa coloca umogque é diversificado como
homogéneo, nas suas palavras.

Ao observar as caracteristicas das pessoas, de gevdb foi possivel notar um
estilo entre os cosplayers e demais participardgesetlentos. Como disse, 0 uso de

roupas pretas é bem notério, além de piercingagmtos, coturnos, a grande maioria
demostra gostar de andar de skate (CORREA, 2018)p.

A Unica unanimidade entre os cosplayers das cobeer® o ato de se
fantasiarem, como disse Miku, “cosplay ndo tem”js3® praticantes ndo se apegam a
rétulos podemos dizer que ha subgrupos entre gdag@ss que tem um determinado
gosto. As relacdes acontecem entre jovens e adulgisrossexual e homossexual,

otaku e nerd, os cosplayers devem ser classificdd@cordo com suas relacdes e néo
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seus gosto, como usar roupas pretas. A grandesiiade de gostos entre os praticantes
nao nos permite falar em, “estilo presente entreasplayers”, cada um tem uma
realidade diferente do outro, tem professora, aaldagcostureiro. Corréa aponta um
militar entre os praticantes, ndo seria possiva@bdausarem no seus cotidianos roupas
pretas, ou andar de skate. Corréa segue um camuda literatura sobre o tema
também faz, tentar colocar um grupo diversificadom@ um grupo homogéneo, para
Corréa, Carmem San Diego seria uma excecao, eleemdam estilo alternativo como
grande parte dos que vao aos eventos, contudogca éa regra, ndo a excegcdo. Como
falei anteriormente, os cosplayers mais velhososague fazem os melhores cosplays,
porque tém um poder aquisitivo maior, nem todos @l@o seguem este estilo
alternativo. Se seguem, tem 0 emprego que 0s impedese vestirem como quiserem.
A idéia de que as convencdes sdo espacos de sudtlieanativas, de liberdade, que

Corréa traz pode ser questionada.

Esse estilo e visual ndo agrada a sociedade cewlsrey Pode-se notar isto
guanto vamos aos eventos e passamos em lugarasoplblas pessoas nos
olham como se fossemos realizar algo errado. Arséieeé uma das principais
caracteristicas, nesse sentido, se € algo que feliiae vocé gosta poderia fazer

independente do que as pessoas irdo dizer. (CORKEA, p. 20)

Podemos compreender as palavras de Henriqgue Goméaum desabafo de um
cosplayer. No “lugar publico” ha os olhares repdwras, as convencgdes sdo lugares de
liberdade para Corréa. Se fosse assim o crossplayseria tdo polémico. Ao mesmo
tempo em que os cosplayers sofrem com a reprovdgasociedade conservadora
também fazem suas reprovacdes que tem como basesercadorismo, como na

questao do crossplay.
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Figura 27. As bandas de rock séo famosas nos ensatd Capital, sdo apenas mais uma atragéo, nem
todos gostam de rock (Fonte: O Autor)

Podemos dizer que os cosplayer peramratica cosplay sdo um grupo, mas
vistos pelo angulo dos gostos musicais e entretonsdo varios subgrupos. Nos
eventos, as relacbes ndo acontecem apenas copesesise sim com todos aqueles que

Vao aos encontros.
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CONSIDERACOES FINAIS

S&o muitos 0os motivos que levam uma pessoa adagplay, um dos principais
€ o prazer de ser fotografado, ser uma celebrigadains instantes. Se por um lado
pode haver o sentimento de ndo ser aceito peldidapor outro tem o glamour. Parece
gue os cosplayers vivem entre a sociedade queposveee um mundo de encanto e
magia, ou eles vivem em dois mundos, no mundo alddagle e no mundo em que é
possivel escapar dela ou recriad-la. Eles agemqaga sonho se torne realidade, aos
poucos vao mudando a realidade em que vivem e ttasopessoas também. Nao
pensam que sdo super-herdis, mas produzem efeitosriancas hospitalizadas, por
exemplo. Ver um cosplayer em momentos de fragiedpdde alegrar meninas e
meninos, dai se observa o poder do cosplayer. Waplayer pode levar esperanca para
as criancas de um orfanatos. Foi o relatado pogmuupo de cosplayer que foi animar
uma festa de um garoto de familia carente. Eleiguar o Homem-Aranha, e o
personagem apareceu para o encanto do menino.

Podemos pensar a pratica como uma interacao esraedgs, pais e filhos, mas
também entre pessoas diversas, entre heterossexubh@mossexuais, pessoas de
diferentes classes sociais. O grupo cosplay naautemfronteira definida, mas ténue,
que é atravessada por gostos musicais, filmicdse entros. Os cosplayers aprendem
sem um professor a produzir seus artefatos e atérao. Em alguns casos sao artesoes,
dominam as técnicas de fabricacdo de fantasiag @xjge de jovens inexperientes um
trabalho herculeo, a tarefa é cumprida com prazanar. Alids, € o amor que move o
cosplayer, por um personagem e pela pratica. Semetéhuma nocdo de teatro eles
encenam com grande facilidade, se ndo conseguaumteboa teatralidade tentam, até
conseguirem. Eles se definem como artistas, etdes&m.

Os termos agenciados pelos cosplayers como cospatspobre sdo polémicos,

as vivéncias e experiéncias de um cosplayer irden€iar sua maneira de se posicionar
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sobre um tema. Por exemplo, Violet Evergardemti&a&rao cosplay puta pois parte de
sua condicdo de mée que eleva os filhos para agwedes. Trata-se de um ponto de
vista dela, que se corresponde a sua realidaden Ali6so, alguns cosplayers sao
conservadores no sentido da fidelidade ao persanaggesim também s&o criticos ao
cosputa, por esta ser uma versdo. Neste casopsfrdrids ndo por se considerarem
machistas, mas por serem contra as inovacoes.

A discriminagdo que muitos cosplayers reclamampaote da familia ou dos
amigos pode ser por conta do desconhecimento diggria que como mostrei no
capitulo 1, foi recentemente que a pratica chegopads. Somado-se a isso, considero
que no senso comum brasileiro esta presente addejae as animagdes sédo producdes
voltadas para criangas o que infantiliza os pratescosplay.

Outro ponto tratado neste trabalho foi sobre o @osp que se pode ser mal
visto, mas € também uma forma popular da pratider®o aponta para a existéncia de
uma hierarquia econdmica entre os praticantes. i@nasse a beleza dos cosplayers,
qgue passa por fantasias com ricos detalhes e @osssddo acessiveis a todos os
praticantes. Penso que a expansédo da pratica 80 paasa pelo cospobre. O cosplay,
como relata Nunes (2015), pode ser minimo, podeirsesimples adereco como uma
bandana que materializa a identificacdo com umsopagem. Nesse sentido, a pratica
cospobre também é uma inovagdo. Mas, aqueles guwanmpodem receber nomes
ofensivos, como cosputa e cospobre.

Ao longo da pequisa percebi que o crossplay € ppuaticado em Goiania e
gue gera polémica entre os praticantes. Nao viumantosplay fazer exclusivamente o
crossplay. Corréa (2018) menciona que as mocasagesp de Goiania sdo as que mais
fazem o crossplay por causa dos tracos delicadessquassemelham com os dos
personagens de masculinos dos animes. Entretasto egplicacdo ndo basta, é preciso
entender a prética na sociedade que a influencéis@issdo sobre o crossplay levanta
muitas questdes sobre género e sexualidade qudordin o foco deste trabalho e
podem ser exploradas em pesquisa futura.

Este trabalho teve como objetivo contribuir paraebate sobre cosplay em
Goiania. Para tanto, dediquei me a entender tahistéria da pratica como os espacos
atuais em que acontecem o0s eventos de culturagapunicipio. Parti da descricdo do
Sesc Geek e segui para as conversas com cospNger®, Muki, Carmen Sandiego,
Coringa e Violet Evergarden. A partir dessas casa®@presentei a cena cosplay de
Goiania de modo a introduzir o/a leitor nos asssinétevantes presentes na bibliografia
cosplay.
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