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RESUMO

O presente trabalho traz em questdo a imigracdo japonesa em Goias, tratando de cada etapa da
mesma, desde o Tratado de Amizade assinado entre Brasil e Japdo em Paris, até a necessidade
de se trazer japoneses para o Brasil, que diante da abolicdo da escravatura e da falta de méo de
obra eminente, requeria imigrantes para o cultivo do café na primeira década do século XX. O
objetivo da monografia é elucidar como foi a imigracdo dos japoneses em Goias, levantando
questdes que problematizem o tema e questionando se existe uma rede que permita a troca de
informagdes dos membros do Kaikan, um clube poliesportivo e com jantares tipicos, com a
sociedade em geral e o estado. Diante disso, 0 método utilizado foram pesquisas bibliogréfica
e documental de varios artigos, sites e revistas sobre a imigracdo japonesa no Brasil e em
Goiés, que foram cruciais para a elaboracdo de um projeto que seria feito posteriormente. Os
resultados obtidos incluem a definicdo de um site, bem como suas ferramentas e opg¢des de
interagdo do publico com a museologia virtual, um método novo que se encontra em ascensdo
e visa quebrar paradigmas e preconceitos acerca da cultura japonesa em Goias. Foi concluido
gue ndo ha uma interface midiatica que sirva de pilar para um clube ou museu fisico, sendo
assim, a solucdo para a problematica existente foi a idealizacdo de um museu virtual, que se
mostrou eficaz na divulgacdo da salvaguarda e documentacdo do patrimonio oriental em

Goias, bem como sua valorizacao.
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ABSTRACT

The present work brings into question the Japanese immigration in Goias, dealing with each
stage of the same, since the Treaty of Friendship signed between Brazil and Japan in Paris,
until the need to bring japanese people to Brazil, that before the abolition of slavery and lack
of eminent labor, required immigrants to coffee cultivation in the first decade of the twentieth
century. The aim of this monograph is to elucidate the Japanese immigration in Goias, raising
questions that problematize the theme and questioning if there is a network that allows the
exchange of information of the members of the Kaikan, a multisport club and with typical
dinners, with the society in general and the state. Therefore, the method used was
bibliographic and documentary research of several articles, websites and magazines on
Japanese immigration in Brazil and Goias, which were crucial for the elaboration of a project
that would be done later. The results obtained include the definition of a website, as well as its
tools and options for public interaction with virtual museology, a new method that is in the
ascendant and aims to break paradigms and prejudices about the Japanese culture in Goias. It
was concluded that there is not a media interface that serves as a pillar for a club or physical
museum, and thus, the solution to the existing problem was the idealization of a virtual
museum, which proved effective in publicizing the safeguard and documentation of the

japanese heritage in Goias, as well as their valuation.

Keywords:

Museum; Japanese Immigration; Virtual Museus; Goias; Heritage.
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INTRODUCAO

O final do século XIX foi marcado pelo inicio da imigracdo japonesa para varios paises,
como China, Estados Unidos, Canada, México e, dentre eles, o Brasil. Devido a falta de méo
de obra no Brasil e ao empobrecimento da zona rural do Japéo, deu-se entdo o incentivo por
parte do governo japonés a emigracdo dos japoneses para outros continentes (SAITO, 2011).
A imigracdo japonesa tornou-se mais acessivel devido ao Tratado de Amizade, Comércio e
Navegacéo entre Brasil e Japdo, assinado no ano de 1895. Com a aboli¢cdo da escravatura no
ano de 1888, a méo de obra ficou escassa e tornou-se urgente uma mao de obra estrangeira.

Os brasileiros da época da imigracdo tinham preconceito em relagdo aos japoneses,
preconceito este resumido em mistificacdo. 1sso porque até entdo nenhuma das duas culturas
haviam se cruzado. Em Goias, chegavam os primeiros trinta imigrantes no ano de 1929 na
cidade de Andpolis. O interesse pelo cultivo do café motivou estes imigrantes a se dirigirem
em direcdo ao municipio goiano. Na Vila do Cerrado, atual Neropolis, houve instalacdo de
familias que residem neste local até os dias atuais. Mais de 80 anos depois, a presenca de
asiaticos pelo estado de Goids é bastante perceptivel, ndo somente devido a imigracao
ocorrida no comego do século XX, mas também devido a méo de obra urbana que motivou
descendentes de japoneses deixarem seus estados de origem e comecgar uma vida nova no
Centro-Oeste.

Conforme o site Imigracdo Japonesa (2018), a necessidade de mao-de-obra nos cafezais
brasileiros e a crescente populagdo juntamente com o desemprego no Japdo, fez com que mais
de 700 japoneses deixassem sua terra natal para buscarem uma estadia confortavel no Brasil, a
fim de trabalhar nos cafezais e, logo apds juntarem uma quantia significativa de dinheiro,
retornarem as suas raizes.

Apds o ocorrido, 0s japoneses passaram a ver o Brasil como provedor de matéria prima e
lucro. A primeira embarcacéo saiu do Porto de Kobe e chegou ao Porto de Santos, no navio
Kasato Maru, numa viagem que durou 52 dias. Muitos japoneses foram para a capital paulista,
enquanto outros partiram para fazendas espalhadas pelo interior do estado de Sao Paulo.

Trabalho com a hipétese de que existe uma necessidade de autoridades investirem mais
na patrimonializagéo de culturas oriundas de outros povos que hoje fazem parte do cotidiano
goiano.

E necesséria a implementacio de um espaco de memoria, como um Centro de Memoria
Virtual, por meio do qual seja possivel divulgar tais acbes como forma de valorizar a luta

ardua que os japoneses enfrentaram para chegar até Goiés e dentro do estado. A ideia de que a
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cultura oriental ndo € presente no estado é errdnea, pois em 2010 a populacdo total de
asiaticos em Goiés era de 100.797 (IBGE, 2010).

A alimentacdo goiana, até meados de 1930, era baseada no consumo
de arroz, feijdo, mandioca e milho. Mas, com a chegada dos
imigrantes japoneses a Goids, sensiveis mudangas ocorreram na
gastronomia local. Assim aconteceu com Nerdpolis. No final da
década de 1940, as familias Massuda e Yoshida iniciaram a venda de
verduras cultivadas nos arredores da cidade. A familia Massuda
montou uma banca proxima de onde hoje estd o Grupo Escolar José
Valente, e Torao Yoshida, por sua vez, logo deixou a venda ambulante
da producdo de suas hortas para firmar comércio em uma banca na
praca da matriz, aos domingos pela manha. Estavam lancadas, assim,
as bases da tradicional feira de domingo de Nerdpolis (LIMA, 2011).

Minha proposta consiste na criacdo de um museu virtual que divulgue as relacdes de
sociabilidade desenvolvidas pela comunidade japonesa no Kaikan, clube poliesportivo ligado
a Associacdo Nipo-Brasileira do Estado de Goias, cujo objetivo consiste em ampliar a
comunicacéo das atividades ali desenvolvidas, procurando despertar a curiosidade e a vontade
do publico como forma de atrai-los para os eventos culturais ali realizados.

Neste museu virtual sera aplicado um tipo de site de museu, intitulado Museu no
mundo virtual, no qual contém informacGes detalhadas sobre o acervo, visitas virtuais,
projetando a instituicdo fisica na virtualidade, apresentando sua reserva técnica e exposicoes,
as bases dos dados de acervo, datas de eventos, jantares tipicos, histéria do Kaikan, entre
outros. Este conceito de museu foi aplicado por Piacente (1996).

A ideia de construir novas narrativas é também detalhar a chegada dos primeiros
japoneses em Goiéas, posteriormente em Goiania, pois alguns desistiram do campo e vieram
para a nova capital do Estado investir no varejo e industria. O desbravamento de uma nova
etnia que estava prestes a se inserir na sociedade goiana, marcando a historia de Goias e de
seu desenvolvimento.

Todos os dados, histéricos, narrativas e histdrias contadas por japoneses, filhos, netos
e bisnetos estariam disponiveis no museu virtual, como uma forma de contato mais proximo
entre a populagdo que desconhece tal historia e passasse a valorizar a historia de sua cidade,
pois, com certeza, a histdria de luta e desbravamento dos japoneses no Centro-Oeste ndo foi
retratada em livros escolares do Estado de Goias.

Este museu virtual servird como um grande suporte e auxilio para o Kaikan, podendo

conter informacGes em portugués, japonés e inglés, além de atividades interativas para
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criangas, aproximando-as mais ainda e aumentando sua necessidade de ir ao Kaikan e até
mesmo de se afiliar como membro dele.

Segundo o autor Antonio Carlos Gil, em seu livro intitulado “Como elaborar projetos
de pesquisa”, a pesquisa ¢ um procedimento racional que tem como objetivo proporcionar
respostas aos problemas que sdo propostos e & desenvolvida mediante o concurso dos
conhecimentos disponiveis e a utilizacdo de métodos, técnicas e outros procedimentos
cientificos. A pesquisa desenvolve-se em um processo que dispde de inimeras fases, desde a
formulacéo até a boa apresentacdo dos resultados (GIL, 2002).

O trabalho a ser desenvolvido nos proximos capitulos trata-se de pesquisas
documental e bibliogréfica, as quais sdo bem semelhantes, porém com algumas pequenas
diferencas.

Essa monografia se estrutura em dois capitulos. Para o primeiro capitulo adotamos a
metodologia da pesquisa bibliogréfica. A pesquisa documental vale-se de materiais que ndo
recebem um tratamento que se realiza por meio de andlise. J& a pesquisa bibliogréfica se
utiliza das contribuicdes de diferentes e inUmeros autores sobre determinado assunto (GIL,
2002). Buscamos embasamento tedrico® que discute a conceituacio de “Centros de Memoria”
e “Museus Virtuais”.

No segundo capitulo, a metodologia adotada consistiu na pesquisa documental, por
meio da qual sera possivel construir uma narrativa sobre a histéria da imigracdo japonesa em
Goias em dialogo com alguns membros da Associacdo Nipo-Brasileira do Estado de Goiés.
Em um primeiro momento, discutirei a visdo de alguns autores sobre a imigracdo japonesa
para o Brasil e em Goids. Em seguida, apresento a histéria da consolidacdo do Kaikan na
sociedade ressaltando sua importancia no que diz respeito a divulgacéo da cultura japonesa no
estado. Finalmente, apresento o projeto de criacdo do Centro Virtual de Memoria da Cultura
Japonesa em Goias.

Ressalto que ndo é minha intencdo esgotar o assunto, pois acredito que o
conhecimento esta em construcgdo e as pesquisas realizadas ndo conseguem responder a todas

as questdes propostas.

L TEIXEIRA, Robson da Silva. Museu virtual: um novo olhar para a informac&o e comunicacdo na museologia.
In: Perspectivas em Ciéncia da Informagcdo, v.19, n.4, p.226-238, out./dez. 2014.
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CAPITULO 1
Imigracdes e espacos de memoria

O Brasil ¢ um pais composto de varias culturas, povos, etnias e tradi¢cbes. Com Goias
ndo é diferente, por estar no planalto central, torna-se uma regido de facil acesso que facilita a
locomocgdo. No século XIX, com a vinda de imigrantes para o Brasil, muitos viram Goias
como fonte de uma possivel renda e de qualidade de vida.

A ferrovia que ligava Goiads aos demais estados facilitou a vinda de imigrantes de
varios paises, entre eles, o0 Japdo. As propagandas de cultivo do café, da soja, do investimento
na agricultura impulsionaram a chegada dos primeiros japoneses a Anapolis e regido.
Rapidamente Goiés foi se tornando lar de muitas familias esperancosas de que o lucro gerado
aqui, as levaria de volta ao pais de origem, porém nao saiu como o esperado.

A terra seca e o clima do cerrado ndo eram propicios para o plantio do café, o que
levou muitos japoneses a voltarem para S&o Paulo, enquanto outros permaneceram aqui e
passarem a investir no cultivo de hortalicas, comércio e metaldrgica.

A cidade de Neropolis foi colénia dos japoneses até a construcdo de Goiania, que
abriu portas para muitos imigrantes e seus filhos. Foi nesse periodo que comegou, entdo, uma

nova narrativa na cultura goiana.

1.0 Imigracéo japonesa no Brasil

Em 1908, desembarcava no Porto de Santos o navio Kasato Maru, dele, 781 japoneses
desembarcaram rumo as terras brasileiras, o principal destino foi o interior de Sdo Paulo. O
objetivo dos orientais em terras brasileiras era a colheita de café, que nas propagandas feitas
pelo Governo brasileiro descreviam o café como “a arvore que da ouro”.

Esperancosos com a cafeicultura no Brasil, os japoneses tinham a intencdo de gerar lucro
e voltar para o Japdo. Para exemplificar mais, o fator crucial que trouxe os japoneses ao Brasil
foram dois fatores que se encaixaram perfeitamente para uma imigragdo em massa, a escassez
de emprego no Japdo, que passava por uma forte crise, e a falta de méo de obra no Brasil, ja
que o pais havia acabado de abolir a escraviddo e ndo houvesse quem tivesse experiéncia com
a colheita. Essa imigracdo se deu em virtude do Tratado de Amizade entre os dois paises que
foi assinado em Paris, no ano de 1895.

Conforme pesquisa feita pelo site Imigracdo Japonesa: museus, histéria e depoimentos,

as “moradias” que eram oferecidas aos imigrantes pelos fazendeiros eram as antigas senzalas
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de barro construidas para 0s negros escravizados, que haviam sido abandonadas e estavam
sem limpeza h& muitos anos. N&o havia &gua ou instalagBes sanitarias. Quem quisesse ter
iluminacdo em casa a noite tinha que comprar velas no armazém da fazenda, bem como quem
quisesse ter algo para comer — 0 que se limitava a arroz de sequeiro, feijao, milho, carne ou
bacalhau seco, itens que os japoneses mal sabiam como preparar. Ainda segundo o site, 0S
brasileiros ndo cultivavam verduras ou soja, € 0S japoneses passaram a improvisar conservas
com plantas encontradas no mato, como o picéo e o caruru.

Em 1910 chegou o segundo navio, batizado de Ryojun Maru, com 906 pessoas. Apds
esse navio, mais diversos outros vieram para o Brasil, que em 1914 ji totalizava 14 mil
japoneses residindo no territério nacional.

Havia um sistema chamado “Lavoura de parceria” em que os trabalhadores desmatavam
o terreno, semeavam o café e devolviam a area para os proprietarios depois de sete anos,
qguando a segunda colheita estivesse pronta, e em troca ficavam os lucros da primeira safra.
Foi assim que muitos japoneses conseguiram comprar pedagos de terra no Brasil, facilitando
sua permanéncia no pais. Outro motivo que fez com que os japoneses ficassem foi a ascensao
da Primeira Guerra Mundial. Apos o final da Guerra, 164 mil japoneses vieram para o Brasil.

O fracasso da alocacdo de imigrantes como mao-de-obra assalariada em
fazendas de café levou a uma alteracdo na forma pela qual se deu
continuidade ao processo imigratério. Aproveitando a onda de expansdo
desenvolvimentista para o interior que entdo ocorria no Brasil, a partir de
1910 as empresas de emigracao japonesas passaram a comprar grandes areas
de mata virgem para instalar as shokuminchi (colénias ou nucleos coloniais).
(HISTORIA DA IMIGRACAO, PARTE 2)

1.1 Imigragdes em Goias

Em Goias, ocorreram imigracfes de pessoas oriundas de outros continentes, €
importante enfatizar aqui a pluralidade cultural presente no estado, e de que a construgéo da
identidade goiana néo se deu do sertdo ou da cultura sertaneja, mas sim por um conjunto de

povos ja presentes em Goias e de imigrantes.

N&o foi somente a imigracdo japonesa que contribuiu para o impulsionamento do
estado de Goias, o fim do século XIX e inicio do século XX foram marcados também pelas

imigracdes italiana e arabe.

No ano de 1895, segunda metade do seculo XIX, chegavam os primeiros imigrantes
italianos em busca de trabalho e dinheiro. Em 1912 os italianos seguiam rumo a regido de

Nova Veneza, em Goiés.
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As familias permaneceram residindo na mesma casa até o momento em que
a situacdo apresentasse sinais de melhora. Em melhor situacdo financeira,
com 0s novos nascimentos e consequiente aumento do nucleo familiar fez-se
necessario a separacao das terras e construcdo de novas moradias. A fazenda
foi dividida entre todos os familiares e logo o lugar ficou conhecido como
“Colé6nia dos Italianos”. A colonia passou a receber um ndmero maior de
familias entre elas os Costantinos, os Peixotos e os Boscos. (AMORIM,
Wilma Melhorim de. “Estratégias de sobrevivéncia: familias de imigrantes
italianos em Nova Veneza”. In: Atelié Geogréfico, n° 3, pg 166, 2008).

Os é&rabes pisaram no solo goiano no fim do século XIX, com um fluxo maior na
década de 1920.> As familias que chegavam em Goias buscavam se instalar ao longo da
Estrada de Ferro®. O fator econdmico e os lagos de parentesco séo dois motivos para a vinda

de arabes ao estado.
1.2 A ressignificagéo identidade goiana

Para entendermos o contexto discutido na presente monografia, € importante salientar
grandes momentos da histdria de Goias que foram cruciais, de certa forma, para a criacdo de
uma identidade cultural. Proferir-se em relacdo a cultura de determinada regido exige
cuidados minuciosos, pois toca na identidade coletiva de pertencimento aquele local.
Questdes como desastres e divisdo territorial abalaram as estruturas culturais do goiano, por
isso foram tratadas com rigoroso cuidado bibliografico. Além de ser um estado multicultural,
sua populagdo cresceu com o passar dos anos construindo este imaginario, isso conta também
com a presenca de imigrantes de varios paises do mundo e seus sucessores que fizeram e

fazem parte do coletivo goiano.

Tratar de histéria em meio ao campo museoldégico € uma tarefa que consiste em
detalhar ganhos e perdas de um povo, analisar sua historia e verificar seus patrimonios. A
década de 1990 foi conturbada para Goias, que ha pouco sofreu 0 maior acidente radiol6gico
do planeta, mais conhecido como “Césio 1377, na capital, Goiania. Nao bastasse a imagem
insatisfatoria que Goiés sofreu em relacdo as demais unidades federativas, em seguida teve
seu territorio dividido em duas partes, o norte de Goids passou a se tornar o estado do

Tocantins, por meio da Constituicdo de 1988, que se concretizou em 1989."

2 SEBBA, Maria Aparecida Yasbec. “O arabe em Goiania — sua vida aqui”. In: Revista UFG, n° 10, 2011.

¥ As cidades por onde a Estrada de Ferro passava no sudeste goiano sdo Cumari, Goiandira, Ipameri, Catalo,
Roncador, Pires do Rio, Vianopolis, Silvania, Leopoldo de Bulhdes, e depois Anapolis e Goidnia. (NUNES,
2000).

* SOUZA, Rildo Bento de. Por uma identidade cultural para Goias: uma anélise da revista Goianidade (1992).
In: Revista de Histéria Regional, n° 2, 2017.
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O desastre radiolégico em Goiadnia provou transtornos culturais, politicos e
econdbmicos. Tal fato impactou diretamente na identidade da populagdo goiana, o0s

sentimentos de pertencimento ao local, aos costumes, & tradic&o foram debilitados.’

Diante deste cenario, o ideal de cidade que foi concebido pelo Interventor Cultural
Pedro Ludovico Teixeira, para a criagdo de Goiania, retornou para uma “purificacdo” da
imagem do estado. PlantacGes de arvores, criacdo de grandes parques e pracas, qualidade de
vida, visavam dispor Goiania no mapa brasileiro como uma das mais belas capitais do Brasil.
Esta nova imagem de Goiania surgiu como uma forma de acalento para o estado que, ao

passar dos anos, foi ressignificando de identidade.

1.3 Centro de memoria
O que é um Centro de Memoria?

O centro de memaria é um ambiente de protecdo do patrimdnio de uma instituicio. E
também um setor que tem como objetivo reunir, estruturar, conservar e executar tematica a
partir da memoria da instituicdo, no caso, a presenca dos primeiros japoneses em Goias,

presente na documentacao historica do meio institucional, o Kaikan de Goiés.

De acordo com Itad Cultural (2013), a década de 1970 foi o grande estopim para o
Centro de Memdria, momento em que ocorriam acles de protecdo e organizacdo do
patrimdénio documental nacional. Os centros de memoria tém ganhado dimenséo e forma a

partir dos anos 2000 como artificio de preservacdo de memoria de entidades, museus e afins.

Um dos papéis do Centro de Memoria € dar forca a instituicdo no que se diz respeito
a0 seu compromisso com a sociedade e a histéria. E a partir do patrimdnio histdrico que se
determina uma comunicacdo com a sociedade, colaborando para o fortalecimento da
instituicdo, trazendo novos valores e principios e ressignificando atribui¢fes as historias e
objetos expostos em determinada instituig&o.

Se a cultura organizacional de uma instituicdo é a base sobre a qual se
estabelece um Centro de Memodria, € essencial que haja comprometimento da
alta direcdo com o trabalho de preservacdo da memoria. A partir desse
engajamento, os demais funcionarios compreenderdo a importancia da

°> A antrop6loga Telma Camargo da Silva analisou o contexto social goiano na época do acidente. Tal
preconceito contra a sociedade goiana foi tdo forte que até mesmo conferéncias que haviam sido marcados em
Goiania foram cancelados, cidaddos goianos recusados a viajarem, ndo eram bem vistos e os recursos do
governo foram canalizados. (SOUZA, Rildo Bento de. “Por uma identidade cultural para Goias: uma analise da
revista Goianidade (1992)”. In: Revista de Histdéria Regional, n°® 2, 2017).
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existéncia de um Centro de Memdria e sua aplicabilidade, no presente e no
futuro. (ITAU CULTURAL, 2013)

1.4 Hipotese de um Centro de Memoria ou Museu Virtual japonés em Goiania

A hipotese criacdo de um centro de memoria oriental em Goiénia seria de extrema
importancia para a populacéo e de interesse cultural, afinal, trata-se de imigracao, luta, forca,
coragem. Um centro de memoria com fotografias, histérias, textos que executem bem a

cronologia da colonizacgéo japonesa no estado de Goias.

Os objetivos da criagdo do centro de memoria sdo a preservacao da identidade oriental
no Centro-oeste. O Kaikan de Goias ¢ um dos melhores e mais completos do Brasil, porém a
cultura sertaneja acaba criando um esteredtipo no estado, deixando as outras culturas e povos

que cooperaram muito com o crescimento e desenvolvimento de Goiés, de lado.

O Kaikan levou décadas para ser o que é hoje, imaginemos entdo um museu virtual
nos dias atuais. Dificil, mas ndo impossivel, é vélido e justo fazer jus a luta daqueles
japoneses que chegaram aqui e se depararam com mentiras e situacdes de escraviddo. Foi
dificil, mas ndo impossivel. Trabalharam na agricultura, logo vieram para a capital e aqui
abriram seus respectivos negécios, desfilavam em eventos como no famoso 24 de outubro, no

bairro Campinas, no aniversario de Goiania.

Atualmente a populacdo que se considera amarela na cidade é de 1,68%, segundo
dados do censo de 2010 do IBGE. O que a cultura oriental representa para eles? O que a
mesma cultura representa para a populacdo que, de alguma forma, admira 0 modo de vida
oriental? Por que promover um evento somente uma vez ao ano se um cento de memoria pode

passar informacao sobre tal cultura todos os dias em um espaco voltado para isso.

O Kaikan situa-se em uma localizacdo crucial proxima a BR-153 e saida para
Nerdpolis, o que facilita o acesso de pessoas interessadas em participarem de seus eventos,

jantares e do famoso Bon Odori.
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Figuras

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Imigra%C3%A7%C3%A30 japonesa no Brasil

Figura 1. Cartaz de propaganda.

Uma propaganda para atrair imigrantes a América do Sul. No cartaz estad escrito
“Vamos 14, com a familia inteira, para a América do Sul”. Varias empresas investiram em
propaganda para incentivar a imigracéo japonesa no Brasil, todas exaltando a América do Sul

e 0 Brasil como terras prdsperas para o cultivo do café e investimentos.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Imigra%C3%A7%C3%A3o_japonesa_no_Brasil
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Fonte: https://okinawando.wordpress.com/2018/06/18/kasato-maru-o-primeiro-navio-a-trazer-imigrantes-japoneses/

Figura 2. Kasato Maru

Na imagem, o Navio Kasato Maru, o primeiro navio que trouxe ao Brasil 781
japoneses. O navio partiu do Porto de Kobe, no Japdo no dia 18 de junho de 1908. O navio é
um marco simbdlico para os descendentes, ja que foi o pioneiro a fazer uma viagem téo longa,
de ponta a ponta. H&, no Museu da Imigracdo Japonesa no Brasil, uma miniatura do navio em
exposicdo de longa duragdo. Todos os detalhes podem ser percebidos perante os olhos de

quem visualiza, € uma pequena réplica que representa grandes e antigos sonhos.


https://okinawando.wordpress.com/2018/06/18/kasato-maru-o-primeiro-navio-a-trazer-imigrantes-japoneses/

21

Fonte: http://memoriasantista.com.br/?p=1993

Figura 3. Rota da viagem para o Brasil.
Nesta imagem pode-se ver o tracado da rota que 0s navios japoneses fizeram rumo ao
Brasil. Percebe-se que todos eles passavam por Singapura, Africa do Sul, atravessavam o

Oceano Atlantico e chegavam ao pais.
1.5 O Bairro da Liberdade

O bairro da liberdade, localizado na regido central da capital paulista, foi fundado em
dezembro de 1905. A presenga dos japoneses no bairro se iniciou em 1912, na Rua Conde de
Sarzedas. Como 0s imdveis nessa rua dispunham de pordes e os aluguéis nos quartos do
subsolo tinham precos absurdamente acessiveis, logo os isseis (primeira geracdo de
japoneses) ali se instalaram. Tratando-se de um bairro central, o deslocamento para o trabalho
se tonava mais facil.

N&o demorou muito para que atividades comerciais comegassem a se manifestar, como
hospedaria, empdrio, uma casa que produzia tofu (queijo de soja), uma outra que produzia
manju, um doce tipico do Japdo, bem como instituicdes que ofereciam empregos, gerando,
assim, a “rua dos japoneses”.

O tempo foi passando e cada vez mais japoneses encontravam oportunidades no bairro, o

comeércio na regido foi crescendo e ali os orientais se estabeleceram definitivamente. No ano


http://memoriasantista.com.br/?p=1993
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de 1953, Yoshikazu Tanaka estreou na Rua Galvdo Bueno, uma das principais ruas do bairro,
uma edificacdo com cinco andares, que contava com saldo, hotel, restaurante, e um amplo
saldo de projecdo no térreo, com capacidade para 1500 pessoas, denominado como Cine
Niteréi. Eram exibidos, semanalmente, diversos longas produzidos no Japdo, como uma
forma de distracdo e divertimento para os japoneses de S&o Paulo. Em 1964, foi implantado o
edificio da Associacdo Brasileira de Cultura Japonesa (Bunky6), onde hoje se encontra o
Museu Historico da Imigracédo Japonesa.

Atualmente o bairro é composto, em sua maioria, por japoneses, chineses e sul-coreanos,
o estilo arquitetdnico do bairro é brutalista e organico (incluindo a arquitetura oriental). De
acordo com o senso de 2013, o bairro possuia 218.310 habitantes, sendo 65% japoneses.

Nas ruas do bairro ha inUmeros mercados japoneses, onde se vendem produtos advindos
da terra do sol nascente. Na pesquisa de campo, foi observado um grande numero de
fregueses orientais fiéis dos mercados, com idade média superior a 40 anos. Sua grande
maioria conversava entre eles em japonés. Na Rua Galvao Bueno ha inimeras lojas onde se
vendem produtos orientais decorativos, restaurantes tipicos e karaokés que geralmente
funcionam a noite.

O budismo é uma das principais religides do bairro, contando com templos que estdo
abertos durante o dia, fato que prova que muitos japoneses e descendentes sdo ainda fiéis a
religifo praticada no Japdo. E comum ver lanchonetes, redes de fast-food, bancos, cafeterias e
saldes de beleza com suas fachadas escritas em japonés.®

O idioma japonés € especialmente falado entre as pessoas mais velhas, 0s jornais
japoneses que circulam pelo bairro tém um puablico fiel e este mesmo publico séo idosos. Na
rua Galvao Bueno, ja na altura da Praca da Liberdade, ha um viaduto com bancos para turistas
se sentarem e desfrutarem da vista da movimentada Avenida Leste-Oeste.

Como pdde ser observado acima, 0s japoneses e seus descendentes tém muito aprecgo pela
cultura oriental, desse modo, no bairro ha festas tipicas durante o ano todo. Em janeiro é
comemorado o Ano novo chinés, em abril acontece o Hanamatsuri, que é o festival das flores,
desempenhado juntamente com a Federagdo das Seitas Budistas. Em junho acontece o
campeonato de sumé da Liberdade. O Tanabata Matsuri, festival das estrelas, ocorre em julho,
quando todas as ruas do bairro sdo decoradas com bambu e grandes enfeites de papel que

simbolizam as estrelas, 0 evento ocorre em conjunto com a Associagdo Myagui Kenjikai.

® Cidade de S0 Paulo concentra o maior nimero de templos budistas no Brasil. CULTURA JAPONESA.
Endereco de templos budistas no Brasil. Disponivel em:
<http://www.culturajaponesa.com.br/index.php/religiao/lista-de-templos-budistas-no-brasil/>.



http://www.culturajaponesa.com.br/index.php/religiao/lista-de-templos-budistas-no-brasil/
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Em dezembro acontecem dois eventos, 0 Toyo Matsuri, contando com apresentacdo de
demonstragdes culturais do oriente e Festival Moti Tsuki, sempre no 31 de dezembro, que é 0
Festival de fim de ano, nesse evento, o arroz é colocado em um pildo e socado para a
elaboracdo do moti, que significa bolinho de arroz em japonés, e depois oferecido as pessoas

para dar boa sorte.
1.6 Museu Historico da Imigracao Japonesa

O Museu foi construido no intuito de realizar uma comemoracdo em relacdo aos 70 anos
da imigracdo japonesa. Cinco anos antes disso, no ano de 1973, foi inserida na Sociedade
Brasileira de Cultura Japonesa a Comissdo de Material Histérico da Colénia. No ano de 1976,
a Comissao de Construcdo do Museu Histérico da Imigracdo Japonesa, comecava a partir para
a corporificacdo do plano. Optou-se pela edificacdo do Museu na obra maior das festividades
dos 70 anos.

O Museu foi introduzido em dois andares do edificio do Centro Cultural ampliados no
momento. A instituicdo tem 950 m2 de ambiente para exposi¢Oes e outros 500 m?2 para
departamento de acervo historico e depdsito. Sua obra teve apoio do governo japonés e
cooperagdes de particulares, doacdo da Associacdo de Desenvolvimento de Navegacdo do
Japdo e coleta feita na colénia.

A instituicdo teve sua percepcéo total a cargo do Prof. Tadao Umesao, entdo diretor do
Museu Nacional de Etnologia do Japéo; o detalhamento realizado pelo Prof. Hiroshi Sato,
sendo seu primeiro diretor. A estruturacdo e obra ficaram a cargo da firma Tanseisha,
experiente em constru¢fes de museus no Japao.

Com todo esse cuidado e bom planejamento e execucdo desde a elaboragdo e
organizacdo, o Museu dispde de um refinado ambiente de exposicdo. Ha também um

dispositivo de projecdo com tela maltipla.

1.6 Jornais Nikkei no Brasil

No ano de 1988 havia trés jornais diarios da colonia, eram eles: Sdo Paulo Shinbun
lancado em 12 de outubro de 1946, Jornal Paulista em 1° de janeiro de 1947 e o Diario
Nippak em 1° de janeiro de 1948. Demais jornais foram veiculados, além de um outro
noticiario que fora langado no pre-guerra e que retornou por um tempo, contudo nao obteve

seguimento.
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Os vinculos da col6nia Nikkei com sua imprensa exibem diversas particularidades. Até a
década de 1970, época que era generalizada a utilizacdo de avido nas viagens entre Brasil e
Japdo, a colbnia se compunha de uma comunidade mais fechada. O acesso a comunicagédo
com o Japdo era longo, noticiarios e revistas eram transportados em navios do Japdo rumo ao
Brasil e levavam cerca de trés meses para chegar na América do Sul.

Contudo, como consequéncia do decrescimento dos imigrantes isseis, cresce 0 numero de
nisseis e saneis que nao leem nem falam o idioma japonés. Enfraquece-se a premissa de ser e
0 poder de ingeréncia dos noticiarios em idioma japonés. Foi mantida uma pequena se¢édo do
jornal em portugués, resumindo todos as noticias que estdo em japonés, em portugués em uma
ou duas paginas. Porém os nisseis e sanseis desfrutam de noticiarios mais amplos, que sdo 0s
jornais brasileiros.

Desde alguns anos, importantes jornais do Japdo imprimem suas edicGes
internacionais utilizando satélites, possibilitando sua leitura quase sem
diferenca de fuso horario. Destarte, reduz-se muito até mesmo a dependéncia
de funcionarios de empresas nipbnicas aqui estabelecidas da imprensa
Nikkei. (..). E perfeitamente previsivel a mesma marcha no caso da
imprensa da colonia Nikkei do Brasil, a ndo ser que ela encontre um
caminho novo para sua sobrevivéncia. (NAKASUMI, Testuo;
YAMASHIRO, José)

1.7 Os japoneses buscam oportunidades em Goias

Em meados da década de 20, circulavam nos jornais de Sdo Paulo e Rio de Janeiro
propagandas de terras com precos mais baixos em Goias, 0 que motivou muitos japoneses a se
deslocarem rumo ao Centro-Oeste. A intencdo da prefeitura de Anépolis de instalar 50
familias japonesas foi divulgada pelo entdo jornal “A Informag¢do Goyana”, em janeiro de
1930. Porém as propagandas de prosperidade e crescimento ndo eram veridicas na pratica,
pois a terra é seca nessa regido, o que ndo favorecia o cultivo de café. Muitas familias
voltaram para S&o Paulo, enquanto outras permaneceram em municipios e vilas goianas. Estas
que permaneceram dedicaram-se ao cultivo de soja, arroz e café, em Pires do Rio 0s japoneses
iniciaram o cultivo de hortalicas com objetivos comerciais. (MOTA, 2008, pg 37)

Os principais destinos dos japoneses em Goias foram Anapolis, Inhumas, Goianapolis e
Cerrado (atual Nerdpolis), aqui eles se instalaram com seus proprios recursos em 1929. A
primeira col6nia (shokuminchi) em Goids nasceu em Anapolis. Em virtude do carater
particular e espontaneo que revestia a instalacdo da col6nia japonesa, seus integrantes ndo
contaram com qualquer apoio por parte do Governo do Estado. (MOTA, 2008, pg 41)

Nestas regides, as familias instalaram-se como arrendatarios de terras
cultivdveis, sendo que, algumas conseguiram comprar pequenas areas.
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Foram compras feitas a particulares segundo informacg6es dos descendentes
de diretos, filhos, entrevistados. (MOTA, 2008, pg 36)

Os imigrantes japoneses, a principio ndo foram dotados de doac@es das areas, a qualidade
das terras que foram adquiridas prejudicava os testes de cultivo que foram principiadas. O
clima seco do cerrado durante o inverno prejudicava o cultivo de café, do mesmo modo que a
terra em Goias ndo € propria para o café. Muitas familias japonesas passaram por grandes
dificuldades devido a falta de estrutura em suas moradias e as péssimas condicdes de trabalho.

Para entender melhor o porqué dessas condi¢fes de trabalho em Goias, segundo o livro
Uma epopeia moderna, o cerrado brasileiro conta com uma éarea de 180 bilhGes de hectares e
se estende pelos estados de Goias, Minas Gerais, Mato Grosso, Maranhdo e Piaui, possuindo
cerca de 20% do territorio brasileiro.

A pluviosidade anual tem uma média de 1500 mm, porém héa regiGes que contam com
mais de 2000 mm de chuva por ano, sendo esse 0 caso de Goias. Havendo um periodo de seca
entre abril e setembro. Praticamente 90% ¢é de solo acido, com escassez de fundamentos
basicos. A capacidade de contencdo de umidade pelo solo é baixa. Trata-se, por tanto, de um
solo pobre, principalmente no que se refere ao cultivo do café.

Muitos japoneses deixaram Goids ou partiram para outras cidades goianas, fazendo o
cultivo de outros tipos de alimentos. Uma das grandes perdas foi uma forte geada que
estragou todo o cultivo que aqui havia, levando sonhos e esperanca, dias de muito suor e
trabalho por agua abaixo.

E perceptivel que muitos imigrantes conseguiram adquirir certa quantidade de hectares,
conseguindo até mesmo a tornarem-se grandes empresarios agricolas, como no caso do
japonés Takayuki Maeda iniciou seus trabalhos em Ituerava, no interior de Sdo Paulo, onde
sua familia comprou sua primeira fazenda a década de 40. Logo apds obteve uma méaquina de
algoddo nesta cidade em 1974 e outra na cidade goiana de ltumbiara, no ano de 1975. Maeda

~

obteve notabilidade, sendo conhecido como “Rei do algodao”, Reputagdo desonrada em 1980
com uma concordata. Muito embora Maeda tenha diversificado seus investimentos com
milho, soja e pecuaria, o grupo fabricava especialmente o algoddo. Em 1987 iniciou a
execucdo de uma fabrica de 6leo de caroco de algoddo em Itumbiara, para aprimorar a
producdo. Alguns anos depois, a Maeda S.A. Agroindustrial se dedicou no investimento em
uma estrutura para producdo de gordura vegetal hidrogenada.

Os japoneses migravam cada vez mais para as cidades, em sua maioria pequenas, abrindo

botequins, arrecadavam capital passavam a fase de armazém de secos e molhados. Desse
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modo, passariam a intermediar produtos agricolas. Enquanto outros comecaram a cultivar

hortalicas e vender produtos nas cidades.

1.8 A imigracao japonesa em Goias

Agéncias brasileiras de propagandas investiam em promessas falsas, como o café por
exemplo: este era descrito como a “arvore que da ouro”.” Isso tudo com o intuito de atrair
mais japoneses ao Brasil. O contratante brasileiro se comprometia em dar moradia para as
familias, porém nédo era especificada a condicdo da moradia no contrato de imigracdo, o
mesmo acontecia com a alimentag@o, na qual ndo era explicado o “sistema de armazém” que

literalmente explorava os imigrantes, até que estes ja estivessem nas fazendas.

A plantacdo de café, porém, foi uma atividade desastrosa para os agricultores que,
além de ndo contarem com a técnica basica necessaria para o plantio inicial, descobriram que
0 solo ndo tinha caracteristicas favoraveis que imaginavam ter. No final dos anos 30, para
piorar a situacao, foram surpreendidos por uma forte geada que inviabilizou o andamento de

novos investimentos. Com isso, muitas familias acabaram partindo para outras localidades.

As moradias das primeiras levas de imigrantes eram senzalas e casas de barro ou
madeira que foram construidas pelos escravos no século XIX, e ja estavam abandonadas ha
anos, sem nenhum tipo de higiene, luz e instalacBes sanitarias. Para se ter iluminacdo, havia

de se deslocar até um armazém da fazenda para comprar velas.®

A principal abordagem deste projeto é trazer para o presente, a historia de luta que os
Isseis (primeira geracdo de japoneses no Brasil) enfrentaram e 0 que 0s motivou a vir para o
Cerrado. Segundo a Associacdo Nipo Brasileira de Goias, a imigracao japonesa em Goias foi
de grande importéncia para a cidade de Neropolis, pois estes ajudaram no negocio agricola da
cidade. Anapolis também foi palco de muito trabalho oriental. Alguns anos depois, em 1959,
foi fundado do Kaikan (“auditorio”, salao ou galpdo que funciona como sede da comunidade

japonesa) em Goiania.

" Cooperativas investiam em propagandas para atrair imigrantes. (IMIGRACAO JAPONESA: MUSEUS,
HISTORIA E DEPOIMENTOS. Histéria da imigragio — parte 1. Disponivel em:
<http://www.imigracaojaponesa.com.br/index.php/nossa-historia/historia-da-imigracao-parte-2/>).

® Estas foram as primeiras moradias dos japoneses, porém logo com o pouco lucro que geravam, eles passaram a
construir moradias com estrutura adequada. (IMIGRACAO JAPONESA: MUSEUS, HISTORIA E
DEPOIMENTOS. Histdria da imigracdo — parte 2. Disponivel em;
<http://www.imigracaojaponesa.com.br/index.php/nossa-historia/historia-da-imigracao-parte-2/>).



http://www.imigracaojaponesa.com.br/index.php/nossa-historia/historia-da-imigracao-parte-2/
http://www.imigracaojaponesa.com.br/index.php/nossa-historia/historia-da-imigracao-parte-2/
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O eixo Goiania-Neropolis-Anépolis € onde h& a maior concentragdo de japoneses, com
mais de 500 familias de origem asiatica. E no Kaikan de Goiania que ¢ celebrado todos os
anos, no més de agosto, a vinda dos japoneses para Goias, € ¢ um “ponto de encontro” de
familias orgulhosas que recordam de seu passado e compartilham sua cultura com

admiradores e curiosos de uma comunidade que valoriza suas tradigdes.

1.9 O surgimento do Kaikan em Goias

Como foi relatado acima, muitos japoneses se dedicaram a agricultura, principalmente no
cultivo de verdura e hortalicas. Outros se mudaram e estabilizaram em An&polis e em
Inhumas. O intuito maior sempre foi proporcionar as suas criangas um conhecimento escolar
para que eles ndo passassem por apuros como seus pais passaram ao trabalhar no interior. Um
grande simbolo dos japoneses é o espirito de agrupamento e fez com que muitas familias que
iam para Goiania iniciassem suas reunides em dias comemorativos das festividades tipicas do
Japdo.

Os encontros aconteciam em sitios das familias que desfrutavam de um maior poder
aquisitivo, como as familias Ofuji e lwamoto. Eram praticadas festas de inicio de ano
(oshdgatsu), o aniversario do Imperador (tenkiosetsu), gincanas de esportes (undbkai) e
contava com a presenca de familias de outras cidades como Andpolis, Inhumas, Nerdpolis,
Trindade e Ceres.’

A crescente demanda de residentes em Goiania fez com que a sociedade japonesa se
sentisse na obrigacdo de obter um espaco adequado para 0s encontros sem as delimitacdes dos
sitios. Nascia, entdo, uma concepc¢do de originar uma associacdo dos isseis e seus filhos.

Foi adquirido um terreno no Setor Oeste, onde foi edificada a sede, composto por um
saldo, uma cozinha e um escritério. Na nova sede ja pronta, afora os eventos ja apontados,
eram realizados matriménios, festa de formandos, bailes, carnaval, ténis de mesa e judd,
esportes praticados no Japdo. Um porém, entdo, surgiu anos ap0s sua inauguracao, pois esta
area nao dispunha de um espaco para que fosse instalada a area esportiva. Em 1959, portanto,
com a aquisicdo de um terreno no Jardim América, foi instituida a sede esportiva com
torneios de beisebol, futebol e unddkai. Merece mérito neste paragrafo o primeiro presidente
da associacdo do Kaikan no Setor Oeste, o Sr. Ichiji lwamoto. Na gestdo de 1977, de Kokite
Massuda, foi decidida a transi¢do do Kaikan no Setor Oeste para o Conjunto Itatiaia.

9 MOTA, Fatima Alcidia Costa. Meia volta a0 mundo: Imigracéo japonesa em Goiés. Goiania: ANBG, 2008. Pg
83
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A decisdo e a efetivacdo da mudanca aconteceram somente guando foi eleito
seu sucessor, 0 Sr. Jodo Yano. Teve uma destacada atuacdo em beneficio da
comunidade japonesa de Nerdpolis e Goiania o que fez também merecedor
da mais alta comenda do governo japonés para um civil. (MOTA, 2008. pg
92)
Passados 20 anos, a sede do Setor Oeste ja ndo suportava mais o alto contingente de
participantes nem as exigéncias de uma comunidade em crescimento, portanto havia a
necessidade de um local mais amplo e estruturado.

N&o havia consenso quanto a essa mudanga particularmente entre 0s
fundadores que ndo concordavam com a ideia entendendo que, ao
transformar-se em um clube, haveria a possibilidade de perda de identidade e
com isso perder-se-ia também a manutencdo dos costumes e tradicdes
japonesas (...). Entretanto, com muita dedica¢do, empenho e trabalho e
convencimento conseguiu-se a adesdo de uma boa parcela da comunidade
possibilitando a aquisicdo do terreno de mais de lalqueire no Conjunto
Itatiaia. (MOTA, 2008. Pg 93, 94)

Gracas a venda da antiga sede no Setor Oeste e também das acGes, foi incorporada um
novo espaco social contando com mais de 1000 m2, com piscina, vestiario e campo de futebol
preservando uma grande area direcionada para futuras edificagdes. No dia 29 de julho de
1979, foi oficialmente inaugurado o novo Kaikan, que permanece no mesmo endereco até o0s
dias atuais.

O jantar tipico japonés ja é tradicdo na capital goiana, mas para obter tanto sucesso,
contou com o suor de muitos japoneses. Na Festa da Pecuaria havia uma barraca do Japéao
com a finalidade de obter recursos como forma de sustentaculo do Kaikan. Desse modo,
Sussumo Taia e sua corporacdo arquitetaram uma realizacdo de um jantar tipico com iguarias
japonesas para a comunidade goianiense. Desde entdo, o jantar tipico ja é famoso na capital
até mesmo para quem acaba de chegar na cidade, tamanha a proporcéo do Kaikan de Goiés,
um dos maiores do Brasil, motivo de orgulho para isseis, nisseis, sanseis e yonseis. O
cardapio é completamente nipdnico, contando com: sushi, sashimi, yakisoba, nishimé, udon,
missoshiru, guioza, sem falar do famoso saké.

O festival Bon Odori ocorre todo més de agosto no Kaikan, e € uma homenagem aos
entes queridos ja falecidos, contando com dancgas e comida, incluindo o jantar tipico. O
festival teve inicio na gestdo de Mitsutake Maeda e, no inicio, era direcionado ao publico
interno, ou seja, os associados. Nao demorou muito para a festa se expandir e ser estendida ao
publico externo.

A apresentacdo de taikd, pelos grupos formados por jovens do préprio
Kaikan e de outros Estados, tem sido um ponto marcante no festival. Um
outro aspecto marcante € a participacdo do publico em geral nas dancas
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tipicas que sdo apresentadas pelos grupos de danca. Essa interagdo torna a
festa muito alegre e descontraida. (MOTA, 2008. pg 101, 102)

Devido a sua popularizacdo, a Prefeitura da cidade de Goiania formalizou o Festival Bon
Odori no calendério oficial de eventos da capital. A Escola Modelo de Lingua Japonesa em
Goiés (Goiasu Nihongo Moderu k6) foi inaugurado em novembro de 1988. A construcao
destaca-se pela estrutura, construida em dois pisos, totalizando 800 m2. Em 1999 teve inicio
as atividades escolares. Mas para chegar até o atual modelo, muitos professores de lingua
japonesa que ensinavam o idioma em salas emprestadas pela Universidade Federal de Goias
ou em propriedades particulares, almejavam por um local voltado somente para a cultura,
costumes e idioma japoneses.

No ano de 1979 o Kaikan deu inicio ao inicio do idioma japonés, seu professor era o Sr.
Massaru Higashi. Entretanto, as condi¢des eram desfavoraveis e por pouco mais de dois anos
optou-se pelo encerramento das aulas. Diante desse fato nada agradavel, o entdo diretor do
Kaikan da época, o Sr. Asaichi Murakami fez uma peticdo ao Consul Geral do Japao,
requerendo a construcdo de uma escola de idioma japonés, mas o pedido ndo foi previamente
atendido.

No ano de 1996, membros da Associacdo Nipo Brasileira de Goias tomaram rumo ao
oficio da JICA do Brasil levando consigo uma peti¢do que tratava sobre a elaboracdo de uma
escola de idioma japonés. Em marco de 1997 foi cedido um requerimento envolvendo as
observagdes de custos para a edificagdo da Escola Modelo e os fundos de apoio para as
aquisicoes de moveis e insumos necessarios. Em 1998 a Associacdo Nipo Brasileira de Goias
se depara com a noticia da liberacdo do apoio monetario pela JICA, e para o acréscimo de
recursos foram desenvolvidas indmeras atividades para essa finalidade, bem como: bazar
beneficente, jantares e rifas.

A ANBG e a EMLJG muito agradecem ao Sr. Mitsutake Maeda e a sua
familia pelos ensinamentos de perseveranca e garra deixados em sua
passagem junto a nos. Infelizmente, em 2002 ele nos deixou, mas em nossos
coracdes sabemos que sua presenca sera eterna. (MOTA, 2008. Pg 127)
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CAPITULO 2
A virtualidade dos museus e proposta de criacdo do Museu Virtual da Cultura Japonesa

em Goias

Museus virtuais sdo fundamentos oriundos da cultura digital, que se retnem e
articulam diferentes métodos de compartilhamento de informagdes. Eles se apresentam como
meios que criam uma nova realidade que interage e comunica com o individuo. Estdo sempre
em constante mudanca, permitindo o visitante o poder de escolha, intervencdo e criacdo
(MUCHACHO, 2005).

O Museu virtual concebe uma instituicdo nova, criando assim uma realidade paralela,
devendo ser vista como um conjunto de novas visfes, com 0 objetivo de reunir conhecimento
e criatividade em relacdo aos visitantes. Afinal, ha uma linha ténue entre interatividade e
virtualidade, ndo obstante que a Internet foi criada para tais func@es, como criar e difundir
novos saberes. E é neste novo modelo de museu que é permitida a intervencdo, fugindo da
realidade fisica, onde ha limites, onde o visitante deve pisar somente até a linha amarela, para
ndo encostar em determinado objeto. No virtual, o visitante pode até mesmo fazer parte do

objeto, dependendo do contexto em que 0 museu se encaixa.

Segundo Henriques (2004), grande parte dos museus virtuais estd mais atribulada em
apresentar sua caracteristica virtual via apresentaces do que se utilizar de meios que possam

vir a potencializar o que a Internet pode oferecer ao grande publico.

Portanto, é possivel tirar mais proveito sobre o que o virtual tem a nossa disposicao,
basta realizar uma pesquisa de publico, trabalhar com probabilidades, morfogénese, que é a
capacidade de se modificar, adaptabilidade, interdependéncia entre a instituicdo e 0 museu

virtual.

2.0 O Projeto de criacao conceitual do Museu Virtual da Cultura Japonesa em Goias

O projeto do museu virtual enfoca na memoria da colonizagédo japonesa no estado de
Goiés. Sua intencdo é promover estratégias de participacdo, entretenimento, conhecimento,
preservacao da historia, exposi¢des, videos, depoimentos dos primeiros imigrantes que aqui

chegaram, entre outros.
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A missdo do Museu Virtual é preservar e patrimonializar a memoria japonesa presente
em Goias, agregando principios de responsabilidade historica e social juntamente com seus

membros.

O objetivo € induzir internautas e demais pessoas para conhecerem ndo comente o
museu virtual, mas também o Kaikan. A virtualidade da instituicdo abriria as portas para
varias oportunidades, entre elas uma maior procura pelos eventos e maior demanda de pessoas

com o objetivo de conhecer e apreciar 0 que o Kaikan tem a oferecer.

Para Rosali Henriques (2004) em seu artigo Museus virtuais e cibermuseus: A internet
e 0S museus, existem trés tipos basicos de sites museoldgicos, séo eles: folheto eletrbnico,

museus no mundo virtual e museu realmente interativo.*

Como o Kaikan ndo se trata de uma instituicdo museoldgica, 0 museu virtual em
questdo é o Museu realmente interativo, ou seja, através de seu site, 0 visitante tem a opcdo de
interagir e acessar as atracdes expostas, criando assim uma relacdo usuario-exposicao™’.
Segundo Henriques (2004) estes museus mantém a mesma esséncia dos museus fisicos,

porém na virtualidade, e seus objetivos ndo sdo necessariamente diferentes.

Partindo da realidade de que ndo ha um museu fisico da imigracdo japonesa em Goias,
mas h& o Kaikan, as possibilidades de se criar este museu virtual crescem. Todo 0 processo
foi tratado no presente trabalho, e meu dever como graduando em Museologia é assegurar a
continuidade e preservacdo desta comunidade que tanto ajudou Goiés e Goiania a crescerem,

ndo somente no campo, mas também no comércio dentro das cidades.

Tudo isso através de um site que permita que o internauta saiba mais sobre a historia
do estado, que homenageie os fundadores do Clube, um dos maiores do Brasil, que seja uma
das bases que sustentem a fama que o Kaikan possui e leva orgulho tanto aos funcionarios e
afiliados ao clube, quanto aos descendentes de japoneses que vem de outros estados e paises

para Goias.

19 Rosali Henriques discute sobre os trés tipos de museus presentes na virtualidade, o folheto eletrénico contém
apenas informacdes basicas de uma instituicdo, o0 museu no mundo virtual contém informacGes de exposicdes,
acervos e demais a¢cdes museoldgicas de seu museu fisico no site, ja 0 museu no mundo virtual ndo conta com
uma estrutura fisica, apenas sua interface virtual traz dados, informagdes e a¢des museoldgicas. (“HENRIQUES,
Rosali. Museus virtuais e cibermuseus: a internet e os museus. 2004”).

1 MACEDO, Diana Pelosi Silva de; COZZ, Silmara Silvia Mantelli. A realidade virtual na museologia: uma
analise das vantagens e desvantagens para o turismo cultural. In:Revista de Ciéncias Administrativas, vol 11,
dezembro 2005, pp. 229-240. Universidade de Fortaleza, Brasil.
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2.1 Processos de formacéo de um site

O site € um local onde estdo reunidas todas as informacdes sobre determinado assunto,
pessoa, objeto, etc, que pode ser acessado por qualquer pessoa que tenha conhecimento sobre

seu endereco.

Para construir um site, é necessaria uma conexdo com a internet na instituigdo. A rede
de computadores deve estar conectada a internet por varios meios de conexao, que variam em

estabilidade, praticidade e velocidade.
As formas mais comuns sao:

DSL.: evolugéo da conexao por linha discada. Esta ndo ocupa a rede telefénica durante

0 uso, tem um bom custo-beneficio e é mais rapida.

Cabo: possui a mesma tecnologia de dados da televisdo a cabo, esta precisa da

utilizacdo de um modem.

Wireless (WLAN — Wireless Local Area Network): é a internet sem fio, rede de curto
alcance que funciona com ondas via radio. Para acessar, deve-se ter uma peca que obtenha

essas ondas, como os notebooks, por exemplo.

3G: € 0 modo de conexdo mais utilizado pelos smartphones, é a terceira geragdo e

tecnologia de celulares e € semelhante a rede wireless.

Roteador: é o objeto que transforma o sinal normal em ondas de rede wireless,

permitindo que computadores e smartphones fiquem conectados a internet sem fio.

Acesso remoto: é o acesso de arquivos em um computador por meio de outro. Em um

acesso de rede, é permitido que seja acessado a distancia. (SEBRAE, 2011)

Diante dessa vasta gama de op¢Oes de conexdes para a criacdo de um site, viso criar
uma nova realidade para o site da imigracdo japonesa em Goids. A seguir, seguird 0 passo a
passo da criacdo do site, bem como a plataforma escolhida, os temas e op¢Ges diversificados

que fardo parte do site.

2.2 Processo de formacao do site do Museu Virtual da Imigracdo Japonesa em Goias

Abaixo seguem as imagens com a constru¢cdo manual do site, incluindo post-it e

anotacOes para a organizacéo inicial do ideal do museu virtual.
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Nessa etapa de construgdo do site, foquei no levantamento de probleméticas e
objetivos, com o intuito de levantar uma gama de dados a serem analisados e, posteriormente,

encontrar meios de soluciona-los.

Figura 5. Concept Art do Museu Virtual

Etapa de construcdo do conceito visual inicial do site, assim como sua pagina inicial e
as primeiras ferramentas necessarias para sua operagédo do site, de forma funcional. Esta parte
manual serviu de base para a montagem do visual do site no computador, a distribui¢do de
cores da bandeira do Japdo e do Bonsai no Museu virtual foram pensadas como forma de
atrair o internauta.
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Ap0s o levantamento da problematica e das primeiras ideias de ferramentas para o site,

desenvolvi um layout ideal final a ser seguido como base para a construcao efetiva do site do

Museu virtual, com enfoque em sua pagina inicial, assim como pensar no publico-alvo e sua
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forma de utilizagdo enquanto usuario. PQ OS ELEMENTOS, LIGACAO COM A
CULTURA JAPONESA. TRABALHAR CONCEITUALMENTE.

2.3 Concluséo da idealizagdo do site do Museu Virtual da Cultura Japonesa em Goiés.

Abaixo seguem as imagens das etapas de constru¢do do ideal do museu virtual,

utilizando as ferramentas digitais e atingindo o objetivo final.

Figura 7. Disposicéo das caixas de ferramentas.

Nessa etapa inclui as barras de ferramentas previamente pensadas, distribuindo-as na
pagina inicial de forma com que o layout permanecesse 0 mais intuitivo, claro e convidativo
ao usuario. A disposicao das cores se deu a partir do conceito primario vinculado a cultura
japonesa: preto, branco e vermelho.
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Figura 8. Nomeacéo das caixas de ferramentas

As funcdes pensadas previamente foram devidamente empregadas cada qual em sua
respectiva posicdo, atendendo o maximo possivel as necessidades do usuario. A caixa de
login, no canto superior direito, assim como a sign up (Inscrever-se), destinam-se a criacdo de
uma conta pessoal e individual, possibilitando ao usuério maior interacdo e acesso a outras

instancias do museu virtual, como:

- Agenda: interface destinada a organizacdo do usuario em relacdo aos eventos da
cultura oriental disponibilizados no estado de Goias atraves de um calendario contendo datas

e horarios e a opcao de agendar o evento no qual possui interesse em participar;

- Guia: sequéncia de tdpicos auxiliares para a utilizacdo do museu virtual, explicando

qual a funcdo e como utilizar cada ferramenta do site;

- Mapas: interface que contaria com um mapa interativo contendo todos 0s pontos com

enfoque na cultura oriental no Brasil;

- Museus: redirecionamentos a museus agregados que cultivem a memoria oriental

pelo pais, como, por exemplo, 0 Museu da Imigracao Japonesa, em S&o Paulo;
- Data e hora: alinhados ao horéario de Brasilia;

- Redes sociais: ferramentas destinadas a divulgacdo do museu virtual, assim como a

cultura oriental em Goias;

- Sugestdes: interface onde o usuario pode colaborar, sugerindo aprimoramentos,

comentarios, duvidas e criticas sobre o site;
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- Acervo: ferramenta onde se encontram os documentos, depoimentos, fotos e videos
dos imigrantes que chegaram em Goids, ali se encontraria toda a documentacdo e acles de

salvaguarda do museu virtual;

- Eventos: divulgacdo dos eventos referentes a cultura oriental em Goias, contendo

datas, precos e locais especificos;

- Jantares: redirecionamento ao site da Associa¢do Nipo Brasileira de Goias (ANBG)

informando as datas e os locais dos jantares tipicos;

- Kaikan: redirecionamento ao site da Associacdo Nipo Brasileira de Goias (ANBG)

no &mbito de histdria e criacdo do clube;

- Memorial do Museu Virtual da Cultura Japonesa em Goids (MVCJG): interface que
conta com o conceito do museu, bem como sua historia, justificativa, embasamento e

concretizacao.
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Figura 9. Harmonizagéo do layout

Nessa etapa foi inserida a barra de contato, parcerias e aplicativos inerentes ao site.
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Figura 10. Barra de rolagem

Nessa etapa, foi incluida a barra de rolagem, no canto direito, pensando no

funcionamento do site.

'V -

b, y)‘

SN

LOGIN SIGN UP

|\s1 AGRAM

TWITTER

'OUTUBE

CONTATO PARCERIAS APLICATIVOS

Figura 11. Idealizagéo final

Ultimos ajustes na linguagem visual, bem como a harmonia e disposicdo das imagens

referentes ao Japdo, como atributo instigante ao usuario.
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Figura 12. Criagéo da interface do acervo digital

Idealizagdo de uma janela extra ativada ao clicar na ferramenta de acesso ao “Acervo
Digital” do museu virtual. Disposi¢do dos elementos de forma simples e clara, para melhor
entendimento do usuario. Disponibiliza¢do online de todo recurso coletado durante pesquisa e
de museus brasileiros com enfoque na histéria da imigracdo japonesa no pais, tal como
depoimentos dos imigrantes apresentados através de multimidia diversa, como apresentado na

imagem; pinturas de mesma origem; diarios; reportagens e até mesmo a¢des educativas.
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Figura 13. Criacdo da interface de eventos
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Tentativa de desenvolver uma interface contendo dia, més e ano regulaveis,
possibilitando um planejamento maior de um calendario de eventos, o qual desse acesso ao
usuario cada data de ocorréncia dos mesmos, assim como sua descricdo (apresentada através
de uma terceira janela a direita do calendario, como demonstrado na figura), horario e pagina
oficial (caso necessario algum tipo de informacdo extra acerca do assunto). Tal interface
estaria disponivel ao publico em geral, independente de sua afiliacdo ou ndo ao site.
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Figura 14. Criacdo da interface do memorial

Interface destinada as janelas especificas, que tratam de toda historia da idealizacdo do
Museu Virtual da Cultura Japonesa em Goias, trazendo informagbes como: processo de
criacdo do site; justificativa poética; objetivos gerais e especificos; acesso a esse trabalho de

conclusdo de curso e, por fim, os devidos agradecimentos.
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Figura 15. Criagéo da interface da agenda pessoal de eventos

Nessa etapa, projetou-se uma janela de ferramentas exclusivas aos filiados a0 museu
virtual, onde o usuario, individualmente, teria acesso a sua propria agenda de eventos,
possibilitando-o maior organizacdo e apresentando-o maiores detalhamentos através das
legendas de facil entendimento, como: jantares disponiveis; exposi¢des; rodas de conversa;
palestras e eventos a serem agendados. Essa etapa também conta com uma consulta de precos
dos eventos e uma janela de hordrios que d4 acesso aos botdes “inscreva-se” e “inscrito”,
também idealizados com o intuito de trazer maior eficiéncia e praticidade.
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Figura 16. Criacéo da interface do guia
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Nessa etapa, desenvolveu-se uma ferramenta extra destinada ao melhor entendimento
do usuério para com o museu virtual, possibilitando 0 maximo de sua experiéncia. Temos sete
principais meios de levar a informagdo ao individuo, sendo eles: “Conhecendo o Museu”,
janela que visa um rapido e intuitivo tutorial acerca da esquematizacéo do site, deixando claro
cada uma de suas ferramentas; “Ferramentas Bdasicas”, para maior aprofundamento sobre o
uso de cada interface e suas fungdes; “Agendando um Evento”, para duvidas gerais acerca do
funcionamento da Agenda Pessoal de Eventos, anteriormente apresentada; “Acesso aos
Museus”, direcionado ao maior entendimento sobre o acesso aos museus virtuais disponiveis
no site; “Direitos de Imagem”, explicando sobre as possibilidades de utilizagdo da imagem do
museu virtual, tal como questdes legais que abordam o assunto; “Direito do Consumidor”,
para munir € instruir o usuario acerca de seus direitos; “Envie sua Dica”, ferramenta destinada

ao melhor entendimento da ferramenta de “Sugestdes”, apresentada na mesma figura.

MUSEUS DE GOIANIA
MUSEUS DA CULTURA

3
.#"/‘

2 MUSEUS i
03/07 - 19:38
FA

MAPA DE ACESSO 8

CONTATO PARCERIAS APLICATIVOS

Figura 17. Criacdo da interface de mapas

Disponibilizacdo do acesso aos mapas de maior importancia para uma interacdo do
usuario quanto a localizagdo dos eventos, museus e todo acervo que trate da historia da
imigracdo japonesa no Brasil e, principalmente, em Goiés. Foram separados seis principais,
com possibilidade de alteragdo: Museus Brasileiros, Museus de Goiés, Museus de Goiania,
Museus da Cultura Japonesa, Mapa interativo, Mapa de Acesso e Mapa de Servigos.
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Figura 18. Criagé&o da interface de museus

Interface final pensada para a disponibilizacdo de diversos museus virtuais e fisicos
qgue tratam da mesma tematica por todo pais, assim coOmoO um acesso Prévio as suas
respectivas paginas virtuais, tentando aproximar o usuéario do universo debatido neste
trabalho.

2.4 Hipdtese de execucdo empirica

Utilizacdo de uma plataforma especifica para a criacdo de um site de maneira préatica e
gratuita, de forma que seja possivel pensar num resultado final e concreto a partir de uma

hip6tese, com um modelo autoexplicativo de um passo a passo para a criacao efetiva do site.
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WiX

——  VAMOS COMEGAR

Nés queremos que a sua experiéncia
com Wix seja perfeita para as suas
necessidades. Responda algumas
perguntas para que possamos te
conhecer melhor.

nel
=4
]
=

Figura 19. Inicio da interface Wix.

WiX

—— VAMOS COMECAR

Eu quero criar um site para

mim mesmo.

um cliente.

a empresa onde eu trabalho

outra pessoa.

nel
=
D
=~

Figura 20. Objetivo do site



WiX

—— VAMOS COMEGAR

Eu quero criar um site para outra pessoa.

Deve ser um site de outros e eu
nunca criei site antes.

Ver Recomendacao

Figura 21. Instancia e publico-alvo.

WiX

—— VAMOS COMECAR

Deixe Wix ADI criar
um site para vocé

Crie o seu proprio site
Responda algumas perguntas simples e receba em Ou

usando o Editor Wix.
poucos minutos um site feito especialmente para

vocé. Escolha um Template

m v°"ar

Figura 22. Tutorial para o design inicial
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WIX  Mewsstes  Recusos  Bploar  Planos v Templates

Visualizar
NOVOS!

Mais Usados

Categorias

Ver todos os templates

Negdcios

Figura 23. Opc¢des pré-definidas.

Em busca do template perfeito?
Cornece comn um dos nossos templates mais usados

e personalize para ficar do seu jeito.

georgeatualfawkes v
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Figura 24. Designacdo do tema.
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Para que vocé el
deseja criar um Escritério de advocacia
site? Escola

Figura 25. Finalidade do site.
Para que vocé 3
deseja criar um S
site? A

Portfélio de educagao musical

Figura 26. O uso do titulo “Museu” como referéncia.
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Bacomendado
O que voce precisa - .~ S
no seu novo site? ot
—
apis ®
Blog
Mais Recursos
Pular a
Figura 27. Ferramentas disponiveis para incremento.
Qual é (o) £ Centro Virtual de Meméria da Cultura Japone

nome do seu
negocio ou site?

- G

Figura 28. Denominacéo do site.



Onde seu negdcio o)
esta localizado?

Figura 29. Localizacao do espaco fisico (se houver).

Verifique e edite
seus dados

Figura 30. Visualizagao e edicdo de dados pessoais.

‘

Centro Virtual de Memo...

fboeirakeller@yahoo.com.br

© Adicione um link social

Pular
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MINIMO CEU ALTO

Escolha o design
do seu site

CLASSICO

Woda CLARO

Figura 31. Design basico usado como parametro inicial

Escolha o design favorito para a pagina inicial Pular

Vocé pode facilmente personalizar suas cores, imagens e mais.

VISITE O(A)
CENTRO
VIRTUAL DE
MEMORIA DA
CULTURA

BEM-VINDO AO(A)
CENTRO VIRTUAL DE
MEMORIA DA
CULTURA JAPONESA
EM GOIAS

Figura 32. Desenvolvimento do site contendo op¢Ges para seu design.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como se pode observar, Goids foi palco de vérias imigracdes de estrangeiros e
migrantes de outros estados. Essa mesclagem de culturas faz do estado uma regido
heterogénea e aberta para estudos em duas diferentes regifes. O estudo teve o objetivo de
reunir referéncias e coloca-las em pauta, no intuito de enfraquecer o preconceito que muitos,

por motivos culturais, tem por Goiés.

Através do levantamento de dados, pesquisa de publico, estudo dos museus virtuais,
foi levantada a seguinte questdo: Existe uma rede de relacbes que possibilita a troca de
informacdes e experiéncias entre 0s membros da comunidade japonesa no pais e no estado?
Desta questdo problema surgiu a solugéo: a criacdo de um museu virtual em prol de uma
aproximacéo do publico-alvo e descendentes de japoneses com o clube. Nesse caso, 0 museu
virtual viria a mediar as vias de fato. Ja que Goias é um estado com uma cultura sertaneja
muito presente, divulgar de maneira mais ampla uma outra cultura que faz parte da sociedade

goiana seria de extrema importancia.

Foi realizada uma pesquisa sobre museus virtuais e tutoriais de como criar um site,
mais especificamente, um museu virtual da imigracdo japonesa em Goids, que viria a
aprimorar os valores culturais da sociedade oriental presente na capital e em todo o estado.
Foi utilizado o método de montagem manual de site com post-it e sugestdes sobre onde cada
ferramenta se encaixaria no site, posteriormente, a ideia foi levada ao virtual, montando o site

no computador no mesmo estilo do manual, com o uso de cores referentes a cultura japonesa.

O objetivo do site € aumentar o publico do Kaikan, possibilitando uma interacdo mais
profunda da sociedade com o clube e 0 museu virtual, este ultimo viria a ser o primeiro no
estado tratando sobre o tema. No site estariam dispostas ferramentas como o acervo, datas de
jantares e eventos, acesso a fotos, além do conceito do museu virtual, bem como sua historia,
justificativa e embasamento e seu memorial. Fariam parte, também, as redes sociais —

atualmente em alta, o que seria um pilar tanto para o museu, quanto para o clube.

Este projeto teve o proposito de alcancar o publico-alvo e ressaltou a importancia do
museu virtual para o fortalecimento da cultura oriental em Goias. Os resultados obtidos foram
além do esperado, pois museu virtual visa refinar os estudos e praticas museoldgicas no novo

conceito virtual de museologia.
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