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Ementa: o ensino de arte objetiva estimular habilidades de criacdo e percepcéo visual.
Estudar-se-4, nesta sequéncia de unidades tematicas, o design grafico e seus aspectos
sécio histéricos e a cultura visual.

Objetivos: Conhecer e compreender o impacto da criacdo gréafica; desenvolver e ampliar
habilidades de composi¢éo visual, a partir dos estudos de design gréafico, praticando
atividades criativas visuais. Desenvolver e ampliar discurso critico visual.

Metodologia: A metodologia é tedrico-pratica dentro da chamada proposta triangular (ver,
analisar, fazer) integrada com estudos de cultura visual (andlise critica da imagem).

Conteudos:
Fundamentos do Design Grafico

Projeto grafico — criando um jornal
Projeto Grafico — criando uma revista

Material didético: Caderno de desenho formato A3 (ou resma de folha Xamex A3), caixa de
lapis de cor, tesoura, cola, lapis de desenho 6B, régua 30 cm, aparelho de captagdo
fotogréfica.

Avaliacéo: Processual, através da producéo criativa orientada (portfolio), atividades em
grupo, analise da imagem, e estudo dirigido. Atividade colaborativa com os colegas e
disciplina.
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“A partir dos anos 90 no Brasil, surge: A Proposta Triangular do Ensino da Arte —
Ana Mae Barbosa.

Segundo a proposta, a construcao do conhecimento em Artes, acontece quando ha
a interligacdo entre a experimentacdo, a codificacdo e a informacdo. Propbe que o
programa do ensino de arte seja elaborado a partir de trés acGes basicas:

— Ler obras de Arte: baseia-se na descoberta da capacidade critica dos alunos.

Aqui, a Arte ndo se reduz ao certo ou errado, considera a pertinéncia, o

esclarecimento e a abrangéncia. O objeto de interpretacdo é a obra e ndo o artista.

— Fazer Arte: baseia-se em estimular o fazer artistico, trabalhando a releitura, ndo
como cOpia, mas, como interpretacdo, transformacdo e criacdo. Segundo BARBOSA
Bastos, (2005, p. 144) “O importante ¢ que o professor ndo exija representacéo fiel, pois
a obra observada ¢ suporte interpretativo e nao modelo para os alunos copiarem”.

— Contextualizar: Consiste em inter-relacionar a Historia da Arte com outras
areas do conhecimento. Para Rizzi, é necessario estabelecer relacdes que permitam a
interdisciplinaridade no processo ensino-aprendizagem. Segundo BARBOSA Basto,
(2005, p. 142) contextualizar a obra de arte, consiste em contextualiza-la, ndo sé
historicamente, ... mas também social, biologica, psicologica, ecoldgica, antropolégica
etc., pois contextualizar ndo € sé contar a historia da vida do artista que fez a obra, mas
também estabelecer relagdes dessa ou dessas obras com o mundo ao redor, é pensar sobre
a obra de arte de forma mais ampla. ”

Como futuros educadores, se conseguirmos desenvolver os passos da Proposta
Triangular de Ana Mae Barbosa, seremos felizes, no que se refere ao ensino de Arte
nas séries iniciais.”
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