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Lista de Exercicios — 2

1. Escreva o codigo em Octave para o método da Bissecdo e, a partir dele, determine a raiz da
fungdo f(x) = x3 + 4x% — 10 no intervalo [0, 3] com precisio de 107. Imprima também o
nimero de iteragcdes necessarias para alcangar o resultado dentro da precisao indicada.

2. Use o c6digo da questdo 1 para determinar a raiz da fungdo f(x) = 2xcos(2x) — (x + 1)? para
—4 < x < —1,5. Considere uma precisio de 10 ¢ determine também o niimero de iteragdes.

3. Escreva o cédigo em Octave para o método de Newton e, a partir dele, determine a raiz da
fungio f(x) = 2x cos(2x) — (x — 2)? no intervalo [0, 3] com precisdo de 107, Imprima também
o nimero de iteracdes que foram necessarias para obter a solugdo.

4. Resolve o problema adiante usando o codigo para o método de Newton com precisdo de 107.
Encontre dois nimeros tais que a soma resulte em 20. Além disso, se cada nimero ¢ adicionado a
sua raiz quadrada, o produto das duas somas ¢ 155,55.

5. Escreva o c6digo em Octave para imprimir o polindmio interpolador de Lagrange de grau 3 para
aproximar f(x) = cos(x) — sin (x) com xo =1, x; = 0,25, x,=0,5 e x3 = 1,0.

6. Escreva o codigo em Octave para imprimir os coeficientes Q da tabela de Neville considerando
f(x) =1n (x), paraxo =2, x; = 2,2 e X,= 2,3.

7. Escreva o cddigo em Octave para imprimir o polindmio interpolador P3(x) com os coeficientes
obtidos a partir da féormula de Diferengas Divididas para aproximar f{x) sabendo que f(8,1) =
16,94410, f(8,3) = 17,56492, {(8,6) = 18,50515, (8,7) = 18,82091. Imprima o valor de P3(8,5)
também.

8. Estenda o c6digo da questdo 7 para imprimir o polindmio interpolador P4(x) sabendo que (-0,1)
= 5,30000, f(0) = 2,00000, £(0,2) = 3,19000, f(0,3) = 1,00000 e £(0,35) = 0,97260.

9. Use a formula de trés pontos para determinar as derivadas de primeira e segunda ordem em 2,9,
3,0, 3,1 e 3,2, sabendo que f(x) = xcos(x) — x%sin (x). Estime o erro absoluto a partir da
aproximacao feita para cada caso.
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10. Escreva o codigo em Octave para aproximar a integral fo mdx usando a formula de
Newton-Cotes aberta para n=3. Imprima também o erro absoluto ao realizar a aproximagao.
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11. Escreva o codigo em Octave para aproximar a integral fo e2* sin(3x) dx usando a regra do
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Trapézio Composta com a precisdo de 10~. Imprima o valor de n, de 4, a aproximagdo encontrada
e o erro absoluto ao realizar a aproximacao.

12. Escreva o cédigo em Octave da regra Simpson Composta para integrais duplas de forma a
2y .

aproximar a integral [ 00’26 f; ex dy dx para n=m=10. Compare o resultado com o valor exato, isto
¢, apresente o erro absoluto.
13. Use o coédigo da questdo 12 para aproximar as seguintes integrais considerando n=6 e m=10,
além de apresentar o erro absoluto ao comparar com o valor exato.
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